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32bit PERSO^^AL WORKSTATION 







本体同捆の入を申这八ガキを 
送るだけで、自動的に無料入会。 
さらに下記の特巧巧を。 


乂 U ツト 


乂 U ツ h 

S 


5.25，， FDD マンハッタンシエイプシリーズ 



■ X 68000 f 玄統のマンハッタンシエイプを継ホ ■ S . ZS インチ FDD 2 化が化 
■80 MB '、ー ドディスク内が （ CZ -510 C )* 
■マウス.トラックボールけ;が哦備 ■ASCI いが從フルキーボー巧求川 
炎 CZ - 50 0 C じは、 2.5 インチ 80 MB のが) I !ハードデイスタドライブ CZ -5 H 08 
/2.5インチ 160 MB 内ぶ川ハードディスクドライブ CZ -5 H 16(6 巧がぶ!■•ぶ） 

を 111 .芭;してぃます。 

巨曰030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 


本体+キーボード+マウス • トラックボール 

5. 25インチ FDD タイプ CZ -500 C - B (チタンブラッペなお価な 39 B ，〇〇〇円(お別） 
CEESaCZ - SUC - B (チタンブラック)標お価格 488 ,000円（税則） 

14型 カラー ディスプレイ 

CZ - B 08 D - B (チタンブラック)巧準価格 g 4,800円（棋則•チルにタンド同袖） 


3.5，， FDD コンパクトシリ- 


■32 ビットのハイパヮーを魅輪したコンパクトフォルム ISDOW 化3.5インチド002拟巧化 
■80 MB ハードディスクの化 (C 卜 310 C )# ■マウス巧;が装俯■コンパクトキーボードな川 
* CZ -300 C じは. 2 . 5 インチ 80 MB 内が川ハー•ドディスクドライブ CZ-5H08/2• 5 インチ 160 MB 
内化け !'、ードディスクドライブ CZ -5 H 16(6 H お化す••ぶ）を!リ.なして、ます。 


40f- 


2bit PERSONAL 

Compact 


WORKSTATION 


本化 + キーボード+マウス 

3. 5インチ FDD タイプ CZ -300 C - B (チタンブラック)巧掌価格388,000円(税則） 
■叫が kJ CZ -311) C - B (チタンブラック)な單価轄478,000円(お別） 

14型カラーデイスプレイ 

CZ - MBD - 日(チタンブラック)巧お価格 g 4,800円（税別•チルトスタンド同巧） 



32 ビット パーソナルワークステーシヨン 


演算速度4 . 3倍(当社 10MHz 樓比)/2 . 4倍(当社 XVI 比 じ， 動画ウィンドウに見る新創造夕元。 
選ばれた人が W 持つ感性によって X 68030 の扉はひらかれる。 


X 6 B 000 シリ-ズとしてネ刀の32ビット MPU MC 68 EC 030 を搭載し 
て高ま化を実現。 

データキャッシュ、プログラムキャッシュををれどれ25いぐイト 
搭贼したクロック間波数 25 MHz の I な速32ビット MPU を搭 
化。演な速触よ2倍上（当礼化米比）*1のな速化を奖 
み L しました。また数俯化なブロセッサ MC 68882* 2 (25 
MHz ) もサポート。大がの'夾数演なを必巧とするクリエイテ 
ィブワークや GUI 環说の揀作性など、类巧速化の飛聞!的 
な向_1こが図られてぃます。 

%1 Dhiys 化（ド 4刖演巧:）比。 25MHz •デー タキャッシュオン •プ 
ログラムキャッシュオンで MC 68000 /lOMHzll がの約 4 . 3 倍、 
16 MHz 時の約 2. 4化。 

&2數もがが巧:プロセッサ CZ-5MP1 愤準仙化54，800円（税別） 
:本イみ勺の巧剛ソケットじ化りつけ可扫目。 

65,536を表示、お画表示を実現。さ らにパワ-アップした SX - 
WIND 0 Wver .3.0 o 

X68000 独向の本格的ウィ 
ンドウシステムとしてを評:の 
rSX-WINDOWver.2.0」 

をさらに強化した rsx- 
WINDO \Vver.3.0」 を械準 
装備。新たに、65，536をのむが色グラフィックお示を可能 
とした『グラフィックウィンドウ』*を搭•僻。またアニメーション 
§)} 晒をウィンドウ上で表讲でき、乎轄にコンピュータアニメ 
ーションが架しめる rCGA ウィンドウ』、さらに化ホのエディタ 
のイメージを一新、,島度な口本視义ぶ作化をサポーける SX- 
WINDOW が応の宿;機能円本訴マルチフォントエディタを標準 
装備。アウトラインフォントの勵 W もさらに高速化が図られてぃます。 
ぷ SX-WINDOW 上の 512X512 ドットのエリア内でぶボ可能。 

GUI じ対応する大容置メインメモリを撐載。 

メインメモリは概準で 4M バイト、被数のアプリケーションを 
ウィンドウ上で同時に使用するなど大 i 注のデータ処理じ対 



化。また水体巧のザ/设で、 I/O スロットを化り j せず诞乂12 
M バイトまで拡張できます。化張したメモリ!ますべて32ビット 
バスによる,な速アクセスカ。 ij" 能、機れた拡張巧ミ境でシステ 
ムパワーアップをサポートします。 

《メモリ坪'/被には、4 MB 内徘奶被メモリボード CZ -5 B 臣4攸:;が 
仙 i 化日4，800 fM (化かい、4 M B 聊被メモリモジュール CZ -5 M 
E 4 が; VH 邮恪49,800|リ（说圳 ） をご化川くださぃ。なわ CZ -5 
M 巨4は CZ -5 BE 4 いこお巧します。 

XGBOO 日シリーズの高機能を継承した上で、さらに使ぃや 
すさの向上を図ったコンパチビリティ重視設計气すぐに 
使える高機能ソフトを標準装備。 

•25 MHz では速すぎるアプリケーションら、化米のクロック間化数 
(1 OMHz / 16 MHz ) でか J り-:" J 化なソフトコンパチ巧祝放:か参 
65，536た问げが化のむが位グラフィックス（ムた火ぶ巧エリア 
512 X 512 ドット）.1024 X 1024 ドットの•夾|叫怖•エリアを持つな肺像 
化ぶぶ化九け i 火ぶボェリア 768 X 51 2ドット • カラー彼ん||デイス 
プレイ化川時ホ 2 は 640 X 480 ドット）、疑似,が解做化スーパーイン 
ポーズ（インターレースぶぶ/ 512 X 512 ドット.が川デイスプレイ 
テレビ化けけ去）を装備した,ががな阳度むがたグラフィックス愧化。 
参外が MIDI 巧顺らコントロール可能* 3 、ウインドウト-でホ♦かこ 
コンピュータミュージックカ f がしめる MIDI ?て•谢ミ W 化デバイスドラ 
イバ化•帖•ステレオ8オクターブ8蓝ネルけ FM 巧術ミ. ADPCM 巧 
•悦♦プリンタ、民 S -232 C，SCS しオーデイオ人川火、イメージ人 
んなど多彩なインターフュイスを装備。参 U 水 I !巧'ぶげ効率や视 
作忡.をがめた回本がフロントプロセッサ ASKver 3.0 が腿。♦化 
米のエディタのイメージを一がした S X - W I N D 〇 W 支ホ【じの I が 
速夕機化日本郎マルチフォントエディタけ;が;お備•日本 I !巧マ 
ルナフォントエディタ111に貼 t パがする絵やグラフなど力{怖単じかぶ； 
できるグラフィックパターンエディタ • MID けホ化の X - 巨 ASIC 。 
アプリケーションソフトぉよび間ぶ桃狀のうち.一郎動かしな 
ぃものがあります。 I げしくはシャープわががホ…炎:を口にわ I 川 
ぃなわせくださぃ0 

《210.4驶カラー娘ん，,ディスプレイ LC - lOCl - H 惊が M 邮化 
598,000円（悦別）、巧統ケーブル AN -1515 X 慷準仙け巧 
4,200円（税別 ） をご化川くださぃ （ SX - W I NDO W がぶア 
プリケーションのみ、也数に制限力 f あ I )ます）。 

《3別'ぶの MID I インターフェイスカ f 必がです。 


NEW 

盗目孤30 

32bit PERSONAL WORKSTATION 
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X 68030/ X 68000 を 手に入れたら、 
やっぱり他のユーザーがどんな 
風にイまっているのか気じなるもの。 
ということで’巨 XE クラブは、そん 
なあなたのための、他の68ユー 
ザーとのコミュニケーションをバッ 
クアップする、情報交換の場です。 


さ巧フ妾ご®待.イベント 
案的客、数々の特巧がある。 


を貝ナン’八—入 D オ U ジナル 
をち巧卓がちらえる。 


■わ巧い合わせは… S グわ—ス宝^さネ1コンシユーマーセンター西日本巧おま〒5化大化巧阿巧巧区長;化町22お22ち任 (06)62 トロ21(大代表） 

巧子撤器事夕本部システムおお営な部干545大阪巿巧巧巧区長池町22審22ち任 (06)621-1221( 大代ま） 
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44 

D 己 GA CG アニメーション满座 ver .2 •如備 B 回） 

拖大版-芸術祭グランプリへの道 


文月：京 

53 

新連載こちらシステム X 探偵巧務所 

愛のラインルーチン 


柴田富 

59 

(で)のショートプロば一てぃその45 

ずくずく育つショー h プロ 


古村聪 

93 

X 即日3日ユーザーのためのパッチ满座 

発動！プロジェク hP ( atch ) 


牛お健雄 

96 

X 閒邮〇用 CA 円 DDRV 巧応力ードグー•ム 

Street Avenue 


离山忠信 

卵 

吾 g は X 郎邮日である[第の回] 

浮遊ずるメモ IJ 空間 


泉大か 

lOE 

OhIX LIVE In .93 

BAY YARD ( X 郎邮日- Z - MUSIC + PCM 日用 CM - 目がかお） 
春麗のテーマ（ X 目日邮日- Z - MUSIC 用 SC -55 巧応） 

LOVE 这 CHAIN ( XI • MO BAS に用 MT -32 娜） 

進藤お到 
佐々木關朋 
山口弘彦 

129 

Creative Computer Music 入門(引） 

質問に答えましよラ 


親康史 

13 日 

八ードウェアエ作入門〈3かコンピュータアーキテクチャ編 

操作性を改善ずる 


吉ミ尺和彦 

142 

ANOTHER CG WORLD 


寺尾酱子 


ペンギン情報コーナー……146 

FILES OhIX ……148 
□hIX K 問箱……150 

STUDIO X ……152 

供集室から / DRIVE ON / ごめんなさいのコーナ ー /SHIFT BREAK / microOdyssey - 

…1 日日 




1993JUN. 



UNIX は AT & T BELL LABORATOR 柜 S の OS をです。 

Mach は力ーネギーメロン大ザの OS をです. 

CP/M. P-CPM. CP/MupIs. CP/M-86 CP/M イ 8K. CP/M- 
8000. DR-DOS はデジタルリサーチ 
OS/2 は旧 M 

MS-DOS. MS-OS/2. XENI も MACR080. MS C. Window 
s は M 忙 ROSOFT 
MSX-DOS はア スキー 

OS-9, OS-9/68000. OS- 9000 . MW C は M に胞 WA 祀 

UCSD p-sys 化 m はカリフォルニア大ザ理事を 

TURBO PASCAL TURBO C. SIDEKICK は BOLAND INTER 

NATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBASIC はハドソンソフト 

の巧株て•す。その化.ブログラムを, CPU は一おじを 
メーカーの墅巧巧ホです。本义中では" TM","R" マー 
クは明 E していません。 

本なじ巧化されたブログラムの著け巧はフログラム 
がぶをに巧巧されています，ま巧巧上. PDS と則け 
れたものがか.個人で使用するほかの} R 巧巧 KU 巧 
じられています， 
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SHARP 



X 68030/ X 68000シリーズ、 

成熟するウインドウ環境で 


的，536色対応、動画ウインドウ標準装備。待望の SX - WINDOW 開発支援ツール。 


SX-WINDOWver3.0 _ 

ジスアムキツ 


CZ -294 SS (5 インチ版) 


CZ -294 SSC (3.5 インチ版）各19,800円（税別） 


512 X 目 12 ドットのエリア巧で、自然描画に迫る美しい表現が可能な 
65, 536 色表示のグラフィックウインドウを駆使できます。さらにグラ 


フィックウインドウ内でのアニメーション動画表示、各種グラフィック 


データのコンバート も実現しました。高機能 エディタ「日 本語 マルチ 


^)3^化7パ0〇1^開おキット 

Work roomy み備 


CZ -288 LWD 開発中 


SX - WINDOW 用のソフト開発に必要な閒発ツールやサンプルプ 
ログラムを装備。プログラムの編集、リソースの作成、 コンパイル、 デ 
バッグといった一連の作業を SX - WINDOW 上で効率よく実巧で 
きます。初めて SX - WINDOW 用のプログラムに挑戦する人にも、簡 
単に基本機能の理解力《できる 33 種のサンプルプログラムがき。また 


フォントエディタ」を標準装備。アウトラインフオントの展開もフォントマ 各マネージャ解説と闕数リファレンスの詳細なマ ニ ュアルも装備して 


う、ージャの効率化により、さらに高速化が図られています。をの他、嚴 
大ズームサイズの設定や任意サイズのグラフィックを背景に設を 
できるなど、クリエイティブワークをサポートずる数々の便利機能を装 
備しています) Human 68 k ver 3.0 システムデ f スクをが属しています) 




»メインメモリ 4 MBW 上'必巧です。ぉ SX-WINDOW ver 1.0/1.1/2.0 をお持ちの方には巧 W パージョンアップを巧います • 

(日本語マルチフォントエデがの特長） 

■自巧なフォント設定: フォントタイプ、サイズ、スタイルを文字単位に指を可能。 
ルビら自由な火きさでがけられます。 ■ワープロ機能: 祭训化理(追い化し、ぶら下 
がりむおを可能)、ヮードラップ(半か义字)。 ■ユーザーカスタマイズ機能： 
キー削り当て、マクロを義、メニューを錢（アイコンらを鞋可能）、外部コマンドなど。 
■イメージデータの貼り巧け: パターンエディタなどで作成したビットイメージ 
データの貼り佩け呵能 。■シングルウインドウモードの追加： 複数のファ 
イノレをひとつのウィンドウで編集ができます。ファイルごとに編化環境の切り換え力呵能。 
■その他: レイアウト機能の強化、矩形カット&コピ —/ 矩おペースト、マ—ク•ジヤ 
ンプ機能。 


います。 


»(メインメモリ 4 MB 从と、 SX-WINDOW ver 2.0 が上 、 C compiler PRO -68 K ver 2 .け《'必要です。 



■開発ツール 



■サンプルプログラム 
•基礎編(巧種） 

各マネージャの基本的な機能のみを用 
いた化本動作の理解。 


♦ SX デバッガ 

SX-WINDOW 上で複数のプログラムを 
同時にデバッグすることができる ソースコー 
ドデバッガ。 

♦リソースエデイタ 

SX-WINDOW 上のリソースをリソースタ 
イプごとの編集ウインドウでビジュアルじ 
作成•編化が可能。 

♦リソースリンカ 

C コンパイラやア七ンブラで作成したリ 
ソースデータファイノレけブジュクにァイ 
ル）をリンクしてリソースファイルを作成。 

♦サンプルメイク 

サンプルプログラムのコンパイル作業を 
SX-WINDOW 上から、 XCver 2. 1の 
MAKE . X を呼び出して、自動实斤する 
怖易メイクユーティリティ。 


•応用編 M 種） 

基礎編での基本機能を応用した備単な 
アプリケ—ションの作成。 

•実用編(目種） 

基礎/応用編での機能を踞使した、実 
用的なアプリケーションの作成。 

■その他フアイル 

♦インク J レードフアイ J レ 

C コンパイラヴ七ンブラ用の閒数定義、 
データ定おフアイル。 

参ライブ‘ラ IJ フアイ J レ 

C つンノ《イラ巧閒数ライブラリ。 

7ニュアル 

• ユーザーズマニュアル 
• プログラマーズマニュアル 
• SX ライブラリマニュアル 



























新製品 

XIB 8030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 


さらじ局度な創造次兀へ 



> SX-WINDOW を楽しく使うためのアクセサリ集 


> SX - WIN □日 W 巧応になってさらにパワーアップ。 


i ^ X ^ WINDOW デスクアクむサ iJH 


CZ -290 TWD 標準価格14,卵0円(税別） 

SX-WINDOW をさらに便利に、楽しく使うためのデスクアクセサリ集です。スク 
リーンセーパ'、アドレス帳、電子手帳通 


倉庫をリベンジ i を遺 i 哉 


信ツール、パズルなど12種類の豊富な 
アクセサリが収められています。 

田キーノート图スクリーンセーバ固スクラップブック 
团ミユージックボックス固ハイバーリンク（電子手帳 
通信ツール)固アドレス巧スケジユーラ圓ウィンドウ 
アイコニファイ回ソフトウェアキーボート姻バズル 
四ファイルサーチ（ファイルお索ツール)回フォントリ 

ンカ。 (2 MBv ver3.0) 



>マルチタスク機能をはじめ、通信環境がさらに充実。 


LommunicatiQn み通 


CZ -272 CWD 標準価格19,郎0円（税別） 

通信環境をさらに高めたウインドウ対応の通信ソフトです。マルチタスク機能によ 
り他のアプリケーションソフトを実行中でも備単に通信が可能。また、ホスト局をク 
リックするだけの自動ログイン機能、初'じ、者じら備単なプログラム機能、最新モ 
デム ( 20種類）にルサポートして L 、ます。 (ZMB.verl.l) 

•多彩なサウンドクリエイ h を実現ずる FM 音源サウンドエディタ。 


SOUNDyMsk 


CZ -275 MWD 標準価格15,如0円(税別） 

他のミュージックソフトで演奏中の音色を、简単に作成、変更ができるマルチタ 
スク機能、またエディット、イメージ、ウェーブの3つの編集/確認モードを装備。 
作成中の音色が01化の自動演奏でリアルタイムに確認、編集できます。まさにミ 
キサー感覚で音創りが楽しめるツールです。 C_2MB、ver1J) 


CZ-293AW(5 ィンチ版) CZ-293AWC(3.5 ィンチ賦標準価格6,如日円(税別） 

10年にわたるユーザーの投稿など、新作306面が目白押し。まさじ倉庫番の坂 
強版が SX-WINDOW 上で楽しめま 
す。移動可能先が表示される AI 機能 
を搭載、またマウスをクリックするだけで、 

備単に I 巧題を作成できるエディット機能 
や、キャラクタを替えてちょっと違った蔡 
画気でゲームが楽しめるキャラクタ変 
更機能も装備し。、ます。半年で觸か 
らあなたは天ネ?です。 (2MB、ver1.1) 

• ウィンドウ対応グラフィックツール。 



nasypaint 夕 68K 


隙; 


式 V 


CZ -263 GWD 標準12,80日円（税別） 

マウスじよる節単操作、65, 536を中16色の多彩な表現、クリエイティブマインド 
に応えるウインドウ対応ペイントツールです。同時に複数のウインドウを哪いて編 
集でき、各ウィンドウ間でのデータ交換らできます。 (2MB、ver1J) 

•「 SX - WIN □日 W 開発キット」のサポートツール。 


扇おキッ h 用ツール集 


CZ -289 TWD 開発中 

SX - WINDOW 蘭発キットをさらに使いやすくするためのツールです。 SX コール 
の備易リファレンスを簡単{娘索するインサイド SX 、 イベントの発生を常時監視 
確認するイベントハンドラ、リアルタイムにメモリブロックの利用状況を表示する 
ヒープビューアなど11種のツールが用意されています。 



(2MB、ver2.0) 


« (| MB 、 ver 1. 0のま示は、メインメモリ 2 MBW 上、 SX-WINDOW verl.U 义上が'必要であることを示します。 


し 


充実の 


P1RO-60K 


ソ j ーズ 


.船 


>マルチフォン h 印字に対応。 


ビジネスグラフチヤー ho 


Multiword ver2.0 

■ 

CHART 

PR ©-60 K | 


CZ-225BSV 
標準価格32,日日日円（税別） 

Zeit 社の蕾体俱楽部をサポート。同 
時に6當体のフォントが指を可能、 

レーザプリンタのフォントも複数使用 
できまず。またキー操作やメニューの 
改良、均等割り付け、グラフィックの 
アイコン化なども可能。 

ぷ Multiword も•よび Multiword verl . 1 をお持ちの方にはち傅パージョンアップを巧います。 



达こ寧杳ぉろ 5^- 

がゆがへの女讀い 


-- 二心-...む.,: 

ぶ; 




iSSS 

'ぶ t 


CZ-267BSD 標準価格％，000円(税別） 



じ Lt •の PRO シリーズのソフトのを!作にはメインメモリ 2 MB 也、要です。 


お発売予定のソフトの画面写真はま物とはきなる場合があります， 

>も’問い合わせは…シヤープ ㈱ 谭子機器事業本部 AVC システム掌業推進ま于162東京都新宿区巿る八储町8器地巧の 3)3260-1161( 大代表)へ Wfr - 方0祝式さ《 














































































w 感性”咲かせ^ヮ- 



3HARP 


• 孤 MB 巧度用ハードディスクドライブ 
CZ -68 HA 巧巧巧巧中 
■ 5. 25 インチ増投用フロッピーディスクドライブ 
CZ -6 FD 5 擇ホ価巧99,800円(が削•巧がヶーブル同视） 

•光巧巧 ディスクユニット 

CZ -6 M 01 南ホ価な450,000円(お則） 

■SCSI 巧巧ヶーブル GZ "6 GS 1 禪ホ価任12,000円（扶別） 

• 2MB 增 KRAM ポード 

CZ -6 BE 2 D 裡ホ巧な54,800円(お削•巧り你ナ»別） 

■2 MBitKRAMCZ -6 BE 2 B 擇ホ価な54,800円（おは||•巧り巧け費削） X 2 
■巧化演»プロセッサ GZ -6 BP 2 樣車®な45,800円(な削•巧りけけ費削） 

• 48 ドットがお写カラー*字:/リンタ 
CZ -8 PC 5- BK ヴラック）標ホ価な96,800円(お削） 

• MIDI ボード 

CZ -6 BM 1 A W ホ®な26,800円(税別） 

■インテリジェントコント ローラ 

CZ -8 NJ 2 揉ホ価な23,800円(お別） 


パーソナルワークステーシ 3 ン巧 HD 3. 5インチ FDD タイプ•本が十年ーポード+マウス） 

GZ >674 C * H (グレー）•ホ価な298,000円(税別） 

巧ま{カラーデイスブレイテレビ 

CZ -614 D » TN (チタンブラック) 一 BK (ブラック）權ホ他な1351000円(悦削） 

麵ディスプレ(•テレピ / CZ *6 TU 用 RGB ケーブル CZ -6 Cm 禪ホ価な4,500円(棋則） 

■ディスブレイテレビ/ CZ *6 TU 用 TV コントロールケーブル CZ -6 Crn 禄ホ価任5,500円（お削） 


POWER WORKSTATION 

インテリジェントなパフォーマンスを誇る X 68000 Compact XVI と 
多彩にラインアップされたペリフェラル。感性を刺激するクリエイティブな 
ワークステーション環境が自在に構築できます。 



/XX 68000 \ 

I グ■ム大 舍ク 


•日時：5巧22曰の .23 曰旧） 

12 :邮〜 1 日:邮 

•会場:ラオックスザ•コンピュータグーム館日階 

東京都千代田区外神田 1-8- 8(秋葉原駅徒歩4み） 















I 



•ぉ問ぃ合わせは… 

Wtr - 方0祝巧さ 《 

電子攪お#夕本部システム機器営菜部 

〒5化大阪巿阿倍野区長;也町22をの号狂の 6)621-1221 (大代表） 

巧子機器み業本部 AVC システム事樂推進を 

〒162東京都巧宿区市を八储町8番地 任 (03)3260-1 161けけま) 


ラオックスザ•コンピュータ历 H 曰4 


( 新製品 X 郎日30を使った新作ゲーム、 
V ソフ S のグーム大会を実施しまず 。 ) 

•お問い合わせ先 

ラオ、ックスザ•コンピユータグーム館 

TEL (03)3251- 3100 



シヨン環境 


0 


忍巨日〇〇〇 

PERSONAL WORKSTATION-XVI 

Comp 邮 t 


GRAPHIC WORKSTATION 


• /《ーソナルワークステーシヨン (2 HD 3. 5インチ FDD タイプ•本が牛キーポード+マウス) 
CZ -674 C - H (グレ—） な ホ価格298,000円(税則） 

• 21 おカラーディスプレイ CU -21 HD 巧 ホ価巧148,000円（稅別）を 摩 «か 
*80 MB 巧 化 用ハードディスクドライブ CZ -68 HA 巧げ発売中 

•ホ 逆なディスクユニット CZ -6 M 01 巧 单価巧450,000円(税別） 

■SCSI 巧换ケーブル GZ .6 GS 1 極ホ価な12,000円(悦別） 

增 KRAM ポード CZ -6 BE 2 D 操 ホ価任54,800円(税別•おり付け *80 
投 RAMCZ -6 BE 2 B 樣巧価な54,800円(悦别•おり付け•別）が 
■巧なホ»プロセッサ CZ -6 BP 2 ホ ホ価な45,800円（悦别•あり化け•別） 

•カラーイメージスキャナ 

CZ -8 NS 1 樣ホ価な188,000円(お別） 

■スキャナ用バラレルポード CZ -6 BN 1 な ホ価な29,800円（お別） 

• カラーイメージジェット 

IO -735 X - B (ブラック） 福 巧価な248,000円（おが） 

お巧ケーブル IO -73 CX 權ホ価な5,500円（が別） 



STANDARD WORKSTATION 

•パーソナルワークステーシヨン 

巧 HD 3.5 イバ FDD タイプ.本巧+キーポード+マウス) CZ -674 C * H (グレ-)樣ホ価な298,000円（惦リ） 
• り巧カラーディスプレイ GZ *608 D " H (グレ-)樣ホ価な94,800円（贼 " 

•5 .巧イバ増巧用フロッピーディスク巧イブな- 6 FD 5 «ホ価格99,800円（税別•巧巧ケ-ブル间巧） 


TFT COLOR LCD WORKSTATION 

• バーソナルワークステーシヨン 

巧 HD3.5 インチ FDD タィプ•本か+キーポーいマウス) GZ-6740H (グ^-)操ホ化巧298,000円(お別） 
•10.4おカラー巧品ディスブレイ1_じ1〇〇1-り(グレ-)權ホ価な598,000円（お別） 

■巧巧ケーブル AN-1515X «ホ価な4,200円(お則） 

»カラー满品ディスプレイを巧がしてご使用の巧を、 SX.WINDOW 上のアプリケーシヨン巧州に旧法されよす。 




や巧活り 




















































測宾 4 伝 iMH IY 巨 sooo 版 

•TAKERU スタ、ソ7が扣る完成狱 fflS X 68030 版が応 





禍々しき気に満ちた近未来都市、香港。巧気と悪しき 
欲望とが渦卷くこの都巿を、いま一人の男が駆け抜け 
る。失われた己の過去を求めて、迫り来る危険に自ら 
身をおじる男、巧魔巧討者"天人"は、人民警察の巧 
魔特別な擊班に属する女、"美な"とみに、その実体 
さえ知れめ巨大な悪に巧し、渾身の気を込めて愛用の 
銃を放つ。果てしなく続く戦いの曰々は、いつしか眠 
ることさえ忘れさせてしまつた - ••-c 

■ 8 巧 A キヤブク♦扫 EW 
■キヤククタ演出ホ々！！ 

■ジョイパット&マウス 
オペレ-シ3ン W 龍 

■ V R システム V * r .23»^ 

■ M I D I 幻化 

■ «2M パイトメモリー 

TAKERU : 


« ¥6,8001 

■M 巧 flIII / X 68000版 
■ M け^ TAKERU ソフト 

0マイクロキでビン 


究巧の二人がちが巧ゲ-ムがついに-巧巧！さくさ 
くスピ-デイ-に繼むゲ-ム展脚は化しいが代人に 
はまさしくうってつけ！ なに入ったが戦相手を即 
か:にセレクトでき、がが视也ちじはがしい当たり牌 
获ボ说化などのが切勘が、お楽しみの CG は期待を 
巧がらない迫力2脚‘晒 CG ! BGM はいまや当巧、 

P CM 閒肋でを16101! !巧おや-手抜きを一切拼し 
エンタ-テイメントをぶ求したこのソフトを一巧お 
がしください。 _ 


•fl 麻 :^ 

占臟ぶ¥2,500 


■的巧(•種/ X 68000 巧 
■« 斤 / IRON GEAR 

巧マウス、メモリ 2M バイト 



デ f スカウント 

キャンペ-ン 

FSS テイクナスの冒険 MNM ソフトゥェァ)2.900円 ¥1 ,20 C 

アルガーナ68 ( MNM ソフトゥェァ）3.800円 . ¥1,20( 

シュ-テイング 68 KGAMES グランプリ ヴモルフ7ス) 3.000円 •••¥ 1,50【 
シュ- テイ ング 68 KGAMES 隹秀作2作 【ァモルファス) 3.000円… ¥1 ,50 C 

DINOLAND (ウルフ チ- ム） 41900円 . . ¥2,00( 

スタ—トレ—ダー ( TAKERU ソフト) 4.800円 . ¥ 2,00 C 

口-ドス島戟記福巧 度 いミンが-ド） 31500円… . ¥2,00( 

NOBLE MIND (アルフアシステム）5,900円* …" ¥2夕 0 C 
シュバルツシルト I (工面 お スタジォ) 5.90 肿… ¥ 2夕0( 

ルーンワース「黒衣の 貴 公子」け化ソフト）6,说0円 . ¥2夕0( 

超人 ( FIX ) 4,800円 . ¥ 2 , 90 ( 

スーパー上海ドラゴンズアイ （ホット ビ -) 6, 200円 . V 2,90( 

オルテウス 2 (ゥインキ-ソフト） 4.800円 . ¥2夕0【 

マジ カルシ ヨット { MNMV 7 トゥェァ） 4 . 8 〇0 円… ¥ 2,90 C 
リップステイック アド ベン チヤ— 2( フ I ァリ-テ-ルぃ. 800 P 1 ¥3,50( 

お甲師団 (アートデインク）4,800円 . ¥3,80 C 

フア ー サイドムー ンヴ-トディンク K 800円 . Y 3,80 C 

栄冠は君に (アートデインク）4,800円 •… . ¥3,80 C 

ハイドライドの け 化 ソフト） 4.800円 . ¥3,80( 

幻獣鬼 ( T&E ソフト） 51800円 . ¥3夕0( 

アクアレス ( EXACT ) 7.000円 . ¥4,80( 

A 列車で巧こう111( ァ-ト ディン ク） 9,800円 . ¥6,80¢ 

ナエイス H . Q • ( TAKERU ソフト） 7.800円 . V 3,801 


フラサー エタ巧巧ミな 〒467名古屋巧豬巧区苗代町2巧1号 


TAKERU 事務局 
(052)824-2493 


巧巧営な巧 (03)5203-71 33 
大販営業所 (06)252-4234 


お信販売 


出巧巧巧をごホ se の方は.ソフトを.後神を.はが.巧を.巧は巧ち 
を明 g 己の上 TAKERU* 栋巧まで現を*巧でわ申し込み < たさい. 
代を引巧は一巧、現を《巧で申し化んで巧し、た方に寒巧させて W そホす. 





























































パーソナルコンピュータ本化の, な速化とともに、 アプリケーションソフトら どん 
どんな性能、な機能なもの力簡馆されて t 、ます。 

到 L じがい、フロッピーディスクで脱枚:、 10 化 . と、かぶ中に何度もデイ 

スク CO 交換を求め(，れては、い化な性能、な槐能なものでも、，な味はか)ま 
せん。そんなときに必裝:とされてくるレ)が外部 lili 慌親巧。 

この外郎,山憶が;なの||•でもハードディスクは巧え化もっとも却近なものとなっ 
ています。 

JEF の Group F ハードディスクは 120M 良〜 500MB までパーソナルユー 
スカん 火が! it データを 化う ビジホスシーンに わいてもわ做こ.化ちまず。 

らちろん、が機柿の 486CPU が僻の FM TOWNS IIや X68030 でも使川 


SHARP XBB000 Fujitsu FM-R/TOWNS 
巧応 SCSI 八ードディスクユニット 



Group F 



能でザ。また、'が it 別にをみけされた フロント パう、ルと、2色のボディカラ， 
(ブラック、グレー）で二ーズじなわせて；整んでいただけます。 


r • GF - 扣〇视01\/1已パッファサイズ目 4 K 15 ms ¥13日，〇邮 
'• GF -240 240 MB バッファサイズ挪 K 16 ms ¥148.000 
• GF -300 3如 M 日バッファサイスに日 K 15 ms ¥31日.邮日 

_ l • GF - 如日的 0 M 日バッファサイ; C 12 日 K 15 ms ¥の日.邮〇 

嵌 FM TOWNS シリース /XB 邮邮シリースで SCS ロネクタ 
を標準装備して いなし \お種で使用される場合には窒±通社、 
並びに SHAR 戶社純正の SCSI インターフェイスボードが 
必要でず。 

みバソコン本体の 3 C 5 ロネクタが、八ーフビッチサイズの巧種、 
(例: X68030'com 口 act XVI ) に接続ずる瞭じは別途 SCSI 
变換ケーフルが必要にな0まず。 

&おずめの胤こは外部塗装色〈ブラック〉、〈グレー〉をご指定くだ 


株式会な シエ） 

大阪本な：〒561大阪府璧中市兰和町2 7 4 TEL (日目)33目巧3日 FAX (06) 336 2325 
関東営業所：〒り6東京都荒川区猜川巧 M 9下£し(的)3邮6 3072 FAX (03) 3806 3073 


ぉな術的なお問い合わせ、ご相談は 
ユ—ザ ー サポートへ 

T 巨し (06) 33日590] 





全国ちち書店にて好評発売中! 


ちち 棄野雅; 

を価……3,900円（本が3,786円）判形.. 


機器編として 
トウ:]:ア情報を 
クニカル デ-タブソ义 
のが張ス D ットにおける 
の意が、動作タイミングなど 
^^^まとなる情報も削込みました。 

による周辺機器自作記事も併載。 
1^張ボードならびに本体の回巧図付き） 


が)内部回路化張スロット仕様 
ヨンボ-ド抱張メモリ数値演算プロセッサボ-ド 
ボ-ドパラレルボ-ドビデオボ-ド SCSI ボ-ド 
W GP-IB ボード RS-232C ボード FAX ボード’ユニバーサル I/O ボード 
JI 自作周ぶ機器製作例乱数発生機の製作ラジコンスティック 
万能リモコンの製作 CRT 切り替え機 





Inside X68000 

菓野雅彥 

定価6,800円（本イ本6,602円） 

X68000 本体に内祿されている CPU および周ぶ LSI の動作を 
公開されているな術資料をもとに 
著を自身が実際に動作確認しながら調べ上げたテクニカルデータブック。 

gcc(XC も可）で作った動作確認用サンカレプログラムも巧載。 



SOFT 

干103東京都中央区日本橋お町 3-42-3 TEL 03-5642-8101 ソフ h バンク株式を社/出版事業部 IbaiukI 








州一 S^ 乂剛 D 帖喔到 itMs ツクちにおまび G/ 


秋葉原をホさ回る必要はありません。情報がミ尺山。分らない事は何でちお尋ね下さい。目に優しい 10.4 型カラー巧■デイ 
スプレイ （ LC -10 CI ) も取り扱い中/詳しくはお問い合わせ下さい。システムのご相談は巧 03(3 巧 3)1899 までどラそ。 

X 6 B 000 X 閒030用ドライブ TS シ U —ス大巧巧発売中•ダ 
な-* 目のつけどころがツクモでしよ 

♦ X 即邮08即030シリース巧巧 3.5 インチフロッビーテイスクドライフ 

TS -3 XR シリ—ス TS -3 XR 1 :¥44,800 

ドライブ ツクモ特 liV ミ5,がり 


ずっと待ち焦がれ了いた待望新製品がついに発売/ 
X 郎000シソースおビット最上位機が ……。 


X 巨8030 



斩たじ 32 ビツト CPU(MC68 巨 C030/ 
25MHz) を塔載し、従来機の 2 .4-4.2 
倍 W 上のスピードアツプを実現/ 

成おするウィンドウ環巧、使いやす 
さとち機能を追求し、巧面機能 ‘SX 
-WINDOW Ver.3.0 搭載 

aSX-WINDOW の操作巧巧を考え、 4 
MB メモリ内麻 

* カラーあ晶ディスプレイ接続巧能 


5インチ FDD モデル CZ-500C-B 
5インチ HDD モデル CZ-510C-B 
3.5 インチ FDD モデル CZ-300C-B 樣賴 
3.5 インチ HDD モデル CZ-310C-B 


しし 



<仕が> 

:3苗ミ H ; ミ HF なぶ機 TS -3 XR 2 定価¥ 57，800 

•*ホサィブヶ-ブルが 2 ドライブ ツクモ特価 V イんがり 

* Compact XVI / X 68030シリーズでわイまいの方は、ケーブル ( TS - XR 5 CA 巧価¥ 6, 800) が別巧です。 

• XBBOOOCom 的 ctsB 8030シリ-ス巧巧5インチフ□ッビ-テイスクドライフ 
TS - 日 XR シリーズ 下 S- 已 XAi ま価 V53,800 

< 仕が > 1 ドライブ 、リクモ »Y42 ぶ〇〇 

TS -5 XRS を価 V72.800 
2 ドライブ ツクモ特僅 V57 , がり 

を 耳よ0な情巧 



■ 5 インチ 2HD/2DD フオーマツトが巧 
• ドライブ*々切り♦义スイツチ付 
• Compact XVI用ケーブルが 


V 388.000 
樣ホ価な 
V 478.000 


•おずすめセツト参 


CZ -500 C-B 

170 MB ハードディスク 

コプロセッサー 

ツクモ特価 

Y 39ス,000 


CZ -500 C-B 

240 M 日ハードディスク 

ツクモ特価 

Y 39^,000 


コンピュータア ーh 

♦スーパークラフィックツールセッ h 
«の1.憤れてしまラとマウスがいらない 

NS Caicomp 製 Drawing Pad . v 76.500 

(タブレットセット） 

サンワード Matier (マチエ-ル） . v 39,800 

合れを価¥116.300 

ツクモ >犧¥が,りりり 

S の2•八イクオリティなのにこんなに巧い 

ヒューレットパッカード HP Desk Jet 505 J …¥ 99.800 

( インジェクトプリンタ） 

, カラー キット . ¥12.000 

マ — ^ル ブリンターケーフル . V 4.800 

ンワ_ド Matier (マチエール） . v 39.800 

合計を価¥け6.400 

ツクモ巧価が/みクク0 


*100M 巳八ードディスク 

ツクモ特価¥5ク,ククク 
*127M 巳八ードディスク 

ツクモ特価1^55グククク 
*170MB 八ードディスク 

ツクモ特価グ,ククク 
• 200MB 八ードディスク 

ツクモ特価 y グ5,ククク 

《SCSI ボード （CZ-6BS1 を価¥29,800)は別売です。 


パソコン通信時代は 1 M 0 邮ポーへ// 

AIWA PV - AF 144 V 5 

teir / を価 ¥64,800 

ツクモ轄巧¥5みがり 

★通信ソフト ★ 

•た一みのる2 . ヴクモ巧 HVV る0クク 

• Commun Icatlon SX - B 8 K ツクモ巧懼 、,6ぶ00 

をらにが;がる SX - WINDQW ワールド 

SX-WINDOW 拥巧キット 

CZ -288 し WD . 予約巧付中 

SX-WINDOW Ver.3.0 システムキット 

CZ -294 SS SSC . 各 V 19.800 

Communication SX-68K 

CZ -272 CWD . V 19.800 

Sound SX-68K 

CZ -275 MWD . VI9.800 

巳 asypaint SX-68K 

CZ -2 的 GWD . V 12,800 


巧に、巧*メモリーホードを巧投して 4 MB じ増投されている万 
て、史じ It 化をわ考えの方へわ巧め巧品_ 


SHARPW 正 2 MBlt 垃: RAM ( CZ -6 BE 2 B ) コンパチブル 

TS- 6 BE 2 B ツクモ巧価 ¥ 5 みがり 


MIDI コンピュータミュージック特 a セット 


<巧 BA セツ h > 

• SC -55 MKII -¥69,000 

• SX -68 MII ... ¥19,800 

• Mu -1 Super . ¥ 39,800 

合計ま価¥じ8,600 

ツクモ巧価 y ブブ,ククク 


<特*0セット> 

• CM -500 ..…¥115,000 

• SX -68 MII --¥19,800 

• Mu -1 Super ¥39,800 

合計を価¥174,600 

ツクモ特面ががぶりり 


ツクモ特® ク 


X 閒〇邮シ U —ス用 RAM ボード 

1 M 己堪投 RAM ボード ツクモ特僅 y /11000 

( CZ - 600C 専用） 

IMBii 投 RAM ポード 

( ACE / PRO / PR 02 シリープ用） 

2 MBii 投 RAM ポード ツクモ特«卜ぶるジクク 

(化なスロット専用） 

4 MB 堪投 R AM ボード ツクモ特函 X 39,000 

(化巧スロット専用） 

※れ測巧研のボードも取り巧い中//お問い合わせ下さい。 

大客置お巧装置 

これが今一番の人気者夕 

更に安くスリムなボディの新製品登場// 

SONY 3.5 インチ化巧巧ディスクユニットセッ h 

• RMO-S360. ¥218,000 

♦ SCSI ケーブル . サービス 

ツク モ特面販売 や 


クレジット仏-い 

月々 Y 3.000 lU 上の巧巧仏いら巧を 
なし.夏•そ•ホーナス2回仏いも 
受け中/ 

を撒‘ — 泌し 、 

<わし < はを巧にわ問いをわ甘下 
さい-ケースじをわせてご巧はじ 
のります/ 

現蛋^ お U 

〒101-91泉巧巧モ化田区巧田 
曲 <!« 化■巧け5号 
ツクモ进的センター Oh / X 化 

カード幸ムし、、 ( Y 5.000 も上） 

lAfUM 巧ての W ♦リ用々ー ト、 ツクモ 
クロ ー * いレカー ト .V IP 力ー ト. セン 
トラ ル、シャックス ♦ 〇〇 木 人 より 
g たて iAM がへ わかし A み 下♦い 

全国代金引を換え配達 

お申し込みは 003-3251-9911 へ 
わ■お1本/ 

配宙日の巧をもてさます- 

銀行振込弘い 

*おじ田ても届けホをご* » 下さへ 
= 巧が巧か葉帝支店 （*)1009939 
ツクモテンキ 


巧信版売のご注文は下記フ U —タイヤルへ。 

全 H どこからでも巧 話料無料 
0120 -377-999 

03 - 3251-9911 


巧.；‘主.導-用 
フ! J —タイヤル 

通店たンター 


な 巧に つし、 てのお柏！ し、さ 
た)せは各店又は«版へ。 



き 業 時間 AM 10:15〜 PM 7:00 

^クモ/Xゾ：□ン宗店 2F 
巧りな-が M-i8gg (直歷）（担尝/篇亮3 

ックモパソコン本な代表泣 03-3253-55 的 化毎週 木嚷曰 

ツクモニユ - t ンタ-店狂的-3巧卜09日7( 巧当，尺栄）ホ毎迎木巧曰 
(下取り交換、中古化 あ も巧っております。） 

みまか日が祝日と重なる場合は営業致します 




ちを歷1号店泣05卜巧 3-1 的5( 巧当'山尾） 
宮 AM 】0:00 〜 PM 7:00 か 毎 迎乂お 日 
名を]12巧店巧的2-巧 1-3399 (巧当の巧） 
ま AMI 0:00〜 PM 7: 00かな巧水お日 


ツクモ化店な 


ツクモ化«店巧 011-241- 巧99(巧 当 田 口） 

廷 AM 10:30 〜 PM 7:30 が毎週 木お日 
DEPO ツクモ2醬 S 巧な 011-2 が-3199( 巧当鈴木） 

咨平日 AM 10:40 〜 PM 7:30 
日•祝日 AM 10 M 0 〜 PM 7:00 ホ毎迎木嗤日 


ツクモがス - パ -X PRO SHOPj です。 

が ■ の ¥ 

oIASt 

九十九巧がが 

干1日 1-91 東京都千代田区巧田郵便局私ま巧135号 

★巧品のこ•ホ义はを巧巧巧の上わがいします★衣示佈巧には;肖»ぉ 
はをまれてわりま甘ん 


おすすの SCSI 夕すプ八ードディスク 


を、のに親切 TSUIK<OIWIO 

’ IMgSV 。 か謂.当む耗 


m 巳- 


パ晴续 


夏のボーナス宠 IS た 


括從(を利手数料なし】受付中/詳し < は各店までお巧い合わせ下さいへ 


夏のボ—ナス 




















































X ユーザ必携! 2巻そろって堂々発売! 



B 5 判•プラスチックケース入り 
2冊セット(分売不可）ディスク付 (5"2 HD 2枚組） 

を価6,800円(お么) 

本香は、 X68000 用に移植されている C コンバイラ X68000 
GCC(GCC)、 アセンブラ High speed assembler(HAS)、 リンカ High 
speed linker(HLK)、 デバッガ GNU Debugger(GDB) について新たに 
書き下ろしたドキュメントであり、開発キットです。付属ディスク 
にはこれら4種類の開発キットとサンプルプログラムを収録。ライブ 
ラリには、 XC コンパイラおよび同シリーズの riibcj のライブラリ 
が利用できます。 

rVol.1 Programmer's Guide」rVol.2 Reference」 の 2 冊より構成。 
Vol.l では、基礎知識と GCC、HAS、HLK、GDB の各機能および操 
作方法に ついて 解説します。また Vol.2 では各種オプションスイッチ 
や エラーの 対処方法 じついて まとめ、 ハンディ マニュアルとして最 
適です。 


B 5 判•プラスチックケース入り 
2冊セット(分売不可）ディスク付 (5"2 HD 2 お組） 

を価7,800円(税込) 

#1に続く#2は、 XC および X68000 GCC で利用可能なライブラリ関 
数の集大成です。本書は、ライブラリ関数を rc 標準関数ライブラ 
リ」 「 DOS コール ライブラリ」 nocs コール ライブラリ」 「マルチ バイ 
卜文字ライブラリ」 rscs 口ールライブラリ 」r 幅広文字ライブラリ」 
の6つのレベルに分類、著者らが独自に開発し、その解説を香き下 
ろしたものです。 

rvol.1 User's Reference」 では、ライブラリ関数を使用していくう 
えでの基礎知識やま意事項、およびファイル操作やユーザ管理など 
のライブラリ設計について詳述しました。また 「 Vol .2 
Programmer's Reference」 は、付録デ イス クに収録されたすベての 
関数についての マニュアル となっています。 


CONTENTS 


CONTENTS 


心'お；お 



Vol.l Programmer's Guide 
Chapter1X68000 開発ツール概説 
Chapter 2 X68000 GCC 
Chapter 3 X68000 HAS 
Chapter 4 X68000 HLK 
Chapter 5 GDB 
Chapter 6 Appendix A 
Chapter 7 Appendix B 


Vol.2 Reference 
Chapter1 オプションスイッチ 
Chapter 2 診断メッセージ 
Chapter 3 GDB のコマンド 
Chapter 4 Appendix 


Vol.1 User's Reference 
Chapter1LIBC リファレンス 
Chapter2 LIBC プログラミング 
Chapter 3 Appendix A 
Chapter 4 Appendix B 


Vol.2 Programmer's Reference 
Chapter1C 標準関数ライプラリ 
Chapter 2 DOS コールライプラリ 
Chapter 3に CS コールライプラリ 
Chapter 4マルチバイトタ字ライブラリ 
Chapters SCSI コールライプラリ 
Chapter 6幅広文字ライブラリ 



ソフト/ X ：/ク巧巧るな出版事業部 

干103まま都中央区日本橘滨町 3-42-3 
TEL 03-5642-8101: 販売局 
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* 本誌が属の開発ツールをインストールするためには、 

シャープから発売されている rc Compiler PRO-68 りが化要です. 


















曲!柳個巧ミ則足面】 


お率遊技シ S ユレーシヨン 
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□11 巧ぶ。口り ぶり J 


RAND 


巧一な乱数をフィルタじかけ，出目を制御する実験。乱数のぶを制御することで， 
より自然じ作られた偶が性を巧き出すことができるだろう。 

■■ 


[lUiPHHMl 

汪画因を国を面因 

側が 

細遇 



) 一ちだい 

10お 

495 



565 

ご 



4お 




PENJANG! 

先読みのカン，相手のが;兄を見極めることが決め手の麻雀モドキゲーム。とりあ 
えず，簡易バージョンの作成をとおして，ゲームの巧成要まを紹介している。 


間お就 

がお : nm : 

【巧^:正巧.:-，り a 


RACE 

選手どうしの勝負の駆け引きが決め手の無輪。 
さまざまな不確を要素，特に選手（人間）そ 
のものとレース中に発生する物理現象をどう 
化 i 里していくかが今後の課題となっている。 


端な。り 

谣錦 


供 


S 繊 r 


がソト 

目力請 A で目一巧巧祐る， 

王專«おそように«巧的に， 

中扣ウインで*巧:一て) 

巧山#んめ番手か.がをため 4 か， 
百♦■度: ♦ るないめでの■おりダ KL 
化白ぶサインで遷巧しで » JI . 

百けち*ちないのて泣■取りな! 
«しい • 肺れモ A で HWI 応狂に. 

巧山さんめ g キか.曲そた A るか， 



SLOT 


f が‘'.-••立..、，，一**'】なド 

HjHBBHHjjH mpHHHmi 

i^^HI 


乱数じよって制御されるパチスロ。基本的にコンピュータじより制御されているため， 
プログラムのクセ，乱数じよるゲームの流れを把握することが勝利への近道だ。 


設を5 


INSERT COIN 通巧 
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ゲーム 結果 
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特別企画確率遊技 シミュレーシヨ ン 13 
























な佩!光レンズをイまった立体映像。プレゼンテーションの方法も巧わっ 
たもんだをな)会巧でみかけた XB 8000 たちみ巧子マネージメン 
卜手化の内部⑥手のひらサイズの MD プレイヤー⑥シャープの 
デモ「システムオンチップ J だって⑦これが Hobbit 用姑発シス 
テムだ ® ハイビジョンにも対応できる大容量フレームメモリ 感 
= 巧 1\/132 チップを巧ったマルチメディア TRON マシン⑩巧 池で動 
く TRON チップ TX2 の巧価ボード⑩これが今年の TRON 協会ブー 
スだ⑩ 5 インチ光お巧ディスクは巧型じなり 3 倍速 3 お巧と性能 
アップ⑩驚異のを性能を巧る松下の第 2 世代 DRAM 。 化社がの巧 
2世代品と比べても格段に速い⑩ビデオ画イまを取り込みリアルタ 
イムで圧縮/ち生する MPEG チップのデモ。数秒遇れて再生するの 
がミソか？ 


^:- 1 

HITAC 円 1 

r 

•ム. 

\ Wi \ 

，•ぶ 




4巧20日〜23日の4日間，東ま平巧島じあ 
るま京流通センターにおいてマイクロコンピユ 
一タショウ’93が開惟された。 

不化のが攀か出展企巢も滅っており，例年 
に比べて狗半みほどに規模が縮小されてしま 
つている。 

景気のせいか，制御用 CPU や高密度実装 
技術などのぱっとしない地道な技術が目立つ0 

全が的に地ホとはいっても，次世代を巧う 
技術開発は進んでいるようど。 

ま目したいのは第2世代 DRAM の数々だ。 

大容量で低巧圧駆動，离速といった特徴を持 


っている。独走するプロセッサのをクロック 
化に対応すべく，け M ビット DRAM でァクセ 
ス速度 20ns という SRAM 顔負けのが品まで出 
品されていた。多少傾向は違うが，大容 SD 
RAM のパッケージ中にキャッシュとして高 
速な SRAM を 内 放し た CDRAM など ユニーク 
なが品もある。 

システム開発閒係でも68040の2日 MHz じ対 
応できるリアルタイムエミュレータといった 
超絶的なものから，おおの ARM 社の R に C チッ 
プ巧連の出展や ATT の R に C チップ Hobbit の 
開発システムなど，やはり時代を反映したが 


を群がある。 

全体の出展力、'少ないせいかマイコンショウ 
とはいっても画イ象閲係の出品も目じつく。 M 
PEG 用の エン コーダ/デコーダとか，ハイビ 
ジョン対応製品などは元気だ。 

シャープ関連では XBBOOO/X 目8030の出展は 
なく，液晶ビューカム，巧子マネージメント 
手帳，ポータブル MD といった家巧が品と C 
PU と周辺をまとめたカスタム LSI などが中 
ふ、。恒例だったあ晶巧係は見られなかった。 
今年は一段巧ということどろう力、。 ARM 仕 
おの R に C チップは現物がなくちょっと巧を。 


14 Oh!X 1993.6. 
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D 日 GA CG アニメーシヨ 
ン講座の本編ザお休みなので， 
今回を 「 TORNADO 芸術 
祭への道」のサンプル映像を 
ピックアップ 。 「TORNA 
DO 」 に込められた正統派テ 
クニック，裏技の数々をごお 
あれ。 


曲の空気适近法。点光源を配置して，トンネル内の 
ランプじする。 


バンクを駆けるシーン。背まを省資源化しカメラワー 
クでごまかす。 


白い物化を使って，をからこぼれる光を表現。 


F ~ ぶ マ ®^^ 
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[第 2 晒〕 

_ 寺尾響子 



原宿での巧ちさわせは午後5時すぎじ終むった。 
7時からの送別会までぞをはなかった。このをの 
巧下邁りを少しそれたところに中巧図書館がある。 
そこでキャラクター*デザインのスケッチをして， 
時間をつぶすことじした。 

竹下通りはまっすぐじをけないほど混んでいた。 
ほとんどガ高校生ぐらいの女の子である。ちいの 
館， クレープの 屋台， 18 K ピアス680円の店，フラ 
ンドちのをコビーした安い洋服の店などがランダ 


ムになち並んでいる。それを横目に見ながら進ん 
でい<と，奇妙な看板が視野に入つた。 


「文房具貸します……貸し文房具尾 J 


白木でできた板に墨でそラ雷いてあるのガ読め 
た。なるほど図雲館のお<だから，そラいラ商売 
を成0なつのなと考えたとたん，消しゴムを家に 
置きおれたのを思い出した。半分興巧を手伝つて， 
人ひとりヴよラや<通れるぐらいの入り口をくぐ 
つ/し0 



ほの暗い店の奥には年の頃が6つか7 つの三つ 
編みの少女ガ膝を揃えて座っている。裸嚷獄の明 
かりじ照6されて，少女のまむのだけは暖かな光 
で満たされていた。両臟の壁一面が透明なアク IJ 
ル板で細か<化切られ，中に夕房具が1点すつ収 
められるようじなっている。ガ，ほとんどじ實出 
中のホしづかかっていた。 

广ミ肖し：: f ムを借のたいのですガ …… J 
少女はこっ<0ラなすいて，陳列ケースからな 
にやら握りしめ，私の前に差し出した。消し：: r ム 
はガラス細工のぶラな透き通った累だでできてい 
て，紙のケースじは deleter と審かれていた。 

deleter …… ， たしか消しコムは英語で eraser 
のはす。 

「それは銳筆で書いたをのを消すのではな<，自 
巧の感情を消す消し3ムです。だから， deleter 
なのです」 

こちらの考えを見透かしたよラに，少女がいっ 

に0 

「感情を消す消しゴム……？」 

「はい。新生晓の感情は興惡だけですガ，外から 
の刺激を受けるじつれ，感情は分化して增えます。 
そのなかじは愛情，信頼など，フラスの感情をあ 
れが，嫉拖，軽惑など，マイナスの感情をありま 
す。また，1つひとつの感情を人，物，事象など， 
巧けられる先によつて細かく巧かれます。数え切 
れないほどの感情を大人はをっていて，ときにコ 
ント □— ルガさかす，ス h レスを起こします。そ 
こで，少しでを安らいだ気巧になるためじ不要な 
磁偶を消すのが，この消しコ•ムなのです」 

なるほど圃白そラだと思い，ルさな貸出力ード 
に記入した。 

「では，使い方を説明します。ます，消したい感 
憎を思い浮かべて<ださい。それから，消し3ム 
で頭のてっぺんをこすります。その感情巧消まさ 
れたと確認されたらおおし<ださい。貸出料は10 
巧の一です」 
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消し IT ムをポケッ SI こ入れ，店を出て國審館へ 
巧かった。 

キゃラクターのスケッチは手につかなかった。 
消したい感情をあれこれ考えた。いま，船じある 
のは締め切0前のあせる気持ちである。こむがな 
<なったら……。 

脯め切のを巧5ない怠けをのの婚 0] を押され， 
化事は巧な<な0,を活でさな<なるだろラ。そ 
れは困るか5,多少のあせ〇は齡要である。こん 
なふラに突き詰めて考えると，どの藏糖を消して 
を，いまの白みのパランスガ崩れてしまいそラだ 
つた。また，頭を消し If ムでこするなんて，誰か 
ガ見ていな<てをはすかし<てでぎななつた。思 


い1なんだあげ<，結局使わすじ返すことじして図 
審館を出た。 

賞し文房具屋はな<なっていた。あったはすの 
場所は空ぎ地 I こなっていて，雑學ガ生えている。 
雨どなのの店の人に間いてみたガ，そんな文房具 
屋は知らないといラ。の下通りを2,3度巧ったりホ 
たりしたが，やはの見つか6なかった。 

柏はてのひらの消し If ムを見つめた。ガラスの 
ぶラな消しゴムはたしかじある。たしかじ。 

し、や，あると思い化んでいるか6見えているだ 
けなのなをしれない。そラ思った瞬間，消しゴム 
はまむ0の空気と徐々じ同化していき，ついじ見 
えな <なつた。 


懲子 in CG わ〜るど 17 


— 

















THE aOFTOUCH 



前作からはずいぶんと間があいたけれども， 
コナミはちゃんと XGSOOO 用ソフトを作っ 
ていたのだ。なかなか発表できなかったの 
で，皆さんもいろいろム配していたみたい 
どけど，これでを'むしたかな。 



屬廳織暢華韻 

沈黙をおっていたコナミカ、‘，ついじ動きを明 
ら力、じした。ファミコンのディスクシステム上 
じ生をうけ，アーケードゲーム，スーパーファ 
ミコン，はてはゲームボーイなどにも登場し， 



数多くのファンを得た， 
「悪魔城ドラキュラ J 力《 

X 68000にも登場する。 

このゲームは才ーソド 
ックスなアクションゲー 
ムで，基本武器であるム 
チと，飛び道具などのア 
イテムで戦う。写まを見 
るとそんなに派手じゃな 
いなという印象をもつか 
もしれない力、’，もともと， 
ゲーム バランスのよさ， 
雰囲気づくりのうまさが 
最大のウリである。 

舞台はトランシルバニ 
ア。このか国にはドラキ 
ュラが佳んでいる。そし 
て，魔王ドラキュラは百 
年に一度，キリストの力が弱まるときに蘇ると 
いう。が前にドラキュラが復活したときじは， 
英雄クリストファー.ベルモンドが勇敢に立ち 
向かい，死闢の末，なんとか眠りにつかせるこ 
とじ成巧した。 

それから百年，またしてもドラキュラは邪教 
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八’シシのパワーにはかなねない？ 


しリブルラブル （前回順位）4 

2. 餓狼伝説 2 

3. ストリートフアイタ ー II 5 

4. 悪魔城ドラキュラ ー 

5. EG Word 10 

6. SX - WINDOW 開発キット 7 

7. 銀河英雄伝説 III 一 

8. を庫番リベンジ SX -68 K 9 

9 . 大觀海時代 II - 


10. SX - WINDOW デスクアクセサリ集 一 

(5 月号のアンケートハガキより，「期待して 
いる新作ソフト」の欄を集計しています） 

前回の I 位だった 「 SX-WINDOW ver .3.0 j 
は，3月30日に無ま （？） 発売されました。それ 
じ代わって，首位の座に落ち憩いたのは，「リ 
ブルラブル」です。 

これは往年の名作のなかでもひときわ輝く， 
ナムコのアーケードゲームからの移植で，周知 
のとおり"ビデオゲーム•アンソロジ ー" シリー 
ズの I 作品として発売されます。完成版に近い 
サンプル版も届きましたが，移植度はやはりな 


かなか高いようです。ゲーム本体はもちろんの 
こと，あの音楽もばっちり楽しめそうです。発 
売は6月25日の予定。ブランドイメージをます 
ます高めるのでしようか。 

4位の「悪魔城ドラキュラ」は，ずいぶんが 
前から制作中との話がありましたが，今月号か 
らやっと解禁になったので，上で大々的に紹介 
しています。発売は7月頃ということです。 

10位の 「 SX - WINDOW デスクアクセサリ集」 

は4月26日に発売されました。今回集計したア 
ンケートハガキが投函されたのは，発売直前と 
いうことじなります。ギリギリの時期にギリギ 
リのラインでトップ10入りです。 

あとミを目したいのは，トップ10のうち4本が 
SX - WINDOW 用のアプリケーシヨンだというこ 
と。 「 SX-WINDOW ver .3.0」 が発売されて， 
いよいよ本格的に SX アプリケーシヨンを求め 
る声が离まってきたのでしよう力、。 

前回10位た•った「マージャンクエスト」は巧 
報のかなさからか，ランク外に落ちてしまいま 
した。が，今月号の締め切り間際になってサン 
プル版が到清。まだ才ートデモ部みのみですが, 
このぶんだと発売もそろそろなのでしよう。 
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SOFTWARE INFORMATION 



誕飄穀鍵優識祖 

この「銀河英雄伝説 II しは前作までとはシ 
ステ 厶を異にしてわり，シナリオ制の廃止など 
じよって自由度の高いゲー厶じ仕上がっている。 
また，登場キャラクターも80人を超え，戦;ずも 
艦隊運用じ絡むパラメータもかなり細み化され 
た。大局的な戰略が要ホされるので，原作ファ 
ンじはこたえられない仕上がりじなっている。 
MIDI 巧応。 （を） 

X 68000用 3.5/5"2 HD 版4か組7,800円（税込） 
ブラザーエ業 ( TAKERU ) 巧052 (824) 2493 


徒の儀式じより復活した。しかし，同時にドラ 
キュラを封印しようという若者も現れた。その 
名は シモン。クリストファー•ベルモンドの 血 
を受け継ぐこの青年は.ムチを片手に悪魔城へ 
と向かう。 

シモンは厶チの名手であるから，やっぱりメ 
インじなる武器はムチピ。しかし，その厶チで 
敵やろうそくをシバいていくと，いろいろと便 
利なものが落ちてくるときがある。 

まずは，クサリ。これを取ると革でできてい 
た厶チが金属のものじなり，威力が増す。そし 
て，この状態でもう一度クサリを取ると，ムチ 
の長さが伸びて，攻擊敲囲が広くなる。 

そして，特殊武器。敵を止める懐中時計，飛 
び道具じなる短剣，オノ，聖水，クロス（十字 


架）。これらはジョイスティックを上に入れな 
がら B ボタンを押せば発射される力、’，数に限り 
があることじはま意。アイテムイま用回数はハー 
卜を巧ることで回復させることができる。 II と 
か III とか書かれた板のようなものを拾うと， 
それぞれ2連が，3遺射ができるようじなる。 

シモンの 命はダ メージ 制と残り人数制の両方 
じよって管理されている。巧に落ちて死んだり 
というところらいっぱいあるので，この方式は 
ありがたい。このゲームをまったくミロらないと 
いう人は，周りの家庭ゲーム機ユー ザーじ 聞い 
てみるといい e わりといい評判が返ってくるの 
ではないかな C 

X 68000用 5"2 HD 版 価格未定 

コナミ 巧03 (3432) 5526 





茨舰戀轉倘迎 

冒険'！:、と夢にあふれていた古きよき大航•海時 
代。そんな時代を器台に，中世ヨーロッパの荒 
くれ男どらが活躍するゲーム「大航海時代 J の 
続編が発売された。 6人の人物から自みの操る 
キャラクターを選び，世界中のおへと繰り出す。 
選ぶキャラクターじよって，能力や技能が異な 
ることはもちろん，人間関係などの境遇も大き 
く変わる。そして，それに応じて目指す目的も 
さまざまじ変イヒを見せる。 

X 68000 用 3.5/5"2 HD 版 9,800円（税別） 

光栄 巧 045(561)6861 


劈里狐なずータ職 

長い間，発売予定とされていた「ヴ てルス ナー 
グ戰乱」がついじ発売された。最ああまり見な 
いアクションで なし、 RPG だ。戰闘は自動で，巧 
れないうちはみすみすキャラを殺してしまうは 
めじなりそうだ力 《 ，指先が器用でない人にもで 
きる。最近の RPG はアクションの部みがをくて 
どうも，という人には最適ピろう。下寧な出来 
で，じっくりと楽しませてくれそうピ。（就） 
X 68000用 3.5/5"2 HD 版6枚組9,800円（税別） 
フアミリーソフト 巧03 (3924) 5727 
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1 狗が巧月暑の y \ タキ黨 i 卜ぺス MO 最近買って気に入ったソフ K は？ 


POINT 

タイトル 

発売元 

発売日 

B7 

才一八’ーテイク 

スーム 

，お/11/抑 

的 

スターフオース 

■液巧历な 

，的/3/视 

58 

エ h ワールプ U ンセス 

ェクザクト 

，的/ 3/ 巧 

28 

SX-WINDOW ver.3.0 

ジャープ 

，的/3/30 

27 

MATIER 

サンワード 

*92/10/9 

抑 

チェルノブ 

電液が曲せ 

'的/1/巧 

19 

信ちの巧望-覇王伝 

巧 巧 

•93/4 /a 

18 

口ードス島戦記 n 

八ミンク八ード 

*92/11/20 

15 

ス h ライター飛竜 

カブコン 

'92/り/巧 

1 14 

同が生 

エルフ 

巧3/2/10 


(無作為抽出した1000通のハガキを集れ) 


:: I 位は「才ーバーテイク J 。力;， 2位と 

:: の差は木当じわずかなものになっている。 

•• その「才ーバーテイク」の背後じぴった 
:: りつけているのは， 「スター フォ ース」 で 
:: ある。このソフトは電波新聞社（マイコン 
.. ソフト）の"ビデオゲー厶-アンソロジー" 
:: シリーズの第3弾として発売された。 

:: 「スターフォース」もかなり古いビデオ 

:: ゲームからの移植であるが，ファミコン版 
- が出ていて，これがわりと評判になったの 
:: で，そちらで知っているという人もをいピ 
:: ろう。今回もかなりシブい選択なので，売 
ここ り上げのほうはどうなるだろうかと，個人 
:: 的には若干'。配したのであるが，ちゃんと 
:: 売れているようだ。 

:: 内容的には，バリバリのシユーティング 

- ゲー厶 で， スクロールシユーティングゲー 
:: 厶の元祖，あるいはバイブルといってもい 
:: し、。連射に命を赌けるという人たちが出て 
ここ きたのも，このゲームが世に出たころから 
:: ではないピろうか。 

:: 3位には「エトワールプリンセス」。実 

:: はこのゲームが I 位，あるいは2位じやっ 
•• てくるのかとも思われたが，その予おは見 
:: 事に外れたようた‘。 

:: この待ちに待ったエグザクトの新作は， 

•• アクシヨンロールプレイングでを人公が女 
:; の子（たち）のコミカルゲーム。作りも非常 
:: じていねいで，時間がかかったことを納得 
ここ させるピけの出来に仕上がっている。「ナ 
- イアス」「アクアレス」で見せてくれたェ 


グザクトのイメージとはまったく違うもの :: 

が散りばめられている力《，実はこういうも •• 

のがいちばんやりたかったのだろう。もち :: 

ろん，伝統芸ともいえる各種特殊効果もた :: 

くさん盛り込まれている。 こ： 

4位の 「 SX-WINDOW ver . S.Oj は先月 •• 
もランク外にはしっかり入っていた。その :: 

時点ではパッケージでの発売前であるから， :: 
投票した人が X 68030ユーザーばかりなの ：こ 
はあきらかである。3月30日に発売されて， ：： 
今回は堂々のべスト10入りとなった。 :: 

もうひとつの新登場ソフトは7位の「信 ：： 

長の野望.覇王伝」。これはすでに説明不 ：： 

要の人気シリーズ最新作。今月の 「SOFT :: 

WARE INFORMATION 」 でレビューされてい :: 

るので，そちらを参照していたピきたい。 ：： 

さて， 「 CGA マガジン創刊号」「電脳俱 :: 

楽部」，も'よびを籍関係を挙げていた人は :: 

4.5〇/〇。"ありません"という人は50.40/〇 こ： 
で，ついじ半数を越えてしまった。"あり •- 

ません"という人は「すいません」とか記 :: 

入していることがをいが，なにも悪びれる :: 

ことはないと思う。買おうと思うソフトカ < ここ 

ないのならどうしようもないし，ソフトは ：： 

買ったけどつまんなかったということもあ :: 

るだろう。 :: 

このハガキの質問は，純粋にソフトの人 一 

気度を集計するためのものであり，「皆さ :: 

ん，ソフトを買いましょう」といし、たいた :: 

めじやっているのではない。どう力、，気の ここ 

向くままに記入していたピきたい。 •• 
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TREND ANALYSIS 


— ( ウワサのソフトウェア（海外編） ) 


VIRTUAL REAUTY 8 X 001 © IJ 


1 992 年 9 月号の TREND ANALYS にと 1 992 年 I I 
月号の特集で紹介した ^VIRTUAL REALITY ST 
UDIOj のバージョンアップ版である。 

このソフトは巧想空間の中で直方体や=角錐 
などの物体を作成し，積木のようじ組み立てて 
いくソフトウてアである。空中に浮かぶ物体を 
ぐいぐいとリアルタイムで伸び縮みさせ，ほか 
の物体の上【このせる。干ホチェックをやってい 
るので，物体どうしがめり込むこともない。 3 
D モデリングソフトとしてみても，飛び巧けた 
操作性を持っている。 

ヨーロ ッバでは 「 3D CONSTRUCTION KIT 」 
という名で売られているのた•が，こちらのほう 
がソフトの性格をよく表現している。しかし， 
立体空間を構成できるピけではなく，その中を 
リアルタイムで歩き回ったり（ウォークスルー ), 
飛び回ったり（フライスルー）することができる。 
ということで，パーチヤルリアリテイのイメー 
ジをもを含しているのは確かだ。 

さらに作成した物体じは， BAS にのような簡 
単なプログラミング言語じよってプログラムを 
与えることができ，ほかのオブジェクトと通信 
したり アニメー シヨンしたりといったことが巧 



兰因因圆面回囚固圆固回 



能になっている。根 I 性さえあれば，「ミステリー 
ハウス」や「デゼニランド」といったアドベン 
チャーゲームを作ることもできる。 

プログラマの目で見ると，モデリングとプロ 
グラミング，そして実斤がひとつの環境の中で 
行える画期的なシステムである。モデリングの 
結果をリアルタイムじ見ることができ，プログ 
ラミングの結果を即座に試すことができる。理 
お的なプログラミング環境じついて，ある種の 
示唆を与えてくれるソフトウエアであった。 

今回出たものには劇的な変化はなく，前作を 
地道にバージョンアップしたという印象が強い。 
扱える形状が増え，プログラミング言語である 
FC し （Freescape Command Language ) にも細か 
い改良が加えられている。画面デザインは変わっ 
たが，できることは基本的じは変わりない。た 
だし， 映像の記録/再生機能や 2 D アニメーショ 
ン生成機能などが追加された。使い道はこれか 
ら考えよう。また，サウンド編集ブログラ厶で 
効果音をより自由に扱えるようじなった。 

そして今回の目玉じゃないかと思っているの 
は，クリツプアート • ライブラリ （Clip Art libr 
ary ) という物体データ集が付属しているところ 
であろう。自動車や飛行機，機関車などの乗り 
物，家具類，動物，人体をはじめ，教会やピラ 
ミッド，スフィンクスじ至る建造物もある。約 
100種類に及ぶデータ類があるので，適当に口一 
ドして並べていく だけで， 簡単にシーンが出来 
上がってしまう。 

が，個人的じは，なんだか素直に喜べない。 
前バージョンと比べても，それほどよくなった 
気がしない。それどころか， 3 D エンジン部み 
が妙に重たくなってわり，かえって使いじくく 
なってしまっている。事実上32ビットマシンが 
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必須になってしまっている気がして，ちょっと 
納得いかない。 

付属のチュートリアルビデオでは，美しい画 
面がするすると動いていたのた’が，どうも旧 M 
PC/AT 互換機用のものらしい。 AM に A のグラフィ 
ックスアーキテクチャは，長いこと変更がなか 
ったためじ，同時発を数といった数字の上では 
IBM PC などじを駕されてしまっている 。ゲー 
ムなどでは処理の重さとバランスをとりつつ発 
を数をコントロールするので， AMIGA は一線級 
であり続けているが，このような化用のシステ 
ムの上ではどうしても数字的な面での弱さが强 
呈されることじなる。それを思い知らされたよ 
うな気がしたのである。 

マニュアルを 読んでいると，次回予告のよう 
なものがあって，こ次のステップ 「SUPER SCAP 
Ej では 3D 形状の扱いの強化，動く光源やテク 
スチャ マッピング， 力学的な動きのサポートな 
どなど，かなり期待のらてそうなことが書いて 
ある。しかも今年中に出すという。じゃあ，今 
回のバージョンアップはつなぎなのか？ とい 
うつっこみは置いてわいても，これでますます 
処理が重くなりそうで，リリースが楽しみた'が 
ちょっと複雑な気みじさせられた。 （A.T.) 

発売元 D0MARK 
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THE 置 TOUCH 


•餓狼伝説 



愛とお獻)ライジンクタックル 

5月21日に発売される「餓狼伝説」。この号が出た直後に発 
売される予をだが，現時点ではそこそこ動くバージョンの 
Nishikawa Zenji サンプルしかない。詳細は次号でということじして，今回 

西川善司 はおおまかなゲーム内容どけを紹介しよう。 


対戦型格脚% __ ふ d なぜこうなったの力’ 
は依が謎に包まれむままだが，とにかく， 

これ力すブームである。ブーム t いってもレ 
パ'—を後ろに入れしばらくためむあし前 
と同時にパンチボタンのことじゃないよ， 
なんていうがャグを U をるあなたは利悄な 
中毒患者。 

ちょっと前に‘/各もモノ*パズルゲームが' 
はやったときもをうであった力;'，明がメー 
カーは 取り遊かれたように烙關ゲームを発 
表する。し力•し，プレイヤーのし1はやはり 
敵しい。,膊ったつるはしによる突！!:工事に 
よってできた作が,なんかには【--1らくれず， 
本家を遊びつづけるのである。常: J : 山なん 
h か i 力、， タオなんと力，，ワールドなん t 
力，，ピッグなんと力、，ナックルなん t 力％ 
欄に葬り去られたタイトルを學げればキリ 
がない。家庭用ゲーム機などの分野では亚 
流の不良作風の比率はもっと蔚い tl 州く。 

さて，この類似お続か時化にわいて数少 
ない優巧作が,を举げるとするならば何があ 
るだろう。 NEO.GEO の「龍/おの拳」 L 
「餓狼な説」シリーズだろう力’。これらが 
どうしてほかの類似品ととらに埋られなかっ 
たかを考えてみるし3つほどをの原因を 
思い浮かべることができた。 

ひ t つは独ほの世界観があったからだと 
いえる。まったく同じようなゲームならば， 
本家のほうが閒むいのは決まっている。を 
の点，生き残った類似作品,には本家にさえ 



X 郎邮日用 5"2 HD 版 8,邮日円(税別) 

ホームテ•一夕 巧日7日巧日 1)279 日 



試合開始のポ-•ズ。ファイト！ 

ない別の魅わが兼ね獅わっていた。 


次に，ゲームバランスが'よかったという 
点。本家が評伽されたのは，をのゲームバ 
ランスの絶妙さである。をの点，突貫工事 
の類似品にはをれが若しく欠けていた。 

娘後は 1 人プレイでも楽しめた，^いう 
点。「対戦」という熟龍に視野を絞りすぎ 
た/一力一は、 1八プレイをあまりにも赔 
視しすぎていた。1人プレイがつまらない 
ようでは，この私を削すことはできん，と 
本家からいわれても， エコーが かかった声 
で「うぅ っ ……」としか富い返せないだろ 
うし®、われる。 

愛，愛だぶなあ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

「餓狼な説」は実は化ホを とを 情の物語な 
のだがごがじだろうか。昨が•の12巧に「蛾 
狼お説」のアニメが放映され，をれをたま 
むま见ていた私は，感動の涙で DI の前がラ 
スタースクロールし，「盈クン！」状態に 
阶 i ってしま ろ‘今ご-。 

ま人公テリーとアンディは， 恪闕家の父 
ジェフに诗てられた実の兄弟。実の父かど 
うかは謎だが，彼らにとってジェフは.1化の 
つながりを超えた存化だった。ジェフは夕 
ン.フ — . ルー （ゲ _ムに も 登場） のもとで 
修業に励んで いたが ，ジユフのライバルで 
もあったギースに略殺されてしまう。をの 
L き，幼かったテリー，アンディ 兄弟は 父 
親の化を討つ こ t を化みゆく 夕日に 誓った 
のであった（一部脚色あり）。 


巧日は 流れ，たくましいゴロツキに成長 
した兄弟は，父の化であるギースの關催す 
るストリートファイト大会「キング.オブ 
•ファイターズ」に参加する決意を固める 
、煤でぁった。 

さて， ま人公3人ずャラのうち，ジョー 
• 柬 t いうムエタイ使いの 日本人がいる。 

こいつはいったい 何者かというと， どうや 
らテリーの お 達らしい。やっぱ ゴロ ツキの 
—友達は ゴロ ツキなのねん。 ゴロ ツキはゴロ 
ツキを呼ぶ，とはよくいったも のだ。 

が巧 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

ストーリ ーは 本家よりも明確な もので* 
ファ ミコン世 化には わかり やすい。 

このタイプの ゲームで面倒な のは，操作 
系を新たに觉えなければならない点 だ。新 
たになとおの相性関係などを觉える くらい 
なら， 本家で プ レイするほうが絶が 気楽だ 
ザ， と思っている人 も 多い はず。をこで 
け> どう かはわからな いが），「娥狼 終説」 
では 本家を意識した操作系で， みキ，ャラク 
夕一の 必殺技が,中,せるようじな っいる。 
これならママもを心，一茂は S 振 さ。 
•テリー•ボガード 

父親の 死後，故郷のサウスタ ウンを離れ， 
独学で マー シャル アーツ を マスター した。 
各地で ストリートファイト をしながらネ支に 
磨きをかけ， パワフルな 攻撃 スタイルを確 
化。 宿敵ギースを倒すために巧び サウスタ 
ウンに戻ってきた。 



ジョ ー• 東の勝利のポーズ 
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なバーンナックル 

し/卜 A 

化るまでに多少のスキができる力3'，移動 
スピー ドはかなり速い。 パ ワーウェーブな 
どのネ支と速絲で化すとよい。移動にも使え 
るが足-たをすくわれ，痛い目に遭うことら。 
☆ライジングタックル 
丄にためて t A 

が空な。飛び込んできた敵をすべて叩き 
落とせる力 S ， 「ため技」のため連綻で化す 
ことはできない。 

☆クラックシュート 
丄/一 B 

あまりに1)速すぎて，必殺巧として使え 
るかはプレイヤ_の応用次第。パ、ーンナッ 
クル同様に，高速移-動ず段として使うこと 
もできるだ'ろう。 

なパワーウェーブ 

i A 

テリーの飛び道具。技が出るまでスキが 
できるが威力は大きい。ある程度の射稱距 
離があることにも注患したい。 

•アンディ.ボガード 

テリーの実弟で2人と! J 武闘をジェフに 
育てられる力す，小枫な体橋ゆえに!/己を倒す 
ことができなかった。ジェフ!:：きあし単 
身修業の旅へ出る。旅先での修業で‘腎法を 
修得した彼は，兄との再対決，をして父の 
化ジェフを討つため，サウスタウンに舞い 
戻った 0 
☆斬影拳 
-ノにためて一 A 

高速に移動して，相手に肘鉄をくらわせ 
る。「ためな」なので速統で化すことは無 
理だが，相手の不瘋をつくには使える。ア 
ンディの場合はこの巧を基本軸にして戦略 
を立てていく のが 、.全面クリアへの嚴短経 
路だろう。 

，於昇龍弾 

1 A . 

が空技。飛び込んできた敵を叩き落とせ 
る。コマンドななので，とっさのときにも 
化せるようにしたい。 



カボエラの達人，リチヤード•マイヤとの關い 



マイケル•マツクスのトルネードアツパー 



テ リ —•ボガードの パワーウてーフ 


☆空破弾 
ンにためて/' B 

テリーのクラックシュートのように高速 
移動-乎段として使える。ただし，こちらの 
ほうが使い勝手が上。遠くからの敵の飛び 
込みを返すことむできる。 

☆飛翔拳 
I «/ ^— * A 

アンディの飛び迸具。こちらら射程距離 
はあるものの，敵を牽制するには晦適。発 
乌寸されるまでのモーションが大きいので， 
スキをつかれないように気をつけるべし。 

•ジョー•東 

タイ式キックボクシング「ムエタイ」を 
学び，本場のタイで無敗た説を築き上げた。 
ムエタイがの頂点に立っても満たされない 
ジョー•束は，己の I ががに挑戦すべく，ム 
エタイ協をからの破 ri 党悟で「キング.才 
ブ•ファイターズ」に参加を決患する。 
☆スラッシュキック 
ンにすこ めて/， B 

移動.帆道はテリーのバーンナックルに酷 
似している。相手の不忠をつく場かや，移 
動し I 的に使うのがいい。 

☆爆裂拳 
A ボタン述巧 

本家のいわゆる村裂なんとかに相当する 
投。ホ11乎の体力を巧り0取るのにお適。娘後 
の一雌が決まると， fli 手を転ばせることが 
できる。 

☆タイガーキック 



撫- _ 

同キャラどうしの闢い。技はバーンナックル 


i \ 一 B 

テリーのクラックシュートに似た軌跡を 
揣いて相手に膝微りを入れにいく。はかの 
なとのコン ビネー ションを考えないと，火 
きなダメージを与-えることは無理だろう。 
か、りケーンアッパー 

卜/ i \ 一 A 

飛び道具。相手の飛び越えを誘うこ t は 
できるものの，これらモーションが-大きく 
スキができる。次なるネ支の繰り山しにず-脚 
どると，痛い目に遭うかも。 

続報は来月を待て 

1人プレイ時は3人の主人をキャラクタ 
—のうち1人を選んでのプレイとなる。ま 
た，途中から2プレイヤー側が参加するこ 
とらでき，このときは2人協カプレイとな 
る。これはいわゆる2列 •！ のリンチモード 
だ。容赦なく敵をボコボコにしてやろう。 

現畔点ではまだまだの化ホのサンプル版 
しか手元にないので，内をに削しての評仙 i 
を下すことはできない。力 《， 送られてきた 
巧料には 「 NEO - G 巨0版の完金移植 J i ぁっ 
たため，相当な完化腹を期侍してよさをう 
だ。 ホ ー ムデ ータのア ー ケードゲー ム 移械 
作品と いえば，ほかに「マーブル•マッド 
ネス」 が'あるカ ミ， あれらサンプル版 C 比べ 
て製,描版の化米がずいぶんよかったし。 

あ，をれとあとひと言。「餓狼な説」を 
完成させたあとは，「餓狼な説2」に挑戦 
していただきたいな。 
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最新版戦国情報データべース 

光栄の大黒をである「信長の野望」シリーズは，誕生が来 
ダイナミックじ進化しつづけてきた。最新作となる「信長 
Shibata Atsushi の野望•覇王伝」でも思い切った変更がなされていて，ま 

柴田淳 たまた全国制覇の野望を煽ってくれる。 



コンピュータ上に 奠現される システムは， 
すべて一種の データベース であると言い切 
ることができる。例外なくである。をもを 
も データべース とは，あらかじめ溜め込ん 
でゎいた情報を，検索!：いう手段を通して 
任恵に取り出すことのできる機稱をいう。 
コンピュータのシステムが すべてこのよう 
な機能的性格をもっている，というなら， 
これは ゲームに しても，一種の データベー 
スである ^いっているのと同じなのだ。 

どういうこ^力，，具体的に少し説明する。 
たとえば口ールプレイング ゲームで ボスを 
倒すと斬しい道が閒け，いままで巧けなか 
った町に出入りできるようになったりする。 
すなわち，これはプレイヤー側からの一逆 
の入力の結果，新しい情報が手に入ったと 
いうこ！：じほかならない。 

コンピュータのデータ ベー ス というのは， 
たいていは入力された义ぞ列をキーワード 
として，任意の法刖にかなった情報を整然 
と並べ立ててくれるもののことをいう。で 
は，をの入力作業をもっと別なも.のじ置き 
換えてみたらどうなる力，。キーボードから 
の义ぞ列入力でなく，敵との戦脚だ^か， 
鍵を使ってま觀を關けるとかいった，直接 


検索ルーチンを含まないゲーム i ： いうのは 
存在しない。たとえば，シューティングゲ 
ームなどに必須の「当たり判定」と呼ばれ 
る部分なんかは，モロに検索っぽいルーチ 
ンの筆頭である。 

というよりも，案は「入力にがして比,力 
を返す」 t いう作業は，コンピュータの動 
作の基本要素みたいならのなのだ。つまり 
コンピュータというのはもとも t データべ 
—スを梓{築するようじ動機づけられている 
のだから，すべてのシステムはデータべ一 
スっぽさをもっているのが当たり前， t い 
ったほうが的を射ているかもしれない。 

請を戻そう。すべての ゲームはデータべ 
—ス である，心いう桃点から，今度は ゲー 
ムの面むさとは何かを考えてみよう。「よ 
りたくさんの情報が詰め込まれているほど， 
よい データベースと なる」 t いう，ごく一 
般的な必變をがに照らすしやはり ゲーム 
のもつ情報愚というのは而なさを高めるう 
えで欠くことのできない輿素のようだ。ま 
た，たいていの ゲーム は新しい情報を追加 
するこ^ができないのだから，この場合，情 
報量は絶が(か變因と呼んでもいいくらい重 
嬰になつてくる。 


的には檢索作業 i ： は思えないようなものに 
麗き懊えてみたら。 

ゲームを作ったことのある人ならわかる 
と思うけど，プログラムの|||になんらかの 



信長が冒指したちの ♦♦♦♦♦み ♦♦♦ 

僕が嚴かに「信長の野壁」を遊んだのは， 
XI のテープ 版だった。， いっち や あ恶い 力す 
本当にデキの恶いパラメータゲームにすぎ 
なかった。幡おに入り込んで楽しむという 
より，取り引きでぉおを稼いで敵圃に攻め 
入って，いかに早く近隣諸圃を統一する力， 
を競うだけのゲームだったのだ。 

ただ，をうなった原阴 L いうのは，作り 
手がホがきをした， L いうところにはない 
ような気がする。「織り I 信長の果たせなかっ 
む野望を，プレイヤーが彼に成り代わって 
お就する」 t いうコンセプトカす，当時ズバ 
杖けて化っていたのはいうまでらないけど， 
要はをのゎ題目に説得九をみえるだけの情 
報量を化ぎ込み切れなかった，というとこ 


ろに問題があったのだ。 

実際の話，たかが数十 K バイトのフリー 
エリアのなかに，あれもこれもといろいろ 
な情報を滞め込めるわけもない。あきらか 
に，やりたかったことができなくてへ夕っ 
てしまったのである。 

をう考えるし「信長の野望」は，をれ 
U ホずっし織田信長を核とする情報をゲ 
ームじブチ込んで，リニューアルされるに 
つれ七データ量をジリジリと増やしていく， 
L いう’方向性をもっていたわけた。最初は 
大名の名前だけが画面に表示されていたの 
が，配下の武将も追加されたり，をの武将 
の顔を揮めるようになったりしパーソナ 
ルコンピュータの大容量化に歩速を合わせ， 
ゲーム 自体の規模も大きくなっていった。 

今回の刷新で第5作目になる「信長の野 
壁•顆王な」は，シリーダ中嚴高のデータ 
量を誇る大作として仕上がっている。前讀 
きが長くなってしまった力す，これからいよ 
いよ ゲームの 容をほじくってみよう。 

スリム这クラマラス 

ゲームに含まれる データの 量をただ增や 
していくのでは，ゲームは t っつきにくく 
なるばかりだ。人間にしてら，ただ肥え太 
っていくのでは醜くなる。化るところは化 
て，引っ込 Ip L ころは引っ达んでいるので 
ないとだめなのである。今度の刷新でも， 
をの「化るところは出て」という法則をず 
りつつ，ゲームの規模をホきくするこ L に 



爲 


マップは城と街道で構成される 
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1 


巧城戰の戦闘マップ 


全国マツプで势力の強さを見る 



重点が證かれているようだ。 

このシリーズで最も特徴的であったパラ 
メータに，忠誠度というのがあった。武将 
を働かせてばかりいて褒美をやらないと， 
このな誠度が下がって，戦の途中で寝返っ 
たりする。また，年貢を高くして民衆の忠、 
誠度を下げるし国内で一撰が起こった。 

今回の「覇王伝」ではこのな誠度という 
項目が削られている。いや，内部的には数 
値としてもっているらしいのだが，をれが 
プレイヤー側から見えなくなったのである。 

忠誠度がなくなった化わりに「動巧 J とい 
う項目が新たに設けられた。武将に仕事を 
させるとこの値が高くなっていき，領地を 
分けみえることによって-敷功値を下げられ 
る。この動功値を上げたまま放ったらかし 
じするし大名に対する家臣たもの不満が 
高まり，戦のときに寝返ったりするように 
なる。 

こんなふうに書くと，の J ] のな誠度とい 
う パラメータ がただ-醜巧値に蘭き換わった 
だけのように思われるかもしれない力す，を 
う先を急がないように。動功値！：いうのは 
な誠度に影響をみえる パラメータに すぎな 
いのだ。つまり，武将のなかには大名のた 
めに働くのを当然と思っている者し働け 


もうわ馴染みのテンキー入力 


ば見返りをもらいたいと思っている者の2 
種類がいて，前者は郵功値がシステム内部 
のな誠度に影響をみえる度合いが低く，後 
者はをの度合いが高いのだ。 

では，武将のウツプンがどれくらい溜ま 
っているかを見分けるじはどうすればよい 
のだろう力，。試しに働かせるだけ働かせて， 
武将たちじ褒美を i ： らせないでゎこう。す 
る！：まず，大名の相談役である軍師が「武 
将たちの不満が高まっているようです」と 
知らせてくる。これはいかんとあわてて御 
領地を分け与えるが，をれでもヶチってみ 
えるし当の武将は「むむ％これはなんと 
も……」 t かいってしぶしぶ引き下がる。 

をこでプレイヤーは，ははんなるほど，こ 
いつ褒美が少ないのが不満なのに，大名の 
手前ハツキリといえないでいやがるな，と 
理解する。 

ここらでいったん，まとめをしよう。今 
回のリニューアルで，武将の性格を決定す 
るパラメータ類は表画上は減っているのだ 
が、 システムの扱う内部のパラメータはむ、 
しろ増大傾向にある。をしてデータ量の增 
加にさらに拍車をかけているのが，内部の 
パラメータの動きを プレイヤー 侧にわから 
せるためのメツ七ージの増加だ。 

データ强を增加させつつ，をれでいてゲ 
ームのとっつきやすさを損なわないための 
秘訣は，実はこの「内部パラメータのみを 
増やし，をの値を間接的な方法で反映させ 
る」という部分に隙されている。特に忠誠 
度などといった，现実世界では数値として 
表すことの難しい概念は，こういうふうに 
どんどん莊側に瞪してしまって，武将たち 
の話す言葉でもってをれ t なくわからせた 
ほう力す，より人間っぽくなるともいえる。 

「信長の野望」はこれからら幾度!：なく新 


しくなって，僕たもの目の前に現れてくる 
のだろうけど，今後はこのようにパラメー 
夕を裹に隙す， t いう傾向がどんどん強く 
なっていくような気がする。をの々，デー 
夕容量は際限なく增えていくわけだから， 

数世代あとの「信長の野望」は，武将の表 
情が アニメーションで 動き， メッ七ー ジら 
二度と同じことをいわないくらいに豊富に 
なるだろう。ただし，ハードディスクの空 
き容量が 20 M バイトないと遊べないという 
ようなバカで かい ^のになって いるかもし 
れない。現に海の向こうでは，ハードディ 
スクを 10 M バイト U 上占有する「スタート 
レック」 が存在するのだ。 

一新された戦闘画面 

戦争シミュレ ー ションという视点から見 
た今回の「信長の野望」は，の Jj とはまっ 
たくの別物^： いって も いいくらい 大きな様- 
変わり を見せて いる。 

まず第一に，各園の統治が園単位でなく 
城単位になった。当が，敝をなめ落とすの 
ら城単位で，国内の城をすべて配下に落^ 
した時点で初めて一国を手中にできる。ち 
なみにひとつの国にはたいてい2， 3の城 

が配置されているので，これでデータ量は 
俊に倍には増しているはずだ。 

また，今回新たに「街道」 t いう概念が 
盛り込まれた。城と城は街道で結ばれ，臘 
争に繰り化す部隊はをの街道を通っていく 
のである。いままでは隣接する敝围ならど 
こへでも攻め入ることができたわけだが， 
街道でつながれた城にしか攻め入ることが 
できなくなったのだ。 

この「街道」の登場によって，戦の場面 
にも新たな戦略要菜が加わった。たとえば， 
とある敵城の周りを攻め落とす。次にをの 
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守備側が城から出向くと野戰じなる 論巧]行赏にもさまざまなコマンドがある 


城ドを貫通する街道を使って挟み擊もにす 
るように城に攻め入ると，戦 I 紳圃面の jlllj 端 
にた1がの部隊を配鼠できる。すると敵部隊 
はどもらの部隊を-化にみめるか迷ってしよ 
ぃ，をの間に本邮を落とすとぃう劾率よぃ 
戦腳力;'巧える。ぃわゆる税亂作戦が使える 
のである。 

またずりでは，こんなことらできる。敝 
聞からは街道で隣梭する n 城に攻め入られ 
るのだから，をのような化風じある城に， 

お単％力の内側にある城から兵糧やなおな 
どの援助を巧って，必嬰な巧力を保っても’ 
く。的備な地点に*点的に戦力を配おすれ 
ば，をれだけ幼率的に敵の俊入を巧く^こと 
ができる。 

をのほ力>，ひ t つの部隊は近場から，扛 
うひとつは遠くから攻め入れば，時が隧か 
幣をならわすことでき，これも税亂作戦 
として使える。 

このほか，さらに多彩な戦術を可能にす 
るの力':，ぃままでよりもずっいぶくなっ/-’ 
戦側時のマップである。マップが大きけれ 
ば，動き回れる跪训がをれだけ広くなるの 
だから，戦術ら多彩になるとぃうわけだ。 

部隊の規模らこれまでのように数半で表 
示されるのではなく，化党的に理解できる 
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ようになった。大勢の部隊は火きく，小部 
隊は小さく袭ぶされるのである。 

ところで，これまでの「倍おの野鹽」で 
はをれざれの武将にぉつきの部隊があって， 
鉄砲陳と力‘赖说隊とかに分かれていた。し 
かし，今間のシステムでは戦關を繰り広げ 
る部隊はすべて混ぶ部隊 t いうことになっ 
ている。プレイヤーは戦の準備段階で鉄砲 
や,!ちなどを巧うことができるのだ力 f ， 戦に 
化かける前に，み部隊にどれだけの装備を 
持たせるかを決めることができる。 

をして，装備をどれくらいの削なで持た 
せるかによって，をの部隊の戦力が決定す 
るのである。たとえ;で，騎厮を多く配すれ 
ばをの部隊の機動力が I •.がるし，鉄砲を多 
く巧人すれば戦關が I •.がる t いったお-な 
である。いってみれば，|’1分の好みの部隊 
が n 山に作れるようになったのだ。 

遊ずさの追ホ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

さて，統治が城単化になったり，戦断)刚 
怖‘がにくなっむりしここで^火幅なデー 
夕の増火が化られるのだが，极わねばなら 
ない データ が巧; I えるしをれだけ煩わしさ 
が巧す， t 前述した。「觀ぶな J ではどの 
ような方法で，をの煩わしさを消し去って 
いるの だろう 力>。 

まず戦腳場がにゎいては，而削-疑くてイ 
ライラさせられた雜城戦が備略化されてい 
る。前々がで海人されたこの雜城戦は，戦 
腳でのず備侧が，|'1単が不利になると城に 
龍り，持久戦にがちを tj * というシステムで 
あった。このシステムは|'1分がなめられた 
ときはわりと便利なのだが，礼げ-を攻め落 
とすときは，まず戦脚で敝¥を疲弊させ龍 
城戦に轉も込み，門に取りついてジリジリ 
攻めて開門させ，場内に饿っれ敵がを捣光散 


らして敝の火将を仕留める，とぃうふうに 
ぃくつもの段階を踏まなければ'城を落とせ 
なかった。しかし今凹は，城の防御度を0 
にするだけで敵城をを I ：すことができるよ 
うになってぃる。 

また，コンピュータが自がの部隊をひと 
通り動かしてくれる，便利な「蚕任モード」 
もさらに賢くなってぃる。戦關中に委任モ 
ードをす旨をすると，カネけ!しでぃく力，，正攻 
法でぃくか，をれ i ： も持久戦に持も込むか 
を閒ぃてくる。プレイヤーはをの^きのが 
況になわせた項阿を避ぶだけで，あとはほ 
ぼ手放しでゲームを進めるこ i ： ができる。 

むだし，地形効おを利用したりとぃった 
きめ狮かぃ戦略は销めなぃので，この委巧 
モードは本牌:まで移動するときと力>，雜城 
戦で敵城を攻め落 i ： すときなどに使うのが 
ぃぃからしれなぃ。 

をのほ力’，戦關中に移動叫■能跪閒を示し 
てくれたりとぃった，当然できるはずのこ 
L はすべて盛り込まれてぃる。ゲームが進 
んで勢力範閒がにがって^，姑前線でなぃ 
間々はコンピュ ータに 委任してしまえば， 
をつなくことを述んでくれる。敵の思考ア 
ルゴリズムもさるこながら，委任した場 
合の アル ゴリズムい ft くなってぃるの だ。 

とぃうふうに，戦脚場酣や岡の統治 t ぃ 
った部分でも，「川るところは……」の思 
想が生きてぃる。データ愚ははるかに多く 
なってぃるはずなのに，む‘しろ前作より遊 
びやすぃと感じられるのである。 

勝家の野望 »»»•>» みホ ♦ 

私がで申しわけなぃ力;'，僕はこのゲーム 
をやってぃるとき，どうしてむ柴田勝をに 
肩入れをしてしまう。ただ単に「名字が I 巧 
じだから」し野われるか^しれなぃけど， 












































やっぱり災害もいろいろとやってくる 


遠くの国にも気を配らなければ 

実は違うのだ。どうも，わが柴け I 家と戦国 
武将の勝家とは，まんざら関係がなぃわけ 
で!）なぃようなのである。 

その根拠は家紋にある。勝家の家紋には， 
雀が2羽，縦に並んでぃるのだをうだ。を 
してなんし僕の家の家紋は，をの同じ雀 
が S 巧を作ってぃるのである。 

さて，ここでわ立ち全ぃ。たとえば，勝 
家がかあをしたとする。する！：をの家系の 
家紋は，本家の印をなんらかのかたちで受 
け継ぃだらのであるはずだ。をして分家の 
を紋にするきに，谦の数を巧;，やすこ扛 
ありうるのではなぃ力，。 

この仮定はもっともらしくはあるのだが， 
ぃくつか腑に落ちなぃ点がある。まず僕の 
父は秋口-1県化身であるこ^。勝’家は信長か 
ら北陸の統治を任されてぃたはずだ力';，こ 
れではあまりにが li 離がありすぎて2つが結 
びつかなぃ。 

もうひとつ解かなければならなぃ閒題が 
るる。本能寺の変のあし勝家は信長のげ 
であるわ巿をめと0，趙匿秀吉と义字どわ 
りの後継を争いをしてぃたのだけど，結材 
自分から仕掛けた戦で敗れ，む曹してぃる。 
をのを，彼の家系は秀吉によって途絶えさ 
せられたのだをうだ。これで，勝家の近親 
の者が秀吉 t のみ戦のあと秋山に逃げ込み， 
僕の刊1化となったとぃう仮定が巧ち破られ 
る。をれほど近しぃ家系のをが生き延びら 
れたのだろう力’，とぃう疑問が鴻ぃてくる 
からである。 

この正巧に秋阳を訪れる機をがあったの 
で，僕はあとあとのネタにと思って，この 
あたりを根擺り葉掘り親戚中に剛きまわっ 
たのだが，あまりハツキリとした答えは出 
なかった。でも，ただひとつ，新事実とし 
てあきらかになったことがある。なんでも 


わが柴 I りあは化々なわる大地主だったらし 
く，戦闆時化に，どこかの武将が化に攻め 
上るとき，をの部隊にひとかたならぬ世話 
をしたのだをうなのだ。 

すると，わが家になわる家紋の謎は，こ 
のように解ける。つまり僕のご先祖が世話 
をした武将というのが勝家で，をのわ礼と 
いうか褒美!：して，名字と家紋を分けても 
らったのだ。 

ただ，勝家に脚する资料というのはいた 
って少なく，しかもほとんどが信長や秀吉 
の歴史赞料に付随したものばかりなのであ 
る。をの少ない資料を調べるかぎり，勝家 
の一隊が東化に攻め上ったという記録は見 
当たらない。う一む，やっぱりだめ力>。 

かくなるうえは，寺や本家など，わが家 
に脚する歴あ資料がありをうなところを微 
底的に当たってみて，家系図なりなんなり 
を引っ張り化してくるし力’，この謎を解く 
方法はない。 

とはいっても，僕の恠んでいる化京から 
秋 111 はらのすごく遠いし，わいをれと化向 
くわけにもいかない。だいたい僕の家系は 


今回の「信長の野望」は年代じよって3つの 
シナリオじみかれている。当が，年代が進んピ 
シナリオではスタート時点の勢力範西が広がっ 
ているから，比較的楽に全国制覇を成し遂げる 
ことができるはずだ。 

逆に年代の若い シナリオ だと，家臣の中に秀 
吉がままれていない。しばらくしてから，家臣 
として取り立てられるのである。ここらへんの 
演出は光栄ならではで，なかなか憎いところで 
ある。 

「信長の野望」は5かを通して，戰国時代に 
入り込み全国制覇を成し遂げるという同じ目的 
をもつ ゲームで ありながら.いつもどこかに新 
しい魅力をもっていて，ついつい毎作買ってし 


なにかとややこしくて，父方の祖父（すで 
に亡：くなっているらしいカリがどんな人で 
あったかすら，僕は知らないのだ。 

結局何がいいむいのか^いうと，戦圃時 
代-から现在に至るまで数百年たっているの 
だけれど，をの間にはいろんなところで家 
系がくっついたり離れたりしてきたのだ。 
とするし皆さんの家系も，このゲームに 
化てくる武将とどこかでつながりがあるか 
らしれないではない力、。何かの機をに，を 
れぞれけ分の家系を調べて，皆さんの先祖 
がどんな人であったのか備かめてみるの扛 
一興ではないだろう力>。 

今回，データ量，データ量と述呼•してき 
たけど，をのデータを生かすためには t っ 
つをやすくなければならな-い。^をしてう 
ひとつ，プレイヤーの共感を呼びさますよ 
うな何かをもっていれば，ゲームに注ぎ込 
んだ情報がさらに生きてくる。 

をういった窓睐で，「倩長の野壁」の歷 
おシミュレーシヨンという題がは，銳い新 
眼点であるように思える。備かに値段はわ 
I 苟いが，高いだけのことはあるのだ。 


まうという人がたくさんいるのではないか。し 
かも新しくなるたびじ，いままでできなかった 
二とができるようじなっているのだから，ミ夫し 
て損をした気みじはならないのである。 

で，これをビジネスとしてみると，なかなか 
カタいのである。代表的な機種にはすべて移植 
されて，それぞれでかなりの売り上げをあげて 
いる。こういう商売はなかなかできるものでは 
なし、。 

総合評価 0_5 了 _10 

遊びやすさ ★★★★★★★★★ 

メニユーのフォント ★★★★★★★★ 
武将のセリフ ★★★★★★★★ 

音楽 ★★★★★★★ 


カタイ商売 
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急連潜航，魚雷戦用意 I 

海戦 シミュレーションゲーム というと，なんとな 〈とっつ 
きじ〈いような気がするけれど，原作が;‘曼画ならそうでも 
Yaegaki Nachi ないかな。「沈黙の艦除」を まった 〈知らなくても，活画 

八重垣那智 を読めば，臘情移入も容易にできるだろうし。 


潜水艦の漫画とぃうのは，周りが海に囲 
まれてぃる日本でも，ややめずらしぃジャ 
ンルである。これは，試しに潜水艦海画の 
タイトルを挙げてみるとわかりやすぃだろ 
う。「スーパー 99」 「サブマリン 707」 「青の 
6号」とぃった古典的名作を挙げてしまう 
しあとは今回紹介するダームの原作であ 
る 「 i 先黙の艦隊」まで名の通った作晶が見 
当たらなぃ。 

古ぃマンガにまったく興味のなぃ人など 
は，「{セ黙の艦隊」外の潜水艦漫画を読 
んだことさえなぃかもしれなぃ。裏を返せ 
ば，をれだけこのジャンルは扱ぃがむ、ずか 
しぃ L ぃうこいこなる。つまり， i 替水荷監と 
ぃうものは，武器として作られてぃるもの 
がほんどなので，現実の国際情勢や対立 
する敵とぃった設定が困雛だとぃうことな 
のだろう。しかしをうぃった厳しぃを件 
を乗り越えて出てきたため力、，上に挙げた 
潜水艦漫画はどれも面白ぃ。をの最先端で 
ある「化黙の艦隊」がゲーム化され ，X 
68000に移植されたのである。 

ヤマトじやななやまと ♦♦*♦**♦ 

まず，原作である「沈黙の艦隊」を知ら 
なぃ人のために備単に説明してゎこう。こ 
れはコミック.モーニングに1988年から連 
載されてぃる攫画で，原作者はかわぐちか 
いじ氏。秘密輿に作られた日本初の原子力 
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潜水艦の謎の逃亡をめく、'ってが立する日本 
t アメリカ，をして全化がの戦争と平和の 
概念を，軍事，政治の兩而から銳くえぐっ 
た問題作である。圃をでも取り上げられた 
り，数々の話题を呼びながら現在も述載は 
統いてわり，国とは何力，，政治^は何か， 
力とは何力’，といった奥深いテーマにも触 
れながら，手に汗摇るような緊迫感に満ち 
た戦關シーンが展開されている。 

これだけ重く大きなテーマを扱うため力，， 
主役である原子力潜水艦とをの艦長は，ず 
ばかけた能力の持ち主と設定されている。 
日米の最新技術を結集し，最強といわれる 
な解型潜水艦「シーノ《ット」。をして元海 
上自衛隊のエリート中のエリートである， 

海江田四郎海将補。彼とをの艦による，予 
測のつかないけ動が，読者の興味の中'じ、で 
ある。彼は自らの艦を独立国「やまと」と 
称し，世界を火きく変えよう t しているの 
である。 

実際にはもっと複雑で，細かなエピソー 
ドや登場人物ら数多く，とてもこれだけで 
は説明できない。ただいえるのは，今回ゲ 
—ム化された「化黙の艦隊」をプレイする 
ならば，少なくとら，原作は最初からひ t 
通り読んでわく必要があること。原作に刷 I 
染めない人は，このゲームにも馴染めない 
と考えてわいたほうが無雛だろう。まあ， 
このあたりは原作モノの定石だから，いま 
さら書くことではないのからしれない。 

やまとに秉〇込め ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

今回のゲーム化では，この姐•大な原作を 
いくつかのシナリオに分け，シミュレーシヨ 
ンゲーム！：して仕上げている。プレイヤー 
は艦長の海江[り四郎 I ：なり，「シーバット」 
改め「やまと」を操艦し，彼の目ネ裴である， 
理恕的な世巧の確立のためにシナリオをク 
リアしていくのである。シナリオはを部で 
11極類が用愈されていて，原作の東京湾で 
サザンクロスに入るところまでをシミュレ 
—卜できる。 





シナリオは，をシナリオを通してプレイ 
してストーリーを追うキャンペーンモード 
しシナリオごとに単独でプレイできるシ 
ヨートシナリオモードの2つの方法でプレ 
イできる。特にキャンぺーンモードでは， 
原作同様に補給が途中で一度も斤われない 
ので，全体を見通した戦略性の部みが，か 
なり重要になってくる。 

シナリオを選択し，実際のプレイになる 
とリアルタイム化理でゲームは進斤する。 

シミュレーシヨンでありながら，リアルタ 
イムで作戦級のゲームをこなすためか，操 
作は結構複雑である。艦長(基本)，副艦長 
(特殊操作やが況表示)，航海長(航行)，水 
雷長(攻撃)，水測長(情報)，操驼手（具体 
的な操艦）の計6穂類の操作モードがあり， 
機能別じ分類された内容をマウスで操作す 
る。数値を指定するようなものはソフトウ 
ュアキーボードし実際のキーボードの両 
方から入力ができるようになっている。 

これら6つのモードのうち，実際には艦 
長モードに特をの機能は割り当てられてい 
ない。いくつかの操作は直接キーボードか 
ら斤うことが可能になっている力す，嫂理速 
度の閒題で負姐がかかるらしいので，モー 
ド切り替えのような便利なものだけ使うよ 
うにしたほうがいいだろう。 

基本的には，航海長モードで艦を進め， 

水測長モードで敵を探索，水雷長モードで 
攻繫1:いう流れになっている。また，副艦 
長，航海長，水雷長の3つのモードでは， 
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をの性格上，時計は一時停止するのでゲー 
ムとして‘忙しすぎたりすることはなく，あ 
る程度落ちついてプレイできる。 

シナリオ終了は，敵の戦意を喪失させる 
こと力、，全体マップで示された海域から脱 
出することで成立する。それらを実現する 
手段には 一切 制限がない。原作の ストー リ 
一とまったく違った方法によってを件を満 
たすことら，もちろん自由である。ただし 
キャンペーンモー ドの場合，各シナリオの 
終了状況は U 降のシナリオに大きく影響す 
るので，操作が全体に影響を及ぼすこを 
忘れてはいけない。をうして玻終シナリオ 
に向かって，航海は続くのである。 

やまとのもしを ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

元 米シミュレーシヨンというのは， 現実 
じ存をするものを，仮想的に未米を予測し 
たり， 過まに立ち返って物事を検証す ると 
いう 欲ボを満たすために考案されたもので 
ある。 シミュレーシヨンという 名前がある 
la 上，現実が常にをの裹側に潜んでいる 
考える のは， しごく当が のこ t である。 

では， このゲー ムにわける現実は何か^: 
問われた場合，をれは漫画である「{先黙の 
艦隊」ということになってしまう。しかし， 
この漫画はノンフイクシヨンではなく，糾 i 
然たるフイクシヨンである。架空の物事， 
存在しない事象をシ ミュレー トする。 この 
ゲーム は，ここに大きな弱点を抱えて いる 
のである。具体的にをれがどういうことを 
引き起こすのか示してみよう。 

このゲームでは，原作の要所要所がシナ 
リオ化されているので，をういった場面で 
の「もしら」という巧動をゲームの中で試 
してみることができる。たとえば，冒頭の 
シナリオにわいて，音響魚雷により敵潜水 
艦群を攪乱するのではなく，通常魚雷じよ 
るな擊で損害をみえ，逃亡するこ^を考え 
てみよう。当然ながら数本の魚雷を消費し 
敵の戦闘能力を奪って，海域から脱出しな 
くてはいけない。する t ， 時間も手間らか 
かり，数少ない武器ら消贊して，損害を受 



を雷発射の アニメー シ ヨン 表示 


ける危険をも背負うことになるため，非常 
に割が合わない。音嚮魚雷たった1発で， 
を•全に脱化できる方法が合现的であるこ t 
は否定できない。 

つまり，原作{こわける海江田艦長の行動 
がべストであり，「もしも」の行動を考え 
てら，原作のストーリーが フィクションで 
あるの J 二，をれ上の化解は存在しないの 
である。 一般にフィクションに わけるヒー 
口 一の行動は勝者の行動であり，勝者じ！： 
っての「もしも」というのは，否定的な結 
果でしかありえないからである。 

をういったことを考えるし潜水艦を操 
艦するシミュレーションとしてはいい力;， 
原作の「{先黙の艦隊」をシミュレーション 
することの伽値が，あまり見化せないこと 
になる。キャンペーンシナリオも，結局は 
原作に準撫しているため，原作からある程 
度離れてしまうしシナリオ終了後に強制 
的に失败したというエンデイングになって 
しまう。をういった寇睐では，ストーリー 
のシミュレートは中途半端であるといえる 
だろう。 

ならば，原作にな'夹じプレイすればいい 
か t いうとをうではない。をこで問題にな 
るのは，どのようにプレイすれば いいか^ 
いうことである。原作にわける「やまと」 
の海江田艦長による操艦は，奇抜でュニー 
ク で，たまに超常•的である。 スピーカーカ， 
ら音楽を流して，ボリュームを徐々に絞り 


戟關とかはそれなり じ まとまっているのた‘け 
ど，敵探知と巧擊武器の目標設定のシステムは 
をか扱い じくし、。マニュアルが 読みづら いこと 
も原因のひとつのようじ思えますが，惟れの問 
題なのかもしれません。とじかく，これが最強 
の潜水艦だという実破がわいてこないのは，ち 
ょっと気(こなります。 

プログラム的にもいかにも640 X 400の画面で, 
PC -980 I 版そのままの感じなのも残念。なのに 
PC -980 I 版じあった，ハードディスクへのイン 
ストールはサポートされていないし，ときどき 
画面がわかしくなったり，勝手にフロッピーが 


ながら敵に悟られずに接近し攻擊を封じる， 
魚雷を射たずに一瞬のうもに5雙の潜水艦 
を戦闕不能にする，敝の魚雷に突擊してお 
を装置が外れる前に体当たりする，巡洋艦 
の真下で見せるアップトリム90°の姿勢な 
ど，ゲームでは再現できないような名場面 
がたくさんある。 

やまとと国家 

ゲーム中の描写は，あくまで!）「やま t J 
艦巧であり，原作に化てくるような相手側 
の描写はほとんどない。をういった意味で， 
ゲーム中は無機的に戦脚を化理するように 
なってしまい，感情移入しづらいような印 
象がかなりあった。もう少しを話のメッセ 
ージで指示をみえたり，報告者の顧を表示 
するようにしたほう力;'，絮:閣気づくりには 
いいと思われる。 

また，原作にゎける，らう一方の舞台で 
ある国際政治の描写も，シナリオのエンデ 
ィングにゎいて大部分が省略されたを話で 
しか示されないのは-火変歹戈念である。原作 
を熟知していないと意味不明な部分も多く， 
表示も単調で，ややないがしろにされてい 
る印象を受けた。こういうまわりを固める 
部分にも力を入れないしゲームが漫刚の 
表現力を越えることは決してできないだろ 
う。ゲームというメディアを活かした，ゲ 
ームならではの「化黙の艦隊」をプレイヤ 
一は望んでいるのである。 


イジ ェクト されたりするのは，特に実害がなく 
ても気になりました。 

そうそう;替水艦の漫画といえば「反逆のモビィ 
•ディック」とかいうのもありましたね。すぐ 
じ終わってしまったけど，こんなの誰も党えて 
ないか。蛇足ピったな，うんうん。 

総合評価 0_5_10 

ゲ ー ム性 ★★★★★ 

操作性 ★ ★ ★ ★ ★ 

シナリオ 女 ★★★★★★ 

サウンド ★★★★★ 

グラフィック ★★★★★★ 


目指ずは超国家軍隊 
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懐かしのあのゲームじ， X 68000 で再会！ 

大好評企画のビデオゲ ームアンソロジーシ 
りーズ。ダームをしながら思わず涙した， 
なんて人もいるようです。まずは，第1弾 
と第2弾に寄せられた声を紹介しましよう。 



ラクレスタ/ム—ンクレスタ/ 

► 50円玉をが!枚も投入していたあの頃を思 
い化します。-厳近は 30 PJ でできるけど，い 
まはタダです。久保田智久 (17) 群馬県 
►やっぱムーンクレスタカミ'3,900円くらい 
かな……。 高橋蔽也 (20) 神奈川県 

►テラクレスタの音楽は JAPAN と USA モ 
ードがあるのがよい。 

鈴木幸太郎 (21)1 棘岡嗔 

►発狂モードのアトミツクパイルがえげつ 
ない。 小林稔じ〇)束京都 

►ムーンクレスタのほうが目的で買ったの 
だ力 3 '，テラクレスタのほうにはまってしま 
った。音楽はやっぱ，日本版。音が削れて 
いるようなの力;'懐かしい。 

能を武志 (24) 岩•手県 


►う〜ん，リバーシブル。 

新井一成 (22) 埼玉県 
►クラシックなだけでなく师白い！（則方 
i h ) 木島智 (22) 宮城県 

►嚴も待ち望んでいた移植ゲームだ。 

田口が彦 (22) 岡 IU 県 
► とじかくいい。音までそっくり。これを 
やっていたのは小学4年くらいのときで， 
をの頃ゲー七ンは PTA などから弾店され 
ていて，ゲー七ンに巧くのは「不良」とさ 
れていた（いまでこを小.中学生がスト II な 
んかをワイワイとやっているカミ)。をの顷の 
こ^を思い化して感傷にひたりながらムン 
クレをやっています。今度，をの頃の恶友 
を家に誘ってやらせよう！ 

鈴木ぶ人に 1) 埼玉県 
►中学生の頃，化ぬほどやった。自分のテ 
レビゲームの 原点だ。 


►ムーンクレスタは小学生の頃，少ない小 
遮いからやりくりして1001りをつぎこんだ， 
懐かしのゲームセンターあらしゲー。もう 
本当に涙が化をうになりました。 

先日ゲーセンでギャラガをやっていたガ 
キカミ「これ自機が前に化られへん。クソゲ 
—や」といっていた。バカモーン！ 

石阳智義 (22) お都府 
►ウルトラホーク1号みたいなカラーリン 
グの自機が好き。柳井敏沒 (34) 愛媛県 


戸川な治 (25) おな都 
►過去にしがみつくのではない。おとして 
刻んでゆくのだ。中碌民哉 (22) 埼玉県 
►いまのゲームに何かを說える（なんてね）。 

岡谷憩化 (20) 鹿化•玲俱 



チェルノブ 



► 異様になめらかな動き力':よい。 

吉田隙之 (22) 福な県 
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AFTER REVIEW 


►後ろ走り！ ジャンプふみふみ。気持も 
いい。 若狹俊幸 (31) 楠岡県 

►あの音，あの動き，をしてきりもみジャ 
ンプが病みつきになる。 

太り I 巧雄 (18) 化海道 
►鳥さんに勝てないよ一。誰か助けて。パ' 
ックする姿がシュール。ゲー七ンで厳後ま 
でいった人は超人だ。 

Hfilj 貴至 (21) 埼玉県 
►超絶移楠だ一！完鑛すぎる。 

信太做 (22) 神を川昭 
►前進あるのみ。お速正志 （19) 楠岡県 
► このためだけに（メガドラは持ってない 
のに）メガドラ用パットを買ったほど，恰し 
げな面りさがある。井-が英二 (21) 滋な県 
►どぉくどゎくしい背黃。強力なホ城1丄1ミ 
サイル。エンデイングで〇〇されるチェル 
ノブ。全部がいい。 

小旧原裕樹 (15) 長崎県 
►あの世がの霧踊気は，一度味わってみる 




伽俯はある。 戈な宗一郎 (23) 柬京都 
►あの靑楽とチエルノブの歩き方を見てい 
るしヘンナスゴイ気分になれます。 

久が田智乂 (17) 群馬県 
► 3ボタンでないと雛しいが，よくできた 
バランスのよいゲームだと思う。 

八木明 （27) 神を川胆 
►「ゲーム」の原点に戻った师1'|さがある。 

芝り I 哨您 （19) 乂阪府 
►をのカルト度もさることながら，ゲーム 




性お群です！ 藤田康一 (22) 静岡県 

►斤け！チュルノブ。我が前に敵はなし。 

深;召牌明 (23) 化海道 
►特異なシチュ エーシ ョンに EI を奪われて 
ゲームの本筋を化失いをうになる力す，強制 
ス クロー ルのアクション シューテイ ング I ： 
しても，かなり商いレベルに入る作品だ。 

2ボタンでは，どのように設をしてもかな 
りゲーム性になれけミかかり，すべての丽で 
マイナスなので，できる限りアダプタをり！ 
いて3ボタンで遊んでほしい。逃げ道のよ 
うだが，ソフトで無理なアレンジをして， 
ゲームデザインを損ねるより，ハードウュ 
アの师から化理して，オリジナルを球雷す 
る電波新間社のを勢には，非常に好感が持 
てる^いえるだろう。 （八） 















ブラザーエ業 ( TAKERU ) 5/未 

X 68000用 

5"2 HD 版 

価格未を 

発売中のソフト 

X 68000用 

3.5/5"2 HD 

1,500円(税込） 

女 Traum M . N.M Software 





★ WINNING POST 

光栄 

5/28 

X 68000用 

5"2 HD 版 

価格ホを 

★ヴェルスナー グ戳乱ファミリ 

-ソフト4/28 

X 68000用 

5"2 HD 版 

12,800円（税別） 

女 お！絞！お！ 

KANEK 0 


X 68000用 

3.5/5"2 HD 版 

9,800円(税別） 

★リブルラブル 

電波新聞ネ上 

6/25 

X 68000用 

5ク 2 HD 版 

価格未を 

★大おお時代 n 

光栄 

4/30 

X 68000用 

5"2 HD 版 

7,900円（税別） 

女達人 KANEK 0 



X 68000用 

5"2 HD 版 

11,800円（税別） 

★銀巧英雄伝觀叫 

ブラザーエ業 ( TAKERU ) 6/20 

X 68000用 

5"2 HD 版 

価格未定 

★ SX - WINDO\A 

f デスクアクセサリ集シャープ 

X 68000用 

3.5/5々2 HD 版 

7,800円（税込） 

★エアバス ター 

KANEK 0 


X 68000用 

3.5/5々2 HD 版 

14,800円(税別） 

★ダーク•オデッセイ ソフトプラン 7/上 

X 68000用 

5"2 HD 版 

価格未を 




X 68000用 

5"2 HD 版価格未定 

★サバッシュ H 

ポプコ厶ソフト/グロ 

1- ディア 


新作情報 


女 悪な城ドラキュラ 

; コナミ 

7/未 

X 68000用 

5"2 HD 版 

価格未を 




X 68000用 

5"2 HD 版価格未を 

★麻雀クェスト 

SPS 


★餓狼ち税 

ホームデータ 

5/21 

★を 巧番リベンジ SX -6 BK シャープ 5/上 

X 68000用 

5"2 HD 版 

価格未定 

X 68000用 

5"2 HD 版 

8,800円(税別） 

X 68000用 

5"2 HD 版 

8,800円（税別） 

★麻雀悟空-天を への 道 シヤノアール 

★まなハンター 

•ライム 


★ロボスポーツ 

イマジニア 


X 68000用 

5"2 HD 版9,800円(税別） 
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GS 音源の決定版となるか？ 


□ーランド SC - 扣 


Tama Tamaki 


たまたまを 


もいらしたでしよう。 SCf 33 {:は GM/OS 
音源とし女は合が点をかドま、 t たがースぺ 


人気の GS 音源モジユール SC - 5日のバージヨ 
ンアップ版が登場しました。«ま寶化と同 
時発音数の増力日，まを七ットの披巧と機能 
を上げています。ここでは新し〈お巧され 
た部々とが来の SC -55 との互換性じついて 
見ていきましよう。 


GS 音源とは 

GS 音源とはローランドが提唱した標準 
音源規格で，世界的に普及しつつある GM 
General MIDI ) 規格レベル1をほぼ包 
含した内容^：なっています。 

GS 音源は初代 SC -55 をはじめとして， CM - 
300/500, SC -155, JV -30, JW -50, SC -33, 
SD -33, などの楽器に採用されてきました。 
33系を除いて，いずれも SC -55 を基本にア 
レンジされた音源という感じのものです。 

低価格でをれなりの音質ということもあ 
り，をれまで主流であった口ーランド MT - 
32系音源をあっというまに追い落とし，世 
界的に見ても DTM での標準音源として認 
められるようになってきています。 

特に X 68000 では SC -55 系がかなり普な 
してわり，なんでも，最近の Oh 议 LIVE 
in への投稿ははとんど力巧 C -55 系音源のも 
のとなっていると閒きます。 

最初から標準音源して設計されている 
ため，手軽に「使える音」が揃ってわり， 
使い勝手もよく，将来的なデータ互換性が 
高いというのが好評の理由でしよう。 

さて， SC -55 も発売されてから2年ほど 
たちました。 SC -33 の登場で SC シリーズ 
の今後の方向性にちょっと不安に思つた方 


シヤルバンクの126，127がないがために過 
丢の資産の継ホに難がありました。 

今回ご紹介いたします SC -55 mkII は， 
名前の L ゎり SC -55 の後継機種です。メー 
力一希望小売伽格は据え置きの69，800円で 
す力す， SC -33 のマルチモードと SC -55 がう 
まく融合した感じに仕上がっています。 

強化された機能 

をれでは SC -55 から強化された部分を中 
心に説明していきます。だいたい下の8 
つのて貫目にまとめられると思います。 

1) 発音数が最大28音 （28 パーシャル） 

2) 18ビット D / A コンバータで音質向上 

3) コンピユータ端子装備 

4) パート設定項目の追加 

5) GS トーンが39種類追加 

6) ドラムセットを2穗類設定可能 

7) ユーザー機能 

8) マイナスワン機能 

SC -55 と SC -55 mkn の音を削き比べるし 
SC -55 mkII のほうが若干音がクッキリし 
ているような気がしますから， CD プレイ 
ヤーでいうところの4倍オーバーサンプリ 
ング相当の音質向上と同じ効果はあるので 
しょう。をれから，発音数が多くなったせ 
いなのでしょうかブラス系の音が派手になっ 
たような気がします。 

18ビッ I ' D / An ンバータによる高音質 
化というのはなんでしょうか？ SC -55 
mkll でも民 OM に入っている PCM データ 
のサンプリングレートは変わっていません 


が （12 ビットくらいかな？），周波数を変 

えたり，音量を変えたり，合成したり . 

といった演算関係が18ビットで行われるよ 
うになった！：いうことのようです（従来は 
16ビッい。 

PCM 系のシン七サイザでは，原音の PCM 
データをはじめ化理の途中までは完全にデ 
ジタルで扱い（コンピュータの化理と同じ 
です），最終的に「音」にするときにアナ 
ログデータとしてアンプに入力します。こ 
のときの変換を巧うのが D/A (デジタル/ 
アナログ）コンバータです。 

この部分の精度が上がると，音の微細な 
表現にまで追従ずることができ，スカスカ 
したデジタルっぽさが少なくなってきます。 
同がに変換の際に発生する量子化ノイズ扛 
抑えられます。 

たいていの CD プレイヤーでは，も！：も 
と16ビット /40 kHz で作られた信号を18ビッ 
卜 /160 kHz で内部化理することで音質を上 
げています力 S '， をれと同じようなことです。 
まあ，普通に聞き比べて^違いのわかる人 
が多いとは思われませんが。 

スペックを見る限りでは SC -33 で拡張さ 
れた部分は SC -55 mkII でも 城張されたみ 
たいです（シングルモードはないけどね）。 

コンピュータ端子 

コンピュータ端子というのはパソコンの 

民 S -232 C /422 端子と SC -55 mkII を直接接 
続するための端子で，尊用ケーブル（別売） 
です妾続します。まあ，ヤマハの TG -100 と 
同じ機能ですね。 

Macintosh と接続する場合は，コンピュー 
タスイッチを民 S -422 に設定します。 

PC -9801 や IBM AT などと接続する場 
合は使用するソフトウエアのサポートによっ 
て異なります力《，如. 4 kbps (AppleTalk 
標準速度）の場合は民％ 32 C -1， 31.25 kbps 

( MIDI 標準速度）の場合は民 S 232 C -2 に 
設定します。もちろん， X 68000 シリーズ 
でもソフトウ卫アカミ RS -232 C の MIDI 入化 
力をサポートしていればコンピュータ端子 
を利用できます（オーバーテイクとかエト 
ワールプリンセスが対応)。特に， 38.4 kbps 
に対応していれば，多少ですが MIDI づま 
り解消に役立つでしよう（最新の Z-MUSIC 
では機能限定ながら民 S -232 C 対応のバー 
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ジョンあります）。 

コンピュータ端子を使用せずに MIDI ボー 
ドを使用して接続する場合は MIDI に設定 
します。 

コンピュータ端子を使用している場合は 
MIDI IN 1 で入力されたデータはコンピュー 
夕端子と MIDI TH 民 U にが,力され，コン 
ピュータ端子から入力されたデータは音源 
部と MIDI OUT に化力されます。 

つまり ， MIDI IN から入力された信号 
では SC -55 mkII は演奏されないのです。 
コンピュータ端子を使用し，なおかつ MIDI 
INI 力，ら入力されたデータら满奏させたい 
という場合はソフト側で MIDI THRU ©： 
理をしなければなりません。 

なわ ， MIDI IN 2 はコンピュータスイッ 
チの影響を受けず，常に音源部に出力され 
ています 。 MIDI TH 民 U やコンピュータ 
端子には出力されません。また， SC - 
己 5 mkII は MIDI IN 1 t MIDI IN 2 を入れ替 
える機能があります。 

パー h 設定項目の追加 

SC -55 では，前面パネルで， 

ベンドレンジ 

図1コンピュータ端子と <言号の流れ 


モジユレーションデプス 
キーレンジ 

ベロシティセンスデプス 
ベロシティ七ンスオフ七ット 
M/P モード 

の設定ができましたが， SC -55 mkII ( SC - 
55の民 OM ver .2 からという嚼が'あります 
が）では， 

ポルタメント ON/OFF 
ポルタメントタイム 

モシユレ ー シヨン 
エクスプレッション 

も設定できるようになりました。 

ユーザー機能 

SC -55 mkII ではトーン，音量，パンの 
設定を記憶してゎき，しかもをの設定で'ロッ 
クしたまま演奏するューザーオンという機 
能があります。 

これは，ューザーの好みの設定で演奏さ 
せたい場合に使用するとマニュアルには書 
いてあります。 

音*やパンを自由に設定してロックでき 
るので曲データのチュックに使えをうです 
力す，卜ーンまでロックされてしまうのでプロ 


グラムチェンジを斤うパートのチェックに 
は使えません。 

ちなみに，通常のが態はユーザーオフと 
呼びます。 

マイナスワン機能 

マイナスワン演奏ってなに？ し思って 
いる方，いませんか。マイナスワン满奏と 
は， た’こえ A 麦 ，カラオケならばボーカル ノター 
卜のマイナスワン演奏をしていると考えて 
ください。あるひ t •つのノター トをネ友いて演 
奏させるこ^をこう呼ぶんだをうでず。私 
もアルトサックスや EWI の練習でよく使 
います。 

SC -55 などいままでの音源でマイナスワ 
ン演奏をさせるにはシーケンサ側でパート 
ミュートをしていました。 

X 68000 の場合， MML を用いた常駐型の 
ドライバ、 （ Z - MUSIC や OPMD 民 V 3 など） 
で演奏させている場合が多いと思いますが， 
この場合 マイナスワン 演奏させるにはドラ 
イバ侧でパートミュートさせなければなり 
ません。ちょっ^面倒くさいですよね。ド 
ライバが対応していなければマイ ナスワン 
淸奏できなかったのです。 


コンピュータ端子を 
使わない場合 


シーケンサ 



MIDI OUT 


MIDI OUT 


MIDI キーボー I 



コンピュータ端子を 
使った場合 



，つ 


MIDI IN 


占。。 = D °| 

MIDI サウンドモジュール 


MIDI キーボード 


サウンドキャンバス 


口ーランド SC-SSmk II 33 




























































































まあ，ひ^つでも空きパートがあれば， 
を源侧でミュートして MIDI コントローラ 
を空きパートに割り当ててわけばよいので 
す力;'，この方法では16パート全部使つてい 

表1卜ーンー宾表（その1 ) 


る1111データは対応できませんでした。 

SC -55 mkn のマイナスワン機能を使え 
ば，指定したパートを MIDI INI から入九 
したデータはミュートし ， MIDI IN 2 で入 


力したデータはチャンネルに I 划係なく指を 
したパートで演奏すること がて、 きます。 キー 
ボードの練嚮なんかには結構便利からしれ 
ません。 
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恒例，互換性の話 

さて，わ待ちかねの瓦換性の前です。骗 
がでは SC シリーズは SC -55 系と SC -33 系に 
分けられるのです力す， SC -55 mkII はスぺッ 
ク上両方のシリーズを包括するモデルと悅 
置づけられます。 

SC -33 でが:張されたトーンは SC -55 mkII 
じもありますし， MT -32: む;換バンクや 
(隠しの） CM -32 P バンクらあります。を 
れで発を数カミ28パーシャルですから，スぺッ 
ク上はなにも問爐はないはずですが……。 

実は GS フォーマットについて重大な變 
おがありました。をれは通称「キャピタル 
落ち」と呼ばれている機能です。キャピタ 
ル落ちとはコントロールチュンジ〇でが定 
したバンクにバリエーシヨンがが在しない 
場合はサブキャピタルのトーンで，サブキャ 
ピタルが存在しな力’った場合にキャピタル 
のトーンで演奏する機能です。これが SC - 
33 から 削除され ま した。 SC -5 日 mkll に （） 
ありません。これはとっても残念なことで 
す。画期的ともいえる機能がバッサリ明ら 
れてしまうとは非巧に巧念です。将米雖光 
されるであろう GS 列•応音源でトーンが追 
加されむ場合，をの卜ーンを使川した1111デー 
夕を SC -55 mkn や SC -33 で满奏すると 「No 
INST 民 UMENT 」 と表示されて演奏され 
ないのです。これはど悲しいことはありま 
せん。とりあえず， SC -55 の山け、'ータを满 
奏する分には問趨ありませんけどね。 

をれから， N 民 PN で割り当てられてい 
る ハ 0 ラメ ー タやエクス クルー シブメ ツ七一 
ジ飞一部變更になっていまず。 

市販のゲームでは「化たな!！ツインビー」 
力 s ' SC -55 mkII で化•嚴满奏できませんでし 
た。 MIDI データをダンプしてみると，ど 
うやら鲁楽データ11 1 でバンク幕号を問逸え 
ているのが原因らしいですけど。 

ということで，ゲームメ ーカーさんじわ 
願いです力す， GS フォーマットに I 划するデー 
夕作ぶの注-意点 t いうものをもっ t 意識し 
てほしいのです。らう， SC -55 しか巧が-し 
ないという時化は終わったのですから。 

さらじ SC -33 との丑;換性はどうでしよう 
か？ 収録音数などは SC - 33と SC -55 の liiij 
方を包な•していますから，どちらのデータ 
で! J ほぼ同じように鳴らすことむできるは 


ずです。を目してほしいのは， SC -33 に比 
ベて，拋張された昔色は I り]じ名邮でも使リ 1 
パーシャル 数が1のものが巧)えてい る こ！： 
です （1993 年3り号をわ持七の方は106ぺ一 
ジの表1をご党ください）。 

ローランド によると「まったく [巧じ 民 OM 
を使っているわけではない力す，ほぼ同じを」 
というこ t でした。新しい PCM データを 
使って使用パーシャル数を減らしているの 
で， SC -55 mkII のほうが化昔数がを平巧 I 
える可能性があります。 SC -33 用のデータ 
を削く隙にはまず I 川題になるこ t はないで 
しょラ。 

総評 

スペックから姑ると SC -5 日 mkll がこれ 
か らの スタンダードモデル に位おづけられ 
ると思います。カテゴリーとしては SC -33 


が エントリー モデルですから SC -55 mkII 
はミドルモデルというこ^になります。靑 
巧もこのクラスにしてはトツプクラスに入 
ると,思います。 

ゲーム用の靑源としてら DTM 則の音源 
I :してらとりあえず閒题はないでしょう。 

し力> し， SC -55 から mkll に買い換えるの 
は邮述の理山からもょっと-をえたほうがよ 
いかもしれません。2台ほしいのなら別で 
すが。 

SC -55 mkII の気にいらない点を举げな 
さいといわれれば，あのダサいオレンジ化 
のロゴをなんとかしてほしいですね。やた 
ら巧いてるんですよね，あのロゴ。 

と，いうことでこれから MIDI を源を騰 
入しようと思っている力， SC シリーズ巧 
うならちょっと無理してでも SC -55 mkII 
がいいようです。 


表 S S — ンー賣表（その S) MT-32 セツ h (バリエーション番号 127) 


耐 

インストウルメント名 : 

V 


PC 

'インストウルメントる i 

V : 


PC 

1 インストウルメント名 1 

1 V 


PC] 

インストウルメントる 

V 

1 

Acou Piano 1 

1 


33 ' 

fantasy 

2 



Acou Bass 1 

1 


[ 97 ： 

Brs Sect 2 

2 

2 

Acou Piano 2 

1 


34 

Harmo Pan 

2 


お 

Acou Bass 2 

1 


98 ； 

Vibe 1 

1 

3 

Acou Piano 3 

1 


35 

Chorale 

1 


6?" 

Elec Bass 1 

1 


哺 

Vibe 2 

1 

1.4.: 

Elec Piano 1 

1 


36 1 

Glasses 

2 


.68, 

Elec Bass 2 

1 


な〇 ‘ 

Syn Mallet 

1 

； 5 

Elec Piano 2 

1 


37 1 

Soundtrack 

2 


169 

Slap Bass 1 

1 


101 

Windbell 

2 

6 

Elec Piano 3 

1 


38 

Atmosphere 

2 


70 

Slap Bass 2 

1 

|' 〇 2 

Glock 

1 

! 7 " 

Elec Piano 4 

1 


39; 

Warm Bell 

2 


71 ' 

Fretless 1 

1 


；103 

Tube Bell 

1 

1 8 

Honkytonk 

2 

40" 

Funny Vox 

1 


112- 

Fretless 2 

1 

1104 

Xylophone 

1 

9 

Elec Org 1 

1 


41 "' 

Echo Bell 

2 


曾 

Flute 1 

1 


：105 

Marimba 

1 

10— 

Elec Org 2 

2 


42 

Ice Rain 

2 


74 

Flute 2 

1 


1106 

Koto 

1 

11 

Elec Org 3 

1 

43. 

Oboe 2001 

2 


75 

Piccolo 1 

1 


107 

Sho 

2 

12 

Elec Org 4 

1 


44 

Echo Pan 

2 


亦 

Piccolo 2 

2 


麻 

Shakuhachi 

2 

13 ； 

Pipe Org 1 

2 

お 

Doctor Solo 

2 


77 

Recorder 

1 


109 

Whistle 1 

2 

14 

Pipe Org 2 

2 


： 46' 

School Daze 

1 


'78 

Pan Pipes 

1 

110 ； 

Whistle 2 

1 

15 

Pipe Org 3 

2 


47 

Bellsinger 

1 


13 

Sax 1 

1 


机 

Bottleblow 

2 

16 

Accordion 

2 


48 

Square Wave 

2 


補 

Sax 2 

1 


;n ミ 

Breathpipe 

1 

1,17 う 

Harpsi 1 

1 


49 

Str Sect 1 

1 


も 

Sax 3 

1 


113; 

Timpani 

1 

18 

Harpsi 2 

2 


50 

Str Sect 2 

1 


82 

Sax 4 

1 


1 14' 

Melodic Tom 

1 

19 

Harpsi 3 

1 


51: 

Str Sect 3 

1 


お 

Clarinet 1 

1 


T|5 ： 

Deep Snare 

1 

胡'' 

Clavi 1 

1 


52 

Pizzicato 

1 


84 

Clarinet 2 

1 


116 

Elec Perc 1 

1 

古 1 1 

Clavi 2 

1 


153 

Violin 1 

1 


85 

Oboe 

1 


1171 

Elec Perc 2 

1 

221 

Clavi 3 

1 


i54 

Violin 2 

1 


86 

Engl Horn 

1 

118 ； 

Taiko 

1 

白 ' 

Celesta 1 

1 


；55 

Cello 1 

1 


87 

Bassoon 

1 


119 ： 

Taiko Rim 

1 

24' 

Celesta 2 

1 


56 

Cello 2 

1 


88 

Harmonica 

1 


120 

Cymbal 

1 

25’ 

Syn Brass 1 

2 


57 1 

Contrabass 

1 


—ぶ 

Trumpet 1 

1 

面 

Castanets 

1 

26 

Syn Brass 2 

2 


58* 

Harp 1 

1 


：90 

Frumpet 2 

1 


122 

rriangle 

1 

11 

Syn Brass 3 

2 


品 

Harp 2 

1 


お 一 

Trombone 1 

2 


向 

Orche Hit 

1 

28 

Syn Brass 4 

2 


60 

Guitar 1 

1 


92 

Trombone 2 

2 


124 

Telephone 

1 

29' 

Syn Bass 1 

1 


61 

Guitar 2 

1 


93 

Fr Horn 1 

2 


；125 

曲 rd Tweet 

1 

'30 

Syn Bass 2 

2 


62* 

Elec Gtr 1 

1 


94 

Fr Horn 2 

2 


126 

One Note Jam 

1 

3|L 

Syn Bass 3 

2 


S3 

Elec Gtr 2 

1 


品 

Tuba 

1 


127 

Water Bell 

2 

32 

Syn Bass 4 

1 


64 

Sitar 

2 


96 

己 rs Sect 1 

1 


：128 

Jungle Tune 

2 


PC : ブログラムチェンジナンバー（インストウルメント番号） 
V :使用 ボイス 数 


口ーランド sc-55mkll 35 
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鮮回 0 h ! X 7 ンケ-卜 

日 gikubo Kei 获蓮ま 


恒例の OH ! X アンケート分が大会を今年 
で第4回目。その間， X 郎邮日ファ5リーち次 
々と仲間が増えました。今年は待望のおビッ 
h 機 X 6 邮30の登場でひとつの分岐点にな 
るかもしれません。さて，集計の結果は？ 


てなわけで，今年もわ約束の季節がやってきたわけで 
ある。昨年は確か「朝ロジヤーナル」休刊のご時世だ，っ 
て話で始まったのだから，今年もをれ関速（なのか？） 
いく力5'，本多勝一氏の「週刊金曜日」の発行が危うい 
いう啼を間いた。騰読申し込みが発行を維持していく 
必要な嚴低部数(35,000部だったかな？）に足りないらし 
い。これ，3巧中か畔点での話だから，いまは足りてい 
るのかもしれない力 S '， 雑誌を発行するって大変なことな 
のである。 

ISDN の速いやつなんかが全家庭に普及したりして， 
沉用ぺージ記述言語かをれとら專用のスクリプトかを 
( Adobe 社の Accrobat とか Kareida 社の ScriptX とか詳 
しくはよう知らんけど）使って，いまの雑誌が姐ってい 


んがをってたりして（あ，ご結婚なさるをうで，わめで 
I ：うございます）。をりや悲しい。 


IX 


最初は郎ユーザーの比率からだべ 


えっ t ですね，恒例なんで，新しい方法を考えるのも 
面倒くさいし，ってんで，またもや，編集部に寄せられ 
た膨大な富±山より窩く積み上がった3巧号のアンケー 
卜用紙から無作為に300枚拙出しまして，これをサンプ 
ルとしたわけ。 

こっから， X 68000( 含む X 68030) ユーザーを探す。ど 
のくらいいる力’。をれが表1。93%が何らかの X 68000 
を持っているという結果だ。昨年は約81%だった。 


る情報誌，娛楽誌としての役割の多くを，デジタル回線 
を使ってオンラインで麟読するっていうオンラインマガ 
ジンが腑う形態になれば，江,版界もずいぶん変わるだろ 
う。なにせ，「在库を一切持たなくてもよくなる」のだ。 
契約した人のアドレスへ每週でも毎ちでも定期的にを信 
すればいい。受け取った人はデイスプレイで読もう力す， 
プリントアウトして読もうが自山。小説なんかはつらい 
けど，情報誌はいいよ。スケジュールも楽になるし，な 
にせ，印刷屋やさんを押さえなくてすむ'から，をの分， 
ぎりぎりまで編樂作業ができ，新しい情報を詰め込める。 

をうをう，ゴア副大統領の 「 SuperHighWayj 權想っ 
てのが巷で注目されているようだ。アメリカのを家庭に 
高速なデジタル回線をひいちやわう，ってことらしい。 
うまくいけば凄いなあ。日本なん力，，絶対に追いつけな 
くなる。大変をうだけど，「ゴア」っていうくらいだか 
ら，いざとなったら「人間モドキ」くらい作り化してやっ 
てくれるでしよう。あ，ネタがホすぎました？ 

デジタルっていえば， HDTV は，どうなるんでしよ 
う。ハイビジョン（これはアナログね） VS デジタル HD - TV っ 
ていう，回米が’决。ハイビジョンには惡いけど，せっ力’ 

くだから，次'は一気にデジタル TV ってのらいろんな葱 
味で雨白いと思う。実用になるのがハイビジョンより遲 
れても，ね。 

ま，しかし円本はをのころどうなってるんでしよう。 
一太郎が第8版くらいにまでなっていて，「どうして口 
本に Windows が普みしないのだ」なんてまだゲイツさ 


表1 X 郎邮日ユーザーの割合 



人数 

割含 

68ュ ー ザ ー 

279 

93 H 

ホ68ュ ー ザ ー 

21 

7 % 

合計 

300 



表2 X 關邮日機種別ユーザー数 



人数 

割合 

機種別割合 

元れ 

41 

13.71% 

1371% 

ACE 

20 

6.69% 

20.4096 

ACE-HD 

41 

1371% 


PRO 

27 

9.03% 

11.04% 

PRO-HD 

6 

2.01% 


EXPERT 

29 

9.70% 

14.38% 

EXPERT-HD 

14 

4.68% 


PRO II 

14 

4.68% 

4.6896 

PRO ll-HD 

0 

0.00% 


EXPERT II 

11 

3.68% 

4.019¢ 

EXPERT II - HD 

1 

0.33% 


SUPER 

16 

5.35% 

9.3696 

SUPER-HD 

12 

4.01% 


XVI 

45 

15.05% 

20.0796 

XV 卜 HD 

15 

5.02% 


Compact 

4 

1.34% 

2.34% 

X68030 

3 

1.00% 

1.0096 

全化 

299 
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X 68000 保有率はどんどん上がっている。100%へ向かう 
漸近線を描くだろうということは容易に想像できる。 

で，279人いる X 68 ユーザーではあるカミ， X 68000 ユー 
ザーの総数は299だ(表2 )。複数台持っているユーザー 
が，多くて20人いることになる。もし20人だ!：すると 
(ひとりで3台の待っている人はいない，と假定する 
わけだ)，約7%の X 68000 ユーザーが2台の X 68000 を持っ 
ているという計算。これ，多い力，少ない力 >，判断しよう 
がないな。 

さてさて，表2はをの279人の所有機種一監表だ。 
X 68030 ユーザーがすでにいるのは驚きだが，をれはと 

かく，相変わらず AC 巨が多い。ついで XVI 。 XVI は 
やっぱ速いからね。 Compact は 3.5 インチドライブ（し 
かも， 2 DD に対応していない！）が災いして力％巧えて 
ない。 X 68030 はどうなるだろうね。 3. 5インチが伸びる 
かどうかも気になる。まずは旧 X 68000 への質い足しだ 
ろうから，5インチが主流だろうなあ。私だったら興い 
足すなら 3. 5インチモデルがいいのだが（小さいし），を 
うなると，蓄穗された5インチの資産をどうするのだ，っ 
ていう問題が解決できない。5インチの外付けドライブ 
は高価だ。いくらなんでも，10巧円近く払うのなら，を 
の分，ハードディスクでも買う。 SCSI の 240 M バイトク 
ラスならわつりがくる。じゃあ5インチモデルを買うかつ 
ていうし適材適所体制に入っているいまのパソコン界 
を考えるし他機種とデータのやりとりができない，っ 
てのは痛い。自分ちでやるときは，ケーブル直結でもい 
いのだが，なかな力>，をうもいかん。何がいちばんいい 
かなあ。たとえば， PC -9801 や PC / AT の内蔵 FD をリモー 
トドライブにしちやうキットで! J 化ればいいのか 。 DOS 


表3年度別ユーザー数 



mm 

人お 

割合 

87年度 

元れ 

41 

13.71% 

88年度 

ACE 

61 

20.40% 

89年度 

PRO.EXPERT 

76 

25.42% 

90年度 

PRO 1 し EXPERT USURER 

52 

17.39% 

91年度 

XVI 

60 

20.07% 

92年を 

Compact 

4 

1.34% 


表4 X日邮邮の使用目的 


お位 

用を 

人な 

割合 

92 年を ( を） 

91 年巧 (#) 

1 

ゲーム 

254 

91.0% 

91.0% 

94.3% 

2 

ブログラム 

187 

67.0% 

69.0% 

79.1% 

3 

音楽 

141 

50.5% 

55.3% 

52.9% 

4 

ヮープロ 

139 

49.8% 

47.3% 

48.0% 

5 

CG 

129 

46.2% 

34.7% 

40.6% 

6 

通信 

76 

. 27.2% 

20.7% 

19.3% 

7 

入門 

40 

14.3% 

17.3% 

17.6% 

.8 

実務 

31 

11.1% 

14.3% 

12.3% 

9 

ビデオの制作 

12 

4.3% 

2.0% 

2.9% 

10 

周ぶ機器の制御 

5 

1.8% 

2.0% 

2.5% 


マシン用には LAPLINK なんて化ているのだから， 
X 68000 用にも欲しい t ころよ。 

を一いえば，うちの X 68000 につながってるハードデイ 
スク， SCSI じやないんだった。らう，年代物になるの 
かなあ。よく壊れないで動いてくれているものだ。 

諷戻って，表3。昨年同様，年度別ユーザー数を出し 
てある。これは，機種を発売された年で分類し集計し 
たもの。これ見るしさらに歴然だよね。 Compact を 
質うなら XVI って多くの人がをう思っているわけだ。 

y パソコンの使い方あれこれ 

ところで，今回の表！：グラフはすべて Macintosh 用 
EXCEL 4.0 で作成し，うちの 300 dpi ぺージプリンタじ 
て化力した。 X 68000 は使っていない。あしからずご了 
承を。この手の仕事になるし表現力にしろ，使い勝手 
にしろ，やっぱ Macintosh や Windows は強い。これは 
抗えない事実だ。 

表4は X 68000 の使い道。パソコンの使い遗に貴賤な 
し，っていうのも3年目だ。 

雨白いのは，順位の変動がまったくない，ってこ L 。 

割 J 合もをれほど変わってない。特に，どれが巧えたどれ 
が减ったってのもない。ビデオの制作が一気に倍になっ 
ているけど，これはいわずもがな， D 5 GA の普なですね。 

をういえば，「入門」ってのが減っているな。まあ， 

入 ri 者が減った，ってこと力，，パソコンがわけのわから 
ない機械から脱がしたってこと力，，ようわからん力;。 

ところで，このて頁は一目瞭然，複数回答バンバンであ 
る。合計すると，だいたい X 68000 ユーザー数279人の 3. 6 
倍になる。よいことである。ちなみじ，昨年が 3. 5倍， 
一昨年が約 3. 7倍であった。たいした変動ではないし， 
をんなに多くのジャンルに手を,中,している，ってわけで 
もない。 

この順位に変動があるしたら，今後シャープがどん 
な間ぶ機器やソフトを化してくるかにかかってくるので 


グラフ1X目邮邮の使用目的 
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はないかと思う。カラーイメージ ユニット II でも-ぞく化 
してきたら，ビデオの制作はもっと巧え，奥巧を追いか 
くだろう。 SX - WINDOW のいいワープロが化てくれば， 
ヮ— プロが— を楽を追い巧くだろう。 

をういえば，思ったより通信ユーザーが巧えてないの 
が慈外^いえば寇外だ。 

ついでに，これらわ約束だから，表4をグラフ化して 
みた（グラフ1)。この絵グラフに使ったいい加減な 
X 68000 は私がマウスでちよいちよいとが i いたもの。適 
腹にでこぼこでフリーハンドっぽい味は化ているのでは 
ないかと思う。 

あ，をうをう，「インテリア」って答らけっこう多力，っ 
たけど，娘計からは外しました。あしからず。 

「をの他」^答えた人には「持つよろこび」（ステータ 
スぅ，ってわけだ），「1‘1じ表現の一手段として」（カッ 
コつけた言いぶすればいい，ってもんじゃないざ ）， 「U 
党まし時計」（ありをうですな），「ホスト」（いうまで也 
なく，ネットのホストとして使う，って慈味ですよ。’変 
なこ L な I 像しないように）などなどがある。 

| lx 閒加〇ユーザーは何でプ□グラ'ングずるか 

これもわ約がになった化剖•だ（表5)。 

今刚のアンケートでは BASIC ， C ， ア七ンブラに加え 
て， C ++ もあった力;'，これは数が少なかったので，表 
にはしなかった。 


表已3大言語の意識調査 




•91 年度 

•92 年度 

•93 年度 

BASIC 

◎ 

62% 

43% 

33% 


〇 

37% 

41% 

49% 


A 

16% 

13% 

8% 

C 

◎ 

17% 

19% 

26% 


〇 

19% 

18% 

20% 


A 

66% 

54% 

44% 

アセンブラ 

◎ 

16% 

14% 

15% 


〇 

14% 

16% 

19% 


A 

62% 

66% 

52% 


表巨搭載メモリ容量 



人が 

'93 年度 

•92 年度 

•91 年度 

'90 年を‘ 

1 MB 

8 

3.0% 

6.6% 

13.1% 

41.1% 

2 MB 

146 

54.9% 

76.6% 

70.1% 

56.3% 

3 MB 

0 

0.0% 

0.8% 

0.8% 


4 MB 

56 

21.1% 

14.3% 

8.2% 

2.0% 

6 MB 

40 

15.0% 

8.6% 

7.0% 

0.7% 

8 MB 

8 

3.0% 

0.4% 



10 MB 

3 

1.1% 

0.8% 



口 At ぶ 

5 

1.9% 

0.4% 




ザ*巧 3,3 MB 


さて， BASIC で◎と答えた人が減り， C で ◎!： 答えた 
人が增えむ。ポイントはここだ。を体に， BASIC から C 
へという流れが加速している。また， BASIC にわいて， 
〇が◎を上凹ったのは初めてだ。 BASIC マスターにな 
る前に，をこをこできるようになったが点で C へ切り替 
えてしまうという，世渡りのうまさ力す出!てきたのか。 

まあ， X 68000 ユーザーの熟練化，ってのはいえると 
思う。新规参入期排の新人が少なかっただけ，とらいえ 
る。 

ちなみに，私，プログラミングー切やってません。こ 
こ3年くらいやってないなあ。杉う，すべて忘れた。昔， 
ホ論で使った PROLOG でさえ，もう書けないらんね。 

jl 毎年楽しみメモリと HD 

さてさて，いつ^の X 68000 環境調査。驚いたのは， 
MO デイスクユーザーがけっこういたこと。9八だから， 
3%の消铅税分くらい。 CD-ROM ドライブユーザーらい 
た。もっ^ら，これらは所ちする他機穗のためのらのか 
らしれない。だったら，私だって持っている。 

さてさて，まずはメモリだ。表6力';，搭載しているメ 
モリ。 

1 M バイトしかがんでない庭の狹い X 68000 はどんどん 
滅っていき， 2 M バイトが完全に主流。 だが、 昨年 i : 比 
ベると， 2 M バイトユーザーも滅っている。巧えたのは， 
4 M バイトバイトだ。 

ち分が巧•設したからいうのだけれど，が;の小， 6 M バ 
イトですよ， 6 M バイト。 

で，平巧は， 3.3 M バイトとなり，めでむく， 3 M バイ 
卜を突破しました。実際に， 3 M バイト搭賊って人はい 
ないけど，平均ってをんならんさ。 

表7はハードディスク容も！:編。まあ，ここ1年でハー 


表7八ードディスク容量 



人数 

|の年度 

•92 年お 

'91 年巧 

•90 年巧 

20 MB 

39 

14.0% 

8.6% 

14.8% 

26.5% 

40 MB 

48 

17.2% 

16.9% 

21.3% 

19.2% 

60 MB 

0 

0.0% 

0.4% 

0.4% 


30 MB 

60 

21.5% 

21.3% 

7.4% 

1.3% 

WO MB 

27 

9.7% 

4.1% 



120 MB 

3 

1.1% 

0.8% 

0.4% 



11 

3.9% 

1.2% 

1.6% 


140 fAB 

1 

0.4% 

0.4% 



160 MB 

1 

0.4% 




,70 MB 

2 

0.7% 

0.4% 



lao MB 

3 

1.1% 

1.2% 



200 MB 

6 

2.2% 

0.8% 



210 MB 

1 

0.4% 

0.4% 



240 MB 

7 

2.5% 




300 MB 

1 

0.4% 




360 MB 

1 

0.4% 




540 MB 

2 

0.7% 




0 MB 

66 

23.7% 

43.4% 

54.1% 

53.0% 


サ巧 65 MB 
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ドディ スクが もずぃぶん変わって，ぃろんな意味で巧ぃ 
やすくなったのは事夹。をれを反映して力％派手なこと 
この上なぃ。もう，みんなバラバラで，同じドライブで 
も人によって中告する容量が違ったりするから，こっち 
の独断でまとめてしまったものすらある。ドライブの公 
称俯で蕾くのが普通だけど，フォーマット後の容なで誉 
ぃたとしか思えなぃ人もぃるし，だからをんなに敝密な 
もんじゃなぃ力;'，ホ回は， 240 M バイトものが巧）えたこ 
とだな。今の主流は完全に 200 M バイトカ， 240 M バイトっ 
てとこにきてぃる。粋に Quantum の 240 M バイトドライ 
ブは高速で，多くのハードディ スク メーカーが採川した。 

さてさて，昨年のモノと見比べてみるし少々結采が 
をがされてぃる。ってぃうのら，昨年の計算がゎかしかっ 
たからだ。すみません。私，アホでした。ごめんなさぃ。 

なぜって，アンケート用紙のハードディスクをおの欄っ 
て，ひとつしかなぃじゃなぃです力，。でら， X 68000 を 
複数台持ってぃる人がぃる。をうぃう人はどうする力> ，っ 
てぃうしたぃてぃな計して書くんだよね。別々に書く 
人はあまりぃなぃ。でもって，ずるぃことに，私も 0 M 
バイトの人って数えてなかったりするわけだ，これ力;'。 
全体数からハードディスクを持ってぃる人を引き算して 
ボめてぃるわけ。をうぃうこ！：してぃるとどうなる力，。 
複数台持ってぃる人の分がちゃんと計算できなぃ。 

昨年は，台数ベースで計算してぃた。するし做数台 
持ってぃる人は，片方が必ず 0 M バイト，つまりハード 
ディスクなし，ってぃう計算になってしまう。だから， 
「0 M バイト」って人が多かったのだ。これはよくなぃ。 
で，今年は，「ひとり当たりのハードディスク容谣」っ 
てことで計算した。昨年の分は計算しがした。一昨年 U 
前の分はたぶん乂义火だと思う。するしこの3年間で， 
ハードディスクを持ってぃなぃ人が激減してぃるのがわ 
かるだろう。 

で，平ょ勾も，ぃままでのように1台当たりの平均磁性 
雨なんてややこしぃ請はおきにして，「ひ^り当たり力': 
擠つ X 68000 用ハードディスク平均容強」とぃうことに 
したわけだ。 

せっかくだから，「ひとり当たりが持つ X 68000) {い、一 
ドディスク平均容が:」の推移をグラフ化してみたので， 
もらり！：目をやってほしぃ（グラフ2)。これ，船俯に作っ 
てぃる人 J : スキー場の俯赋図，ではなぃ。当たり前か。 
まあ，こんな感じでひ t り当たりの HD 容量は巧 I えてぃ 
るの//な。 

ハードディスクは X 68000 則でなくてむ（特に SCSI の 
場な）をのままつながるケースが多ぃので，メモリに比 
ベて質ぃやすぃし，をく阅える。また，なんだかんだぃっ 
て，ハードデイスクにインストールできるゲームはでか 
ぃし，画像データやら何やらもあっとぃう間に磁性师を 
ないつぶす。平均メモリに比べて巧え方が大きいのも納 
禪だ。 


をれにしてらなあ，うちのハードディスク 40 M バイト 
のままなのだよな。どうしてくれよう。 

をれから，ハ_ドディスク付けてない人，わ金がかか 
るから火をだと思うけど，村•けたら攸利でっせ。幸せに 
なれまっせ。骗さ れた t 化って編されてくださいな。 

|| 第4回人気ライター投票はなしね 

期がしている人がいるかしんないけど，今年は人気 
ライター投票はなし。ご丫承を。葱味をなさなくなって 
きているからね。嬰するに，空欄のままのアンケートが 
非常に巧，えて得票数が減っているの。だから，このまま 
続けてら，単なる間扇'受け，じゃなくて内輪受けになっ 
てしまいかねない。だからやめた。 

化わりといってはなんだが，今年は， X 68000 ユーザー 

グラフ2八ードディスク平均容置の推移 
•Mb 



93巧巧 


グラフ3 X 郎邮日ユーザーの年齢層分巧 



大人のための xGSOoo 39 











表 8 パソコン勢力分布 



86 年 6 巧 

87年4月 

8が4巧 

89年3巧 

9解3巧 

91年4月 

92年4巧 

93年4巧 

MZ 

80K/C/1 200 

20 

18 

27 

16 

13 

17 

19 

13 


700/1500 

196 

155 

118 

84 

66 

67 

52 

58 


80B/2000/2200 

220 

79 

70 

64 

42 

38 

41 

31 


2500/2861 

0 

145 

113 

53 

52 

23 

31 

21 


マニアタイプ 

146 

91 

73 

56 

27 

23 

26 

18 


C/Cs/Ck 

173 

94 

が 

72 

46 

37 

27 

28 


fD/g 

54 

32 

31 

25 

16 

8 

夕 

10 


0 

105 

105 

83 

77 

53 

62 

33 


twin 

0 

0 

13 

1 

7 

4 

7 

3 


turbo/ll/lll 

140 

326 

333 

274 

143 

161 

% 

83 


turboZ/ll/lll 

0 

39 

112 

129 

114 

89 

61 

49 

Xsaooo かべ 

ク 

0 

269 

220 

152 

162 

158 

138 


ACE/HD 

0 

ク 

0 

209 

215 

186 

192 

140 


PRO/HD 

0 

0 

ク 

0 

133 

167 

125 

112 


PRO ll/HD 

ク 

0 

0 

ク 

ク 

51 

68 

57 


EXPERT/HD 

0 

0 

ク 

0 

144 

166 

150 

133 


EXPERT ll/HD 

0 

0 

0 

0 

0 

81 

77 

95 


SUPER/HD 

0 

ク 

0 

0 

ク 

45 

タタ 

95 


XVI/HD 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

183 

162 


Compact 

0 

ク 

ク 

0 

0 

0 

2 

27 

X 色8030 


0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

ク 

NEC PC 


5 

34 

60 

57 

25 

55 

110 

95 

FM 


2 

16 

13 

5 

5 

ぶ 

28 

14 

ポケコン 


6 

31 

25 

55 

43 

22 

30 

22 

その他 


18 

27 

47 

71 

25 

75 

175 

71 

なし 


7 

20 

19 

19 

22 

19 

15 


グラフ4各機種所有台数の推移 




— MZ-B0K/7OOJR 

- D— 

— MZ-20aV 2500巧 

- ♦ — 

—XI 巧 

— 〇— 

— XlturboX 

- * — 

—X 68000系 

-6— 

—X 68030巧 


グラフ已パソコン寶力分布の推移 



□ X68030R 
四 xeeooo 系 
口 XlturboJR 
醒 XI 巧 

■ MZ-200Cy2500« 

□ MZ-80K/700K 


年齢層分布グラフを作ってみたので許してほしい（グラ 
フ3)。 

見ればわかるとゎり，20化前半がいちばん多い。全体の 
40%を占める。次いで，10代後半（高校生から浪人まで？） 

が28%。高校生から大学生で読者の6割を占める，って考 
えていい。予想どぉりといえば予想どぉり。予想どぉりで 
ないといっても予想どぉりだな，これは（意味不明）。 

30化の[上の人がけっこういるのが面白いところだ 。 Oh 
! X も11周年ってこ^だし，20歳から読み始めた人も30 
過ぎちゃうわけだから，領ける結果からしれない。この 
年齢分布も每年調べると面白をうだから，来年もやる。 
昨年もやっとけばよかったなあ。 

|| 恒例，聲力図コーナー 

最後の表8はいつもの勢力分布だ。これはお年5巧号 
「言わせてくれなくちゃだワ」にひっそりと仔んでいる 
データをも L にしている。1000通のサンプルを集計した 
ものだ。古いものに関しては，サンプル数が違うことも 
あったが，すべて1000通に換算している。 

表8はごちゃごちゃしているから，まとめたものをグ 
ラフ化した。まずは祈れ線グラフのほう（グラフ4)。 

なんか， X 68000 系がをちちゃったね。気になるなあ。 
これ，1000通のハガキから X 68000 が何台見つかったか，っ 
てものだけど，もしかして，昨年の値がヘンだったのか 
もしれない。この集計，私がやったんではないから，^ 

りあえず，人のせいにできてしまうのだ。うししし。 

全体として，予想を超えた動きはなしつまらない。 
予想を超えた動きなんてあるわけないのだが，来年は 
X 68030 が仲びてくるだろうから，久々に派手になりを 
うだ。予想してみよう力，，なんていいつつ，自信がまっ 
たくないから，やらない（情けなや情けなや）。 

最後のグラフ5は全部重ねてみたもの。累積がわかる 
I :同時に，それぞれの年の縦軸だけにを目すると，全体 
の割合がわかる。 

11 もう第4回かあ 

これもずいぶん続いているものだしものごとを長く 
続けることが何よりも苦手な私は思ったりするわけだ。 
持続って力だよね，って歴史力 5' 誦明しているにらかかわ 
らず，私には長続きさせる能力が微底的に欠けている。 
コッコッって 言葉間くと， ゎ， 足音か？なんて思うく 
らいだから，もうどうしようもない。 

をれはともかくとして，最近変化が少なかったこの 
X 68000 界も， X 68030 の登場でちょっとは面白くなりを 
うだからして，來年はらうちょっとこのゎ約束集計大会 
も f 溢り J 二カミるで' しよラ 0 
では，さようなら。 
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創刊 11 周年 記を 

国 ■园■国 

[■¢■¢1 ■■■ niTTl 

睦I 国 度 J 

回 田 圈因因 

とじも力、くにも Oh!X はり周年を迎えることができました。これも 読 
者の皆樣の巧わらめご愛顧の賜です。いつもいつも本当じありがと 
うございます。で，感謝の恵を込めて，今年も特大プレゼントをお 



アルシスソフトウ卫ア巧0956 (22) 3881 

スピンデイジー II 



A X郎邮日用 

5' で H □版4名 

圖X郎日日日用 
3•日" 2HD 版巧 


ともに7,800円（税另り） 


Com 口 act でち X 6 日日 3 日 
でち大丈夫のアクション 
パズルグー厶。 




をりします。ここにずらりと並んだたくさんの貨品は，お劇 I 染みの 
ソフい々スさんからご提供ぃただきました。こお力ぃただぃたソ 
フトハウスの皆さんじふ、から狼謝します。では皆さん，ほしぃ貧品 
じ狙ぃをまめて，アンケートハガキを急ぃて、お:函しましよう。早ぃ 
者滕ちじゃなくて，抽選ですけどね0 


ついに出た，ェグ 
ザク h が丹誠込め 
て作り上げたコミ 
カル ARPG 。 


M . N.M Software 巧0423 (60)3084 


^I スターモビール X目邮邮用日" 2H □版3名 

图ノ —7 イス X日邮邮用已 "2H □版3名ともに7,200円(税另り） 


イマジニア巧03(3343)8900 


メガロマニア 

X 6 邮邮用 5"2 H □版 

已名 


ェグザクト巧025 (247) 9160 


12,800円（税別） 


エトワール 
プリンセス 

X 目邮邮用がで H □版 己名 

9,800円（税別） - 


原始人から進化して， 
核兵器ち登場する人口 
調節戦闘ゲーム。 
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エス-ピ ー• エス 

巧0245 (45) 5777 


M . N.M Software から,ル粒でピリ 
リと辛いパズルゲー厶2本を。 


ドラゴンスレイヤー 
英雄伝説 


X 郎邮日用 5"2 HD 版 已名 


日,800円(税別) 


曰本ファルコムの有名お手軽正統が 
RPG からの完全移植作品。 


























ブラザーエ業 ( TAKERU ) 巧052 (824) 2493 

銀河英雄伝説 III 



ホーム データ 巧 078 じ 61) 2790 

於 マーブルマッドネス 


X 郎邮日用 
3.5/5' で H □版 


已名 

7,800円（税込） 

ボース テックの人気 
シリーズを，ブラザ 
一工業が移植。 



回 



マイクロプ□—ズジャパン巧 0423 (33) 7785 


円日ス S ライクイーグル II 


於 X郎邮日用日" 2H □版 3名 
图X郎邮日用3ぶ' 2H □版3名 

ともじ10,800円（税別） 


X 6 邮日日では数かない，本格的なフ 
ライ S シミュレータ。 


匹] 


シャープ巧 03(3260) 1161 


ダウンタウン熱血物語 

X 郎邮日用 5"2 H □が 3ち 


X 郎邮日用日'で H □版 3名 9,700円(税別) 

图将棋聖天 

X 郎 D 邮用日" 2 H □版 3 名 IMOO 円け兑別 } 

「餓狼伝説」の発売ち目前のホームデータからは，ち作アクシヨ 
ンパズルとなかなかじ強し VI 夺棋ソフ K を。 




ログ巧 03 (3837) 2595 


X 郎日邮用日" 2 H □版 

銘 

12,800円（税別） 


いくつかある将棋ソ 
フ h の中で，いちば 
ん新しいのがこれ。 



8,800円(税別) 





お馴染み「くにお」 
と「りを」が活躍 
ずる格闘アクシヨ 
ングーム。 



電机本舗巧 03 (3447) 1773 

XIN/OUTII 

ver.7 .日 f 

X 郎日邮用 3.5/ 日" 2 H □版 3 名 

14,800円(税別） 

Macintosh と X 郎加日の間でファイル輯送 
を可能にずるソフ h 。 ケープル付さ。 
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ェ画堂スタジオ巧03 (3353) 7724 


オリジナル 

ボールペン 


ェ画堂スタジオからは，昨年と同じく 
オリジナルボールペンを。 



ハミングバードソフト巧 06(315)8255 

才 IJ ジナルグッズ詰め合わせ 


八ミングバードソフ[-から 
は，盛りだくさんのオリジ 
ナルグッズをセツ K で。 


-ロードス島戦記ステ、ツカー 
-デイスプレイクリーナー 

• ::::ニテイツソユ 


己名 



コナミ巧 03 (3432) 5526 


ビ、ックバイパー 
キャス h モデル 


1日名 


"次は「悪魔城ドラキュラ」だ r の〕ナミからは，ビックバ 
イパーのキャス K モデルを。非売品だぞ。 




•プレゼン h の応募方法 • 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記 
入のうえ，希望するプレゼント番号をはがき右下のス 
ぺースじひとつ記入してお申し込みください。締め切 
りは1993年6月18日の到着みまでとします。当選者の 
線は1993年8月号で斤います。また，雑誌公正競争 
規約の定めじより，当選された方はこの号の他の懸賞 
じは当選できない場合がありますのでご了承ください。 


4巧号ブレだント当選者 





ボーステック 巧 03 (3708) 4711 

銀河英雄伝説バッジ 


凸ストライダー飛奄（背森県)須藤聪一（東京都)北川お 
(愛知県)平田崇曰スクウ X ア.リゾートハイパー戦車戟 
けヒ海道)瀬口寬斤（埼玉県）山内哲夫（鳥取県)清水洁司回 


3名 

人気シリーズ「銀河英雄伝説」 
のバッジを3個たツ K で。 



Communication SX -68 K (茨城県）を田泰幸（東京都)祂村敦史 
(岡山県)寺尾文治曰バーチャル•リアリティ（化海道） 
佐々木淳一（山形県)浅野克诗（愛知県)巧を匡彥（大阪府） 
福森淳（愛媛県）离須賀義弘 （敬称略） 

の方々が当選しました。商品は順次発送いたしますが，入 
荷状;兄などじより遲れる場合もあります。 
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HD 6 GA CG アニメーション講座 ver.2.50 


(第 8 回) 


拡大版•芸術祭クランプリへの道 

女月 巧 前回予告したとおり，今月の 「 D 6 GA CG アニメーシヨン講座」はわかみ。 

そのかわりじ 「 TORNADO 」 の特別扼大バージヨンをお届けしましよう。 
しかし，人それぞれじいろんな技を駆使しているものなんですねえ。 



CGA マガジンの製作が進行していまして，相変わら 
ず D6GA は修羅場と化しています。かまたさんはサフエ 
—ス生成機となりました。さくさく仕事を終わらせて， 
奥さん（仮） L 新居への引っ越しをするをうです。法人 
部門も設立されました力;'，わよをパソピー（パンピーに 
がする言敷が活動すると思われない時間が就業時間 t 
なっています。ちなみにいまは午前10がです力':，まだか 
またさんしか部屋にいません。ああ，春うらら。 

本木 本 

さて，「芸術祭グランプリへの道」をやってきて，こ 
れだけ 「 TORNADO 」 の話をしているのに，なぜ ’ 「TO 
民 NADO 」 を実際に見る機をがないのだろうと思われ 
る方がいるし思います。中しわけありません。 

考えれば至極備単な結論なのですが， 「 TORNADO 」 

はサザン オールスター ズの「稲村ジエーン」という映画 
の主題歌を BGM にして作られたため，この lllU 不可分 
な存を^なっています。ところ力す，この曲の著作者（桑 
田さん）の権利を代行する事務所の痛向で，本人が映像 
に出ているらのでないと一般への配がはできない，とさ 
れているのです。また私のこだわり I ：して，曲なしの公 
開もありえません。ゆえに，ビデオなどに収録して配布 
するこ L ができず，2次的記録が歹装らない上映会などじ 
限をして公開しているのが現状なのです。 

というわけで，申しわけありません力;，皆さんにビデ 
才という媒体で配布するこはできません。あしからず。 

今圆の原稿のプロトタイプを納めたところ，編集者の 
方から電話がかかってきて， 「 DoGA の本編は休みです 
よ。閒いてませんでした力‘？」と言われました。う一ん， 
かまたさん。結婚 li 到近だからって，レ I がハートなのかし 
ら。まさか私の コラム だけ1ページで載せるわけにもい 
かないので，急遮増刊号とあいなりました。 

今回はアトリビユートの設定のやり残しと，フレーム 
ソースの 書き方をわ教えいたします。 

アト残り 

前回は主に裳な的ならのを取り上げましたので，今回 
は正当派テクニックを取り上げます。 


物体にをを指定するとき，.通常はひとつの物体につき， 
ひとつのアトリビュートフアイルを作成し，これをいろ 
んなシーンでずっと使い回します。しかし人によって 
流儀はさまざまです。ずぼらな私は一度色を決定すると 
ほとんどいじることはないのです力 S '， D6GA 代表のかま 
たさんなどは，ほぼ1シーンごとにアトリビュートフブ 
イルを書き換えます。つまり，をのシーンごとの光量や 
イメージを考慮して，アトリビュートのパラメータを変 
更するのです。 

どちらの手法を用いるかは各個人の主観に任されます 
が、 と^かく，私は一度パラメータを固定してしまった 
ら， ■ lU 後ほとんどいじりません。をのかわりにパラメー 
夕を決定するにあたって，ライト，ウインカーなど特殊 
な色彩をもつ物体のほかは，だいたい環境光のパラメー 
夕を落 t し，直接光のパラメータを上げることを心がけ 
ています。 

理由！：しては，た t 元ばパラメータの飽關として，明 
るいから暗いまでに10段階あっても，直接光5,環境化 
5にパラメータを設定すれば，物体の最も明るい部分か 
ら最も暗い部分までのパラメータの幅は5になってしま 
うからです。つまりどんなに陰!^のある映像を作ろうと 
しても陰影の幅を半分にスポイルしてしまうのです。こ 
ういうパラメータによってを成された映像は，総じての 
っぺりした映像になってしまいます。 

类例を挙げるとすれば，第5回 CGA コンテストビデ 
才のオープニングアニメーシヨンの一部がをうでしよう。 
化の当たっていない部分の環境光のパラメータが大きす 
ぎるために，物体の陰影がのっぺりしてしまっているの 
です。逆に，をの点に気を使っている作品としては，森 
山知己氏による 「 SWO 民 D 2」 などがあります。こちら 
は陰影にかなりメリハリがありまず。 

ですから，もし陰影のある深い映像を作りたいと思っ 
ているならば，アトリビュートのパラメータに気を使っ 
てみてください。 

請がをれてしまう感じになりますが，現を CGA シス 
テムを使った作風で，色づかいの手法が'嚴^優れている 
と思われるのは，客野懐•さんの「面を」だと思います。 
宇宙人森山氏をして，「同じシステムで作成したとは思 
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えない色彩だ」といわしめたなは絶品いえるでしよう。 
第5回 CGA コンテストのビデオを持っている人は，ザ 
ひをういった視点でもう一度ご挽になって，研究してみ 
てください。また®?しい発見があるはずです。 


ft 彩と光 I 

色彩の要素の一環として，化があります。 CGA シス 
テムにわける光源の設定はどちらかというしアトリビ 
ュートの分野よりフレームソース（動きの指定）の分野 
に分類されるのですが，色彩に影嚮を与える嬰索につい 
ては，アトリビュートのコラムで取り上げます。 

現在の CGA システムでは3種類の光源が用患されて 
います。最も一般的なのが線光源，をして，ある任意の 
点を中心 t して全方向に光る点光源，ある任恵の点から 
方向性をもって光るスポット光源です。 

線光源，点光源はわり L ポピュラーなのです力';，スポ 
ット光源に関しては，いままでの作品のなかでら拙作 
「 TORNADO 」 と民閒 G 郎氏作の「芸術祭才ープニン 
グアニメ」 ぐらいでしか使用されていませんので，実例 
を挙げて説明することはできません。点光源はコンテス 
トビデオの1カット部門の 「 F 民 EE . WAY 」 などで効果 
的に使われています。一度ご鏡になったうえで， ia 下を 
読んでいただくとわかりやすいでしよう。 

効^^^^^^^^ 、方 


あまりピン t こないでしよう。 

たとえば，火きな1枚の师の上にろうをくを立てて， 
床の真ん中がぼんやり化っている状態を表现しようとし 
たとします。ただ単に点光源を配黨してら， CGA シス 
テムでは化った表現にはほど遠いものができてしまいま 
す。 グロー シュー デイ ングしかできない CGA システム 
では，面の||し！:、部分の明るさはをの酣の四 I 觸の明るさに 
よって補完されるからです。極端な話，点光源に师の四 
隅を照らすだけの光量がなかった場合には，点光源のが 
かは無視されてしまうのです。フォンシューデイングが 
使えるのなら，点光源を煎くだけで閒の輿ん中はぼうっ 
t 明るくなります。 

では，表现する手段は絶がにないのでしようか？ 

ないこ！：はないのです力';，同様の表現をしよう！：する 
したいへんな労力がかかってしまいます。面の四隅の 
化屉で面の明るさが決定されるなら，床を t 推成する师を 
触限に細かくずればいいのでず。根本的な解決になって 
はいないのですが，現がで点光源を効果が J に使ゎうとす 
るしこれし力’有効な手段はないわけです。 

スポット光源を使うコツ心同様です。一般にはスポッ 
卜化源の使川法は公關されていません力す， CGA 典通規 
格にあるように フレームソース 内に記述すれば使用でき 
まず。ただし，スポット光源を使用する場合に，をの化 
の広がり方を値で指定するのですが，この値はかなり小 
さくしないと （0.1 と力 >0.2 1： 力、）思ったような効果が得 
られないので注意してください。 


DoGA 


何をいまさらという請なのです力3'， CGA システムの 
レン ダリング{こはスキャンライン法が用いられています。 
この手法は計算が閒が短くてすむという利点があります 
が，どうしても表現に制眼が出てきてしまいます。最近 
ではマッピングなどを使って，散をら表現してしまうス 
キャンライン レン ダラーもあるようです 力;'， DoGA CGA 
システムでは基本的に}がはつきません。 

ですから，現実の世がで起伏の多い物体に化を当てた 
ときのをと， CGA システムで光を普てたときの姿は， 
かなりをわってきてしまいます。しかしこのことはあ 
らかじめ知ってわけば，をう大きな問趣ではなくなりま 
す。モデリング，あるいはシーンメイキングで工夫して， 
弱点を目立たなくするための「だましの テクニック」 を 
用いることもできるのでず。 

もう一点，速度 L 引き換えになっているのが，物体の 
をのつき方です。 CGA システムでは，ある晒 I •.にわけ 
る任意の点の色の決定には，面の各了頁点の色を計算し， 

をの点問を補をする，グローシューディングという手法 
が用いられます。これに対して，レイトレーシングなど 
でよく使われるフォンシエーディングという手法では， 

而上のすべての点で色を計算し，色づけするのです。こ 
れがどういった違いとなるのかは，いきなりいわれても 


いよいよ アニメーシヨ ンの 嬰， フ レー ムソ_スの1皆き 
方に移っていきます。この巧 U に脚しては，アトリビュ 
ートのように文章で書き表せません。ひたすら姑息な技 
を羅列しますので，それぞれが自分に有用なやり方で吸 



いろんな技を駆イ吏して作品は出来上がる 


DoGA CG アニメーシヨン講座 ver .2.50 が 







収して，作品に反映させてください。 

基本的なフレームソースの記述法はすっ飛ばします。 
ただ，私の手法としては，かなり動きにこだわっている 
ためじ，下のような手顺で作業を繰り返します。 

1 ) シンプル版のサフエースを作る 

2) FFE を使ってフレームソースの概略を作る 

3) この段階でタイミングなどをある極废完成させてわ 
く （全体の長さ，乂まかなカメラの動き） 

4) シンプル版でひたすらレンダリングして ， HANIM 
リスト 1 TX16.FSC 


1: trfunc tx(rhuk , Ih レ， k,bl,st,11•! 化 , む、 . h,irkj,rrkj,frvb,rrvb,map,rly 
rlx,hori) 

2： { 


4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 


{ mov (000 
obj kage 

) 

mov ( 0 0 VhoriV ) 


パ的が.嘘が*/ 


roty( ¥rly¥ ) 
rotx( ¥rlx¥ ) 
obj tornado 
obj sidebonnet 
obj bonnet 
obj mirr 
obj hba 
{ 

@ 1 . 0 ® 

obj stopVstV 
obj rwink れ hwk¥ /* 
obj lwink¥lhwk¥ /♦ 
obj bltVblV /* 

@4.2® 


/♦ 


/* ボディの上下擎動値本/ 
ボディの前をロール健*/ 
ボディの左右ロール恼 */ 
巧が•ボディ本が*/ 

お!巧•ボンネットサイド V 
巧げ•ホンネット*/ 

ネが本.ドアミラー ♦/ 

物げ•ハッチバック V 


物が•ストツフ•ランフ•本/ 
すが本•ちウィンカー*/ 
巧げ•左ウィンカー*/ 
巧が.後退な V 


22 


) 




23 


{ mov ( 

-380 -： 

1192 

516) 

24 


rotx( 

¥1 け- 30¥ 

) 


25 


roty( 

¥lt*9V 

) 


26 


rotz( 

¥lt»7¥ 

) 


27 


obj light 

パ巧体.ちリトラクタアルヘッドライト*/ 

28 

お f 

(It > 0) 




29 


obj luncLL 

/* が化•ライト閱悴、小船?1 */ 

30 


rotx( 

30 ) 



31 


roty( 

-12 ) 



32 


rotzl 

—1) 



33 


obj undli 

/* ホが本•ラ仆閒巧小部品*/ 

34 

#else 




35 






36 

お endif 




37 


) 




38 


(seal 

(-11 

1 ) 

/* 物が • をリトぅクタグルへマト•ライト 

39 


mov ( 

-380 -1192 

516) 

が 


rotx( 

¥lt*-30¥ 

) 


41 


ro か （ 

¥Xt*9¥ 

) 


42 


rotzi 

れけ7¥ 

) 


43 


obj light 



44 


(It > 0) 




45 


obj lundl 



46 


rotx( 

30 ) 



47 


rotyl 

-12 ) 



48 


rotz( 

-1) 



49 


obj undli 



50 

か Ise 




51 






52 

お naif 




53 


} 




54 

#if 

(It > 0.5) 



55 


{ mov 

(-500 

-1800 500 ) 

56 


light spot! rgb ( 

1.01.01.0 ) 


/%化縣‘ 右へット-ライトのスがットライト */ 


で W 生しタイミングの確認をする （"3)" t の往復)。夕 
イミングの微調整には FFE を使刑せずに，エディタで 
槪接いじる 

5) タイミングがとれたら，光，空気遠近法，をして摇 
らぎの設定を繰り返す 

6 ) 設定 に 納得したら， フレー ムソ ースにイン クル ー ド 
ファイルを参照するように書き換えるなりして，本番の 
サフェースに変更し，レンダリング 

7) 色やタイミングなどのトータルなバランスのチェッ 
ク。納得するまで，レンダリングをやり直す 

やたらとレンダリングを繰り返すので， ノーマルの X 
68000を使っている人はぞっとするでしよ うが ，これは 
PC -9801 を i 巧算用周ぶ機器として使用している例ですの 
で，レンダリングに I 划しては時削を K う，ということは 
ないのです（ぜいたくかな？）。 

いずれにせよ，フレームソースの段階でどんなじ凝っ 
てら，最終的なバランスはレンダリングするまでわかり 
ませんので，時間の許すかぎり，レンダリングした画像 
を再生して確認するといいでしよう。 

では， Ja 下にアイデアだけを列举していきます。 

なゎ， CGA システムでは基本的にみオブジュクトは 
X 軸のプラス方向を向いています力す， 「 TORNADO 」 は 
一身上の都合により， Y 軸のマイナス方向を向いていま 
す。あしからずご了おください。 

まず， TO 民 NADO の間数フアイル 「 TX 16. FSC 」 （リ 

スト 1) を化てください。 ハッ キリいって，私の フレー 
ム ソースの 記述は巧いです。 フレームソースは C ライク 
に記述されていますので，私のすべてはここから「推し 
て知るべし」といったところでしよう。 

このファイルはシーンメイキングのフ レー ム ソース に 
系化み込んで使う，インクルードファイル （TORNADO 
リけ館造体を籍ファイル）です。このファイル巧体は一度 
を豁してしまったら，メインのフ レー ム ソース からフア 
イルを呼-び出したあと，脚数 TX に渡された数値に従っ 
て機能しますので，直接読み書きする必要はありません。 
使用上の注意としては，メインのフ レー ム ソース から 


スト 2 

INCTX.FSC 





1 


ザ do れ X { 

2 , 

/♦ 

rhwk 

♦/ 

2 



2, 

/本 

IhKlc 

♦ / 

3 



2, 

/* 

bl 

♦ / 

4 



4, 

/* 

St 

本 / 

5 



し 

/* 

It 

♦ / 

6 



0, 

/* 

wh 

♦ / 

7 



し 

/♦ 

fwh 

♦ / 

8 



15, 

/* 

frkj 

♦ / 

9 



0, 

い 

rrk j 

♦ / 

10 



0, 

/本 

f rvb 

♦ / 

11 



0, 

/* 

rrvb 

♦/ 

12 



し 

/* 

map 

♦/ 

13 



0, 

バ 

rly 

♦/ 

M 



0, 

/♦ 

rl.\ 

♦ / 

15 



0 

/* 

hori 

♦ / )Y 
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呼び化す L きに，巧かが書いた阴数 TX の各パラメータ 
がどういうものであるかを忘れがもなので ， TORNADO 
を置きたい場所にまず 「 INCTX . FSC 」 （リスト 2) を 
読み込んで，各パラメータを _ h 書きするなり，フレーム 
数に f をって動かすなりする t いいでしよう。 

次に TO 民 N ADO 則岡数の説明に移ります。こちらも 
記述が巧いですし，いきなり見てもわからないと思いま 
すので，図1を参照しながら解説してください。 

上から，まず第1晴として並列にを藉されているのは， 
嘘影（影の形のオブジエクトファイル，後述），本体， 

4本のタイヤになります。これは，影 L タイヤが苹の挙 
動とは別に，いつでも地而にがして水平あるいは垂直に 
なっているから，をして本 f 本はある程腹の法則性をもっ 
てをのタイヤの上で左右前後に揺れるからです。仮に 
TO 民 NADO のボンえットやドアカミ閒く設定になってい 
ても，それらは基本的にはボディと一締に動くので，ボ 
ディの下位に設定される第2がになるし©います。 

第2帰 i ： しては，動く物体がリトラクタブルヘッドラ 
イトのみ。をのほかは動かないこまごまとした部品力;'， 
メンテナンスしやすい単位で設をされています。エンブ 
レムなどのボディに抛えつけになっている部品は，別に 
ボディの一部としてモデリングしてらいいのですが，い 

図1 TORNADO 構造が概念図 


{ 

嘘影 

} 

本体 

{ 

ウイン カー 
スト ップランプ 
後退灯 


リトラクダブルへッドライト右 


リトラクダブルへッドライト左 


右へッドライト用スポットライト 

{ 

左へッドライト用スポットライト 


小物（ナンバー•エンブレム等） 


左後タイヤ 

} 

{ 

右後タイヤ 

} 

{ 

左前タイヤ 

} 

( 

右前タイヤ 


57: 

58 ： 

59 ： 

60 ： 

61; 

62 ： 

63 ： 

64 ： 


65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 
127 


0 

-100 

-75 

¥div (0.2,0.1,0, 1, It け 


{ mov { 500 -1800 500 ) 

light spot( r か （ 1.01.01.0 } 

/ 本光巧 • 左へマト • ライトのスが • ノトライト本 / 

0 

-100 

-75 

Vdiv (0.2,0. 1,0, l,lt)¥ 


#else 


trenaif 

{ mov ( -450 1350 300 ) 

rotz(180 ) 

#if (map ==0 I 

obj stay / 本がが本 • リアナン / 、 "- プレ -}• マッヒ • ンク " 無し */ 

お else 

obj 3tay2 /♦ 巧ホ • リアナンハ "- プレ - トマッヒ • ンク . 、有り */ 

#endif 


{ mov I -100 -1320 275 ) 

お if (map ==0 ) 

obj stay /♦ 巧化 . フロントナンハ •- プいトマッピング無し */ 

為 else 

obj stay2 /* 物 f 本 . フロントナンハ -- プレート 7 ッヒ • ンク-有〇 %/ 

若 endif 

I 

{ mov ( 0 1-190 510 ) 

rotz( -180 ) 
rotx( -250 ) 
sealI 0.08 0.0 白 0,1) 


obj emb5 /♦ 糊本 . リア盾型てンフ .• レム */ 

I 

I mov ( 5301413 600 ) 

rotz( 83 ) 
rot パ 17 ) 

scal( 6.00 0.05 0,04 ) 

obj princeo /* 巧が :. リアプリンスエンフ .. レム */ 

} 

{ mov ( -375 1425 590 ) 

rotz( 96 ) 
roty( 15 ) 

sea り 6.00 0.07 0.07 ) 

obj tornad3 /♦ 构ホ•リア TORNADOx ン r レ厶 */ 


{ mov ( 0 -1480 337 ) 

rotx( 90 ) 

scale. 0.30 0.30 0.5 ) 

obj し emb /♦ 巧 f 本 • フロント巧-クエン r • レム ♦/ 


{ mov ( 560 880 720 ) 

rotz( 7 ) 
roty( -43 ) 

scal( 0.13 0.10 0.10 ) 

obj tbase3 /♦ 衍化 • かイト • P?- クエングレム */ 


{ mov ( -560 880 720 ) 

rotz( 173 ) 
roty( -43 ) 

scal( 0.13 G.IO 0.10 》 

obj tbase3 /* : が • がイド巧 - クてンフ " レム本 / 


mov ( 630 900 260 ) 

mov ( 0 0 ¥rrvb¥ ) /* を 左 ホイ-ル 上 TS 茲 I) 値*/ 

(rotz( ¥rrkj¥ ) J% リアホイ - ルお値 */ 
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128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 


mov ( 50 0 0 ) 

{ rot が ¥ wh *360¥ ) /* ホイ-ル回 お 個 ♦/ 
seal ( 1.00 0.65 0.65 ) 

obj disk 3 /♦ 朽 | が•テ • イスクフ’レ-キ本/ 

} 

{ seal(1.00 0.65 0.65 ) 

obj cal ip /%巧 化 . r いキキャリハ • - V 

} 

} 

{ rotz ( VrrkJV ) /♦ リアホイ-ルが値 ♦/ 

rotx { ¥ wh *360 V ) /* ホイ-ル回城き ♦/ 
seal ( 0.6 0.4 0.4 ) 

obj なポ /♦ 巧(本 • ホイ-ル*/ 


{ mov ( -630 900 260 ) 

mov { 0 0 ¥rrvb¥ ) /♦ 後が ’ ィ - ル上下班動値 */ 
{ rotz( ¥rrkj¥ ) /♦ リ巧 W- ルが値 */ 

mov ( -50 0 0 ) 

{ rotx( ¥wh*360¥ 》パホイ - ル回掠情本 / 
seal ( 1.00 0.65 0.65 ) 

obj disk3 /* ネが本 • テ • ィスクフ • いキ */ 

) 

{ seal( 1,00 0.65 0.65 》 
obj calip2 /* 巧が . アいキキヤリハ • - 


{ rotz( 180 ) 

rotz( ¥rrkj¥ ) /* リがイ - ルがほ */ 

rotx( ¥- い也が 60 け） /* ホイ-ル回お庙 
seal( 0.6 0.4 0.4 ) 

obj swf /♦ 巧が . ホイ - ル */ 


{ mov ( 630 -850 260 ) 

mov ( 0 0 ¥frvb¥ ) /* 前左ホイ-ル上下踐 お 恼 V 

{ rotz( ¥frkj¥ ) /* フ日ントホイ-ル備產 V 

mov ( 50 0 0 ) 

{ rotx( みか *36 がむホ ¥ J /* ホイ - ル回お値 X 巧賴差お数 V 
seal(1.00 0.65 0.65 ) 

obj disk3 /* 糊本 • テ • イスクグレ - キ幸 / 

) . 

{ seal(1.00 0.65 0.65 ) 
obj cal ip /♦ 巧が • アレ - キキヤリが - 本 / 


{ rotz( ¥frkj¥ ) /* フ日ントホイ - ルが値 V 

rotx( みホ *36 が fwh¥ ) パホイ - ル回が直 X 巧陪差係が */ 
seal( 0.6 0.4 0.4 ) 

obj がボ /♦ 巧が . ホイ - ル幸 / 


{ mov ( -630 -850 260 ) 

mov ( 0 0 ¥frvb¥ ) /* 前が ' ィ-ル上下 班動 値 */ 

{ rotz( ¥frkj¥ ) /* フロントホイ-；^^植 V 

mov ( -50 0 0 ) 

{ rotx( かが360ががが）/*ホイ-ル回お値X巧赖差巧が*/ 
seal(1.00 0.65 0,65) 

obj disks /* 巧が•テ•ィスクアいキ */ 

) 

(seal( し00 0.65 0.65 ) 

obj calip2 /本巧が$ • ホイ-ル*/ 


{ rotz ( 180 ) 

rotz{ VfrkjV ) /* フ □ ントホイ - ルが値 */ 

rotx( ¥- ( ivh ♦ 360 ♦ f u-h) ¥ ) / * ホイ-ル回転値 X 巧綺差腐な*/ 

seal( 0.6 0.-10.4 ) 

obj swf /* 巧巧 • ホイ - ル */ 


T?endiunc() 


ざあとで手を入れたくなったときに，ボディのサフ卫一 
スファイルから切り出して，なんてのは総計 400 K バイ 
卜のファイルにがしてすべきことではありません。です 
から，これらの小物は別体で設定してわいて， フレーム 
ソースの 段階で本体にくっつけるといいでしよう。 

層の概念をつかんだら，細かいところに移ります。5 
斤目の嘘影は別にしてわいて，7〜9斤目でボディの各 
種挙動パラメータを渡しています。15〜22行が先ち紹介 
した， I 划数に代入した値を物体名の一部として使用する 
記述です。16行けで小数点の有効お数を修正しているの 
は， 4. 2のように設定していると，たとえばブレーキラ 
ンプの5番目の物体を呼び化をう！：しても 「 STOt __5. 
00 」となって.しまうからです。有劾が数を修正してわく 
と， 「 ST 0 P 5」 のようにオブジェクト名として通用する 
かたちになるのです。 

24〜27斤目ではリトラクタブルヘッドライトの挙動を 
定義しています。 TORNADO のリトラクタブルヘッド 
ライトは， XYZ のどの軸にがしても平巧でない直線を 
刺1として I 调閉しますので，各民 0 T で閱じきった状態を 
(0 0 0)，削ききった状態を （一30 9 7) L 定義し，リト 
ラクタブルの開閱に渡す代数 It の〇〜1の値で一括して 
閒閱するようにしてあります。 

54〜73巧ではリトラクタブルへッドライトの照明の部 
分をスポット光源で作ってあります。ラィト用の代数じ 
は2力所，ライトが閱じるにしたがってスポットライト 
が広がるのを抑えるきしライトが半分閉まったとき 
にラィトが消なする意味でスポット光源自体を消すとき 
に使っていまず。 

125巧に[下ではホイール，ディスクブレーキ，ブレー 
キキャリパを設定しています。前後それぞれに上下躍動 
値と船角値を設定し，回転値には内輪差を考赚して後輪 
に対し前輪に係数をみえるようにしてあります。ホイー 
ルの回転は角度で設定す るのですが， わかりやすくする 
ために1回転は1と与えるようにしてあります。 

じ I 上が TORNADO の構造体関数の説明です。間数と 
いうと標準人体モデルのように，物体と物体の圆牵ミが主 
と思われがちですが，物体自体の名称や，特定の物体あ 
るいは光源の出現スイッチに使ったり，光源のパラメー 
夕に渡したり，ひとつの化数を複数の箇所で利用するな 
ど，アィデアひとつで多彩に使用できるのです。 

これらの例を見て，いかに活用するかはあなたの発想 
しだいなのです。うまく頭をひねってみてください。さ 
て，の T ドは^っと細かいアイデアです。ご参考までに。 

躍動ずる戶 

意味深なタイトルですが， CGA マガジン創刊号に入っ 
ていた FF . X からはランダム関数 RAND が追加されてい 
ます。ランダム閱数とはいわゆる乱数という，しよせん 
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ただの法則性しかもたない数字の羅列（何度呼び化して 
も -1 巧じ順番なのがたまに傷）なのですが，生物らしい動 
きをさせるには欠かせない関数なのです。 

通常の人間の動作，たとえば手の動きを見たときに， 

完をに止まっている瞬間などはありえません。いつでも 
微妙に動いているのです。このことから人間の動きの特 
徴二「らしさ」とは，たとえ止まっている t きでも微妙 
に動いていることにあると考えることもできます。 

しかし， CGA システムなどで人化モデルを動かをう 
とすると，動きはある一定の法刖性をもった動き（スプ 
ライン闡数がま）になり，止まっている^きは完全に输 
止してしまいます。人間らしさもくをらありません。 

らし，人体モデルなどじ微妙な裳えや揺らぎを出した 
いと思ったなら，構造体の全関節の数値にランダムを加 
えるのも面白いでしよう。民 AND は0から1未満の南し 
数を化すので，関節にみえる場合はこれを何分の1かに 
します。揺らぎはほんの少しでいいのです。 

实際にこのランダム間数の効果をご覧になりたい方は， 
巧意の物体（たとえば P という字のオブジュクト）が何 
フ レー ムか 表示されているだけの フ レー ムソ ースを 作り， 
オブジェクトに XYZ ご^に RAND と入れた SCALE をか 
けてやるといいでしよう。民 AND に適度な倍数を力’け 
てやるし躍動する " P " が見られます。 


要は発想の転換なのです。 

'空気遠近法を使用するのはなにも明るい景をとはかぎ 
らず，私の場合はも、しろ閒を表現する場合や，シーンを 
モノトーンがかったパステル調にするのに多巧しました。 
トンネルの後方から幸が追ってくるシーンや，ホ主のシ 
—ンなどがをの実践です。 

トン ネルの シーンでは空気遠近法を使って，遠くにい 
くほど，ただの間になるように設定してあります。これ 
によって華後方の暗がりが表現できていますし，往のシ 
ーンでは全体の雰:脚気を ブルーのパステル 調にまとめる 
ために，かなり薄い濃度でブルーの数値が設定されてい 


DoGA 


ます。 


気をつけないといけない点としては，空気遠近法は視 
点から物体までの間に設定された数値を’混ぜ' るのであっ 
て，視点と背景画の閒には何も入りません。ですから， 
きちんとした背景画を読み込んで合成するシーンで空気 
遠近法を使うなら，みえるパラメータは最終的に背景の 
色調（つまりは，民 GB の各平均値）と同じでなければ 
なりません。 

背景がメリハリのある新緑と細碧の空なのに，手前の 
物体が青みがかったパステルなんて変でしようから，読 


U スト3 PI し巳 R.FSC 


液巧今ま体 

ランダム関数^と^によく利用する効果が，複数のフ 
レームにわたる法則性をもった摇らぎです。た心えば， 
華を運串云しているし段差を越えた瞬間から数秒間にわ 
たってゆるやかに幸が上下します。こういう現象を表現 
するテクニックでず。前回，この速載の本編のほうでも 
やっていましたね。 

単に民 AND を使って，各フレームごと（つまり20分 
の1秒）にランダムに上下するだけではうまく表現する 
ことはできないでしよう。しかしこれに見合う数備を 
自動的に出してくれる I 划数はありませんので，スプライ 
ン闕数を使って手で エミュレート します。当然， エディ 
夕がりがりです。 

「 PILER . FSC 」 （リスト 3) をご覚になってください。 
TORNADO に渡す関数のなかで，車体の上下挙動にあ 
たる代数 hod に非等間隔フレームで適当な数値をみえ， 
スプラインを描かせています。これを実践した「柱」の 
シーンでは，実写と見紛うばかりの（自画自贊ではない） 
臨場感が表現できました。ぜひ試してみてください。 

論觀證嘛用 


7 include •’ ¥cga_da け txl6¥txl6 • fsc" 

;frame( むに,し 131 ) 

94.29 

env (depth ( 3000 rgb(0.3 0.3 0.5))} 
fram 
{ 

light pa り rgb ( 0.5 0.5 0.7 ) -3.00 0.00 -4.00 
mov I 5000 -1000 150 ) eye deg( 7 ) 


mov I 0 100 

roov ( 树 iv(-1700, 


160 


target 


scai( 


0 

0.11 


2000 , 

13 しむのけ 
2 ) rotz ； 90 

0.11 0 . 11 ) 


#do れ X 


5 
2 
4 
0 

div(0,8.6388852,l,131,fno), 

0.98, 

白 
0 
0 
U 
1 
0 
0 


125 •口 l,fnol 
¥ 


mov 

mov 

mov 

mov 


div( 

10, -5 

,1, 

1 -6, 

5, -3, 

-1’ 

， -9, -3, 1, 9,-3, 

3, 

1. 

1 

11,19, 

31, 

39, 45, 59, 62, 

69, 79, 85, 99,105,1 

0 

< 0 

0 : 

1 




500 

300 

0 : 

) obj 

PILR3 

{: 

PILR3.SUF :) 

500 

-300 

0 : 

1 obj 

PILR3 

(: 

PILR3.SUF ：) 

3U0 

30 日 

0 : 

1 obj 

PILR3 

(: 

PILR3.SUF ：) 


W 下，♦主を置いているだけなので牌 


空気遠近法 t 聞くし遠くの景色がかすんで見える表 
現に使うものし野われがちですが，惡巧 （？） もできます。 
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み込む—背覺にも気を使ってく ださい。 


ぃ勢戀例請ぁ短縮 

レンダリングがをこをこ速いとはいえ，ちょっと大き 
な物体をレンダリングしようとするしやはりとても時 
間がかかります（でも，レイトレよりはまし）。 

絵のように描いた結果がダイレクトじ返ってくる場合 
は，脳が即座に刺激されるので，をこをこの絵なら誰で 
ら少しの時間で完成させることができるようになると思 
いまず。これに対して陶芸や写真などは，斤動を起こし 
てから結果が手元にくるまでに時間がかかるので，何を 
やったかをよほどうまく自覚しないしなかなかうまく 


リスト 4 BUNK9.FSC 


1 

;? include "¥cga_ciatVtxl6¥txl6. fsc" 




2 

が ramel fno, し 80 ) 




3 

® 4 , 2 ® 




4 

fram 




5 

{ 




6 

light paK rgb { 0.30 0.30 0.40 ) 




7 

—4 




8 

¥div( -4, 4, 




9 

1, 80,fno)¥ 




10 

¥div{ -4,-1, 




11 

1, 80,fno)¥ 




12 

) 




13 

{ raov 1 




14 

¥div( 6000, 10000, 




15 

1, 81, fno )¥ 




16 

¥div( -30000, -8000, 




17 

1, 81, fno 巧 




18 

¥div( 5000, 1000, 




19 

1, 81, fno )¥ 




20 

) 




21 

rotx{ 树 iv{ 53| 5, 0, 




22 

1, 61, 81,fno け 




23 

)eye deg(10 ) 




24 

} 




25 

{ mov ( -2000 -5000 500 ) 




26 

mov ( 0 




27 

树 iv ( -800, -900, -850,-1000, 

-900, 

-950, 

-800, -850, 

28 

-870, -830, -870, -350, 

-500, 

-300, 

1000, 

29 

1, 3,12, 18, 

20, 

26, 

30, 37, 

30 

43, 46, 53, 60, 

67, 

76, 

81,fno)¥ 

31 

0 ) target 




32 

) 




33 

1 




34 

mov ( 0 




35 

¥div( 10000, 362000,1, 81, 

fno け 


36 

0 




37 

) 




38 

( 




39 

mov ( 0 




40 

¥((fix{(fno+5)/10)) *-44000 )¥ 



41 

0 




42 

) 




43 

obj syub 




44 

1 




45 

{ 




が 

mov { 0 




47 

¥((fix(fno/10))*-44000-22000)¥ 



48 

0 




49 

1 




50 

obj syub 




51 

) 




52 

} 




53 

( 




54 

mov ( -2000 -5000 5 ) 




55 

seal! 0.50 0.50 0.50 ) 





なりません。極端じいえば，レスポンスが早ければ上達 
しやすいということです。 

とすると， CG でもレンダリングが間が短ければ，を 
れだけ脳が刺激されやすく，いろいろな試行錯誤も可能 
になります。だから，レンダリングが間の短縮のための 
手法もいろいろと生まれています。 

たとえば，ある一定の法則性をもった物が（道路や卜 
ンネル）が繰り返し使われる場合，なにらすべてをオブ 
ジエクトとして作ってわく必要はありません。いくらて 
いねいに作っても，画面に映るのは視界の範閒だけなの 
です。ですから，道路などは一定の長さ分だけをオブジュ 
クトとして作ってわいて，画面から消えたらいま映って 
いる道路の前へ持って いき， いま峡っている道路が フレ 
—ムアウトしたらまた持っていく，とすると道路のオブ 
ジユクトでレンダリングに使うのは，ある1単位の道路 
だけです?/のです。いくら走ってもです。 

これは前回に本編のほうで説日月されていましたカミ，具 
体白勺な フレームソー スを褐載してわきましよう 。 「BUNK 
9. FSC 」 （リスト 4) を見てください。33〜52斤目までの 
間で，繰り返し現れる道路が設定されています。約80フ 
レーム で移動量が352000，1 フレーム あたり44000物怖: 
の長さ 力 ;' 22000なので， 5 フレーム ごとじどちらかが前 
に移動して，全長44000の道路の上を幸がまっていくよ 
うになっています。 FIX を利用しているのは，フレーム 
数に縛られず，移動すべき量に到達したら自動的に物体 
が前に移動するようにするためです。 

これによって，レンダリング時に登録してわくべき道 
路はたった1個で，無限の長さの道路が描けるのです。 

トンネルに関しても，車を横から見るシーンでは同様な 
のですが，車を前から見るシーンではトンネルが空気遠 
近法の闇に消えたあたりで前に持ってきていますので， 
より長く物体が存在していることになりまず。 

マシンパワーに頼らないレンダリング時間の短縮は， 
読み込むファイルの少量化にかかっています。各自，い 
ろいろと頭をひねってみてください。単に同じ背景の繰 
り返しで巧点の移動量が一定であるならば，繰り返しの 
1パターン分のみ背景を作ってわいて，レンダリング時 
の背景読み么みで工夫するしぐっとレンダリング B 寺間 
が短縮できます。 




点光源の活用は前述しました カミ，フレー ム ソースにわ 
ける活用法をもうひとつ。 CGA システムではレイトレー 
シ ングのよう に物体が鏡に映るような表現はできません。 
苹がトンネルの中をまっていると，通常はピカピカのボ 
デイに，トンネルの照明が流れてゆくのです力す，こうい 
った表現も当然できません。でも，似たようなことはで 
きます。トンネルの照明部分に点光源を置いてもボディ 
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はぼんやり明るくなるだけですが，ボディのすく、'をばに 
点光源を飛ばすことで光の流れを表現するのです。 
「 INTX 3. FSC 」 （リスト 5) を見てください。39〜52巧 
の間で，点光源を一を間隔で並べています。これはボディ 
のすぐ横をすり抜けていくことになり，レンダリングす 
ると15ページの連続写真のように，ボディに光が反射し 
て流れてゆくようになるのです。 

光源というのは，必ずしむ据え置きで使うものではな 
い^いうよい例なので，参考にして光源をバンバン動か 
してください。 


56 ：わ f け no く 76) 

57; #do¥tx (7,7, 1,6,1 ,0.513*fno, 1,0,0,0,0,1,0, 

58 ： 0, 

59: div( 0,10, 5, 7, 2, -5, 0, 2, 0, 

60: 1,10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, fno) )¥ 

61:#else 

62 ； #do¥tx (7,7, し 6,1,0.513 が no,1,0,0,0,0,1,0, 

63: div( 0, 0,-1,-2 , し 76, 78, 81,fno ), 

64: div( 0,10, 5, 7, 2, -5, 0, 2, 0, 

65; 1,10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, fno ) け 

66: #endif 
67: } 

68 ；) 

69: #endfrarae 


だまむををがラちーク 

TO 民 NAD0 がバンクを走っているシーンを見てくだ 
さい。フ レームソー スは先ほどの 「 BUNK9.FSC 」 に 
なりますカミ，このシーンではバンクををっているようで， 
実は率は真っ平らな地面を走っているのです。 

オブジユクトを斜めの面にびったり這うようにホらせ 
るのは至雛の技ですが，勞せずしてこのようなシーンを 
撮る方法はいくつかあります。 

まず，シーン自化は地雨に平巧に作ってわいて，レン 
ダリングの段階で，全体の物体に民 OT を加えて斜めに 
する方法。をして，をれ t は別の方法として，カメラけ 
体を動かすのら有劾です。私が使ったのはこちらです。 
シーン自体を地面に平行に作ってわくのは同じです力す， 
こもらはカメラを斜め上に置いて，そこから見下ろすよ 
うに橄るのです。 

实際にこのシーンでは，最大傾斜角数十度のバンクか 
ら，だんだん平坦な道路に降りてくるシーンを撮りまし 
たが，案際にはただの平面を率が走っていて，カメラの 
地雨にがするネ見点巧度が緩くなっていっただけなのです。 
これでも十分にだませるのは，背景に岡しては角度なし 
じ，ただ平行に空を切り化して後ろに挿入したからです。 
これがただの緑だったら，ヘリで撮影した映像になって 
いたことでしよう。 

人間はいろんなものでが i 兄を判断するのです力 S '， をの 
ポイントさえつかめば，結構だませるのです。 

だましみ幸癸りシク:：(嘘影） 

だんだんネタが小物になってきたので，手短かにいき 
ましよラ。 

前述したように， CGA システムでは物体に寶夕がつき 
ません。これはどうしようもないことなのです力す，曖昧 
な L ころは除いても，絶がにあるべきところに影がない 
と，わかしいというよりも，映像が不巧をになります。 

細部じつきをうな影はともかく，ボディの真下の影な 
どは，巧在していないと異質な蔡閱気がおる侧になわっ 
てしまいます。逆にいちばん大きい影さえ存在していれ 
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» include "Vcga_dat¥txl6¥txl6.fsc" 

著 include "tunnel.fsc" 

#frame( fno, 1,51) 

@4.2(9 

fram 

{ 

light pal(rgb ( 0.6 0.6 0.0 ) - し GO 0.00 -4.00 ) 
{ 

moY ( 500 2000 450 ) eye deg( 60 ) 

) 

I 

mov (-1500 2000 450 ) target 


mov (-1500 

Vdiv( 500, -500, 1, 51,fno け 

0 ) 

mov ( 0 2000 0 ) 

scai( 0.5 0.5 0.5) 
ifdoYtx ( 


0.12»(fno-l), 

0.981 

0 , 


30: 

div( 

e, 

10, 

1. 

5, 

3, 8, 0, 

5, 

1, 

10, 

3. 

31 ： 

51, fno 

), 

し 

6, 
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2 し 26, 
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‘11, 

46, 

32 ： 

div( 
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0. 

10. 
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5, 3, 8, 

0. 
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33 ； 


し 
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2 し 26, 
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fno ) • 


I, 51,fno)¥ 


0 . 

0 )¥ 


mov (-1100 

¥div( 1000,11000, 

400 ) 

light point (rgb (1.01,0 0) 200 ) 

inov( 0 -2000 0 ) 

light point (rgb (1.0 し 0 01 200 ) 

mov( 0 -2000 0 ) 

light point (rgb (1.0 1.0 0) 200 ) 

mov( 0 -2000 0 ) 

light point, (rgb (1,01.0 0) 200 ) 

mov( 0 -2000 G ) 

light point (rgb (1.01.0 0) 200 ) 


mov ( 0 2000 0 

mov ( 0 00 

mov ( 0 -2000 0 


夕 do¥tnl()¥ 
#do¥tnl()¥ 
#doVtnl()¥ 


jfendframe 
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ば， はかの細部に景夕がっ いていないこ とじは気づかなく 
なるものです。よく見るし光源の方向と致クのっき方が 
破綻して いた t してら……。 

をこで登場するのが通称"嘘影（うを力，げ）"のテク 
ニックです。単純にボディを上から投寮案させた寮クのおの 
オブジユクトを作ってわいて，アトリビユートを真っ黒 
にし，レンダリング時にボディの下に敷くのです。これ 
だけでもかなりの効果が得られ，見る人にを'じ、感を与え 
ます。 

また，もうひとっの姑息なオブジュクト技として，エ 
レべータのシーンで幸の前方に見える窓があります。白 
い光のようですが，実はこれら白い物体なのです。別に 
この部分のオブジェクトを用意してわいて，背景に白い 
絵を読みをんでもいいのですが，このシーンでは実はエ 
レ ベータの 下方を暗くするために，黒い背景を読み込ん 
でいるのです。したがって，ここも発想の転換。白い物 
体を窓の部分に見せかけるのです。 

また，実際には採用していません力す，窓の部々にスポ 
ット光源を設定すれば，よりリアルじなるでしよう。点 
光源でもいいのですが，点光源は光源を中心としてすベ 
ての方向に巧一に光を発してしまうので，スポット光源 
のほう力!'，窓から差し込む化をよりリアルにシミュレー 
卜できるはずです。 


賺辦ャ 

姑息なテクニックの最終項です。世の中のレンダラー 
には，モーションブラーという効果をサポートしたもの 
もありまして，これは物体がぶれている映像を生成する 
ものです。最近 D 6 GA で! J 節単にできるようになった 
ようです力す，私が 「 TORNADO 」 を作成していたころ 
にはをういう便利なツールはありませんでした。 

通常の CG ではレンダリングした各画像は，物体はき 



実は白い物体があるだけ。窓に見える 
巧 Oh!X 1993.6. 


れいに止まって見えます。しかし，秒間20コマの再生で 
あると考えるしそれぞれの画像は20分の1秒分の動作 
を表現しなければ円滑なアニメーションはできないはず 
です。まあ実際にはをれほどシビアではなく，毎げ20コ 
マの再をができていれば，それぞれのコマは静止画でも 
をれなりにアニメーションしているように見えます。を 
れでも映像になっていない部分があることは，意外なと 
ころで現れてくるのです。 

たとえば，車のタイヤ。幸のホイールはたいていデザ 
インが線が称にできているため，4本スポークのアルミ 
ホイ_ルが1フレームあたり90度の回較をしたのでは， 
まったく回串云してないようじ見えてしまうのです。また， 
角度回転数がをれほど極端でない場合でも同様です。 
ゆっくり逆回転しているように見えたり，地面をすべっ 
ているように見えてしまうことが多いのです。 

実際に TO 民 NADO のレンダリングをするときはより 
リアルに見えるように，ある程度縮尺に沿った値でホイー 
ルを回していますが，もし回転しているように見えなかっ 
た場合には，縮尺とはまったく関係ない値でホイールを 
回すようにしています。リアルでなくても，止まって見 
えるよりはホイールが回っている勢:脚気が出ていたほう 
力 3' マシだからです。 

また，タイヤの一部に，線対称にも点対称にもならな 
いような揣き込みをずるのもいいでしょう。私の場合は 
タイヤのサイズなどを書き込んだゎかげで，多少ホイー 
ルの回松が鈍くても回っているようじ見えるようじなり 
ました。 U 前に CGA コンテストのへリコ プター の 映像 
で使われたように，残像用のホイールをデザインしても 
いいのですが，加減速を表現したいので，私は上のよう 
な方法をとったのです。 



最後にもうひ t つ。「スターウォーズ」の作者の±田 
氏から習ったのですが，カメラはなるべく固定しないは 
う力 3' いいそうです。 

これもやはり最終的には自分のカメラワークのセンス 
に依存するのですが，私はとりあえずこの言葉のとゎり 
にやったら，かなりいいものができました。 

たしかに，小津ぞ二郎のようにカメラを固定して動か 
さない手法もいいのですが',どもらかというと動かして 
いたほう 力す， 芸があるよう じご まかせるようです。でも， 
常識的なカメラアングルのほかは，あまり突飛なことを 
やらないほうが無難でしょう。 

加えて，らし CG くさい，機械のなカメラの動き力すい 
やな場合は，カメラの視線に対して民 OT に民 AND を渡 
し，ごくごく微妙に振ってやるといいかもしれません。 
人間の手の露えのように。 

をれではまたホち。 




[新連載] 


こちらシステム 


な 


探偵事務所 


愛のラインルーチン 


Shibata Atsushi 柴田淳 


今月から新しく「こちらシステム X 探偵事務所」が始まりました。「マシン語カク 
テル in Z 邮旧 a 。 でお馴染みのマスターを主人公に奇妙な探偵物語が展開されま 
ず。はてさて，どんな依頼が舞い込んでくるのやら。 


FILE- 1 



illustration : TJakahashi 


編集者 （り、下編）：わい，ぉまえっ！ 
柴田淳 （ U 下 Ats ) :あっ，編集様，先は 
どからわ待'^していました。でも夕方の6 
時に米いっていってわいて，らう9時にな 
るんですけど……。 

編： うるさい！ 夕食を食いにいってをれ 
から，少し寄るところがあったんだっ。を 
れ I :も俺様に飯食うなとぬかすのかっ。 

Ats :いいえ何もをん なつ もりでは……。 
でも寄るところって，扛しかしてまたパチ 
ンコ なんじ ゃ . 。 

編： あっ，いま3方円もボロ負けしてきた 
のを思いおさせやがって。畜生！ 

Ats : あいたっ，や，やめてくださいよ。 
編： ふうせいせいしたザ。ところで新連載 
の構想はちゃんと考えてきただろうなあ。 
Ats : はい，をれはらう。あの，を語形式 
を残すということでしたら，近未来サイバ 
—パンクう、夕なし漫ネなんていう路線はど 
うでしょう。 

編： なんだをりゃ。をんなのダメに決まっ 
てるだろうがっ。 

Ats : をうですかねえ。をれじゃあ，巧子 
校体育を系学園ラブコメディなんていうの 
は……。 

編： わまえ，思いついたこ！：をただ並べて 
るだけだろう。だいたい-男子校•なのになん 
でラブコメなんだ。 

Ats :ええっ？ だ，だから兄貴たちの熱 
い血潮を粒いタッチで……。 

編： 軽いタッチでどうするんだ。、 

Ats : すいませんっ，何も考えてきません 
でした。 

編： ふん，この俺様らずいぶんなめられた 
もんだよなあ，ええっ。 

Ats :あ，アーミーナイフなんて持って何 
するつもりですか。 

編： ……ブチ殺してやる。 

Ats :ひいっ，肋けてくれえ。 

編： ふん，逃げようったってムダだ。わいっ， 


奴を取り押さえろ っ。 

手下 A :任せてください編樂祿。 

手下 B :ガツテンだっ。 

(をのころ Z 80 's Bar のマスターは） 
マスター （り、下 M ) :ちょっと待ってくだ 
さいよ。なんですかこれは。 

琴張護（こ t わりま （） る，口、ド護）：仕事 
のが頼です。 

M :をんなの見ればわかり.ますよ。 

護：わかることなら聞かないでください。 

M :だから，どうしてこれが仕事の依頼な 
のかって聞いてるんです。 

譲：当探偵事巧所の調査員である私が取っ 
てきたから，仕事の依頼なんです。あなた， 
話に論理性が欠けてますよ。 

M :……この人は頭がいいんだか惡いんだ 
力，，わからないや。 

護：ほら，すぐをういうふうにあやふやな 
ことをいう。論理的にホ盾する事象は同時 
にがかしえないのですから，どちらかはっ 
きりしてもらわないと，今後私としても困 
ります。いますぐに， どもらかかめて < だ 
さい。 ' 

M : フン， どもらかというと瞒鹿かもしれ 
ないですね。 

譲：ああっ，馬鹿 t いったら自分が馬胳だ 
とわ巧:さんから教わりませんでした力、。と 
するし馬鹿なあなたが下す判断だから僕 
が風胞だというのは閒違っている。でも， 
僕があなたを,萌鹿だと思うと僕が馬鹿だ!： 
いうことになって，あなたが馬鹿でなくな 
る。あなたが瞒胳でなくなるしあなたが 
僕を馬鹿だといったことは正しく……。 

M :もうヤになっちゃうなま)。どうして私 
の周りには，こうして変な人ばかり集まる 
んだろう。 

ピン ポー ン 

Ats : マツ， マスター。わ願いだからかく 
まってください。 

M :あれ，柴阳君じやないですか。 Z 80 ’s 


巨 ar はもう終わったんでしよ？ 

Ats : いや，をれでですね， Oh ! X 編集部 
で次の連載の巧ち合わせをしていたら，も 
う少しのところで殺されをうになって，命 
からがら逃げてきたんですよ。 

M :どうして巧ち合わせで殺されをうにな 
るんですか。あなたのいうことには論理性 
が……，あっ，ヤダなあ。あの人のくせが 
うつったみたいだ。 

Ats :をういえば，店の雾閱気がずいぶん 
変わっちゃいましたね。 

M :うう っ， よくぞ聞いてくれました。こ 
のところ店の売り上げが振るわなくて，溃 
れる寸前まできたんで，初期投赞の少なく 
てすむ業種に鞍替えしたんですけど，この 
人ときたら。 

護：あなたが馬庇だと私が馬鹿じゃなくて 
私が馬鹿じゃないあなたが馬鹿じゃなく 
なって……。 

Ats : だいたい，この人は誰なんですか？ 
M :探侦募集の求人を見てホてくれたんで 
す。瞩歴書見たら相当のインテリみたいだ 
ったんで雇ったんですけど，とんだ食わせ 
者でしたよ。 

Ats :なんか循環論法にはまってるみたい 
ですね。 

M :ときどきこうなるんです。しばらく放っ 
てわきましよう。 

Ats : で，どうしてこの人が食わせ者なん 
です？ 

M :をれがね，この人が依頼を取ってきた 
んですけど，見てくださいよ，これ。 

Ats : どれどれ， X 68000 のテキスト画面に 
ラインを引きたいがどうすればいいか？ 
いま依頼だっていいましたよね。 

M :をうなんですよ。私つい先ごろ職代え 
して，探侦事務所始めたんです。 

Ats :探侦事務所！どうしてまた脈絡も 
なく。 

M : だから初期投資も少なくてすむし，雑 
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用なんかもやれば結構ま I :まったわをが入 
ってくるかと思って。 

Ats :う一ん，いまいち說の流れがつかめ 
ないゃ。 

M :をれにしても困りましたね，この依頼。 
依頼主に返してきちゃいましょう力，。 

Ats : 待ってください。テキスト画面にラ 
インを引くんでしょ，をれくらいなら僕で 
もなんとかなりますよ。 

M :頼めればこちらとしても願ってもない 

んですけど，なにぶん先立つものが . 。 

Ats :なに いってんで すか。 マスター が困っ 
てるなら，バイト化よこせなんて七コいこ 
いいません。 


M : えっ，じゃあこの仕事頼んじゃってい 
いんですね。いや，をいつはありがたい。 


風 


普通のライソレーチン 


Ats : ええと，をれではさっそくアルゴリ 
ズムの説明から入りましよう力，。ラインの 
アルゴリズムなんて，あちこもでやってる 
しもう書くのも恥ずかしいんですけどね。 
M : でも，グラフィックをやろうとしたら 
必ず通らなければならない闡巧であること 
も確かですよね。 

Ats : をれに多角形の塗り潰しと力、，より 
高度な分野への発展性も秘めてますしね。 
護：なんですかなんですか私も混ザてくだ 
さい。 

Ats : あっ，やっとパラドックスの呪縛か 
ら逃れられたんですね。 

M :かまいませんけどじゃましないでくた^ 
さいよ。 

護：いや，やはり自分が取ってきた仕事で 
すから責イ壬をもたないといけないなあと思っ 


護：かなりのもんです。 

Ats :……自分からかなりだなんていう人 
も珍しいよな。 

護：でも嘘を ついちゃい けな いっておがさ 
んから……。 

M : わかりましたよ。それで実数を使えな 
いときはどうすればいいんです力、。 

Ats : をうですね，まず中1のときに習っ 
た直線の方程式を思い出してください。 

護： y=ax + b というやつですね。 

Ats :切片は無视するとして，たとえば y 
=おという巧が与‘-えられたき，をれを 
グラフじするじはどうしたか覚えてます力，。 
M :切片がないということは原点を通るっ 
てこ^ですね。すると原点から線を伸ばす 
t して。 

護：愤に4つ，縦に3つ斤った点と結べば 
をの式の直線になります。 

Ats : をうなんですよ。まず傾きを見て， 
をのか巧を横方向に，分子を縦に見て原点 
から仲ばす点を決めればいいんです。今度 
は，この方法を使って，しかも扱う数値が 
整数範閱で収まるような方法を考えてみま 
しよう力>〇 

護：ちょっと待ってください。先はどの方 
法で扱った数は4と3だけですから，ここ 
でら数値は整数に収まっていますが。 

Ats :僕のいい方がまずかったかな。をれ 
じゃあ，ちょっと別な角度から話を進めま 
しょう。画面上にラインを引く t き，与え 
られた2組の座標値から直線の傾きがわか 
るはずですよね。 

M : 横方向の增かを分母に，縦の増分を分 
子に取ればいいんですよね。 

Ats : じゃあ，をの傾きを使ってさっきの 
要領で始点から顺じ点を罵いていきましょ 


ら，実数を使わないです tj ' 方法が巧在する 
ことになりますよ。 

護：む*？/む，あなたなかなかやりますね。 
Ats :「分子か分母を1に」っていうのは 
かなりいい線いってるんですけどね。では 
ここでさっきの直線の式に戻って，ついで 
に話をデジタルに切り替えましよう。ええ 
し4分の1の傾きの直線は，45度の直線 
に比べてなだらかですよね。では，どの程 
度なだらかでしよう力，。 

護： 45度の直線の傾きが1だからをれより 
4分の1だけなだらかというこ t じなりま 
すか。 

Ats :つまりデジタルっぽくいえば，4回 
に1回なだらかってことになりません力，。 
をれでですね，今度は4分の3を2から順 
に整数倍してみましよう。 

M : ええし4分の6，4分の9と。 

Ats : ああ，いい忘れてた。そうじゃなく 
て仮分数にするんですよ。 

M : 仮分数にすると，1と4分の2， 2と 
4分のし3，3と4分の3。 

Ats :とりあえずをこら へんで やめてわき 
ましよう。整数部だけ見るし閒白いこと 
がわかるでしよう。 

護：なるほど。整数部は4回に3回しか增 

えていない。 

Ats :をうなんですよ。つまり分子が分母 
を超えるとをの分が整数 t して押し出され 
るわけだけど，これに似た方法を使って， 
分数の傾きを整数で表現できをうですよね。 
M :具体的にはどういうふうになるんです 
かね。 

Ats : まず，みえられた2組の座標から差 
分をホめて。 

護：をれを傾きとして利用ずるんですね。 


て。 

M :(無ネえ）じゃ，解説ゎ願いします。 
Ats : え一と，コンピュータの刚面上にラ 
インを引くときは，始点と終点の座標が与 
えられるから，をの2つを結べばいいんで 
すが。 

M :実数の扱えるシステムなら始点から終 
点までの靖分を距離で割って，をの分を足 
しながら点を仲ばしていけばいい。 

護：でも，アセンブラで書こうとすると基 
本的に整数しか扱えないから閒趣があると 
いうわけですね。実数を扱うのは非常に画 
削ですから。 

Ats :へえ，なかなかいい感じじゃないで 
す力 >。プログラミングやったことあるって 
いう霧囲気ですね。 

M : それは私ら知らなかったなあ。で，ど 
れくらい覚えがあるんでず力，？ 


うか。 

M :まず始点に点を置きますよね。をれか 
らか毋を横，分子を縦座標におす i :。 あら 
ら，いきなり終点に飛んじやいますね。 

護：増分とは始点と終点の差ですからをれ 
を始点にをせば終点の座標になるのは当た 
り前です。 

Ats :をうでしよう。ラインを引くという 
のは2点間の斷閒を埋めるのが目的だから， 
増分から導き化した傾きは，さっきみたい 
にをのままは使えないんですよ。 

護：ではどうすればいいのでしよう。傾き 
を約分でもしましよう力>。いいや約かして 
も分子か分巧を1にしないと完全に觸間は 
埋まらないから，結局実数を扱わざるをえ 
ない I いうことじなります。 

M :いや，でも菜隙に一般のライン描画ル 
ーチンは整数だけで嫂理しているはずだか 


Ats :をうなんです。で，縦と横の増分の 
うも，どちらが大きいかを調べます。をし 
て大きいほうの方向は，常に1ドットずつ 
動かすことにするんでず。 

M :する t 比べて小さかったほうは？ 

Ats :別個にカウンタをひとつ設けます。 

をして大きいほうの方向をひとつ動かすた 
びじ，をのカウンタじ小さいほうの增分を 
足していくんです。足したあし大きいは 
うの增分と比較して，をの値力す超えていれ 
ば小さかったほうの方向へも1ドット動力， 
します。 

護：大きいほうの增分を踏み越えていなかっ 
たらをのまま何もしない。これがさっきの 
なだらかさじなるのですね。 

Ats :実際コードに落とずときは，をのは 
かいくつか気をつけなければならないこと 
があります。たとえば，常に1ドットずつ 
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動かす方向は，いつらプラスすればいいよ 
うに座標値を入れ替える作業をあらかじめ 
してゎくんです。するとあとの化理がずっ 
t 楽になります。 

《爆貧水平構造のためのァルゴリズム 

Ats : さて，いよいよ実際にテキスト画和‘ 
じラインを引くルーチンを解説するこ t に 
しましよラ。 

M : え？ いまいったことををのままコー 
ドに落 L せばいいんじゃないですか？ 

Ats :をれでもできないことはないんです 
けど，どうせなら速いルーチンのほうカミい 
いじゃないです力’。だからいかに高速なア 
ルゴリズムを吐き出すかということを重点 
的に解説しようかと思います。 

護：をういえば今回の連載では，マシン語 
入門的な部分はなるべく省いていくという 
方針だをうで。 

M :そうなんですよ。アルゴリズム中'じ、の 
記事構成でってことになってるらしいんで 
す。 

Ats : さて，では詳しい説明に入る前に， 
予備知識として X 68000 のテキスト画面の 
メモリ構成を図1にしてみましたのでをも 
らを見てください。 

M :まずわかるのが，しっかりとビットマ 
ップになっているということですかね。 

護：テキスト画面とはいうもののをの内容 
は高度なグラフィック表示にも耐えうる内 
容をもっているといったところでしよう力>。 
Ats :ちなみに X 68000 のグラフイックの稱 
造は，どんな画面モードでも1ドットが1 
ワードに対応しているんです。た i : えば点 
を置くときには，アドレス計算をしてマス 
クもせずにただ書き込 tj * だけでいいんです。 
いってみれば垂直構造なわけですね。 

護：でらテキスト面の場合は1バイトが8 
ビットに割り当てられている水平構造をし 
ているのですね。 

M :なるほど。をこにドットを置くとする 
と，同じバイト巧のほかのビットにも気を 
配らなければならないから，化理が比較的 
ややこしくなりをう/ごな。 

Ats : コン ピユータのプログラムの場合， 
「ややこしい=遅い」ですからね。まず高 
速化の鉄則 t して，できるだけややこしい 
化理をさける のが 無難でしよう。ところで， 
テキスト画面の構造はだいたい飲み込めた 
でしよう力，。 

M :ええ，だいたいは。 

Ats :じゃあライン描画の高速化の指針を 
いいましよう。第1は「バイト内の操作は 


レジスタの上で」 t いうものです。 

M :バイト巧の操作 t いうと？ 

Ats :たとえばですよ，テキスト画面に横 
一本線を引くとしましよう。をの場合，1 
バイトにつき最高8回は，メモリにがして 
ビットを立てる操作をしなければならない 
ですよね。 



ところで速度面は？ 


M :今回のはラインルーチンじしては少し 
長いからしれないですね。 

Ats :をうですね，左向きの描画と右向き 
の化理を振り分けたり，をれにラインスタ 


護：なるほど。メモリとのやり t りを8回 
するなら，それをレジスタ上ですませたほ 
うが速くすむということですね。 

Ats :をうなんですよ。具体的にどういう 
ことをやるかというと，まず現在アク七ス 
中のドットのあるアドレスの元の内容を， 
レジスタに読み込みます。をしてをのバイ 
卜の第何ビットをアク七スしているかの力 
ウンタも用意します。 

M : をう力，，そしてをのカウンタを監視し 
てわけば，アクセスしているドットが1バ 
イト巧を抜けたかどうかわかるわけだ。 

護：をしてもし拔けたとわかったら書き換 
えたデータをメモリに書き&む'のですね。 
Ats :で，第2の指針は「ループの中身は 
できるだけ軽くする」というらのです。こ 
れは「あらかじめできるこ t は極力やって 
わく」ともいい換えられます。 

護：あらかじめできること t は？ 

Ats :たとえば，描画が終端座標に達した 
かどうかの判をですが，まともな方法だ 
アクセス 中の座標値を レジスタにもってわ 
いて，をれを1回1回比べるという具合に 
なるでしよう。 

M :でもをれじゃあどうしていけないんで 
すか？ 

Ats : いいです力，，終端座標といっても， 

2つの場合が考えられるんです。ひ!:つは 
与えられた座標に達する場合しもうひ t 
つはクリッピングエリアを抜け出た場合。 
護：いうことは每回2回の比較をしなけ 
ればならないのか。 

Ats :をうなんです。だからこのルーチン 
では，前もってクリッピングで弾かれるか 
どうかを計算してわきます。もしクリッピ 
ングにひっかかったら，画雨終端を表す力 
ウンタにちようど画面終端で描画を止める 
ような値を代入しているんです。 

M : をう力，。ラインルーチンで点を巧つな 
らともかく，をこをこ 
長い線を引くなら ルー 
プを何十回 t なく通り 
ますからね。 

Ats :多少重くてもあ 
らかじめ計算をしてわ 
いたはうが高速化につ 
ながるんです。 


イルがベタの i ： きは，さらに速いルーチン 
じ振り分けたりしてますから。 

護：ラインスタイルまで指•定できるんです 
ね。 

Ats ••あ，をうだ。このラインルーチンは 
C の関数として使えるようになってるんだ 
けど， C で実斤時間を表示するサンプルプ 
ログラムを組んでみました。コンパイルし 
てアセンブラを通したラインルーチンとリ 
ンクすると，ラインスタイル指定，ベタ， 
グラフィックのラインの順に実斤時間を100 
分の1秒単位まで表示してくれるんです。 
M :で，どれくらい速いんですか？ 

Ats :テキスト画面にベタラインを引く場 
合を基準に考えるしラインスタイルかき 
が50%遅く， IOCS を組み込んだ場合のグ 
図1 X 郎邮日のテキス K 画面構成 



BIT 15 BIT0 

□□□□□□□□□□□□□□□□ 

画面座標系 X 軸のプラス方向一 

I プレーンがこのような構成になってい 
る。つまり I ブレーン 20000 H X 4 で 5I2K 
バイトとなる。なわ，ワード中のビットは , 
が上のようじホ上位がち，最下位が右に割 
りネ辰られているので • 法意が必要。ワード中 
のビット番号で見ると，座標系の横軸と正 
負が逆転しているのである。 
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ラフイック画面のラインが20%ほど速いか 
な。 

護：グラフイックのラインのほうが速いん 
です力，。口ほどにらないとはこのことです 
ねえ。 

Ats :僕も最ネ刀あせったんだけど，やっぱ 
りビット化理をしなければならないことを 
考えるしテキスト画面のラインのほうが 
重たいんですよ。化理の振り分け方，テキ 
ストマスク機能を使うとかした場合じは， 
またが況が変わってくるでしよう。まあ， 
S 角形の塗り潰しだと力•，横一列に同色が 
並ぶような化理だとテキストのほうが断然 
速いですけどね。 

ピン ポー ……ドタパ、夕！ 

編：フッフッ，やっと見つけたぞべラボー 
め。やいっ，奴を取り押さえろっ！ 

Ats :たっ，肋けてくれっ。 

護：なんですかあなた方はっ！ 

M :これが柴田君のいってた人殺しの編集 
者力，。 

編：わっとマスターさんよ，めったなこと 


勘ホしてやる力《，こいつだけは 
許せねえ。 

Ats :ひいっ。 

編：このナイフはなあ，いまま 
で何十人とライターの生き血を 
すすってきたんだ。おまえも今 
日からをいつらの仰間入りだザ。 
編集長 T :待てっ。柴旧君，編 
集者ををんな普き方してはいけ 
ない。 

副編 U :をうだっ。 Oh!X 編集 
部が恐ろしいところだと思われ 
るじやない力、。 

編集長 T :さあ，力を合わせて， 
ホノボノ化線を照弓寸するんだ。 
編集 A :ガツテンだ！ 

編集ん：ガツテンよ！ 

なな ノむ、。 パラ パパー なな 
編一編集 J :ハツ，僕はどうしてこんなと 
ころに……。 

M: 彼の持っていたアーミーナイフカす，ス 


本文でも触れたが，このラインお画ルーチン 
は， C のライブラリとして巧うことを前提に作 
ってある。当たり前だが， 

txIineC xl ,yl , x 2, y 2, pl,ls ); 

のようじして呼び出す。 

引数はすべて INT でネ旨をするようじなってい 
る。ネリめの4つは見てのとわり始点と終点の座 
標である。 

5つめの pi で推画するプレーンを指定し.こ 
れは〇から3までの化をとる。 

次の引数 （ Is ) がラインスタイル。ワード範 
囲が有効で，ビットの立っているドットをセッ 
卜し，巧ているところはリセットする。なわ線 
を消したい巧合は，このラインスタイルじ0を 
指定すればよい。 

ホ後のラインスタイルだが， INT で出してい 
るのにワードお囲しか有かでないとは.いま考 


ライバー七ットのネジラになっている。 

副編 U :さあみんな，ドライバーをひとつ 
ずつ持って。 

編集 A :てんとうむ、しプレーヤー七ット完 
了しました。 

編集ん：前，横，後ろ，ピヨンのリズムを 
忘れちゃダメよっ。 

編集長 T :さあみんな，恥ずかしがらずに 
手をつなぎ，レッツダンス。 

編集 J :レッツダンス。 

編集ん：ウフフフ。 

Ats: ああ， OWX の編集方針は愛だって， 
こういうことだったんですね。 

編集 A :フフフ。 

護：あのこれから每回これなんですか。 

M :きっと徹夜明けでハイになってるとき 
に書いたんですよ。私にゃわかるんだ，も 
う長いから。 つづく 

この物祕はフィクシヨンです。登場人物の言動じは，作 
をの主ががふんだんじ盛ウ込まれていますのでご化患< 
ださい。 


えるとちょっと間おけである。 X 68000 の C と 
かアセンブラはまピ始めたばかりなので，こう 
いうポロも巧てくるのだ。巧進しなくては。 

もうひとつ， C 言語のライブラリとするとき 
の引数の渡し方をちょっと説明しておこう。ま 
ず.巧数が呼びおされたときに引数はスタック 
じ巧まれることじなる。そして，呼び出された 
関数では，そのスタックじ巧まれた引値をいっ 
たんレジスタじをけ取ってから処理を巧う。 

リスト2の22〜32巧までを見ていたどくとわ 
かると思う力、‘， LINK 命令で A 2 レジスタじスタッ 
クのアドレスをセットし，あとは INT 型 （4 バ 
イト）の引数をそれぞれのレジスタじ読み込ん 
でいる。 LINK 命令で A 2 レジスタの値がいった 
んスタックじコピーされるため，実隙に値が格 
納されているのは，スタックポインタ+8であ 
ることじま意してもらいたい。 


txiine を C のライブラリとして使ラために 


をいうもんじやねえザ。まあ初が雨だから 


f リスト！/ 


I ： /» 28 

2 ： テキストラインルーチンのテスト 29 

3 ： t! 30 

4: 31 

0 : #inciude..iocal ib.h" 32 

6 : # include"b 泣 sic.h" 33 

7: #inchide"graph.h" 34 

8 : 35 

9; extern void txiine( INT,INT,INT,INT,INT,INT I; 36 

10 : 37 

11 :int x,y, 8 ； 38 

12 ： 39 

13: roain<) 40 

14 ： { 41 

15: screen< 2,0,1,1 ); 4 2 

16 ： 43 

17: s 二 ONTIHE( ) ； <14 

18: for{ X = 0 ； X != 201 : xf+ i 45 

19: I 46 

20: ixllne( 30+x,156,230-x,356,0,0x5555 )； 17 

21: I 48 

22: for{ y - 0 ； y != 201;y++ ) 49 

23 ； I 50 

24: txlinel 30 , l5(> + y, 230,356-y, 0,0x5555 ); 51 

25: I 52 

26: locatel 3,23 )； 53 

27; s = 0NT1ME()-s ； 


printf( " ち巧に X2d.X2d げかかりました " ， s/100,s%100 >; 

8 = ONTIMEl )； 

for( K = 0; K != 201;X++ ) 

I 

t.'iline( iJ80 + x,15f>, ISO-x, 356,0,Oxf ff f )； 

I 

t'o r{ y = U; y != 201 ； y++ ) 

I 

CNi ine( 280,156 + y,480,356-y,0.Oxffff )； 

J 

locate! 35,23 ); 
a = ONTlME()-s ； 

printf ( " お行に％ 2d.X2cl かかかりました ¥"", 3 /100,3% 100 ); 
s = ONTlME ()； 

fort X = 0 ； X != 201 ； X++ ) 

J 

iiite( 530+x, 156,7 JO-x,356,15,Oxffff I ； 

) 

foil y = 0; y != 201 : y++ ) 

1 

i ine( 530 •けい y,7 ： 30,356-y,l5,Wxft’ び）； 

\ 

locate( 67,23 ); 

s 三 ON.nMt( J—a; 

prliitf( " おけじが d.X2cl かかが）ました Vn" ,5/100 >s%lO0 1; 
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txline( x 1 ••、•し:; 2 , バ , pi , Ls 
ずべて IN T て巧忠する 
消去しをい巧を！こは Is に 0 を巧を 
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loop rw : 
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equ 
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equ 
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126 

bra 

hit recrl 



127 
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128 

♦ d6 レシスタか il ビットをリセ.ブトする 

J ink 

a。，？-6 1 

129 

und ， b 

8(al,d n ,de 

movein. 1 

iJ0-d7/a0-al,-(spj 

130 

bit_recr 1 : 


ctr.1 

a I 

131 

subq ， b 

71,fi 1 

IOCS 

b SUPER 

132 

bpl 

non wrt>: rw 

move.1 

cl0,-{sp) 

133 

ino\ eq.1 

: T,cN 


move 

move 

move 

move 

move 

move 

cmp 


Ktai!) ,d け 

12( a2),dl 

16(a2) icl2 

20(32) ,d：i 
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m 
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136 
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142 
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e::g 
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d ： l,d7 

non^ex; 


144 

b^e 

1 じ op_x_ru 

* まずはゥり/ヒンク姐巧 

145 

bra 

i"in .wrty_rw 

bar 

y—cUl) 

146 

down rw : 


bar 

u _ciipl 

147 

rol.t 

do 

bsr 

\_cl ipr 

り 8 

bcc 

bit 。 reseti.2 

cmp.1 

bottom»dl 

149 

or. b 

(a 1',<14 ) ,dB 

bit 

uon "t'et clip 

150 

bra 

non~wrty_r レ . 

cmp. 1 

bol.Lom ,d3 

151 

bit_rtisetr2: 


bit 

non_re し ciip 

152 

and • b 

U(al,d4),d6 

bra 

ret txi 

153 

打 o ひ _wrty_rw: 


non ret clip ： 


154 

move •U 

dti , ( aU > 

♦ つき ! こアトレス計 # 

155 

adda.1 

Jf{ .1 ine , aO 

田 oy だ .1 

dl,d6 

156 

move•b 

(aO),d6 

asi ，1 

S7,d6 

157 

subq«1 

« し d1 

add， 1 


158 

♦ 棋か w な廚巧了ル料•董 

move ,1 

ffpiorg, a 1 

159 

bpl 

loop_rw 

asi. 1 

# と ，1 り 

160 

bra 

Kr_ re t 


add.1 心 .cm ，が 
movea.J d6,aO 
move.I do,d6 
asr.1 *3,d む 

add.1 (16. aO 

♦ aO は V クセべ中のテキストアトレスをあ 6 わす 
move. 1 dO , d7 

and.I »S07,d7 
roove.b s$07,dl 
sub.b d7,cN 

♦ lil はアツセス中のヒットをあらわず 
move.b (aUI,d 6 

♦ d 6 はテキストアトレスのをのが容をあ 6 わす 
< d5 じはラインスタイ J レけ巧が)、’入っている 
movea. 1 化 1 し mask ,al 

♦ a I じはマスクめが貞アドレスカリ、っている。 
move . J d と ,、’ _dest 

move . 1 il 3 , y dent 

♦ X . Y の H 巧が tti をお巧させる 
cmp.1 dU,d2 

bit lef cx>»ays 

化宙のだかが巧ら】さの»お 

move. 1 d0,x_strt 
dl ,d3 
y..neq_rw 
i.i ght, d2 
non_oliph_rw 
right,d2 


cmp.1 
bne 
cmp.1 
ble 

move.1 

non_cliph_rw: 

sub.1 
move.J 
move.1 
sub,1 
sub.1 
bra 

y_neq_rw : 

sub. i 
sub.1 
move.1 
cmp.1 
ble 

move.J 

non_clipb し rw: 

sub.1 
move.I 
move.1 
move.1 
cmp.1 
bit. 

move.J 

nor し cl1 pt'i _t.w: 

sub.1 
move.1 


d0,d2 
d2 ,<1U 
)f2000,dl 
d：) ,d3 
d7,d7 

> - か1 _i'w—i.ec 
dU.iU 

(11 ,d：i 
J ,deat, dO 
bottom,dO 

t>oi し cilpbt_r レ . 

bottom,do 

d し d0 
.JO.dl 
d 1 ，- (s pI 
\ dest,d I 
i. ight,dl 
non _clipri_ru 
right,d 1 

\ s い . t,dl 

dl ,<J0 


161 

162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 
17.1 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 
1B6 
18 了 
188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 
207 
2U8 

209 

210 
211 
212 


move .1 I sp い ， dl 

move.1 5 し d7 

♦ この巧おで、 d ： i じは X ち 1 巧の巧みが、 

♦ da: こは、 ' ち • 向力がみが， 

♦ do , dl じは；こはそれそれ X , Y の跑か 
♦ カザ>れ点まての巧況入っている 

d 7 は J 1 H ’ すのカウンタ 


move . I) 
move.b 
non_wrt.\_rw : 

subq 


.d じ， （ aU け 
(aU » , rl6 


do 

扣の惦がお了の判を 
bmi wr ret 

♦ がかおがに ji さずるか . 


leftways : 

»巧勘の-な向がも狗をん巧な 


move.1 

dO,x sttt 

cmp.1 

d 1 , d 3 

bne 

y いけ q iw 

c 扣 p, J 

left,d2 

b 咨 e 

non ciiph iw 

move.1 

lert,d2 

)h_lw : 
suh.1 

化 do 

move, 1 

dO 

move.1 

む 00 り • ill 

sub.1 

d3,.J；J 

sub，1 

d7,d 了 

br& 

y_i い ‘q rec 

sub.1 

化."） 

sub. 1 

，ルが！ 

move.i 

y—lies,' ,d2 

c 扣 p, 1 

bolt um , 

ble 

no 【し - c i i pbL_l w 

拍〇 \.e • 1 

blit l.om • d2 

)bt. he: 

sub. 1 

d 1 , JL* 

move.1 

1 じ いり 

move *) 

d 1.- ( tip > 

move.J 

\ lieht ,dl 

cmp, i 

1 e 1 t , fj 1 

bge 

〇い 1、 clipif Iw 

move.1 

len iiil " 

)1 f.Iw: 

move•1 

fa 1 I t , tl2 

sub.1 

dl,.J2 

exg. i 

d2,d0 


move. 1 
move.I 

y_neq_ いし rec : 

cmp. w 
beq 

ioop_lw: 

add.1 
cmp.1 
bgt 

loop_x_Jw ： 

ro し w 
bcc 
or. b 
bra 

bi し reaetl1: 

and. b 

bi し rec J 1 

addq.L 


( 3 い + , d 1 
R し d7 

け ". tT,ii5 
quick _lw 

化 d7 

dowti ,iw 

d5 

bit 化 setll 

(a 1 n Id6 
bit reel1 

B(bl ,.11 > ,d« 
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213 

atidi . b 

,di 

322 

214 

bne 

non い i.tx Ik 

323 

215 

move.b 

d6 ，しユ 01 

324 

216 

助 ore.h 

-<a0) 1 , 化 

325 

217 

non_wrtx_lw : 


326 

218 

subq.1 

?1,tiO 

327 

219 
22 白 

♦瑣«の说助け了ル判ぶ 
bmi \：v ret 

328 

329 

221 

sub.1 

dU.d? 

330 

222 

crap.1 

d ； l,d7 

331 

223 

bgu 

1 OOp, N . Iw 

332 

224 

bra 

noi し wr ty~iw 

333 

225 

down_Jw:’ 


334 

226 

rol.w 

ii5 

335 

227 

bcc 

hi t _resel l*^ 

336 

228 

or. b 

(a 1,di ),d6 

337 

229 

bra 

non ,Krty_ い 、. 

33B 

230 

bi し resetl2: 


339 

231 

ami ， b 

U (a し d い， clb 

340 

232 

no 打 _i け ' ty—Iw: 


341 

233 

move.b 

< . け ; • (aO1 

342 

23‘l 

adda.i 

» し 1 i tie, aO 

343 

235 

move.b 

(ad),d6 

344 

236 

subq. 1 

» 1 ,a 1 

345 


237 

238 

239 

240 

241 
24 2 
213 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 


272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 
3UO 

301 

302 

303 

304 

305 


♦が M の巧け r の料ぶ 
bpi loi. ル . い ‘. 

bra uv rt't 

ラインスタイルのピけ卜ぅ，すへてぶ-;,てぃた 
巧台の搜巧。こち 6 の化菌リ，ちがいくぶん單い 


quick_rw : 

mciveq. 1 
bset.I 
move.I 
q_ 100 p_rw: 

add. I 
cmp .1 
bgt 

q_ 100 p_x_rw: 


が ， liS 
iH , ao 
ホ 1. I i llir ,d I 

t じ ， df 
d 了. d ] 
q_ii ぃ vm rw 


q._down_rw: 

or. b 
adda.J 
move.b 
subq.I 
bpl 
bra 

qulck_lw: 

moveq. 
bset .1 
move.I 
q loop_iw: 

~ " aiiil •1 

cmp .1 
bgt 

q_loop_x_lw: 

or . b 
rol.b 
bcc 

move.h 
move. I) 

q_non..wrt\„. Iw 


.i5, (aU) 

J I ,a 0 
(aO) ,<1B 
; し|り 
q_ 1 oop rw 

レ .r i .け I. 



3 16 
347 
318 

349 

350 

351 

352 

353 
35-1 

355 

356 

357 

358 

359 

360 
36 】 


253 

or ， b 

ti5 , (Iti 

362 

254 

ror. b 

•i5 

363 

255 

bcc 

q.' ぃ o ぃ - レ.パ x.-Tw 

364 

256 

move.b 

, Ut けい 

365 

257 

Uiuve •し 

UO し dC 

366 

258 

q_non_wrtx_rw: 


367 

259 

subq.i 

7l,dU 

366 

260 

の惟曲が r ゾホ惟 

369 

261 

bmi 

wr ret 

370 

262 

sub，1 

d3 ,a7 

371 

263 

cmp. I 

(13,d7 

372 

264 

bge 

t しレパ * P_x_iw 

373 

265 

move.b 

d6,(aO) 

374 

266 

adda.J 

d \, aO 

375 

267 

move.b 

(aOl,d6 

376 

268 

subq.1 

夕 1 •过 1 

377 

269 

♦ 饼 1 か化お。 • ル佩 If 

378 

270 

bpl 

q..1oop_ rw 

379 

271 

bra 

wr ret 

380 


subq .1 51,ii(J 

♦« 軸例 41 曲巧下の衬ぶ 
bmi i‘.i’ re I 


sub. 
cmp. I 
bge 

田 ove.b 
adda .1 
move . レ 
suhq.J 


d 3,1.17 
1!：1,117 

t| loop X い .. 
d 6 .(aO) 
d.l , 

(aOi,rt 6 

»J .dl 


306 


q_ • ぃ op- い 、’ 

307 

bra 

uv r ゎ t 

: iOd 

Q down_lw: 


309 

o.r. b 

1 け •（ u り） 

310 

adda，J 

d l,a 0 

311 

mo\ •色 • b 

(dU) ,dii 

312 

subq .1 


313 

♦ 械 M の化胜おドル州ぶ 

314 

315 

bpl 

q 1 OOP い 、. 

316 

w し ret : 


317 

move.b 

<16 , (aO ) 

318 

re し txi: 


319 

扣 u\‘e な • 1 

t s p 1 + , a 1 

320 

IOCS 

-B S パ.じ R 

321 

movem .1 

(sp ぃ，ぶ ，- 1 


381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 
3U9 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 
‘106 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 
"9 
4 20 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 


.unlk all 
rts 


* Y 库化のクリッビンブ化な 

» 叟するじ始みの Y 巧ながド卜かむと 
* じあるな 6 クリッピンクする 
y_cilp: 

cmp.J top.dI 
bit non let _ yc 

rts 

non_re し yo; 

cmp .1 し '…， d 3 

bge nt)»_i.et_yc2 

move.1 む ubu,di 
move .1 d 1,<13 
move .1 » -1 0() ,d0 

move .1 dU ,(.12 
rts 

non_re し yc 2 : 

moveni.1 ，- ( sp) 

sub.1 dl ,.i3 
sub.1 -iO.tii ： 
move .1 tO|),d i 
sub.1 dI,d I 
inuJa d2 ,ii i 
diva dU,d1 
ext.J < り 
add.l d'i.dU 
move .1 top,til 
movem. I (sp) + ,d2-»ll 
rts 

* Xffittl 色クリッピング 
X clipl: 


cmp .1 left ，か 

bit non ret _\-cl 


i‘ts 


nor し re し xcl; 

cmp. L 

bge non.ret _xcl2 
move . i #L!U0U ,ti I 
move.1 dl ,(13 
move. i cll,ilu 
move.1 dl,d 。 
rts 

non_ret_xcl2 : 

move 田 .J d2-d し - (sp) 
sub.1 dl,d3 
sub.I d 0 ,d 2 
move, 1 dU)dl 
阳 ove.l left,do 
sub•1 d 1 ,dU 
muls d3,do 
div8 d 2 ,tlU 
ext. J. do 
add . I do iCi I 

ret_cl : 

move .1 lel.t,d り 
raovero.1(sp い， d2-oN 
rts 

♦ X 巧巧な W のクリツビング 

x_clipr ; 

cmp.1 righL.dU 
bgt npn_r<it. xcr 

rta 

non_re し xcr: 

cmp.1 ritfht,d 。 
ble …… ， r ゎ L >;cri! 

niuve .1 s 之 Uiiu , d I 
move.1 dl,dy 
rta 


non_ret_xci *2 : 

movera. L dii-d I, - < &p) 
sub.1 d 1 ,d3 
move.1 do , が 
sub.1 d2,d4 
sub. 1 right, dO 

mulB da,do 

divs dl,d 0 

ext .1 dU 
add.l dO.dl 
move.i right,dO 
movem. 1 叫い + ,<i 2 —dU 
rts 



.data 


X—deat; 

， ds ， 

1 

1 

x_strt ： 

• ds. 

L 

1 

y_dest: 

， da ， 

I 

1 

bl し mask 

•(Ic. 

b 

$UI , $02,$01,308 ,310,32U,S 40.380 


， dc ， 

b 

Ste,$fd,$fb,if7,$ef,$df,$bf,s7f 

plorg ： 

， dc. 

1 

$000000 


• dc. 

J 

$0200UU 


.dc. 

I 

$040UUU 


• dc. 

1 

$U600I，U 

left ： 

• dc. 

J 

U 

right: 

，dc ， 

1 

1023 

top: 

• 过 c. 

i 

0 

bottom ： 

■ dc • 

1 

102：3 
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■^夕 (で)のシヨートプロ I ま一てし、—その化 

すくすく育つシ S )- トマ。 

Komupa S 曰 tos 村 ちホす聪 

化、ウキウキ，胸はワクワク。めでたいことはよいことだ，つラむけで今月のシヨー 
h フ□は，結構入力しヴいのある IJ ス h ガ3本揃ってます。気合の入ったフ□ブラ 
ムを to おきな < 遊びましよラ。 



illustration r. i.aKahasht 


やった〜，あと2回でいよいよこのショー 
トプロら4周年を迎えるのであります。や 
あ，短いようで長かった，長いようで短力，っ 
た。これもひとえに読者の皆さんのわ力 >げ 
さまなのであります。感謝感謝。 

え，なんで今ちこんなこといってるのかっ 
て？それはですね，每年每年，ショート 
プロ連戦〇周年記念というのを忘れていて 
ですね，終わったあとで読者の方から「今 
年は〇周年記念をやらないんですか？」と 
いうハボキをららってしまうからなんです 
ね。で，今年は4周年の2力ち前に気がつ 
いたので，をれないようにいまのうちにわ 
礼の言葉をいってわいたわけです，はい。 

え一え 一， どうせ私は連載も自分の誕を日 
も バレン タイ ン デーも クリスマス も正巧も， 
めでたいことはみ〜んな終わってから気が 
つくわマヌケ 様ですよ〜だ。ふんだ（スネ 
るなって）。 

てなわけで，めでたい。ついでに今巧は， 
いつもよりちよびっと大きめのプログラム 
を3本紹介しちゃいましょう。 

. あれ？ そういえば何か今巧はめで 

たい巧だったような気がするんだが……。 
をれてしまっている。ま，いい力*。いつも 
のようにスタート！（編を：今巧は Oh!X 
創刊11周年です） 



役なつヴームだ，サテうイト 


さっそく今月の1本目。鹿児島暇の大 J -. 
さんのプログラムで， X - BAS に用のキー 
練習にもなるゲーム， SATELLITE.BAS 
です。どうぞっ。 

SATELLITE. BAS for X68000/030 
( 要 X-BAS に， XV 似上推奨， PCM8.X) 

鹿児島県大上幸巧 


X - BASIC 用のゲームですので， X-BASIC 
を立ち J •-げ，リスト1を入力します。をれ 
から巧ち間違いがないことを雜認したら， 
ゲーム中の効果音である日つの PCM ファ 
イルを用意してください。それぞれ， 

スタート時の巧果 音： GO.PCM 
レーザー音 ： SHOT.PCM 

爆破音 ： HIT.PCM 

ゲームオーパ、一の音： BOM.PCM 
レベルアップ 音 ： UP.PCM 

というファイル名じしてカレントデイレク 
トリに入れてわいてください（もなみに投 
稿されてきたディスクには， Z - MUSIC シ 
スナム SH 0 T 1• PCM ， SCRC 5. PCM ， SHOT 
2. PCM ， BOMBl . PCM ， EXPLl.PCM を 
使巧してありました）。をして，化现速度 
に余裕があれば PCM 8. X を組みをむとい 
いでしよう。 

さあて，ここまできたらあとは遊ぶだけ。 
この ザー ムのルールはいたって脚単です。 

凹的はホ，青に分かれて相手のミサイルを 
破壊すること。相手のミサイルが自分の領 
地《ホまたは青の带になっている部分）に落 
もるとゲームオーバーです。どちらが'ホ， 
青になるかはゲームを始める前に決めてわ 
いてください。 

なわ，遊び方として ia 下のようなパター 
ンがあります。 

1) 2人でキーボードで遊ぶ 

最も一般的のな遊び方。刚面上のァル 
ファベットと数字は各キーじが応していま 
す。キーを押すと，をのキーにが応したエ 
リァにレーザーが猪射されて，敝睐方間係 
なしにをのエリアを飛斤しているミサイル 
を破壊します。この遊び方は，キーボード 
を占領されたりして真而目に遊べない i ： い 
う欠点をもっていますのでを意してくださ 


い。ある程度モラルをずって同レベル（キー 
ボードの消熟度）の人と遊びましよう。遊 
ぶ前には CAPS キーを押すのをちれないこ 
し 

2) キーボードとマウスで遊ぶ 
ひとりはキーボード，もうひとりはマウ 

スで遊ぶという方法です。マウスの人は， 
レーザーを猪射したいエリアに力ーソルを 
合わせ，左ボタンを押すとレーザーが発射 
されます。 

3) キ ーボー ド^ソフトウェ アキー ボード 
で遊ぶ 

ひとりはキーボードで，もうひとりはマ 
ウスのをボタンを押すことで表示されるソ 
フトウュアキーボードで遊ぶという方法で 
す。ソフトウェアキーボード上の义字を押 
すことでをの文字にが応するエリアのレー 
ザーが発射されます。 

2)，3)の場合とマウスを動かすと化理 
速腹が落もたり， PCM 8. X を使っている 
と効果音がゎかしくなったりします。注.恵 
してください。 

4) ひとりで遊ぶ 

娘後にひとりで遊ぶ場合を説明します。 
この場合はキーボードを使い，ホ青両方の 
ミサイルを破壊します。別名神様モード。 
敵睐方は閱係なくミサイルが相手の領止に 
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落ちたらゲームオーバーじなるわけですね。 
タイピングの練習をするじはうってつけの 
遊び方です。 

ん 一 ，ちょっと説明もリストも長くなっ 
てしまったけど，こいつはナカナカグッド 
ですよ。画圃も結構きれいだしをこをこ 
速いマシンで遊ぶか，コンパイルすれば非 
常に燃えるゲームです。2人が戦キーボー 
ドモードでやると，もうキーを探すよりら 
2人のキーの奪い合いになって，画面上で 
はなく巧体の戦いになります（ゎいゎい）。 
さらに，協カモードがあるともっと面白かっ 
たかもしれないですね。 

とにかく， X - BASIC でら遊べて役:立つ， 
ついでにいうと友情にヒビの入る（オイ）プ 
ログラムを作ることができるという，いい 
見本みたいなゲームですね。だぁからキー 
ボードにわわいかぶさるなっての！ もっ 
ていくなって！ 

このゲームを遊ぶには， X 68000 と X - 
BASIC , プログラム， PCM ファイルがあ 
れば一応遊べるわけですが，ちょっと化理 
の重いプログラムなので， BAStoC コンパ 
イラでコンパイルする 力，， XVI じ Lh のパワー 
のマシンを使ったほうが'いいでしょう。 

また， PCM 8. X を組み込む t 爆発時に 
ミサイルが止まらないでいいのですが，を 
の場合はコンパイルしていても XVI のの 
マシンが'あったほうがいいですね。 

をうだ，忘れてた。コンフイグレーシヨ 
ンはスタート画丽のときに力ーソルを 
CONFIGU 民 ATION に合わせてリターン 
キーを狎すとコンフイグレーシヨン画面に 


入ります。メニューとをの機能はじ I 下のと 
ゎりです。 

LEVEL :ミサイルの数を設を 
WAIT :インタプリタ上，コンパイルした 
プログラムのどちらであるかを設定します。 
インタプリタ」•.で使う t きには bas を，コ 
ンハ〇イルしたときには X を遽ぶ 

SOUND :効果音の ON / OFF 設定 
PCM 8 : PCM 8. X が組み込まれているかど 
うかを設を 

2 P : 2人が キー ボードで遊ぶか，ひとり 
がマウスで遊ぶのかを設定 
L.UP : ゲーム 中 レベル ア ップ するかどう 
かの設を 

これらを設ますることができます。 

コン フイ グレー シヨ ン 画面から戻るとき 
にはリターンキーを押してください。 

さあ！宇宙で肉体勝負なのだ。くぅ〜， 
燃えるザ。 

子育了子育 TCHILD だ 

さて，続いての2本目いきます。富山県 
の杉林さんの作品で， X - BASIC 用子育て 
ゲーム CHILD . BAS です。どうぞ！ 

CHILD .BAS for X68000 シリーズ 

(要 X-BAS に） 
富山県杉林隆志 
BASIC のゲームですから，いつものよ 
うに BASIC を立ち上げて，リスト2を入 
力して民 UN すれば 0 K 。 このゲームはテキ 
ストべースの，どっかで聞いたような子育 
てゲームです。まず男か女のホん巧がみえ 



動かないよと思ラ前に(扫) 


★ SATT 巨し ITE.BAS で面 ! さか ‘ 止まるぞ！ 

今月号巧載の SATTELUTE . BAS で動きが止ま 
るず，という方がいると思いますが，それはそ 
れで正しいのです。 

まず，煩を追って锐明していきます。このプ 
ログラムでは，ゲーム中の効果音に AD PCM 音 
源をイまっています。この X 68000 の音源は一度 
じ I 音しか出すことができません。 

ところが，ゲーム中では一度じいくつものミ 
サイルが爆発することがあります。その場合， 
劾果音が巧数同時に喃りますよね。 I をしか出 
せないところへ複数の杳を出すようじ指まする 
と， X 68000 はまずをネリの音を鳴らしてから次 
を鳴らす……と順番じかたづけていこうとする 
のです。結果として，すべての音が瞒リ終わる 


まで動きが止まってしまうことじなるのです。 

そこで， X 68000 でお数のサンプリング音声 
を出力するためのドライバである PCM 8. X を使 
えば，一巧にそる数のか果まを鳴らすことができ 
るので，この問題は解ホします。 

しかし， PCM 8. X は X 68000 じ非常に負垣をか 
けるソフトなので，ゲーム自体が遅くなってし 
まいます。 

XVI が上のマシンでやるか，コンパイルすれ 
ば速を的に十み遊べますが， C コンパイラをもっ 
ていない人は途中で止まっても， PCM 8. X を使 
わないで遊んだほうがいいと思います。 

実際に皆さんが遊んでみて，このへんのバラ 
ンスを自みのマシンに合わせてホめてください 
ね。 


巧 

巧》1夕> 

葬ぶ蹲が * 齡 8 献け品 5 さ安 9 



CHILD . BAS 


られますので名前をつけましょう。そうす 
ると.， 

山休養 [6] 留学 

[2] 学習 [7] 旅行 

[3] スポーツ [8] 海外旅斤 

[4] 遊び [9] X 68000 

[5] アルバイト [0] なにも指導しない 

という，コマンドのメニユーが化てきます 
ので，どれかを選択し子供に斤わせます 
(年齡によっては実斤できないコマンドが 
あります）。 

で，これを0歳から18歳まで繰り返す し 
子供の将ホが決まりまして……という子育 
て ゲームな のであります。 ん〜， どっかで 
削いたような コン 七プトの ゲーム だな。投 
稿原稿には 「 Oh ! X の STUDIO X じ子育て 
にな立つプログラムを」 L あったのを見て 
思いつきました，と書いてあったけど本当 
にホント？ 某シムね一もやんとか某卒業 
とかではなくて（笑）。 

遊んだ感覚としてはテキストベースのシ 
ムね一ちやんノリです。ただ，ひたすら， 
コマンドを 入れていくわけです 力 s ', 返って 
くる返事が少ない（入力した コマンド も失 
敗するってこともないから，返事がひとつ 
しかないんだよね）の t 途中のイベントが 
少ないのでちょっ k 単調かな，という気は 
します。リスト中に同じような箇所が多い 
ので，うまくずればもう少し短くて扛イべ 
ント を靖やすことはできたかもしれません 
ね（まあ，私もハンズのリスト見られたら 
なんにもいえんけどね……反省）。 

エンディングは，結構数が用意されてい 
ます。全部見られるまでガンバリましょう。 
リストには似たような廚所が結構あるので， 
エディタで入力したほうが楽だ t 思います。 
改造も簡単だと思います。内容じついては 
……ん，ま，見ればだいたいやっているこ 
とはわ力、りますよね。 


60 
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しかし，生まれたのが女の子だ i : やる気 
がわきるんだけど，男だと全がやる気がし 
ないぞ。テキストべースなのになんでだろ 
う。困ったもんだな。 


潑 


キーが化けちやう ESEKE 丫 


さて，いよいよ今月最後の3本目。東京 
都の鈴木さんじよるキーにちよっ L 細工を 
しちやう便利なプログラム， ESEKEY.X 
です。どうぞ〜。 

ESEKEY.X for X68000 シリーズ 

(要アセンブラ，リンカ） 
東京都鈴木克宗 
このプログラムは表1のようなキー操作 
をするこで，ほかのキーの化わりをさせ 
るこ I :ができるようにするためのプログラ 
ムです。 

このプログラムはアセンブラの ソース リ 
ストの形で褐載されています。リスト3を 
ESEKEY . S という名前でェディタで入力 
し，アセンブラ，リンカを通して，実けファ 
イル ESEKEY . X を作ってください。 

をして， コマンド ライ ン 上から， 

A〉ESEKEY 

として実行してください。これで表1のよ 
うに ， CT 民 L + “，" キーを かな キーの 代 
わりにしたり，といったことができるよう 
になります。 

なわ，このプログラムは常駐チェックを 
していません。複数常駐しても正常動作は 
します力3'，前に常駐したプログラムの使っ 
ていたメモリエリアが無®:になります。を 
して ， CONFIG . SYS の中から DEVICE ホ旨 

表1变更キ ー ー H 


キー 入力 

効果 

CTRL + 

CTRL + 

CTRL + 7" 

"-ろ" 

かな ON/OFF 
口ーマ字 on/off 

CAPS ON/OFF 
¥入力 


定することはできません。使う 
ときは， PROG 民 AM 4 ■旨定や 
AUTOEX 巨 C . BAT で組み込ん 
でから使ってください。 

プログラムですが，まず入力 
するキーと発生するキーイベン 
卜は固定です。これらを変策す 
るには，直接 ソース リストを変 
更する必要があります。修ぶす 
る場合は， 

1) CT 民 L キーを押さない入力 
ラベル _ CT 民 LOFF からキー 

判定を追加 

2) CT 民 L キー t 同畔のキー入力 

常駐部の最後のはうにあるテーブル 
_ KEYTB しの内容を変更する 
例 ） _KEYTBL 

dc.l Event , Inkey 

dc . l -1 求 END MARK 
EVENT : ソフト的に発生するキー入力の 

スキ ヤンコー ド 

Inkey :实 際に押されるキーのスキヤンコー 
ド X 256し B_KEYSYS や _ B_KEYINP での 
返り値と同じ） 

U 上のようにすれば， CT 民 L + Inkey キー 
で巨 VENT キーが押されたのと同じことじ 
なります。 

あ〜，あるあるあるあるある！ し野わ 
ずさけんでしまいをうなプログラムですね。 
私ら一時期アメリカ製キーボー ドつ きのマ 
シン を使つていたので， バックスラッシュ 
を 巧つ ときにろ"の位蘆にあればいい 
なと思うことがあるのですよ。うむ，これ 
はナイスです。ローマ字 ， CAPS ロック キー 
の切り替えができるのもさらにナイスです。 

これを元にすれば，アメリカ製 キーボー 
ド 風に の 位置をずらずと 力 >，あるい 
はコント ロー ルキーの 機能を シフトキーじ 


やらせるとか（手の腹で神せて便利だって 
いう人もいるんですよ），あるいは某親梢 
シフトふうに“}’’ キーじバックスぺース 
の機能をもたせると力，（をう，親指シフトっ 
て英語モードでもこういう変態的なキー配 
列なんですよ！さすが じ， 私はこれがい 
いという人の気がしれないんだけど）。 

さて，便利なことは便利だけど，これっ 
てなんにも知らないで使われたらいたずら 
プログラム にならんか？ なったらいやだ 
な。わしってさ，本誌で「これっていたず 
らに使われをう」とか書くと編集室でやら 
れていちばん最初にひっかかるんだよな， 
自分で紹介したの忘れて……。 

をうをう，このプログラムは残念ながら 
常駐解除もできません。自分で改造しよう 
とする人はぜ'ひこの部分もつけてください。 
いや，なに，変えたきり戻れないと，本当 
にいたずらに使う人がいるんじやないかな 
一とか……あははは （ 被害妄想すぎるって）。 

やるなよ，スタッフども。いくらわし力す 
忘れっぽいからって。を一ゆ 一， なんと力、 
の恨みって一のはわし絶が忘れない（と本 
人は思っている）んだからね。ほらほら， 
心当たりのある人がいるだろう，をこじも 
をこにも……。う一む，疑心暗鬼になった 
ところでまたホ巧！それじゃね。 


リスト！ / SATELLITE.BAS 


10 /♦—— SATELLITE ver 1. 
20 int A,B,C,I,J,L,R,P,X 
^,SN,P8 .LP.MD.H.S.CO 


d By Y.OUE 1993 —- 
,Z ,1)X , D、 •，し B , R 目 • NX , MY , TK , TB , F 1.,Fii, F3 
，し IJ.Wl 

30 str IN,LV,RJI3GJ .SllUHl ,ZR16-11 ,SRli»55J ,SB1 255] 

40 dim char RE( 255 ) , BL( 255 ) . 14U00) .FE( 160U ) ,HI (10000} .GA(4 


7000),UP(7OO0),ER{10),EB(lU 
50 dim int NR(20}•NU(20) 
60 dim str M(5),MS{71 
70 dim char PP(6)=|2,1,1 
80 dim char ST( 10)= 10,0, 
90 dim char XR( 5 ).= (0,5,4 
100 dim char XB{5)={5,0,1 
110 dim int PS{6)=10,1984 
120 screen 1,2,1,1 
130 console ,,0 
HO mouse (0 ) 

150 msarea(0,0,511,511) 

160 vpagetl) 


K 乂 U0) ,RY(20) , BX*{ ZQ ) , BY ( 20 ) , PY { 5 ) 
3,3,21 

,1,2,2,3,3,3,4,41 

3 , 2,11 

2 .J, り 

leOO.ei：, 42302,4 UJ 


170 INIT() 

180 / パ OP い 

190 WA=0：SN = 0： P8 = 0： し l>=3 ; L=1 : MU=0： しし: =0 :HS= 3000 

200 repeat 

210 console 0,32,0 

220 for 1=0 to 20 

230 MRII)=0:MB(I )=0 

240 next 

250 TR=0：TB=0 

260 SC,) 

270 for 1=0 to 10 
280 sp_move(1,-16,U,0J 
290 next 
300 mouse(2) 

310locate 27,26 
:!2U print "START 

330 print spc( .パ J ; "C (ルト lULU.、. 1.10 S'" 

340 R=O：CY=0:CO=O 





(で） のシヨートプロば一てい 61 
























350 repeat 

360 P=int(rndU ♦ 化）十 1 
370 C=int(rndf ) け 55 おぃ I 

380 palet(P,C) 

390 し V 三 Lnkey$(0J 

400 If asc( LV)s3U and then CV=< ： V-1 

‘110 it. asc ( し V)=3) Hfid « 、 ., ク 1 then CY=CV+1 
•120 ap—raovet U,18K • "5+ い.…む > • 0 | 

430 R=R+1 

440 If asc(LV) = 2 7 r.h«n end 

450 if asc(LV)=13 and r、=l then C0NF() 

が 0 untiJ asc(L\') = l：l 

470 if R>32767 then R= ： 1U767 

480 randomizR(K) 

•190 els 

500 if MD=1 then m ぃ use (い 
510 /♦ START 本 
520 apage(O) 

530 sp_move(0,-1B,0,U> 

540 console 26,2,U:cis 
550 print sp 己け 0 J ; "HEAl".. 

560 LOOP(7000) 

570 print spc( 30 ) ; •'STAHT" 

580 if SN=0 then a_pla.vc llO, 1,3) 

590 LOOP{2700) 

600 print 

610 console U,32,U 
620 for 1=1 to 36 
63 白 palet(I.U) 

640 next 
650 SC() 

660 /♦♦ MAIN ♦♦ 

670 repeat 

680 for 1 = 0 to し ♦：：： 

690 if MR( 1)=0 tlien I 
700 RY( I) = int( riui( MU) 

710 RX(I)=100 

720 MR( 1) = 1 J cis.: I 

730 if RX(1)<U82 then RX t I い托 X ( I い I + I STIL ) ♦ WA I eU 片 I 

740 RRsl : Wl=()I 

750 ) 

760 if NB(1)=0 then I 
770 BY{I) = int(rnd{ ) » 1li) 

780 BX(1)=397 

790 卜旧 （ 1) = 1 I else I 

800 if BX ( r ) > 115 Uittii BXI I) = BX( I) - I-{ ST( L I ♦ W.\ I else ( 

810 HR=1 ： KI=1 I 

820 J 

830 next 

840 for 1=0 to 

850 8p_move(1,R\(1),1KV(I I♦1«)f150,0) 

B60 8p_raove{ [ + 2(),BXn I . (liY (1) ♦18 ) + l5i),1) 

870 next 

880 IN=inkey$(0) 

H90 ms8tat{DX,DV,I.B,RBI 
900 it' INO.... then KhVS« ( i 
910 if LB=-1 then KE\S(. I » 

920 if asc([N)=27 then い Al.S ピ （） 

930 paletOT,1 15601 
940 repeat 
950 [=1+1 

960 until I>(1-WA) ♦1 ：： J0U 
970 /♦ GAME OVER ♦ 

980 palet(C,0) 

990 until RR=1 
1000 tor C=0 to 31 
1010 RR=rgb(C, (-•,() 

1020 palettO.RKi 
1030 LOOP(100) 

1040 next 

1050 if SN = 0 then a pUy i 白 . \, 1,3 ) 

1060 cis 
1070 SC() 

1080 console 26,2,0 

1090 if WI=0 then pH til ap"29j;..KEU WON" eiae print 8pc(28) ；"B 
LUE WON" 

1100 LOOP(9000J 

11 I 白 for C=0 to 31 

1120 RR = rfib|3J-C,yi-i-, n-C) 

1130 palet(0,UK) 

1140 LOOP(200) 

1150 next 
1160 し OOP (.1500 J 

1170 print spet 28 ) ; "liANE (パ tR" 

1180 LOuF( 1-iOOO) 

1190 until RR 三 2 
1200 end 

1210 / ぃ FUN じぃ 
1220 func KEYSCIJ 
1230 apage(1) 

1240 C=instr( I , U.J , IN > 

1254) mapo3(HX,MY» 

1260 it. MD=l and I.b=-I tht：n « = p«. liit (MX, MY ) 

1270 if C=0 or C 三 3 了 i>v L = -10 or じ =4 I or C=255 then apage I りい i,etu 
rn() 

1280 X=C mod K 
1290 Fl=0 ； F2=0 
1300 palet(C, 65534 J 
1310 for 1 = 0 lo い 2 

1320 PR=point(R\(l)+8 • I K 、 【 [ い 181 り 58 ) 

1330 PB=point(U\( F )+8, (BV( I)U8) + 158> 

1340* if PR=C then I 

1350 MR{l)=0 ： EHIFl)=1:F1=F1+1 

1360 TB=TB + Xll(.\)H() I 

1370 if PB=C then I -一 

1380 MB( I»=0 ： hU(K*i) = l:K2rF2+l 

1390 TR=TH + \B(.\)M0 I 

り 0 け next 

1410 If SN = 0 then I a い lay ( 卜 ’K ん 3 J 

M20 LOOP(200) I 

H30 F3 = Fl+F2:CC>=CiHF] 


14(10 a page (0 ) 

1460 if F3O0 then { 

1460 paletiC, 1981) 

1470 if P8=1 then の三 1 
1480 for 1=1 to F3 

1490 if SN=0 then a play (II £, I» PFM X ) I 

1500 if F8=0 and SN 三 0 then for J = 0 to 900* しい ： next 

1510 next 

1520 1=0 

1530 レ ’ bile ぃ … 

15；|(J sp-inovei ER< I ) ，- lU , 0,0):1 = 1 +1 

1550 endwhlie 

1560 1=0 

1570 while I Of 2 


1580 8p,move(tBl I け • とん - 16,v), I ) ： 1 = 1 + 1 

1590 endwh i J.e 

1600 SC い 1 

1610 repeat 

1620 until InkeySlO » = .... 

1630 LB=0 
1640 return い 
1650 endfunc 
1660 /♦♦ INIT ♦* 

1670 end 

1680 func INIT() 

1690 apage(1) 

1700 for 1=0 to 100 
1710 X=int(rnd()»512I 
1720 Y 三 int(nid< MSlill’ 

1730 pset(X,Y,255) 

1740 next 
1750 vpage(3) 

1760 for 1=1 to 31) 

1770 palet(I,Ut 
1780 next 

1790 palet(37, I I5HU) 

1800 for 1=0 to 5 
1810 for J=0 to 5 

1820 fill(HH+( い：り n •1 け +1 パ : が） •18 い （ I けい，け ■!+ しい 36j , (I + ( J 

♦ 6 ))+ 1 ) 

1830 next 

1810 next 

1850 for レ 0 to <; 

186 け line (1 け +1 I ♦こ化） •1 け • I 18+( り : 化 ），： JK 1 ,37 > 

1870 next 

1880 for 1 = 0 to t) 

1890 line(1 IB,1 I i：{»n , ： i6 I,1 l«+n .：}T » 
lUOO next 


1910 paletI 10, 1984 ) 

1920 paLet(.|l ,62) 

1930 apage(0) 

19.10- symbol(195,1 り 5,.--- ： ^. バむ丄 11 .ビ 


1950 M 
1960 M 
1970 M 
1980 M 
1990 H 
2000 Ml 
2010 RJ= 


.• し 1 


"A BCD h ド " 

H I J K I 

"M N O P Q R- 

"ST U V W X. 

"Y Z 12 3 A" 

'*5 « 7 8 n 0 *■* 

AbCUEFUHI Jhl.MNuruKST レ \lv\Y2lvy.l56 7Kgu" 


1 • だ ;- >,0) 


2020 for f=0 to 5 

2()30 symbol (けしけ I り I KiH J ,M( い，し 1,2, ： i7,0) 
2040 next 


2050 fill< lUO, U8,lM0,3k) I •いぃ 
2060 mu 382,1 け， 412,36 -1.11) 

2070 ZR=atring$ ( だし" ()"） 

2080 Sl = " 0000 UOOOUOUO ぃ OOUl1 lUUOl1 I I 1111UI)1 mom 1112 ： i 2101 11111 
11111111211111111111111111111111111111111 け : け ，10311 null 103330 OU 
a ：}3： i 33 no " 

2090 SR=Ztt+SI+*/R 
2100 for J=1 to 25：-. 

2110 SP=val(mid$(SR.J,1j » 

2120 RE(J-1)=SP 

2130 next 

2140 for 1=0 to 7 

2150 MSI I ) = mi'rro け UiK けけ 1,I いい;いし 16)1 
2160 SB=SB+MS<1) 

2170 next 

2180 SB=ZR+SB+ZR 

2190 for J=1 to 255 

2200 SPsvaUmldSiSB, J .1)» 

2210 if SPsO then m.( J-l »=U else B しし J-1)=;5P+3 

2220 next 

2230 ap_intt(J 

2210 sp def(U,KF.It 

2250 sp def (1,BI., I I 

2260 for r=l Lo 6 

2270 sp color* しド Si I>1 

2280 next 


2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2.100 
2410 
2420 
2 130 
2440 

2 け 0 

2460 


sp—disp (い 
F=fopeM "HIT • け . 
freacUH し lOUOO, 
fcloseC F) 
F=fopen( "G0.P( M 
freadIGO,13000, 
feiose … 
F=fopenr*BOM.Pr 
fread(GA,-17UU0, 
folose(F) 
Fsfopent "SHOT. I* 
freacKFE, 1600,F 

felo がげ） 

F=fopenr’UE..prM.’ 
tread(UP,7000,K) 
fclose(F) 
return い 
endfunc 


2470 /♦» CONFIG ♦♦ 
2480 func CONF< J 
2.190 els 

2500 locate 20,25 
2510 print"LEVEL" 


62 Oh!X 1993.6. 


►►かまたさん，お:婚わめでとう！ 


化の巧也に 2) 埼玉お 








X 

BAS" 

ON 

OFF" 

ON . 

OFF" 

KEY 

MOUSE" 

ON 

OFF" 


25,20 print 8pc{20 J ；"KAIT 
2530 print spc( 20) ； "SOlJNEi 
2540 print spc( 20 い .. PCM8 
2550 print spc(2U) ; *'2P 
2560 print ape(20);" し •UP 
2570 8p_move(10+1 ,216+( WA*64),416.0) 

2580 8p_move(10+2,216+(SN»64),132.0) 

2590 sp_move(10+3,21B+(F8#64),448,0) 

2600 sp_move( 10+^ ,216+(Mli*61 I ,464,0) 

2616 sp move{10+5,216+( Mi*64) ,480,0* 

2620 CY=0 

2630 for 1=1 to10 

2640 8p_roove(1 ,200+( い I 了） ，- i00,0) 

2650 next 

2660 sp_off (いし 10) 

2670 repeat 

2680 IN=inkey${0) 

2690 if asc(INI = 30 and CYOO then CY=CY-1 
2700 if asc( IN) = 31 and l ； Y<>5 then CV=CY+1 
2710 9p_move(0,135,400+(Cy*lB),0) 

2720 if CY=0 and a8c(IN)=2B then i 
2730 if し Olt) then し::い I 

2740 sp.offi1,10) 

2750 sp_on»l,l.) I 

2760 if Cy=0 and asoiTK J = 2U then I 

2770 if L<> 1 then レレ 1 

2780 sp_off(1,10) 

2790 sp_on(l,L)) 

2800 If Cy<>0 and asc(IN)=28 then ( 

2810 if py{CY)=0 then PV(CY)=1 

2820 sp_move( 10+C、，2 I PY( CY ) けい ， 400+i ( ： ’ 、 '♦16 ) ,0) 

2830 if CYOO and a が I IN ) = 29 then ( 

2840 if PY (CY )=1 then F*Y(CV) = 0 

2850 ap—move I l0+i ： Y, i ： 1«.+( PY(CY) le i), 100+ (CYM 6 ). 0 ) 

2860 until asc(IN I =13 
2870 WA=PY(1) 

2880 SN=PV(2) 

2890 P8=PY(3) 

2900 MD=PYM ) 

2910 LU= PY(5) 

2920 if WA=1 then しい =1 e-Ue しわ ] 


リスト2/ CHILD . 日 AS 


10 /♦ - 

20 /♦ 卖巧そ污てフロヴラム VOL.01 

30 /* S し G * RPG 

40 /♦ CHILD MAKER AMA-68K Version 1.03 

50 /♦ 

60 /♦ save .. じ hi Id . Bas" ♦/ 

70 /» マウ X やミューシブツルれ巧化どよ ♦/ 

80 screen 1 • 3, I ,1; console ,,0: mouse) 2 い mouse ( い ： ra init<) 
90 /* 巧な昔営どよ ♦/ 

100 int iq,yo,s|>,ar,ki , mo, ere, tu.atr, i , ss , j , in, Itazu ,kst, pa la 
no /♦ 义ず列を接だよ ♦/ 

120 str moji .nanmel lOJ ,hp=| •{ こな I) ました。わめてとう！ ！ " ， sex- 

130 str hl.l] = .. 、か .， ril り ：:" < 夏 >"ial り ::..< れ >.. ィ 1 り ：:" < ネ >.. 

140 str toU" なじか紳しますか？ " ，〇け化：： •• 巧まれためは 、" 

150 dim str mml 9 1= I 11 化餐 • • " [ 2 j 学な " • " f 3 j スポーソ"， 

160 "… おび ..，. .15 J ァルパイト..， 

170 .. 【 6 J ほ字 .. •m 附 r •.. け 1 巧外が巧 ..I 
180 " f y J XtiHOOO-• " I U j なじかがしない "} 

190 dim str ma I 2 I =, がんばりま一す ！" • 

200 " リ丈んざ一い ！" I "r わ - いわ一い ！" J 
210 str wa=.. は 、.. 

220 /» U- ゎ巧 1U-1 ゎみ ♦/ 

230 dim sti- m a I 20 l =1’• フ . リンス "•" アイドル " ， " H 做"， 

240 " お巧大巧 " ， " 太れ巧 " ， " 试 ± ‘ I " わが " ， " をメダリスト"， 

250 " ヤつちゃん " ， " を ♦13*11 •" アリンセス " ， " アイドル"， 

260 " 女 a"• " もは试 " ， • シスター " ， " わ師 " ， " をメタリスト"， 

270 "轨さん " •"ttii ん ir’ ， "OL"l 
280 /♦ 

290 titie( 1 
300 end 

310 /事 SUM : セットだよ ♦/ 

320 /♦ >-=0 から 1 をかえ b ます 。》/ 

330 /* 下三 0 か 69 をかえします 。 ♦/ 

340 func tansu_.set ( ) : kazu=rnd( ) *2 : endfimc 
350 func rausu pa 11) : pala=rnd () 本 10 : endfunc 
360 /* INKEY ♦/ 

370 f り nc kt( ) : moji = irikey$;endfunc 
380 /♦ 

390 func tit lei 1：oIs 
400 /♦ ポーナスホイント ♦/ 

410 ransi し pal() : iq=pal& 

420 ran8U._|)al();yo=p 扛 J a 

430 ran8U_pa1():&p=paia 

440 ransu_i)aJ ( ) : ai’spaia 

450 ran8U_pal():kl=palu 

460 曲 0=5; ttx =0: tu =0 : ag =0; i 三 0: ra =0 

470 /* TITLE ♦/ 

480locate 3,2 

190 print..--— Chi い 1Maker AMA68K — 

500 locate 32,4: print *•1993 . TAKASHISOFT" 

510locate 25 • 7 ; pi. uit" 巧かキーを巧しなさい " 

520 ran8u_8et() 

530 kt() : els : nazuhe() : ikuji() 

540 endfunc 

550 パランダムじれ削お尖かて . ちがを M けますだよ ♦/ 

560 func nazuUe{) : i=U 

570 if kazusO then print ogya+.. 巧•です〇 " : sx=9 : sex= .'( 巧 ！" 

580 if kazu=1 then print ogya+" 占の子です， " ： sx=8:sex="< 女 ）" 

590 input" ホん巧の各がをあけましょう 。 --->";namae 
600 endfunc 

610 /♦ ステータスとメニューのをよ */ 

620 func sta() 

630 locate 1,2 
640 print naraae+sex 


2930 els 

29-10 CY=0 、 

2950 for Is I to15 
2960 3p_move11,-IB,0,Ui 
2970 next 
2980 els 

2990 locate 27,26 
3000 print "START 

3010 print ape l 27 J ; "t'uNK hiUKA.I.ION" 

3020 LV=".. 

3030 return い 
3040 endfunc 
3050 /♦ SCORE ♦ 

3060 func set) 

3070 locate 18,23 : print uts ;TR 

3080 locate iO , 23 ： print. u« i njj" ぞ #» s 夕 '.；TB 

3090 if TR>HS then MS=TR 

3100 If TB>HS then IIS = TB 

3110 locate 29,23 ： priril visiiiu"*»???" ；iiS 

3120 if CO>70 and し O10 and UI=0 then ( 

3130 L=L+1 : CO=0：if SNsO Lh け n し 0 OP (了 00»:a_play{UP.I,3> ) 
3V40 locate 38,8；prlnt using •し EVE し sg": し — 

3150 return!) 

3160 endfunc 
317 白 /♦ LOOP * 

3180 func 1.00 PJJJ 
3190 for 1= 0 to .…•卜 
3200 next 
3210 return!) 

3220 endfunc 
3230 /» PAUSE ♦ 

3240 func PAUSE I) 

3250 Locate 30,25 ： print •'lAUSE" 

3260 repeat 

3270 IN=inkeyS|U) 

3280 until INO"" 

3290 1N="" 

3300 locate 30,25:print" 

3310 return い 
3320 endfuiin 


650locate 2,4 

660 print using " 年が李缴 # 穿 ..；ag , tu,ex 

67 円 locate 2,5 、 

680 print using " モラル ** 竿すパ ) f 化力 供わ。， IIS;# ； mo , iq , sp 

,sr,KJ.,yo 

690locate 0,8 

700 for i=0 to y : print mra(i) : next:i=0 
710 endfun じ 

720 /*1 年に 4 四かわたよ ♦/ 

7 30 func me"I J 
740 for kst=0 to 3 
750 if kst=0 then print h 
760 if kats I then ptiuL n 
770 if kst=2 then print a 
780 if kat = 3 theti print f 
790 sta() 

800 /* どのキー カ、 件されたか ♦/ 

810 while i<> 1 
820 Ut() 

830 if moJi="r then I 


840 t.u= Cu-1U : mu = mu + 2 ; sp=sp+1 

850 z 己 （ 1; い ririt namae + ms (1):kt (): break | 

860 if moji = .. r . then ( 

870 Lu = tu+3：exrex + 2:rao=mo-1 : ap=ap-1 : ki = ki + l : iq=iq+3 

880 doi):|)ri ぃ t namae+ins (0 ): kt( ): break ) 

890 if a8> 4 tind moji = "J" then ( 

900 tu=tu け： ex=eK 卡 2:8p=sp+2:sr=ar+l : yo=yo+l 

310 re(I:print namae+ms(0):kt(I:break ) 

920 if moji="4 - then ( 

930 exsox 十 1 : mo = mo-2 : srssr + 2 

940 mi ( ) : pr int naiiiae + ins { 21:kt< > : break 1 

950 if ag> 12 and rao.ii = "5'* then i 

960 tu ：： tu*5:ex = ux*5:i4 ：： iq+l: sr=sr+ 1 : yo=yo +1 

970 t a{ ) : print tiamae+ms ( 0 ) : kt( ) ； break | 

980 if ag>12 and moj then ( 

990 tu=t.u+ l : e\ = e>; + 5 : iq= iq+5 : ki = k i +3 

1000 ao(): print, riamae+ms ( 0 ) : kt( ) : break ) 

1010 if mo.ji = "7" then ( 

1020 tu=tu-5;mo = roo+l;sp=sp+l:ki = ki+l:j.o=yo+l 

1030 ra ( ) : print nainae + ms { い： kt{ J ; break ) 

1040 if mojl="8" then ( 

1050 tu= tu- 5 : * 1:nio = mo+1:yosyo+3 

1060 s I ( ) : prlrjt nanme+ras ( い ： ktl ): break 1 

1070 if ag>4 and moji = "9" then { 

1080 e 、 -=e 、 ‘+1:mo = mo-1:iqsiq+1:sp=sp-1 

1090 cld():pr いパぃ aroue+ma け ）： kt い ： break ) 

1 100 if 扣 oji = ..0.. thuii I 

…0 tu=tu-2 : ex = e\ + 5 ： mo=mo-5 ; ar=3r + 5 : iq= i q-2 : ki=ki-5 

1120 gg(); break I 


1130 /t 巧けド可能な キーそ 人たしていたらおるだよ ♦/ 

IH0 print" それを芙行でをるおがてはあ 0 ません " 

1150 endwhile : els 
1160 next 
1 170 endfunc 

118け/ ♦ 0 ホでスタートし、I 8がてヶーム巧了とするだよ ♦/ 

1190 func ilcuji ( ) :c:is: i = U 

1200 for ag=0 to1H;m じ nU; ぃ ext 
1210 cla 

1220 /♦ れ削{こよって出 1] が il うたよ ♦/ 

1230 if sx=9 then sholcu m() 

1240 if sx=8 then shoku t'() 

1250 endfunc 

1260 /» 巧の巧むたよい 


►初めて Oh ! X を毙殆口に貝った。やっぱり都をはいいなあ。福:かに化んでいるときは1じ1 
遅れだった， 乂久が啟之 （19) •をおお 
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1270 

1280 

then 

1290 

: 〇田 el) 

1300 
1310 
1320 
1330 
me{) 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
then 
り 20 
1430 
ome () 
1440 
1450 


t.unc shoku_iu< I 

if tu< 1 and ex> 150 and moMU and iq> yu and iti > 70 and yo>80 

i = 0:o 田 e い 

if tu< 1 and ex> 110 atiU iq> 1 20 and ap>2U and yo>50 then 1= 3 
if ex>200 and iq>12U then i=4:ome() 

if tu<I Had ex>130 and sp>100 and sr>75 then i = 7 ： ome() 

if e、.>150 and i()> 1-1U aud tu>0 then i = 5:ome() 

if tu< 1 and m, ， >3U and sp> 50 and ki> 40 and yo> 50 then is2:o 

it* ex> 130 a ltd mo>:J0 and iq>B0 and sp> 50 then い 6:om 扫 （） 

if ki>70 and }-o>95 then i=1 ： ome() 

if 田 o< — 100 and ai.>lUU then i=ti:ome() 

i=9 : ome() 

endfunc 

/* 女のだい / 

func shoku_t() 

it. Lu< 1 and ex> 150 itiiti mo>JU and iq> yO and ki>7 ひ and yo> 80 
i=10 ： ome() 

if tu< 1 and が >l:iU h ぃ d spMOU and sr>7 5 limn i=l 片 ： orae() 
if tu< 1 and ino>30 and sp>50 and ki>4 け and yo>50 then is 12: 


if ex> 130 and u) 0 >30 and iq>6U and sp>50 then 
If tu< 1 and ex> 130 uiid mo>30 and ki >50 then 1 


=15 ： ome() 
17:ome(J 


り 60 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
167G 
1680 
1690 


if ex>130 and rao>-10 and iq>70 then i =11:ome() 
it’ ki>85 and yo>95 I hen i = 13 ： ome I ) 
if ki>70 and yo>95 then i=ll:ome() 
if mo<— 100 and sr>100 then i=18:ome() 

1=19:ome() 
endfunc 
/* おめでとう！ ♦/ 
func ome(J 

print namae + wa: pririt m _s(i)+hp ： kt( ) : titieC ) 
endfunc 

/» 巧巧きの i 魄（神されるキーじよってをを巧えるだよ） ♦/ 


t.unc P ( 
futic in 
func do 
func re 
func mi 
funo fa 
func so 
func ra 
func siL. 
func dd 
func gg 
func zz 
/* お巧れ巧でしと ‘ 


: m_|>lay ( ) : endfunc 


iL( 
m U.k 
in—ti.k 
ra„trk 

阳 _ 1 rk 
ui Lrk 
m_ t rk 
t rk 
m_ t rlc 
in „trk 
m_ trk 


itif'unc 

«lvl5o4c-J" ): p( ) : endfunc 
«lvl5o4d-4 " い p( ) : endfunc 
の Ivl 504 e4..) : p( ) : endfunc 
®lvl5o4f4") ： p{) : endfunc 
Wlvl5o4g4"I:p() : endfunc 
#1、.1504 a*r’): p ( ) : endfunc 
み Ivloo^bV,):pl) : endfunc 
@lvl5o5c4'*) :p( ) : endfunc 
み Iv け o3|;8 が 4g64:I") ： p(} : endfunc 
e67vl5o5c4" )；[)() : endfunc 


ゾス hs / ESEKEY.S 


61 

62 

B3 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 
code> 


Esekey.s Change inkey aa .follows. 

Ctrl-/ -> CAPS 

Ctrl-.-> I トマ 

Ctrl-,-> 力々 

_4 -> V 

verO.O Dec 1y92 WI 2 prototype 
verl.O Jan iyy3 WI s optimized. 

.iric*iud« li (化じ ail.mac 
.include ioescalI.mac 

.text 
.even 

♦い head of kept, area 
keephead: 

KEPTREG = ai/aU 

t _B KEVSNS ei»lr> 

JOBOI ： 

movein,1 KEl*TRli0 , - ( sp) 
movea . I 01 .1’JOBO し aO 
bra .JOBCOMMON 

♦ _B KEYINP entry 
JOBOO ： 

raovera.1 k じい TRtO,- Isp> 
movea.1 0 し l)JOBQO,aO 


_JOBCOMMON ； 
Jsr 


tat. b 
bne 


(_’TR し F し G 
i.TR し O：^ 


,c-aU original 10 じ S 


♦ i f I’TRL la OF I' 

* then I 


_CTRLOFK: 


37 

cmpi•1 

?s7 hjo.uo 

♦ It* inkey=|CTRL(on) 1 

38 

が q ， b 

( 1 .RLKL 1 ; 

♦then _CTR し F し 0 := true ； 

39 

cmpi.J 

け : JlUU’dO 

til* inkey= ( _ ろ 1 

40 

bne 

. し : 1 

参 

then { 

41 

move.1 

け Ouac,d0 

♦ 

Inkey ：= け 1-1; 

42 

_ し 3: 


* 1 


43 





44 

bra 

_JuB ピト JD 

M 

elaei いけ CTRL Is ON 

45 

.CTRLON : 




-16 

cmpi.1 

»$onoo,du 

♦ i 

f inkey=lCTRL{ofnJ 

47 

bne 

し 1 

♦ 

then 

48 

cir. b 

じ TH し卜‘し U 

♦ 

_CTR し l;LG ;s false 

49 

bra 

JOBEM) 

♦ 

else { 

50 

_ し 1: 




51 


.K ピ YTB し， aO 

*a0:=t_-KliyTBL[0|; 

52 

_L2: 




53 

扣 ove.1 

(aO»+ ,dl 

4whiie( (dl : = ぃ〇ぃい 0> 

54 

bmi 

JOBEND 



55 

cmp，1 

(aO)+,d0 

♦ if inkey s + 牛 

56 

bne 

—じ 

♦ 

then 1 

57 

IOCS 

SKEYSET 

♦ 

..SKEYSET(dl) : 

58 

扣 ove,1 

d し dO 

1 

inkey : =dl< <8 ； 

59 

Is し i 

iFB.dU 



60 

bra 

JOBEND 

« 

break; 


movcm.1(3p)+iKEPTREO 
rts 

♦ data 

♦old entry address of _B_KEYINP 
_OLDJOBOO: dc.1 0 

♦old entry address of _B_KEYSNS 
OLDJOBOl ： dc.1 0 


_KEYTB し： 


<tiew scan code> , <old scan code x256 + ASCII 


77 ： 

dc.1 

$005d, 33300 

♦ 

1 じ APSI <- ctrl + t/) 

78 ： 

dc ， 1 

$0U5b.S 3200 

本 

【 u- マ 1 <-ctrl>L i 

79 ： 

dc. 1 

S0U5a,)31UU 

t 

け々 1<-ctr いし J 

80: 

dc. J 

- 1 

♦ 

end mark 


158 

159 

160 


_CTR し F し U; 

dc. b 


♦CTRL key flag {2 ： 0FF / nz ： ON) 


_keepbot: 

♦ '♦♦♦ bottom of kept area 本本 ♦» 


_ 100 pi: 


check parameter 
lea ~ 

阳 ove.b (uU い , dO 


93 


omp. b 

(bl：；r ,d0 


94 


bne 

usage 


95 


move • b 

(al)l + ,d0 


95 


bne 

_loopl 


97 





98 

♦ 

keep procesb 


99 


IOCS 

B SFTSNS 

* get CTR し key status 

100 


btst 

# 1,do 


101 


suz ， b 

(THl • 卜し G 


102 


move.w 

irSlUO.dl 

♦ trap _B_KEYINP 

103 


le 社 ， 1 

JOBUO.al 

104 


IOCS 

b INTVCS 


105 


move.1 

do, しい JOBO 白 


106 





107 


move.w 

が …、 .dl 

♦ trap _B_KEVSN3 

108 


lea ， 1 

JOBOl,al 


109 


IOC’S 

B INTVCS 


110 


mov 色 •i 

dO,. OLDJOBOl 


111 





112 


pea 

till ernes 

♦ print program name 

113 


DOS 

_PRiNT 


114 



享 print 

.keep process message 

115 


pea 

DOS 

-keepmes 


116 


>RINT 


117 


add.l 

が isp 


118 




119 


cJr，1 

-(spj 

本 exit code 

120 




♦ kept area •Length 

121 


move.i 

巧 keepbot- keephead,-(spj 

122 


DOS 

KEEPPR 

123 





124 

車 

print usage 


125 

—usage : 




126 


pea 

，tj t J わ化な 8 


127 


DOS 

_PRINT 


12B 


pea 

Ubauemes 


129 


DOS 

..PRINT 


130 

131 


add.l 

DOS 

»8, d|> 

..EXIT 


132 





133 





134 


• data 



135 

_3wstr : 


dc , h 2,•-s'• 

0 

136 





137 

titlemes : 



138 


dc，b 

さ Ud,S0a 


139 


do. b 

*X68k ESEKEY version 1.01993 by WIZ* 

no 


dc ， b 

$Uii, $0a 


HI 


dc ， b 

U 


142 





143 

_keeprae 过： 



144 


dc.b 

'か化しました* 

145 


dc. b 

u 


M6 





147 

usagemes : 



148 


dc.b 

• 做 U ぶ ： esekey - 

.8, , sod, SOa 

149 


dc * b 

w 下のようなキ ~, ザード巧作を ' 

150 


dc.b 

'巧化じします* 


151 


dc ， b 

S0 往 


け 2 


dc, b 

1 人か 植が•，が d •が a 

153 


dc.b 

• CTRL*-/ — > 

CAPS on/off*,SOd,S0a 

154 


dc ， b 

• CTRL—.-> 

0 - マ on/off', が d,$0a 

155 


dc.b 

* CTRL-,— > 

力々 on/off*,$0d,s0a 
¥ 入力， ,$0d,j0a 

156 


dc t b 

* ろ -> 

157 


do ， b 

け … 



.end —start 

* け end of esekey.s ♦ 
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【削刊 11 固巧巧別巧画】 


確率遊技シ5ユレーシヨン 


ありとあらゆる不確定要素が絡み合い，完全な予測ので去な 
いゲーム，それがギャンブルである。 

ギャンブルでは，その確率的要素に応じて報酬が支弘われる。 
普然，当たる確率がおければ低いほど報酬は高い。ギャンブ 
ラーは巧妙に仕組まれた確率と闘い，持てる力のずべてをま 
ぎ化んでひたずら勝つことに尊慧し，勝者を目指ず。勝負に 
勝つことこそが喜びなのだ。 

そして，ギャンブルには勝負の最終結果をそ測ずるちのと， 
勝貨の先を読み最終結果を目指ずちのの2種類が巧在ずる。 
前者は競馬，競輪などであり，後者は麻雀，ポーカーなどで 
友ろラ。 

しかし，2通りに分かれよラとち，本質的じは非常に人間臭 
し、勝負の駆け引さが主役となる。この勝負の駆け引さを予測 
ずるための法則は存なしないし，逆に完全な予測のでさるち 
のはギャンブルといえない。つまり，積み重ねた経験と勘を 
駆使してこそギャンブルは成立ずる。 

今回は，き L ^， 麻雀，競輪，パチスロを題材に選び，コンピュー 
夕上で実際にシミュレー h してみた。残念ながら決定的なも 
のを仕上げることがでをなかったが，このままで終わらせる 
つちりはない。でさるかどラかちねからないが，可能性は〇 
ではない。あくなさ挑戦が続けられるだろラ。 

人生ちまたギヤンブルなのだから。 


CONTENTS 


疑似乱数の生ぶとフイルタの作成 
乳数を操るコツ . 

…… 石上 

達也 

ツキが導く麟負の流れ 

PENJANG ! . 
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祐二 

人間のやに棲むギャンブル性 
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威至 

作られるグーム性，操作される確率 
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疑似乱数の生成とフイルタの作成 

舌臟を操るコツ 


Ishigami Tatsuya 石上達也 

ここでは，疑似乱数のを成方法の紹介ととちに，乱数を操作ずるための方法 
とそのフィルタを作成していをまず。ただのデタラメな数字の並びである乱 
数ち，使い方によってはゲームの演出にちひと役かラことがでさるのでず。 


どうぃうのがギャンブルで，どうぃう 
ものがギャンブルでなぃのか，あるぃはギ 
ャンブルをギャンブルとしてぃるをの本質 
はなんでしよう力>。などとぃうわざとらし 
ぃ質問はおぃとぃて，ギャンブルとぃえば 
偶が性。偶が性とぃえば乱数です。 

巧し数とは敝密にぃうと「統計的に独立な 
数」とぃうことです。まあ，平たくぃって 
しまえば，まったくデタラメな数のことで 
す。をして，今|り|はこの巧し数の生ぶ，加工 
でぃろぃろと遊んでみます。 

匯 

疑似乱数 

■ 

巧し敕の引きなぃによくけ',されるの力;'，サ 
イコロの11です。が述のサイコロは！〜6 
までの f 机しかり I ,せませんが，ロールプレイ 
ングゲーム（コンピュータのではなく，ボ 
—ド ゲームの ほう）などに使われるサイコ 
口には， 8而作と力 >，16が体のサイコロが 
あるようです。 

こうぃったサイコロをぱぃっと投げて11111 
てきむ数は， I ! り違ぃなく巧し数です。 

この I 礼数を使ってコンピュータで何かを 
しようとした場な，サイコロの LI の値がコ 
ンピュ ータに 化り込めれば，をのまま使う 
ことができます。と，ぶの肢閒し:!:ぃてみ 
圭しむが、 をんなこ t をけってぃるコンピ 
ュータ4•ど。ぃのは巧さんごノ氏如の h ゎり 
です。 

では，どのようにしてサイコロの化わり 
をむ•わせる のかい、うし 大別して3輔類 
ほどあって， 

1) 外部からの入力 

2) 帷率的物现過稍による内部的発生 

3) W リ刺划係による内部的化生 
となってぃます。 

1) はサイコロの |j を input 义で人如させ 
るのかな，などと思ってしまいましむ力';， 


どうやら圳の方法があるようです。 

まだ，コンピュータが現化ほど光達して 
いなかったがし対数表とか S 州例数表とい 
うらのが帮店で売られていました。人閒が 
これらの31•餅をいちいちホでするのは大變 
だから，あらかじめ計な結架を紙に巧ち出 
して電話帳のようにしてわけば，計算する 
ことなしに,闕ベるこ I がでミ るようになる， 
という発恕からでしよう力’。をのようなノ 
リで乱数表なるらのらなられていて，中み 
はなんと，デタラメな数字が並んでいたの 
です。 

で，をのような乱数表を紙ではむく コン 
ピュータの メモリ J •.に入れてわき，乱数生 
化間数が呼び出されるむびに，をの表の飢 
を返すやり方が 1) です。この方法は，乱数 
おを コン ピュータがらつため メモリ 効率が 
恶く，娘近ではあまり化かけなくなりまし 
む。 

2) の確率的物现過程というのは，攸射愧 
物質の谢壊かおす创 "I 路の熱嫌をなど，を 
調べて，をの結果を化数として使わうとい 
う心のです。 

しかし，この方法は「わ隣で BS テレビな 
ったら 0力;’化に〈くなっちやった」と力、「み 
は 0 . 5 が,||||やすいんだけど，なは 0 . 3 が, 11 に 
くい」などというように，伯;を制御するこ 
とが雛しいのです。まむ St 数に I !巧 i 性を 
たせるのら非がに雛し L 、ので，あまりパソ 
コンで化われているのを化かけません。 i リ、 
前，裝野•氏がツエナーダイオードの能生す 
るノイズを亂数源として用いる亂数発化機 
を 1989 が 1 ) j 号で発装しているので，興味 
のある方は参考にするといいでしよう。 

さて，1)， 2) とに好ましくない，とい 
う見寧な予を調和のもとに， 3) の 「| iil 佩脚 
係による内部的発生」へとたどり黯きます。 
これは，まったくのデタラメな数を作るの 
は雛しいから，なにかしらの近似ぶを使い 


本当は乱数でむいけど乱数1:みなして使っ 
てしまう，というものです。 

コンピュータというのはおす計算機でホ 
からぶの計算はおなです。もちろん，亂数 
をホめるぶを計節するの^得なでず。をう 
いうわけで，特別なハードウエア占いりま 
せんし，乱数表がメモリを-火おに消帮する 
ことらあ0ません。現在，コンピュータの 
乱数というのは，この方法で作成されるこ 
とが多いようです。 

話はまったくをわります力す，をの昔アメ 
リカで小型爆弾を擠って飛巧-機に乗ろうと 
した-リ;がが i まりました。をのリリよ「同じ—飛 
斤機にいっぺんに2人も爆帅•を持ちをむ f 惟 
率は，ひ!：りが巧ち込む確率よりも低い。 
だから，私が持も込めば誰かが持ち込む備 
率はずっと低くなってを全に IJ 的地までた 
どり箱けるじやない力1」とトボけた釈明を 
した，という詰をどこかで閒いたことがま） 
ります（爲校の英語の教科がだったような 
気がする）。この話を笑い話として閒けるの 
は，亂数が「確率的に独立な数」だからで， 
「凹リ袖划係による生化される数 」だった峨 
合には，笑い請でもなんでらなくなってし 
まいます。 

■ 

中央自乗法 

■ 

をれでは，コンピュータで亂数を摊化さ 
せるむめにはどのような方法があるか兄て 
いきましょう。まず小見出しにある中央む 
乘法ですが，これは，乱数列の生成法に閒 
して报もホい手法です。発樂おがフォン- 
ノイマンだといいますから，ものすごく 7も- 
い 話で しょう。 

中みは赋単で，亂数列ん，义2, X 3， X 4, 
Xs ……を求める際に漸化ぶ， 

Xi +, 二 X ,2 

を則いて次々に乱数をポめていきます。 
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ただし，このまま使うと X が巨大化の一 
途をたどるだけですから，なにかしらの丸 
め込みを巧ぃます。 

ポピュラーな方法として， X を2遮数ビ 
ット列で表した場合に適当なところのみを 
則ぃる，とぃう方法があります（リスト 
1)。 

■ 

合同法 

■ 

このようにプログラムで乱数を生成しよ 
うとぃう試みは，中央む乘法に始まりまし 
た。しかし，あっもこっちでさんざん叩か 
れむ举げくりに，あまり品質の良ぃ乱数列で 
はなぃ，とぃうことになりましむ。 

をして，べき乘がだめなら掛け算はどう 
だ，とぃうわけで， 

ん+1 = A X Xi 

とぃうぶがホえ化されました（本当のとこ 
ろはもっとお雑な事情らしぃ）。 

をして，どうせならおし算扛，とぃうこ 
とで， 

Xi + i 二 AxX | + B 

とぃうことも考えられます。しかし， （ A - 
l)Xo + B がお乂値と;/7;ぃに素になるように 
遽べば，2つのぶは数列の間期性，統計的 
性なにゎぃて本質的な差がなぃことが数学 
のに証明されてぃます。したがって， B は 
あってもなくてもぃぃようです（とぃうこ 
とで普通はなくす）。 

例によって，このままだと X が巨大化し 
てしまぃますので，なん i ： かして必要な;飽 
關内に化め込みます。 

この合问法では，この化め这みにモジュ 
ラス I 划数（期)り算のをりを求める計算）を 
巧ぃるのが一般的なようです。化ほどの:い 
央ド1乘法のように，適当なビット列だけを 
() ってきて残りを無化してしまう， t ぃう 
で法で数做を丸めることもできなくはあり 
ません。ところ力す， 「ガロア 体 GF ( g ) 上の n 
次夕巧式 f ( x ) が原始的であるとき…… J と 
力•「疑似亂数を雖概とする点を多次元の! 
化巧 I 川にれ‘点するし少数個の平巧超平 Wii 
に……」とぃうような雛-しぃ言義論を経て， 

リス Kf 中央自秦ま 

int seed; 
float random() { 

seed = seed ♦ seed; 

seed = {seed >> 8) & Oxffff ； 

return((floa り seed / 6 3535.0 )； 


モジュラス I 划数にすべし， L なったようで 
すから，我々はよほどの不都合がない限り 
これをを吏すべきでは 4 •いでしよう。 

まむ，をのような谢たしい;!藉論によると， 
X|+i 二16807 XX | mod 2147483647 
としたとき，間期2147483647の巧し数が巧ら 
れて，これが結構よいお巧の乱数のようで 
す。これをプログラムにするとリスト2と 
なるのですが， X 68000 の場合，おかの計な 
でがあふれが起こってしまい，正しし、計算 
ができません。夕数をお巧時が]のかかる 
double 狸にして奠现する力>，リスト3のよ 
うな方法で切りおけます（参み义献1 ) 。 

■ 

シフ h レジスタ法 

■ 

シフトレジスタ法は，漸化ぶに挪け筑や 
モジュラス間数を使うのではなく，コンピ 
ュータの得意なシフト命令を使って，乱数 
を計なしようというぶ法です。 

萊如方法は削単なのです力 f ， が,質のおい 
巧し数を得ようとするしシフトの加減が雛 
しく，すく、'に「風川な巧列 T に列し， T * の 
脚な做1に列•する固がベクトルが……」と 
いう話になってしまうをうです。 

そして，32ビット コン ピュ ータの 場をは， 
リスト4のように乱数を求めるとかなりが， 
巧のない乱数が求められることが備認され 

リス S 2 合同法 

int seed ; 

float random() { 

seed =16807 本 seed % 214748364 ; 
return({float)seed / 214748364.0 )； 


ています。 

■ 

リフ レ、ツシユ レジスタ 

■ 

XI の CPU に使われている Z 80 では，ある 
特碟 W 途にリフレッシュレジスタというら 
のがありました。何のむめのレジスタかと 
いうのはさてゎき，畔問緒過ととらに倘;が 
減っていくので，レジスタを読み化すタイ 
ミングによって異なるイ1なを得ることが可能 
でした 。XI [リ の ゲー ムはたいて いこ の値を 
舌し数としてりい、ていましたとさ，い、う昔 
訴でしむ。 

M 系 ■列 法 


新しい乱数をボめるのにひとつ前の乱数 
を加にするというぶ法は，一唆問じ数做が 


リス h3 さ同まむの 

int seed ； 


float random() 

{ 

const int a 

=16807; 

const int m 

= 21474836 47; 

const int q 

= 12777 3； / 拿 m / a */ 

const int r 

= 2836 ； /t m % a. */ 

int 1 0 , hi, 

test; 

hi = seed / 

q : 

lo = seed % 

q : 

test = a * lo - r * hi; 

if(test > 0 : 

1 seed = test; 

else 

seed = test + tn : 

return{(float)seed / 214748364 .OJ; 

} 

リス町 

シフトレジ 户夕法 


int seed ; 
float random() { 

seed = seed ~ (seed << 17); 
seed = seed • {seed >> 151; 
return { け loatJseed / Oxffffffff); 
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化されるとパターンにはまってしまうとい 
う欠点があります。 

解決策として，新しい亂数を求めるのに 
ひとつ前の値だけではなく，もっとホい做 
を使って計なを巧えばよいのです。ホい備 
といっても，をれを記憶してゎくのにはメ 
モリもいりますし，をれを管理するのに手 
問がかかるのあまり师 I '] くないので，た 
いていは，ひとつ前の値とさらにらうひと 
つ節の値を加;じして新しい備を化成するこ 
とにします。 

むとえば，化ほどの中央自乘法に吼いた 
のが修化||，央ち乘法です（リスト5)。 

これとは別に，どのくらい過去のデータ 
までさかのぼれば品質の高い乱数が衙られ 
る力，， t いう問趣も結憐研究されていて， 

5個前の做と17イ|さ I 前の値の X 0 民をとるし 
なんとなく品質の高い亂数が得られるとい 
うこ^がわかっています（リスト6)。 

これは M 系列法というアルゴリズムの成 
求のほんの一部を使則したルーチンです。 
本当は，この seed [0 ] 〜 seed [16] にどの 

リス 己修正中央 寫棄ま 

int seed : 
float random い ( 

static int si,s2; 

seed = (si * s2 > > 8)&0xffff; 

s2 = si; 

si=seed; 

return(I float}seed / Oxffffffff )； 

) 

リスト 帮_修正や巧自赛ち （改） 

int seed[ 1 了】： 
fio 互 t random!)( 
static int i; 
tnt k; 
i = i % 17; 
j = (i + 12) % 17; 
seed[i] = seed[i] seed[j]; 
r さ turnt ( 之 ] •oat>seedf い +j / Oxffffffff )； 

1 

リストザ, 複数の乱数3^リ を使う 
I 、 

巧なの乱を列を巧う 

♦/ 

int 

random() 

( 

int a, b; 

a = rand(J % 5; 
if(a > 1) 

b = rand I ) % 3; 
else if(a > 21 

b = rand() % 3 + 2; 
else ifla > 3) 

b = rand{) % 3 + 4; 
else if(a > 41 

b = rand() % 3 + 6; 

else 

b = rand【) % 3 + 8; 
return(b); 


ような俯をか期値として入れてゎけば，さ 
らに品質のない亂数が得られるかという|!ミ1 
趟もあるのですが，お雑なのでここでは诘' 
略します。詳しく知りむい方は， Oh 议1991 
年2巧号の「マシン語カクテル in Z 80 ’s 
Bar 」 を参照するといいでしよう。 

■ 

運を呼びよせる 

■ 

U 上でコンピュータで乱数を発生させる 
ホ法をいくつか紹介してきました力;'，なせ'’ 
かコンピュータで扱われる亂数は偏りのな 
い（つまり，どの ||| Wj が選ばれるかが同じ 
備率に設をされている）「一撥巧し数」ばかり 
です。 

一様乱数の生成については， Oh 议でも過 
去に何回かとりあげられていますし，アル 
ゴリズム事典みむいなものを調べれば，い 
ろいろと載っているでしよう。 

をこで，まず一慷亂数が生成されたとし 
て，をれをどうやってが寄らせるかについ 
ていろいろと突験をしてみます。 

麻旅やトランプなどのようにコンピュー 
夕相手の思考ゲームでは，牌やカードの振 
り分けが原刖的に一祿亂数です。しかし， 
雛易度を卜.げたいのに，これ U 上俊秀な思 
ホルーチンが思い巧.かばない，といったと 
きに，奥の手として今回の夹験結果を使え 
るかもしれません。 

■ 

複数の S 齡巧 y を使う 

■ 

乱数にバラツキをもたせる，^いって黃 
っ化に思いついたのがこの方法です。複数 
の乱数列をもち，をれの切り替えをさらに 
亂数で巧うという扛のです。 

た i ： えば，人削とコンピュータとの列-戦 
ゲームがあった i ： します。民 PG などで， 
相手のダメージ=自分の強さ X 遮 
のようなぶがあったとしましよう。この式 
で運の做が火きければ大きいほど，与える 
ダメージが火きくなります。この逃をいろ 
いろと片帮らせる場合， 

亂数列！（攻側训に有利）=を心の一繫 
乱数列2 (攻リ判训にやや巧利） 

乱数列3 (平等） 

乱数列4 (防御侧にややが利） 

乱数列5 (防卿侧にな利） 

のように乱数列を權数用意してゎき，別の 
巧し数で，をれらのうちのどれを使用するの 


かを遮がするのです（リスト7)。 

■ 

八ラツキをなめらかに制御ずる 

■ 

ところ力す，複数の乱数列を使うしをの 
切り替え点付近にわいて，沿らかにつなが 
りません。 

扱う数列が，もとむ！:乱数ですから，を 
れはをれでかまわないのです力':，美しくな 
いと阴る場合もあるでしょう。 

たとえば，シユーティングゲームで，敵 
キャラの撃つ弾を考えてみます。 

通常，自機が敝邮の奥深くへ巡むほど雛 
易度は.1:がります。この難易度を決をする 
亂数に複数の乱数列を利用しようするし 
雛易度にムラが化じてしまうのです。やっ 
との思いで， 6师をクリアしたら， 7而は 
シャ レにならない雛しさで，遊ぶ気がしな 
くなっちゃったと力、，逆に7师のほうが衙 
単すぎて巧子拔けしてしまうとかね。 

で，この雛易度を上げるには， 

1) 敵キャラの発生確率を」:•.げる 

2) 弾を撃つ確率を七げる 

3) 师の撃たれる方向の正確さを上げる 
などが考えられます力;，とりあえず 1),2) 
は乱数のしきい做（この値を超えむら敵キ 
ャラが発生する，弾を撃つなど）を時閒の 
経過とと^に減少させていけばすみをうで 
す（しきい値を下げていけば相が的に敵キ 
ャラや弾を擊つ碰率は上がる）。 

をして， 3) ですが，ここでは弾を撃つ方 
向を la 下のように決めます。 

1) 正確な方向をボめる（をのまま巧っ庶 
く、、に飛べばプレイヤーにぶつかる） 

2) 少し方向をずらしてやる 

ここで，方向をどのようにずらすのかを 
決めるのに乱数を使うことになります。乱 
数の備は小さいとミサイルの精度がよくな 
って，ゲームの雛易度が上がります （ ？）。 

生成された乱数を紙に打も化してをのま 
ま表にする場合はともかく，このように乱 
数を「体感」できるときは，あんがいバラ 
ツキが気になるものです。 

■ 

フィルタを使5 

■ 

みえられむ数列に対して，なにかしらの 
化理を施して化九するらのをフィルタとい 
います。関数といってもいいのです力;'，閒 
数!：いえば数做を加てするというニュアン 
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啦卜曰 f ( x ) ホ 


float 

rando 田い . oia I { 

float. f; 

f = (float)(rand() / 32768.0); 
return{(fioat)f 本 f); 


スが強く，フイルタというと数列に列して 
加工する！：いうような感じがします。 

台っと ij , 数列を加工する t いってら， 

をの憐ぶ棠素の数値を加;じしなければいけ 
ないわけで，キーとなる I 划数が必架となっ 
てきます。このような I 划数をフィルタ岡数 
I :呼びます。 

今凹は入九 t して〇〜1の乱数列を用い， 
をれにいろいろ偏り （） もたせて， 〇〜1の 
S し数列として返すフィルタを，作ってみま 
す。 

〇〜1というのは，結满標準的な做だ！： 
思うのですが，場合によって1日〜32の髓则 
の乱数列が欽しい L 力，，速度の I 划係で float 
型の数做なんて扱ってられないときもある 
でしよう。 

範則の閒題だけだったら， 

Y 二 AXX+B 
A :跪削二最大備一最小値 
B :オフセット=•娘小値 
でなんとかなります。パソコンの場合，蔚 
速化とはどこかの化理を約略することです 
から，一般論として，どうすればよいとい 
うようなことはありません。 

をういうわけで，をこはをれ，なん L か 
る自で切りがけてください。 

■ 

日を中/こ\として分布させる 

■ 

乱数をが寄らせる方法として， まず煎初 
に思い浮かぶの力 S ， 「ある1点を集中のに選 
び化すような亂数列」です。まずは基本と 
なる「0近辺に集中しやすい乱数列」とい 
う备のを考えてみます。 

0近辺に集中しやすい，つまり度数かか 
をとってみて网1のようになる場合を-あえ 
ます。これは， 
f ( x ) 二 x 2 

で近似できます。図2はこの I 划数をグラフ 
にした^のです。一を閒隔の入乃にがして 

図1 



化力の問隔が，1に近づくにしむがってだ 
んだんと棘になっていくのがわかります。 
このようなフィルタに対して一祿舌し数を加 
えれば，0に近い数做が顿驚に,中,力され， 

1に近い数値はなかなかりけされません。 

これを，得たい||じ-刀があって，をれには 
どのような入力を加えればいいの力’，とい 
う立場から化むのがが13です。 

具体的な数傾を入れてみるし化九とし 
て0.00〜0.01が欲しい！：きには，入九は0 
〜 0.1 のいずれかでかまいません（つまり備 
率10%)。しかし0.50〜 0.51 の範刖で111||-刀 
が飲しいときには，入ソ J は0.7071〜0.7141 
の飽训でなければ4•りませんし（確率 
0.7%)，さらに 0.99 〜 0.1 の範閒でか,刀を得 
たい場なには，0 • 9950〜1 • 000 1 0 . 5%とな 
ってしまいます。見事に0の化やすい乱数 
列へと变換されているのがわかるでしよう。 

さらに，図2をよく W ると理系の人はあ 
るこ！：に気がつきます。 

「わ，これはグラフの倾きだね」 

!〇っといってしまうとグラフの倾きをボ 
める！：いうのは，微分にほかならシいわけ 
です。ということで ，I 乂12の傾きは， 
f(x) = 2Xx 

で求められます。-化ほどは0 . 1間隔で分かを 
調べてみましむが，この I !り隔を可能なかぎ 
り小さくしていくしこの数学のな結球:と 
同じようにな0ます（なるハズです）。 

で，をの® il 川の出んされる備率というの 
は， 〇〜1にわいてどのくらいの割合を占 
めているの力‘，ですからをの逆数でボめら 
れるわけです。 

図2 



つまり， 
f ( x ) 二 x 2 

というフイルタにわいて， P の発生確率と 
いうのは， 


2 Xp 

倍されるわけです（リスト8)。 

■ 

ある数を中/0にして集める 

国 

0を11し巳、!こ乱数列を片寄らせる方化はわ 
かりま した。 度数分布がをのまま導 I - 划数に 
なっているので，をれを税々した^のがポ 
めるフイルタ閱数だ，ということもわか0 
ました。をして，をれを応川したフィルタ 
を作ってみます。 

化ほどのフィルタの巧性を表しむ I 乂11を， 
をのままかこ動かせば「ある点を||，心とし 
た」分がが巧:られます （M 4 )。グラフをん 
に動かす^いうのは，数•'パ的に X 座標に才 
フ七ットをかけたということですから， 
f ( x ) 二 ( x - p )2 +P 
P :片寄りの中心となる数 
というこ1：になります（リスト9 ) 。また， 
この場な，^との数が prr ドのときもホえ 
て，をのな号 （ SGN ( x )) をかりてやらなく 
てはなりません。すると P を軸としておん 

図3 
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。〇込 t 

random I void ) { 

const float p = 0.50; 
r loat X; 

X = I float)Irand() / 32768.0 )； 

X = X - p; 

return じ gn I x ) * ( float) x * x 

} 


が称にかがが広がるわけです（図 5 )0 

■ 

周期的に分布させる 

■ 

ili •後に間期的に分布する化数の生化をホ 
えます。これを使えば，間期的に敵しくな 
る敵の攻舉などがお現できます。間期間数 
といったら兰的 I 划数です。 
f ( x ) 二 sin ( wx + 夕） 

W :約速度 

0 :オフ七ツト 

もし，〇〜1の閒に f 阿の集中ぶを設定 
しむければ， W 二 27 rf とします。 

この場な， 

f '( X ) 二 6； C 0 S (&； X + か 
ですから，〇〜 1 の I 削の数 P の発化確率 
は， 


した。 

さらに， X 68000 の生成する乱数は 
本当に一様乱数なのかと力，，梢度の 
限りある環境で（離攸型で）どこま 
で微分の請を信じていいのか力>， 
P >; いろいろ疑問^あるしないます。 

今|リ|は，ゲームにメリハリをつけ 
るた めに いろいろと舌し数を使って遊んでい 
るわけで，熱ソ J 学や：!を子ん学で遊んでいる 
わけではありません。あま0細かいことは 
追妓しないようにしましよう。 

しかし，だいたいでもいいから私がいま 
までいってきたことが嘘なの力 >，本おなの 
かを雌認しなくてはいけません。 

数学的な備認らできなくはないのです力す， 
せっかく X 68000 があることですし，今阿は 
藥際にプログラム中にフィルタを組み込ん 
で統計を I ：ってみることにしました（リス 
卜11)。乱数のフィルタ部分 （35 〜38巧）を 
リスト8〜10に差し替えながら雜かめてく 
ださい。 

また ，亂数発生部分に娘初のほうで述べ 

図4 


ている，疑似乱数発生ルーチン（リスト1 
〜 7) を組み込んでいろいろ試してくださ 


最後にまとめ 

■ 

ここまで，なんだかんだとぃぃながら乱 
数をぃじってみました。 

ぃろぃろと，数学的（に見える）ホ法を 
使ったのでをれっぽくは见えます力す，これ 
力 f 娘適な方法だとぃうわけではありません。 
ましてや唯一の方法とぃうわけでもありま 
せん。 

报かにちよこっと紹介したようなか法が 
报適の場合らあるかもしれませんし，乱数 
をぃじるのではなくしきぃ備（この做より 
も乱数が大きければ弾を筆つ，超えなけれ 
ば:’解たなぃなどの判定に使う数）をぃじっ 
たほう力;'，きっもりい嘗理できる場合もあ 
ります。 

一嫌乱数の発生とぃうテーマはあっちこ 
っちで見かけるのに（しかしオリジナル 
なアルゴリダムのらのはをんなに多くな 
ぃ），をれをどう使うかい、う話をあまり見 
かけません。かとぃってゲームをひとつ作 
って具体的な解説をえんえんと巧うわけに 
ぃかなぃので，をの中閒のなものを化って 
みました。 

化 H の朝 E 1 新刚によると，パチンコ店の 
図己 


wcostwx 十夕） 

化•さネ1ることになります（リスト10)。これ 
は， 

WX 卡6二 n でのとき，报小値1 / w 
WX +タニ （n + 1/2) でのとき始乂做〇〇 
をとりますから（符号は気にしない），乱数 
もをのようにまだらに散るはずです。 

■ 

乱数の検定 

■ 

さて，いままで嘘だか-本少 I だか何いって 
んだかわからない訴をえんえんとしてきま 

リスト if f ( x)=sin 吟 X + の 

float 

random い - oid I { 

const float w = 2.0*3.1415926*3; 
float X; 

X = (float)(rand() / 32768.0 )； 
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Y 敬 


巧長が，監視カメラを W ながら，若い女性 
がにはゴ1が化やすいように，|||な年の常述 
み:には化にくいように雛得 r 唆を設をしてい 
た，という記事が載っていました。 

この事夹は，コンピュータだから公平よ 
む，化るも化ないもやっぱ0 n 分の逃なの 
よね，などし恐っていた私たちの前に，「コ 
ンピュータの乱数は決して公平なんかじゃ 
4•い。人為的に操作可能なものなんだ」と 
いう，いわれてみればごく對たり前の事突 
を突きつけました（うすうす感づいていむ 
けど）。 

カメラの向こう側でお:い女性がにサービ 
スしていたという店長のをを想像すると結 
夺がマヌケですよね。 

参考文献 

1) 巧しな化ぶ:型で良巧の! J のはほとんどない， Ste 
phen K.Park,Keith W.miller, 叫が恕を訳 ， bitl993 
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2) コンピュータ火だ巧， Wi h 昭リ3齡が，朝む：ぶ巧 

3) モンテカルロぶとシミュレーシヨン，津 I りず:火 
巧，巧風化 
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/♦ 

託むのち淀用ブログラム 


=include 
sinclude 
=in 己 JLude 
=include 
-include 


<stdio.h> 

< stdlib.h 〉 
<graph.h> 
<math.h> 

<basic.h> 


=define X SIZE 768 

rdefine Y_SIZE 512 

^define B し - し SIZE 500 

float random{void )； 

void 

main い - oid) 

( 

int ♦sum; 

int a; 

screen(2, 0,1,1); 


I 、 f ま用する画面モードの大きさ 》/ 


sum = calloc(BLT_SIZE , sizeof(int ))； 
puts (" 何かキーを押すと止まります"）； 
while(KEYSNS() == 0) { 

a = (int ) ( randomi ) 幸 (float )Bl'F_SIZE ); 

/ 幸 random が IW 上の值を逗しちみ合の姐！ ♦/ 
a = a % 巨 UF_SIZE; 
sum 【 a]++; 

psetla * X_SIZE / BL.F_SI 之 E, Y.SIZE - sura[a 】 


float 

random(void ) { 

return((float)(randI) / 32768.0)); 


10, 5 ); 


円周率の計算 


本文中では，一様乱数の生成は randO 関数で 
巧うことができると仮をして.話を進めてきま 
したが，一様乱数の品質チェックじ関してもう 
ひとつ面白い方まがあります。 

まず，図6を見てくださし、。これは半径 I ， 
中'！:、ち日〇度の円弧です。 

この円弧の面積というのは， 

I X I X で/4 =で/4 
です。ということは，この， 

0 < X < I 
0 < Y < I 

を満たすような領域へ一様にデタラメな点を打 
つていけば，その点がこの円弧の内側じある確 
率というのは，で/4じなるはずです。そして，こ 
の円弧は， 

V- +Y2 = I 

で表せるため円弧の内側というのは， 

図巨 





0 1 


X 2 + Y 2 含 I 

を満たすような ( X ， Y ) の組み合わせとなります。 

つまり. （ X . Y ) じ〇〜 I の範囲の一様乱数を代 
入すれば， 

V - + Y - ^ I 

を満たしている確率はで/4,すなわち0.78539815 
……じなるはずなのです。 

ところが，ここまでの話は ( X , Y ) の組み合わせ 


がまったくデタラメに選べたときの場合で，コ 
ンピュータ内で疑似的に生成しているような乱 
数では，どうしてもその組み合わせじ規則性が 
生じてしまい 7 r /4 きっかりじはなりません。 

きっかりじはなりませんが，品質のよい乱数 
ほどそれに近い値をはじき出せるわけで，逆に 
はじき出された値からお数の品質を知ることが 
できるのです（リスト12)。 


リス K 12 円周率の検定用プログラム 


1 

2 

い 

円周李のをを用ブログラム 

3 

♦ / 

4 

= include <stdio.h> 

6 

float rando 田 {void )； 

8 

void 

9 

main(void) 

10 

1 

11 

int 100 pCount = 0; 

12 

int inCircle = 0; 

13 

float X, y; 

14 


15 

putsT 巧カホーを巧すと止まります " > ; 

16 

while (KEYSSS() == 0 )( 

17 

X = random{)j 

18 

y = rando 田 （）； 

19 

if(x*x + y*y <=1.0) inCircle ++； 

20 

100 pCount + + 

21 

printfr •ただぃまの円 職 =%f¥r", 

22 

4.0 * (float)inCLrcle / (float)loopCount J ； 

23 

} 

24 

) 

25 


.26 

f loat 

27 

random 1 void 1{ 

28 

return((floatrand( ) / 32768.0 )1; 

29 

1 
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【則 fm 固巧測企面， 

確^巧シ S ユレ ー/ヨン 

ツキカ 《 導く勝負の流れ 1 


Asakura Yuji 朝倉巧二 

数ある牌で指定の組み合わせを作っていく麻雀ゲーム。ここでは，麻雀ゲー 
ム制作の手始めとして，組み合わせも簡単で手軽な麻雀グームちどさ 「PE 
NJANG しを制作してみまず。 


ペンジャンの制作 

■ 

私が麻雀を覚えたきっかけは， パソコン 
ゲームの麻雀ゲームを遊んだことでした。 
をのあとは，高校時代の友人と暇さえあれ 
ばコ タツの テーブルを ひっくり返して，ジ 
ャラジャラやったらのです。 

最近は'忙し〈て，学生の頃のように頻繁 
に麻雀をすることらできなくなりました。 
麻雀をやったことのある人ならわかると思 
います力;'，どんなに腕に觉えがあっても負 
ける日というのはあります。私の感覚では 
大目にみて7割くらいが，をの人のらって 
いる実力^いう感じです。 

では残りの3割は何かというと「ツキ」 
です。「自販機でジュース質ったら当たっ 
た」「犬のフンを踏んじやった」といったこ 
I :で，をの日のツキを感じることができま 
すよね。あまり実体のないツキですが，や 


はりツキをバカにすることができません。 
あなたの周りにもひとりか2人くらいは， 

惡運の強い人閒がいるでしよう。アマチュ 
アのツキがプロの実力に 勝つこ t もあるし 
「運も実力のうち」なんて言葉をよく間くで 
しよ？ツキは人間の努力やネ能では，ど 
うにらならないものなのです。 

結局，予測しないところで話が思いのほ 
力，うまく進んだり，好結果をもたらしてく 
るし私たちは「ツイている」と感じます。 
もしも，あとに起こる経過を知っていて， 
をれを意識した斤動をとったとして「あ〜， 
ツイていた」と思う人はあまりいないでし 
よう。結栗が前もってわかっていたのであ 
れば，できて当たり前の話なのです。 

しかし先に起こることが完全にわからな 
くても，ある程度予測するこ t ができる場 
合があります。をれが長い経験や数学的に 
求めることのできる「確率」というらのの 
考え方です。身近なところでは天気予報の 


降水贿率などでしょ うか。 

さて，麻雀の場合はどうでしょうか？ 
次に自分が持ってくる牌や，他人が捨てる 
牌というのはまったくわかりません。役満 
のなかでイ崔率的にいちばんあがりやすいの 
が四暗刻とわかっていてら，いま切る牌を 
次のツモでまた引いてくるかこないかは， 
マリックさんにもわかりません。をして， 
私たちは勝負に負けたときに「ツキがねえ 
なあ」とつぶやくのです。麻雀の勝ち負け 
はツキによるものが大きいということが少 
しはわかってもらえたでしようか？ 

今回制作した 「 PENJANG ! (ペンジャ 
ン）」は麻雀を子供でも遊びやすいように t 
ルールを衙単にして発売された「ポンジャ 
ン」というゲームを参考にしています（似 
たようなゲームに「ドンジャ ラ」 というの 
もある ）0 

私が子供の頃は割と人気があったようで， 
「ポンジャン」の名を知らない人は私の周り 
にあまりいません。実は，何を隠をうわが 
をにもあります。使用する牌の数が少ない 
か，麻雀よりも確率的にはあがりやすくな 
っています。をれではさっそくペンジャン 
の入力方法，遊び方を説明しましょう。 

■ 

ペンジャンの入力方法 

■ 

リスト 1が ペンジャンの プログラム リス 
卜です。プログラムは X - BASIC で書かれ 
ていますので， X - BAS 1 C を起動してリス 
卜1ををのまま入力する 力，， ED . X などの 
エディタを使い巧•番号を除いた部分を入力 
する 力％ いずれ かの ホ法を選んでください。 

をして，リスト2がペンジャンのスプラ 
イトキャラクタデータを LHA . X で圧縮し 
たものです。こちらのほうは，創刊10周年 
記念 P 民 0-68 K に収録されている MAC . X 
を使って入力してください。入力力《終わつ 
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たら セーブ バイ トニ 704 ノ; 'イトで セーブし 
ましよう。作業が終わったら， 

し HA E PEN JANG •し ZH 
として展開します。すると， PENJANG.SPD 
というデータフアイルができますので，リ 
スト1と同じデイレクトリに蘆いてくださ 
い。プログラムは，一応インタプリタ上で 
も実行•できます。しかし，化理が重く事実 
上インタプリタで遊ぶのは苦しい状がです。 
極力 BAStoC を使ってコンパイルしたもの 
で遊ぶようにしてください。まあ，忍、耐力 
をつけたいというのなら請は別ですが。 

インタプリタ上で爽巧•してみて エラーが 
出ないことを確認したら， 

CC PENJANG.BAS 

とすることでコンパイルされ，何も問題が 
なければ PEN JANG . X が作成されます。 

■ 

ペンジャンの遊び方 


11111 


闻阁因 


1111111 


I 巡 J 載!^ 


fUlli 



ぶ脚 料 脚脚 

ifii _ 

加0点 

1[回 

咖植! 



ゲームは4人対戦で進んでいく（写真上)。思考ァ 
ルゴリズムは単純ながら，ルールが簡単なためな 
かなかあがれない（写真右上)。結局ひとり負けの 
結果となった（写真右)。 


け3つというのでもかまいません。麻雀を 
知らない人は，いきなり順子，刻子といわ 
れてもわからないでしようから説明してい 
きます。 

-順子 

同じ色で連続した3つの数字を揃えたも 
のを順子^いいます。 

例）123 456 
-刻子 


ペンジャンでは青，ホ，緑の3色で，各 
色ごとに！〜9までの数字牌がる4枚ずつ， 
合計108枚の牌でゲームをします。 

ゲームは自分を含んだ4人で巧-われます 
が，自分 U 外はコンピュータが担当します。 
ホ牌は嚴初8枚配られます。親から顺をに 
山から1枚牌を持ってきますので （ U 降こ 
の動作を「ツモ」といいます），都合9枚の 
乎牌を使ってゲームを:！めていくことにな 
ります。 

ゲームの口的は9枚の手牌のなかで顺子， 
刻子を合わせて3つ作ることです（これで 
あがりになります）。顺子だけ3つ，刻子だ 


同じ色で同じ数字を3枚揃えたものを刻 
子といいます。 

例） 222 333 777 
話をゲーム画面に戻します。自分の手牌 
は画面のいちばん下に表示されています。 
当然のことながら，コンピュータの手牌は 
見 i ないように伏せられています（インチ 
キはしてません。思考ルーチンについては 
あとで説明します）。手牌は左から順番にテ 
ンキ ー ， フル キーの "123456789" にが応し 
ています。 

こうして牌をツモっては擋ててゲームを 
進めていくしあと1枚で順子，刻子が合 
わせて3枚になる 
ことがあります。 
このようにあと1 
枚であがれるとい 
う！：きに，"リーチ 
(立直）"をかける 
とができます。 

リーチをかけると 
きには，リーチ化 
として10点を支仏 
います。リーチを 
かけると ツモった 
パイだけでなく， 
他人が捨てたパイ 
を持ってきてあが 
ることができます。 
リーチをかけよ 


画 


5如点 


闻耗 I 私岐材ぶ 

SI に no 止 


画怪固因图图图图 


画国 I 国画 I 国画 


n 

BMI 


加0点 


4奶点 


圆短 


团國面 


495点 


Z 80 ’s Bar のキャラクタたちが勢揃いの PENJANG ! 


面面国面画面國國国 I 


1500 

ご 


庶 


と貧あ"えず^ 


T 0-^- 


卵0点 


5興? 


加0点 


成績 


コンピユ’ 
コンピュ’ 


.夕日 
.夕1 


コンピュー 

あなた 


T 飯- iS — — 


微点 
て么 1 万巧":窜 


165点 


うというときには，牌を捨てる前に TAB キ 
一を押します。すると画面横に"立直"と 
表示されます。誤って TA 巨キーを押してし 
まった場合は，もう一度 TAB キーを押すと 
リーチを取りやめることができます。勘違 
いしてあと1枚であがれないのにリーチを 
かけてしまうと，「ちょんぼ」として罰金60 
点を支私うことになるので注意しましょう。 
をのときの罰金は，20点ずつ3人 （？） の 
コンピュータにを平に分配され得点に加算 
されます。 

一度リーチをかけるしをのあとは牌を 
交換するこ t ができませんので，ほかのプ 
レイヤーが自分のあがり牌を捨てるか，自 
分があがり牌をツモるまでは自動的にコン 
ピュータが牌を捨てます。あがりパイが比 I , 
た場合は動作が止まりますので，をこでリ 
夕ーンキーを押すとあがることができます。 

またあがり牌が出る前に，108枚のパイを 
使い切るか（流局），ほかのプレイヤーがあ 
がると1ゲーム終了です。をの場合は何か 
キーを押すと次のゲームに進みます。 

をして，ほかのプレイヤーがあがった場 
合，私ったリーチ化はあがったプレイヤー 
のものです。もちろん自分があがった場合 
にほかのプレイヤーが払っていたリーチ化 
も自分のらのとなります。流局の！：き場に 
化ていたリーチ化は次の場に引き継がれま 
す。 

また，さらにあがりパイが自分の捨て牌 
のなかにある場合は"フリテン’’といって， 
ほかのプレイヤーの捨て牌からあがること 
ができません。しかしフリテンでもリー 


特別企画 PENJANG ! 73 






















図 2 ヴームの大まかな流れ 


チはかけてください（ペンジャンではリー 
チをかけない I ：あがれません）。をの場合で 
ら巧かでツモってくればあ力;'れます。 

親 U 外のプレイヤーがあがった場をは， 
次のプレイヤーが親になります。をプレイ 
ヤーが2即親をが.おするし姑終巧点を表 
示してゲームを終了します。 

■ 

あがり役について 

■ 

ペンジャンでは顺子，刻子ををわせて3 
つ作ればあがることができます力':，順子， 
刻子の組みなわせによってはな巧点を巧る 
ことができまず。ここではペンジャンに則 
なされているあがり f 岁について説明します 
(阅1)。なゎ，親の場合は，な名と一緒に 
带いてある得点が2巧になります。 
•さんしょく 10点 

をの名の t ゎり，青，ホ，緑の3位を使 
ってあがった場な 
•いっしょく 40点 

どれか一色を使ってあがっむ場合 
• いっつ〜 60,な 

どれ力’一色で， 

123456789 

t 1〜9までの牌ををれぞれ1枚ずつ使っ 
た場合 

• い〜ぺ〜こ〜 40 .な 

顺す，刻子の組みをわせのなかで， 
112233 

のように I 巧色， I リり頓の顺子が2刹 I .ある場な 
•とりあえず 5点 

図1役の種類 


±記に誌おするながなく，とりあえずあ 
がった場合 

■ 

思考ルーチン这お判定 

国 

賊の中にあったもも偕では，プレイヤーご 
とに巧:作りの性化づけをしようと，思ったの 
です力;'，奠際に制作してみてすぐにあきら 
めました。とにかく顺子，刻ブ•を作るよう 
にコーディングしました。数その離れてい 
る牌，同色がほかにない牌から切っていく 
ようになっています。辻楼合わせなどのイ 
ンチキはいっさいありません。けっ！：らや 
るひまがなかった力す） 

次にプログラム内部での牌データの扱い 
と，さらに化川としてあがりなを巧}やすに 
はどうしたらよい力’説明します。 

姑かにいいましたように，ペンジャンで 
は108枚の牌を使います。プログラム内部で 
は牌ホ号を〇〜107として， 

牌の色：牌巧号/36十1 
牌の数を：牌が呼/4 mod 9 +1 
むだし牌の色は， 

青=しホ= 2，綠二3 
として扱っています。牌恭号80の牌の色は 
80/36 + 1二3,数字は80/4 mod 9 + 1=3と 
なり，綠の3を表します。これらの牌恭号 
を巧 i ! 列 pai に収め，適對にシャッフルしてか 
じ jhaipai ( i ， j ) という2次化配列に化納しま 
す。この配列の内容がみプレイヤーの-乎•牌 
になります。 i は〇〜3をとり， i = 0〜2の 
巧がコンピユータ〇〜 2， i =3 の巧がプレ 


さんぃ< 動遍戀智&摇携鐵贊 

磬漏戀 顆囑恒圖獲睡 
-- 看.動’画 浸暨舅 豎薦覇 
— m 掠馨觀 圓固’ 變冶這 
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イヤーのホ牌です。 j にはツモを含めた9 flAl 
の牌を号を化納します。 

コン ピュータわよびプレイヤーがあがつ 
む的‘-後は，を数 shuiitsu に_ h がりホのなかに 
ある顺すの数，同撥に'臭;数 anko にあがりホ 
の中にある刻子の数が格納されています。 
さらに shuntsu _ num ( i ) り二〇〜 2) には顺す 
の化頭の数， anko _ niim ( i ) り二〇〜 2) には刻 
子の数をが保がされています。むとえば， 
12 3 2 3 4 5 5 5 
青 ホ もも 

L いう手であがった場な，顺子は2個，刻 
子は1個なので， shuntsu 二2, anko 二1とな 
り， shuntsii _ num (2) = 2 (234 の-光頭の 
数)， ankojium (0) 二5 (555 の化颇の数） i ： 
なります。これだけのが f 報がわかればあが 
0手のな分析ができます。具体的に新しく 
3晴刻の判ををつけてみましょう。3晴刻 
とは役のなかに3つの刻乎があるむのをい 
います。ですから3崎刻の判をは fi 巧単で， 
func sanankoO 
if anko 二3 then ( 
yakumei ( yaku ) 二"さんあんこ" 


ten ( yaku ) =30 
yaku 二 yaku 十 1 

} 

end func 

をプログラムリストに加えます。をして， 
なを調べるところで， 
sanankoO 

を加えればあがりな^して3略刻を加える 
こ L 力;'できます。このとき yakumei ( yaku ) 
にはなおを， ten にはなの得点を格納してく 
ださい。嬰素齋号の指定には必ず変数 yaku 
を使います。あとで必ず yaku 二 yaku +1と 
して yaku の値をひとつ增やしてください。 

ほかのあがりなの判定方法については， 
リストを化てもらえればわかると思います。 
なわ，プログラムを作の流れを閒2に巧し 
ますので参考にしてください。 

■ 

最後に 

■ 

とにかく火変でした。制作期剛は約151し 
1り4,別对刮といったところでしよう か。バ 
グ出しの I !争間がほ I :んどないががなので， 

IJ ス hi「PENJA 呵 BAS 


バグがあるんじやないかとと、配しています 
(あ，でもちゃんと遊べてますから，人バグ 
はありません， たぶん）。 

姑か，思あルーチンなんて削単にできる 
とタカをくくっていたのです力;’，いざコー 
デイングしたものを動かしてみるしこれ 
がタコな切0ぶをしてまったく使えないも 
のだったのでしむ。 

が段はアセンブラを化っているので， X - 
BASIC のほうがデバツグは楽だと思って 
いむのですが，これら読みが1:1•かったです 
ね。インタプリタで夹巧すると避いので， 
コンパイルして灾巧させるわけですカミ，コ 
ンノタイルさせるだけでも2,3かかかるので 
す。をのため，恐ろしく劾率の恶い閒姥環 
境になってしまいました。 

まあ，私にしては短い期||"|1でよくここま 
で作れたな，というのが菜化な感恕です。 
今 k りはお分の思っていたらのの半分くらい 
しか作れませんでし たが 、暇な時問を化つ 
けてちよくもよくいじくってみようかと思 
っています。 

をれでは楽しく遊んでください。 


90 
100 
110 
120 
130 
110 
150 
160 
170 
1K0 
PJO 
200 
210 
220 
2: い） 
2 10 
2*)0 
L.eu 
270 
2H0 
290 

こ !00 

: M 0 
320 

：\ I {) 
350 
: いく<、 
: 1、 
:;H い 
: 、 ! H 、 
100 
110 
110 
|:,0 
1*0 
1 -; け 
|f；0 

170 

IHM 

IlM) 

5U> 
520 
が〇 
5 10 
r.nO 
r>60 

570 
• ミ wo 
•；)0 
む 0 ミ） 


f こ :/ ジャンな巧あ 0 バー £ ： 3 ン 

Programmed by V. 

lim char p 汽 i {107 > 

1im chor haipni(3,9) 
dim char h：^ i pa i bak (3.9) 
clmr ha j pai * bal{2 { 3,10 
char kfti'a ル 2 了 > 
i im char u 只 e_pai(3) 
dim char y な 1 いし coll 3) 

din char r 。 巧じ hi 31 

Hi m char shiintsu_num( 3 ) 
dim rhnr nnkonum(3) 
dim irit score!3 ) 
shuntsu ，巧 nko 
kumi 


= 0 


107 


nt. rc 灯 ct し COh 、 
nl ro • つ 。 h f la 巧 = 0 
nt. acari. fia な = 0 
nt ^ sumo^flac = 0 
nt chonbo fJaa = け 

!lt. 卜 p f 1 打巧 = 0 

nt pon.ianc-O 
nt. suto .\ = 0 


Him s t r yakumei(5) 

/♦ 

dim i nt pa 1 rU いミけ I = I 

も け 1:! ,&IIG«FF , りほ WBF •も 

AHPFll • も HFF く、！ ， &II :! 1 «!•),& HI ：i 
11117 rn,&ii5ri)i},^- 
hUl^FA I ,& りド FCl ，も IlM IHO , ん IU2 
•V.ll り， 1 ，ろ IIFO 八い 
•Vim ドリ .AHFR:! 

SIIO •ん HW 1:、 ,&HF 了 (，l ，ん HFFK:* ,iV 
.AMFFri,& り：！ I 片 D , &H じ 
し],り 13F, りげ Hm •.•りい I 
MIK! f-F.AHrrri ,KUPt\ wn, ん H Ji； I 
i 、 h;、r pri i 

rhnr ro I , ro]1,co1 L* ，ち utphai 
rhnT* influx, ir 、 <* レ \\2 

ド i、i. 1=0 I o •、： Rcoro ( i > =500 : u け?: 

v ：>riilom i < va I (ipi *1$ ( t. i me5 , 1,21 

T ぃぃ♦•いいい ♦ M t いいいいい, 

/，巧胡け出 I 化 

，•♦♦♦ぃ M ♦ ♦ ♦ M ぃぃ ♦ M 11 M バ M 
screen 0 ■ こしし 1 

川 1(0,0.255,255,32768) 

い r i=l to I 

I 111^(0, い 6 し 255, i H;4,3 1255) 


い W お弓を妍议る fi 例 
け 配机をがピ)る配列 
い 目なををぶ巧のが列 
い 氏 if 瓜区;技用のが巧 I 
い たて的 

/♦ 巧の巧巧巧巧を巧な 
/♦ 巧了 ’. みけ•のを 
い 立班？ 

,'，が 7• の'お巧の巧 
い げす - の•た則の巧 
バ巧点 

!、 I 巧す •. Bfj 别のむ 
/♦ インデ’*クス 
い 山:こをる先郎の怖巧巧 
い 巧切の巧:かヒ•ュ-，〇 
/♦ ミが巧か？ 巧みは3 
/* む巧げ行か 
い さ的をかけるか？ 

い 上がったか 
/♦ ツモてあがったう、 

い チ TT ンポか？ 

/♦ 位て怖の巧でか？ 

!、ロンてさたか 
/• はて W のれな 
い 化 f け巧む 
い 巧巧を I が A 


AlFD,fc!l9 7FF,^.H7 7FF,&HFnDF, 

1,んII 7BI、F , &1し\529 , &HJ)EF7 , &HFFFF , 
9TF9 ，り 19 7 FF ,も' 'H 了 7 FF , &H FFIPF , 

1.MITBDF, &! い;-).け ，4HDEF7 HFFFF, 
FD3n, &H97 FI.., り 17 7FF , &HFPRF , 

I .AIl7BnF,&ll\5i：9,«IIDl*F7 .AHFFI-F, 
F F け， i H 9 7 K F . A11 了 7 F F , & H F n U F , 

1.AII7BI)F,SHA51i9,4HDEF7,41 し IF. 
n,^H9 7FF,4ll803F,«llF83F. 

.り！了 nr)r, わ iiASijy •りル KF7, り！ Fm •’ ) 
い 化て巧 


れ巧のけちがが00 A 
n 1 t r i かけけ i meS , 2 い 



か , t M 

11(0.63) 


/ » 256x256 6553K 色 
い 巧て速〇刖 • 


VI. け - f!l ! の巧巧巧 




610 / •- 附，嘶化 - 
»;2 〇 for i=0 U 
K30 pai(i) = I 
fi 10 no\t 

がり /*- 巧巧れ卿化 - 

660 I'.hi le oya<8 
670 yama num=0 
680 tsumo_flag=0 
690 ngar し flagsO 
700 reach こ flag=0 
710 ohonbo flnc=0 
720 —' 

730 
710 
750 
了 60 
770 
了 80 


for i=0 to 3 
for j=0 to 27 

kn ,、’ 打 < i , j ) =0 
next 
next 
els 

790 / •- 巧ミヤ ‘‘ ，フル . 則 ! ， . 点巧巧ホ --- 
8 か） I.C fi 11 (0.63 I 
•4 11 、 Rluif fle( » 

920 ha i i)a i () 

H : 川 for han = 0 to :) 



/» 扣巧巧をセット 


/* 用を 2 回するまで 
/♦ ツモる诉の巧巧帝け 
/»ツモとがりか 
/♦ _b が 0 か 
/» な巧か？ 

/♦ チ 3 ンボカ、 

/»はて柿のな 


/* 祈丽クリァ 

/♦ RG ウリア 
い 州を;けせる 
/♦ ft が V する 


/♦ W を巧巧する 

(h 只 


巧 .. 

/♦ 巧がなくなるまて 
/ ♦问阳 

ぃ/* 1‘1巧巧巧—た 
/♦ ず.巧か， • VVT •じコじ •- 
/• 机々ソートずる 
/»化 I {が円フラグをクリア 

/» I 巧: r ができてぃるか？ 
/♦ 日が I ができてぃるか？ 

/»训へる巧巧を巧えろ 
い 怖をソートする 
!、 诉ほ巧!フラヴをクリア 
い な巧フラケをクリア 
い H が I ができてぃるか’？ 
/• け了がてきているか？ 
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ふたつ谊 I 、の巧てはて的を i ’ H かる 

♦ »♦♦♦♦♦♦♦♦«♦♦♦♦ ♦♦い 


if i-k>2 thnn I 
n=i-l 

win le n> =0 
m 三 hnipai(ban,n1 

if m< >235 tiwn I 
if ■ 、〇 1 < >m/36 then ( 

ind 户 x=i= hr い打 k 

I 

mrm/ 1 motl リ +l 
if. m = k th ぃ n i ndn>: = 

i I m=k —1 t.lwi ini い :: = 
if. in=k-2 then ir"!e\- = 

i ，バ!••、だ i : 111 . じ ;， k 

I い Ivo M=n-I 

nndu'Ii I lo 

if n<0 then ind が ; =i 

r に J 夺 1 

Khi1e れく 9 
nt=hai pai ( ban , i \) 
if’ m<>25:* then { 
i r CO I < t I ぃ ‘n ( 

i n*W**>: = j : \ r 户 al( 

I 

m = m/I mod 0+1 
if m= 1 th,?n index = 
ir m=l 牛 l then ind 巧 
i r 1 牛 U t l、on i …! p?c = 

i »(l け >:=J •• break 
1 い Is け » = » 牛 1 

c! パ i.h ル， 

ir n>=9 then indfx=j 
if ir り 1px 02S5 I hen break 


ひとつ和の怖を巧ず 


/* ひとつホの肺を巧ず 
/♦ n= 1〜8 


br onk 
break 
broiik 


= 25 目打！い 1 irirlK*：<2 = 25n then index = 8 
= 1!55 ami i nd 户 : 'C 之 ,、 >255 then ind 巧 x ご indox2 

他 : こ问をがなぃ巧を}です 

い♦♦♦♦♦♦♦♦♦い M>t ♦♦い 

rur i 二 0 to 8 /♦ i = 0 〜8 

I r h。i I り似 。 ，i > 〇 255 then ( 

col=haipai(ban *i I 
,i=iM 
.vil ： = 253 

Khi ! け J<9 /♦1-S 

n = hn i pa i ( ban, J ) 
if n<、 353 thou く .ol2 = n : br け ： ik 

j= if 1 

ぃ nrh’ h i I p 

k = i-l 
coll=2nn 

Khi le k ；=0 い k =0 〜 6 

I に hn i pn i ( b •• り 、， k > 
if n <> 2 5 5 then co I 1=» : !，！•巧打 k 
lc = k-l 
, 、 n<l,’h i 1o 

if co] 2 = 255 then if < 、 o.l/3 ちいし ‘o11/36 then ( 
indn.vs i : hroak / ♦ け怖^吧逸い 


21110 

2220 

r ! ミ io 

ごが 0 
22TO 
22 只 U 
2 21)0 
2:^00 
2m 0 
2320 
2330 
2:! い、 
23 ;*〇 

2: り;け 

23 7 0 

： !: い,、 
2 100 
2 110 
2 じ U 
2 I :川 
21 10 
2 1."0 
2 I む 0 
2I7C 
•J IH0 


if ml 1 = 255 then If rol/36<>col2/3G thon I 
t ndexr I : broak い け巧わ唯;ミぃ 

I 

if !?nJ/36 く >ci 、 il/3 片 then if co 1/36 < >co 12/ 3fi then 

Ind い X 古 i : bro 化 k •• 、 闲〇^^)、な巧ぃ 


打巧 xt 

♦ « 言 ♦ ft ♦♦言 

むちが)巧 


u.hil 户 i »kpyS I 0 い > •• •• :ぃ ndKh i 1 H い 卜 ,> 
pop hnipa 1 (bnn > 
i r rp ： i ： 'h (: U <>3 U い .‘ n I 
I •?pw、t 

が I.!{,、>•<) /♦ 入む 

w、】i ohn i = i n 巧 trt 1, じ ‘:! け 6 了 ft9 '*+rhr$ 
i !• s.it'.hM = 10 th'、ri siilehn i 
if 巧 lit ぃ hn 1 = 11 then I 
I r shuutsu+Tnko=3 t.hon I 
t. ち iim ',，（ lng 


13 > 牛 chr 含（幻 > , chr ! 
SPACE は " iJ " じを巧 
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(hnn ) 

i lcIi( bnn ) = 0 Lh -mi I 



レ h ル、.いリ 

l = haI paj(ban,j J 
if I <>23 •ち t-hr^ri hr む巧 k 

j = .)n 

巧 nd,、.h i 1 p 

i r k/3 む =l/:H; Uu、n ! 

ご ol ：： k/3 む 

k=k/I mod 9 卡 1 
1=1/] mod 9+1 

/ t ♦ い • t い♦♦♦い t M い♦♦い M < •♦♦♦♦♦い 

• t ツとつぶいの巧て f きて巧を巧かる 

/> 幸 ♦♦♦♦♦♦♦♦)♦>> ♦♦拿會 

if l-k = 2 ancJ 1 ルレ巧 2 = 255 then 

n= j + 1 
レ hile n<9 
mrhaipai(ban,n) 
if m=2 弓 5 then break 
0 = 0+1 
onduhiie 

n> =9 or m=255 then I 


i= I 、巧 

巧了 •. 的夕げ化われていない所だ 


か阿し•夕ら 


ni=m/*l mod 9+1 

if m 三 1 + 1 then indo 式 2 ご 


else index2=n 


2 I'.U) 

2:110 
2520 
23：»0 
2 .) 10 
25:10 
25«U 
2570 
25MO 

25 ミい） 
。がい） 

2510 

2620 

2630 

2 お ‘ い） 
2 が 0 
2000 
2G70 
26 片 U 
2G ごい！ 

2700 
2710 
27LM) 
2730 
27 10 
2750 
2760 
2770 
278U 
1:71)0 
2K00 
2HI0 

2 片 LM) 
28 こ !0 

L'H 10 

こ K けけ 
2 パ 0 
2HK0 
2H9;) 
立巧 00 
む 110 
2 ミじ,、 
20M) 


II roach fla^= 1 th^n 1 
I or ate 2S I H : pri nt •• な樓 " 

1 い Isc ( 

1ocate 2ft ,11:pri nt.’ 


带たしうおて W を切る 


靡け 

291i) 

2980 

3000 
； j()l() 
3020 
no：*o 
no10 

•、〇 50 

.lOfiO 

こ 、 0 了け 

: U ) H () 

:; ono 

:! I 00 
: n U ) 
: u ご u 
:! I : り 1 

: mo 
: nno 
:! u*o 

: n 70 

こ！！ひ .0 

:、 t リ〇 

•• じけ,、 

3L'1M 

3220 

31!:そ0 
••じい） 
••，パ0 
3引； 0 
••じ T い 
3ど Hfl 

imu) 
こ ! run ， 
n:no 

3;じけ 

: n:!o 

TA H> 
こ !:! 引） 
3:! 6 け 
3370 
3: け 0 

moo 
rm 0 
3 120 
a 4 VO 
:! I 10 

こ！け 0 
a ! 巧 « 
ni 了け 

3 180 
3 い夕〇 
:げ ou 

3510 
こげ iio 

nn；?o 

33 10 


いい 


い♦い 


if ban=3 then ( 
poi=haipai け， siitehai- !) 
1 elsH ( 

if r 巧 ach ( hai、> < 2 then ( 
pop^haipai(ban) 

KorT^pai(ban) 

pot = hai pai ( b れ n , j nde.\ ) 

1el • 巧ド { 

pop haipai(ban) 
i nfJoN = 8 

poi=haipai(ban•index J 


if i sLimo_f lasrr 1 then 
■pni(ban) 


/♦ おてろが 


い 巧てる肺 


op haipn 

rhal 



f\lpai (ban, 8 I rhaipai I ban ,8) = 255 
j sp_ pa i ( bat), 7 , ban ♦8+11 
put pai < , banttt + I, n ) 

locaLo 28,ban*1+2：color 2:print " ツモ " 
color 3 : break 

1 

ka, 、 • 巧 （ban , pol / 1)=1 
f 、 on.jnn なご ponjnn 巧 _ch 户 ck (poi) 
ir acari fla^=1 th 片 n { 
piir.s い ; { ： M ， bnn*8f I ) 

巧 ut e rJ ： i?=1 : put pa i ( ku* •，- n / I • l,3n*8, poi I : suLe_fin ゴ乙〇 
i r pon.i • 、 •• 、な =:l then I 
、.い I。 i nhoyS 【 010"": け i れ Ik!! i 1 ド 
uh I 1o iu!o. 、、 .fi(0J<>chr!5i 1:)1 reruh.h i !« 


lisp 0:11 1 po い Jan だ，了 , po» j 巧 nc *« 牛 I ) 
. * S + l.p 


1 pai (21 

2 い 

• パ ， pon jarig ♦ 
or :、： hrf'nk 


I: print " けげ " 

- 2:print ぃロ ン " 


hnn=3 卜 .hen I い 刊带こかはる 

hrt i P ご 、 i ( n , sut 巧 ha i — I I =ha L pa i ( 3 • 8 ) : hoi pa i ( 3,8 ) = 255 
push _h 巧 i pr\i (：\) 

卜 cr、!)‘.、i ( 3 ) 

if renrh_fIn 容 =0 then roach(3)=0 
po|)_ha i pa i し " H 
sort-pni(3) 

if foarh _flag=! and roach(3 » = 0 th け n I 
じ honho f 1 ••. 、な =1:break 
1 ■ 

1 ぃし巧巧 （ 

5 r roach(ban I <2 t hon 
\v\ i pn i i ban , i nrlex ) = 

! cl が I 

p<>p hn i pa i { bnn ! : lia i !);、i ( ban , 8 ) = 2f>5 


if r い a:、h I ban )=1 then I 
I nr •つ卜 e L’H , ，の n♦ I + 2 : print " 
s' • ド， r'—• ( han ) =scot*f ( ban )-10 

r 巧 〜< i 11=rp 过い h co i n 争 10 

ミ Oi ： i\ t p L*B , hnn < I 卜 1:r>r in* ? 
I ぃ 。 n t ぃ： U), I’lui M + 1:pr i n,. •• 
rp け f，h { ban ) = 2 


(ban,H):haipai(ban,8)=255 


ipm 


t 、 p( 2 I ,ban*H-f 1) 


lac = 


/♦ 巧がをがす 


Lit pai ( sut け >: / I , ban>8 , poi } : su1:e_f la 巧 = 0 


\ i 巧 P-.r ••、い b 汽む，了 , i 、、 r>*8 + 

)au = bnn+! : ち ut け户 

l*?m> :、 then brin = 0 

iih'.hl h: 

fhoriho flag 三 0 then ( 

V a だ nrl fla だ = 0 nnd l mimn flaC = 0 then 

ぃし '. rill 

I f'cnt.n 【、•！： い riM "f を阿 !" 
wn i U ) 

I o I St* I 

じれ i U J 

I 、巧 .Ji U f 0,6m 

if tsumo^fla*4' 
isp.pai < ban 
1 eI PC I 

d I «p_|>n i ( pon jafic • 


T 巧巧を巧ホ 


then I 

, 0 ) : pill pn i (IM , 0 , p 幻 i ( yamn_nuni-I 


,0 J : put patl 2 l,0,po い 


n 3 芭かブ 
!、 I 色か？ 
f、 一靴巧 r け、中 


ちたい I 


"coin; ••がけ 


3| …：:〇 
3nslu)ku() 
srI い , ku い 
tt ろ uut) 

rO 

h i le .• 、 . 打 ku> 0 

valui, pr Lnt ( i *2 牛し i I : i = i + 
y 只 lui^ynkii— I 

け ri(!、、h i J o 

if i=0 then { 
yalt ume i ( 0 > = •• と 0 あえず ": ten = 
ynkti print ( I . i ) : i = i + 11 
t r rrnch_coi m< >0 then ( 

1 け ent り 0, I ♦24-4 : print ••>) — 
Ionatf?1 打 ，i »2 + ‘l:prinl re: 
I 

IC3 ] t n 


ir tsumo_flng=I then I 
ち i?oi，c ( ban ) =3Core < ban ) +reach coin 
r ド只 H し coin = 0 — い な拘化むが 

I f hanOoya mod I then oya=oya+1 
I else I 

i (• 打巧け T*i I’l む g=1 then { 

巧い ov け t pivn.jnng ) = scorp ( pon j れ n 巧 ） +r 巧 ach—c.oi n 
rearh^roi n = U /♦ な i な巧む If 

i r pon jntig** >oya mud I then oya = oya+ 1 


I だ】 55 け I 

f’is 

bc_ri11 U),G3) 

d i sy _p3i (3,7,0) : put pa i じし G , po i 》 
I or?at.f 0,1: print •• ちよん ! そ 〜" 

J octii 16,1: print "-G リ . 巧 " 


► 妍かゲームがかの t きに， X68030 じえ . り•にしているかどうかをぶいてくれると非化にが 
しい。 ぶ慷が口 0)-1 じ海ぶ 










3 7 了け 
• パ SO 
HT90 
: げ 00 
: げ 10 

3H30 
3H 10 
こ ! 巧 50 

3Rr>0 
3H70 
3 ド 80 

聚む 

3900 
3!11 〇 
392i) 
3030 
39 10 
39:10 
3P60 
3970 
3980 
31*90 
1000 
1010 
い側 
1030 
10-1(1 
10:10 
10む0 
I0T0 
4080 
1090 
1100 
1110 
‘1じ0 
.1 け〇 
11 )0 
1150 

41 fiO 
•1!70 
1180 
•lino 

け 00 
J210 
1220 
1230 

42 10 
1250 
42GO 
1270 
•I2H0 
1290 
1 300 

mo 

1320 

‘mo 

13 10 
•1350 
1360 
1370 
1380 
け 90 
1 100 
nio 

I 120 
N:!0 
I I 10 

4 150 
1160 
I 170 
IIRO 
1190 
1500 

mo 

4520 
1530 
15 10 
1550 
1560 
1570 
1580 

ir>nn 
1600 
1610 
4B20 
46：<0 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
\7：\0 
17 10 
17 ：-() 
じ GO 
1770 
1780 
1790 
18(50 
1810 
1820 
1830 
)810 
1850 

け 60 

1870 
188U 
1890 
1900 
-1910 
1920 
1930 
19 10 
1950 
1960 
*1 リ 70 
が只 0 
19130 
5000 

• 弓 010 

5020 

5030 

5010 


^cnroi l \) =st:or^( •• い — だ 0 

for i=0 «〇 2 

score i i J = sr*or 户 （i J + 20 

next . 

レ •■ つ i t () 

I 

户 nfh、h i I け 

els 

spdisp(0) 

1ornto1 I , 2 : pr iitt "1 巧巧 " 
for i=0 to 2 

いバ、打い、 3 , I 牛 i >2: print •. コニ . ビユータ "； I 
I oca t e 2 1,J + i ♦li: pr in t score < i ) ： ••• 巧 " 
ri 夕 ". 

locate こ * •1 + い 2 :print •• あなた " 

I ぃ cft t 户 2 しいい 2 : pr ini sr-ore t 3 ) ； ••• 巧 " 

'••a i U I 
end 

/♦♦ + + ♦ 争 + + + + 夺 ♦ 牛 ♦ + 夺牛 + 争 ♦ + + + •*■ + 争 + + 牛 + + + 牛 

I 、 サプ小一乎ン 

/ ♦ - f 、 CG デー々フつ • イ ;I のミミみ达み及を巧 -- 
Cunc pcg_read() 
i nt 3 • sL, cn t •し ••,， k ， し . 
cl i m char set( 127 ) ,data( GTjl) 
r= ropen( TENors.sro",r"j 

s い fg 行い … 
f 、 nL= f がた户 I n 

cnl =<.、nt —sL—1 
for i =*0 to ent 
froad(set,128,f) 
lor jrO to こ！ 
tor k = 0 to J1 

data ( k » 2 } = < j *32 + shr I 

data(k*2+l>rsoL(J*32 + k) •つ i い，も HF 
n け > こ t 

53p _def ( i ♦ 牛 j , da ta , 0 ) 
next 
next 

fo1ose ( r ) 

行 ndfunc 

/*- ク、 • レブトごた•巧 - - - 

f nnr pa し data setM 


ぃ I ぃ JTun じ 

/ ♦- 平巧をバッフ了 !: こ!ビーずる - 

I iinir push ur\ j pa i() ;】 nt ) 
i •* * J 

1(»r .j = 0 t .り 巧 

ha i pa i halt ( i , J ) =lia i p.M i ( i • .い 

n 巧ごこ t 

r •• ぃ dTunc 

funo push_haipai2{i;int ) 
int j " 
fur .j = 0 to 8 

ha i pai J 》 r\l! 2 < i , j ) =lia i p：u ( i , .i ) 
n'、x t 
ぃ…！ func 

/ ♦ — / w ブ r を f l 巧ミこ。ヒーすろ - 

P haiP れ M 1; in い 
8 

. 1 )= hai pni bnk い， j 》 


I'tinc pop_ ha i pa i 2 ( i ; in い 
ini j 

for .j = 0 to H 

hai p:\ i い， . い =,、•、; pa i b«k2 ( i , 

n の .t 

oiuJ f imi 、 

I 、 -! で了がおるかが卜こる - 

{line shun tsu checks pi ay む !.: char 
int i , j , Ic • I * m, 1.* 

\；=0 

i=0 

u'h i I 行 i < -7 
h=haipai(player,iI 

if. k = 2 J ：) then i = i ム 1:uont i nu 巧 
い ‘ i > 7 then re turn い占） 
tn i し usi、f la 巧 （J 

J=l — 

us 巧 _pa i IJ 1=i 
(Uirr.= k/1 mod 9 
= i+l 



for i=0 to1 
for j=0 to15 

spcolorlj,pa し d(i 
next ~ 


lH + j),i+n 


n»?Nt 
户 nd Tun じ 

/ ♦■巧巧用フラブをが削化ずる - 

1 unc in i t use Cl ••けい 
ini. i 

for i=l to 3 
use— pai M いひ 

。ル , f unc 

/ t - ち。を表示する - 

func putsDace(x;int,y;int) 
int i•j 
for i=0 to 2 
for j=0 to 3 

bg—put 10 • x+i • y + .j • 片 3 > 
next 
next 
nndfunc 

/♦ 肺を巧子;すろ - - - 

い色こ ! ードは k/36 + l 

い さま U/» mod 9+1- 

func putpa 1 (X ： int,y; 1 nt,pa 1 number;int) 
int i,col,number 

= ( pn i_number/36* 1)*256 い 色二 ド • 

numhor= { pai_jnimber/ I mod 9)*6 / t 

if ban <>3 and sutc^flngOl then ( 
if 扫 aari-_f.lag<> 1 and tsumo,, f 1 ago1 then { 
mimber = 5 I : じ〇 ! = 5* 256 


agari lair=1 and sute_fla な =! Ihon col- I *25fj 
2 thon ool=1 1 256: reach( ban 1 = 3 


X r roach{ban 
for i=0 to 2 
bg put(0,:c + 
レな ‘ ntit<0 ,、 ••牛 


巧強な治け ! こ 0 う;出ない 


nex 

en«J Til 


/♦ 力ード入れ巧え 


y + 0 , CO I+numbe ぐ ♦i♦ 2 I 
_ . 一 .. . y + I ,col 牛 numlior+ i ♦ む 1) 

い巧 — put { 0 , x + i • y^2 , CO J +ruimber + 6 I + i ♦ 2 J 
bg こ put ( 0 , \+ i , y + 3 , coJ +ruimhor + 61 + i * 2+ M 
next 
ondfunc 

/♦- W がなザる- 

func shufflet J 
InL i,j,k , w 
for 1=1 to 500 
j = rnd( い 107M 
li = rnd( い 107+ I 

K=|>ai ( j ) : pai ( j )-pai ( k ) : pai ( k ) =w 
ext 
line 

-巧を面る - - 

func hai_pai(I 

i nt i • J I It 

for i=0 to 7 
for j=0 to 3 

hnj pai(j,i)= pai(yama jium) 
yaira num=y 打 ma._nu 巧 + 1 
ripx L 
n*?xt 

for i=0 to 3 

haipaiIi, け ）= 255 
haj pai(i,9)=255 

IJC'.V t 

endfunc 

/*- 巧を巧佩こソートずる - 

runo sor し pai(player;char) 

int i • j , レ • 

for 1=0 to 7 
(or J = i + 1 to 8 

ir haipai(playerti)>haipai(player,j) then 
u=haipai(player,j) 
haipai(player,j J =h i 
hnipni(player,i)=w \ 

noNt 

o 巧 、; t 

， • 、ルけ uoc 

/*- 巧と巧ち巧をソートしてを示する - 
func disp_pai 【 S ; char , e;char,y 
int. i 

sor し pa 1(s) 
for 1=0 to e 

putpai { i ♦ 3 , y ,Ijai pa i ( s , i)) 
noN* t 


i ipai(player,i) 


；i n fc ) 


い 巧を一た取り出ず 


m= I 

レ hi 


53 10 
ftor.o 
55(10 
of) TO 

r>oH() 

9C 
5GOO 
■jfllO 
r ぷ 。 0 

r, け 30 
5H 10 

r パ ;:- >0 

iU り ; 3 
56 了け 
n 巧 KO 
己だ yo 

r) 了 00 
5710 

ち了 : iO 
f)7 ： t0 
5740 
5750 
r"T(J0 
•37 70 
5780 
5790 
SHOO 
58 10 
5820 
3R：(0 
5810 
5850 
r»8f；0 
HHTO 
5B80 
5 只 90 
5900 
5910 
5920 
5930 
さ 9 10 

o9r»o 

さ !! GO 
5970 
SOHO 

r’9 リ〇 
KOOO 
60 10 
e い iiu 
60 ： M) 
60 10 
60:10 
60 , ミ (） 
60 了。 
«0H(J 
6090 

RIO い 
6110 
filL'O 
B I ：\0 
e>l 10 
6iri0 
6160 
6170 
()180 
6iyo 
r. 200 
6210 
62L’0 
6230 
け 2 10 

G ： ir>0 
RiJGO 
G270 
卜 ; L’HO 
G2L)0 
6300 

n:no 

む 3LM) 
が :! 0 


iJ 片 j<=R 

if m=3 ，- hen break 
1=haipa j(player,j J 

if 1=255 then j=j+l : じ _ 

if k/31;0 1/36 then break 
if ruun + m-1 / } mod 9 \ hen ( 

阳 =m 夺 1•• us 巧 pn i ( m ) = j 

I 一 

j か 1 

け Md,、.h i I 

if m= 3 then { 
yaku co1(kum し） =k/3 だ 
shunfsu_nuin い、 ' ， =k/ I me'd 0 牛 1 
KCW+ I : kurri = kuin i + I 
for rn=1 to 3 

ha i pr\ i ( player , use ^pa i ( m ) ) = 2:ia 
nn\t. 


巧子のなをおす 
悚巧フラブをツリア 

を郎の巧か讳巧フラゲ 
が 


臥が巧を取 0 出す 
巧 { こ巧子!こがわれた巧だ 
色が邊うなら 

ちで使 W フラグをたてる 


/♦ が了のを器弓 •— I 
い 間下•のを頭のな 


け n 【 h、h I I e 
return(KI 
endIunc 

/ ♦- 棉をげあるう側べる - 

f t けいご anko__checl；( 


i nt 


j ， k •1 


in it use nag () 
whi1e i く =, 

k=haLpai(player,i) 

J- 3 

use.pai(j) = i 
m= i 

num=k/l mod 9 
Khii'? j<> 3 

if i +1> = 9 then break 
J = haipai(player,i + I) 
ir 1=255 then brnak 
L1* k/3POl/3i; th ぃ n br い ak 
it niimr 1 / I rrocl9 t hen ( 

•j =，i 未 1:use—p 孔 i {.)1=i + 1 


enduiji le 

if* j = 3 then ( 

y: 、 k 、 し。 ol(kumi ) = U/36 
anko こ mim ぃ 、‘ I =k/ 1 mod 9f I 
、'•= レ • f T : Uumi = kum i + 1 
fox- .)=1 to 3 

hn i pai < p] ayer , us 巧 _pai しい 

o 行 xl 

I else i=m 
i= い 1 
end'.'h lie 
return(w) 

'•ndfunc 

/ キーブ Jj - - - 

func str cetkoy() 

Kut 巧 hni = rtsc( inkeyS(0 J ) 
if sutehai>G5 then I 
siitehai =sutehai and 2113 ) 

，.‘ nd func 

n - み一:、わ - 

func wait!) 

レ . h i 1 fj inkoyS ( 0 )<>*"*: 巧 nduhi le 
x：h i I e i nkey S ( 0 ) = ****: oiiduh i I c 
onduhi1e 
だ III! func 

/ しが'•れるかミ巧ぺる- - 

runc ponJ け nc check(n;rhar) 
t n t i 

For 5=0 to 

if i = bnn then continue 

push_haipai2(1) 

haipai I し 8i = n 

sor し！， a i ( i i 

humi=0 

shuntsu = shuntsu_cherkN ) 

Bnkn = aiilto r*h* 、 ck( i ) 
if anko + shimtsu< > :、 t hf'n I 
l>op_h な i pai 2 ( i ) 
ha ipa i ( L, H ) = ii 


/♦ 巧了のなを巧す 


/♦ 机を一削リ)出す 

/♦ す支 


!、 巧!：!巧 T •て巧わわた师だ 
い をが遥うなら 


/»的化巧フラグをたて々 


い 听を1の勉切)な 


昕ちリの巧を巧す 


/ ♦ I でず又わ 
/* セ文ず!-•する 


snr し pa 1 
kum 1=0 


/♦ す -!* 巧をけ --/ 7T { こコヒ •- 

/♦ 机を./-卜 
! 、 け了 • 力、ら孤くる 
/♦ W 子があるか？ 

ぃ 《 1| 了 • がをろか？ 

! 、 刮了•から刺べる 

い 机をソ -I 
/♦ がす • か 6 罰べる 
/♦ が了がちるか？ 


►がI!りを姐して， Oh!X5 り VJ •がいもばん就む‘のにI刷な]がかかる。 
説んでて牠強になりますね。 


やつはり「もやピワ J は 

が木政ん’ (20) 的城Iけ 


特別企画 PENJANG! 
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0200 
0208 
0210 
0218 
0220 
02 28 
( じ:!り 
02 :け 
02 10 
0218 
0250 
02 5 8 
0260 
0 268 
0 バリ 
02 78 


0100 
0108 
0110 
0118 
0120 
y)\2S 

し ’]:! 0 

on 8 
() 1-10 
0 1-18 
0 150 

() け 8 
()1(-)0 
0168 
0170 
0178 


0000 
0008 
0010 
0018 
0020 
0028 
0030 
0038 
()0 10 
00 '18 
0050 
00 58 
0060 
0068 
0070 
0078 


02 80 
0288 
' け 90 
0298 
O2A0 
02A8 
02U0 
02B8 
O2C0 
02C8 
02 DO 
02D8 
O2E0 
02E8 
O2F0 
0化8 


0180 D5 BF F0 
0188 F5 F9 15 
0190 DC 3F Kl) 
0198 21 IB 9U 

OlAU 21 33 I'A 
01A8 A1 A6 89 
01BO OB 4B 05 
01 ns F7 F7 AA 
PICO A：3 DO I 巨 
OK：8 91IF 36 

01DO C9 EB A9 
01D8 8'l 3C F’2 

OlEO D2 24 69 
01E8 KD 20 06 
OlFO 21 IK BB 
01F8 35 8K F ド 


5010 


SUM: 9A 9B 07 63 OC CC 96 7A ( 


I ETA 


SUM : A1 DO 6B AE 22 05 6C 85 


SUM ： py DF FI 20 E9 E0 01 了 E 


0080 
0088 
0090 
0098 
00 AO 
OOA8 

oono 

00R8 

OOCO 

00 じ 8 

OODG 
001)8 
00 が 
()0E8 
00 FO 
OOFS 


C6 

A3 

OF 

2 5 
0 区 
71 
BF 
9L) 
6D 
81) 
HD 
6E 
6D 
51 

3 3 
OC 


6340 
6350 
6300 
6370 
6380 
6390 
6-lUO 
6410 
6420 
64 30 
6410 
6 150 
6 4 GO 
64 70 
6.180 
6490 
6500 
6510 
652U 
6530 
6510 
G550 
6560 
6570 
6580 
6590 
6600 
6610 
6620 
6630 
6640 
6650 
GCf'iO 
6670 
6680 
669U 
6700 
67IP 
6720 
6 7：iO 
67.10 
6750 
6760 
6770 
6780 
6790 
6800 
6810 
6820 
6830 
68-10 
6850 
6860. 
6870 
t!880 
6890 
6900 
6910 
6920 
6930 
69-10 
6950 
6960 
6970 
6980 
6990 
7000 
7010 


/» け (T • かあるか？ 


shuntsu=shuntsu check(i) 

1 

pop_hai pai !i (i I 
if sliuntsufaiiko^S then ( 
if kawa(i ,n/A )=0 then j 
aguri_flag=I : break 
) _ 

I else 1 
ngari_fJ ag = 0 ) 
next ** 
return(L1 
endfunc 

/*- テンパイしたろ *?- 

f uric tenpai ( n ； char ) 
if reach In)> = 2 then re turn( I 
pop_haipai(n) 
sor し paiIn J 
ini t7uae..f lug () 
k umi = 0 

h{huntsu ：： ahuntsii..'c.heck I n ) 
anko=anko_ じ .he し ‘ k ( o } 

if shutitsu + anko = 2 then reacli_check (ti 
poD liaipai (ii) 
sort pa i ( n I /♦ 牌をソートず 4 

init~use flag(> /♦ 牌化巧ブラツをツり•尸 

kumi=0 /♦ なはつラウを V リア 

anko = anko_check (ti) 
shunt.3u=slumtsu_check( n) 

if shuiit.sutunko 三 2 then reach_c|jeck (ti) ： return ( I 
encifunc 

/*- なながかづらわる力、期べる - 

i'unc react しし ' heck I player ； chai’ J 
i nt. i , J , k ,1, m , jn , kn , In 
i = 0 . 
while i<9 

j = hui|iai ( player . j I 
if. j<>2 ご 5 tiiuri break 
i = い I 
i le 


レ -bile Uy 

k = ha ip;ii ( player, i I 
if k<>ii55 then break 


巧をソ ー f •ずる 
閒化用ソラケをク U ア 
な搜フラグをツリマ 


い Lurii () 


Khi le i<9 

Ishaipai(pi aye 
if 10255 then 


leak 


etwJi.'h i 1*1 

jn=j/4 mod 9 

k n = k/ I mod 9 

in=l/J mod 9 

if j/36=k/36 then ( 

if 1\n= jn then reach( player)= 
if lvn = jri+ 1 then reach ( player )= 
it. kn = jn + 2 then reach i player)= 

1 

if k/36=l/a6 tlien I 

lii = kti then reach ( pi aver > = 
ln=kn+1 thon reach(player)= 
ln=kn+2 then reaivl> ( player)= 


endfunc 

/»- をちを示 . 巧.巧如な - 

func yaku_print(i;char, 


index= 
index= 
i niio.\- = 


i . いい ii.n( I 
IH; Lui M I ) 


7020 

7030 

7040 

7050 

7060 

7070 

7080 

7090 

7100 

7110 

7120 

7130 

7140 

7150 

7160 

7170 

7180 

7190 

720b 

7210 

7220 

7230 

7240 

7250 

7260 

7270 

7280 

7290 

7300 

7310 

7320 

7330 

73-10 

7350 

了 :! 60 

7370 
7380 
7390 
7 100 
7410 
7420 
7 130 
7 り 0 
7450 
7-160 
7.170 
7480 
7490 
7 500 
7510 
7520 
7530 
7540 
7550 
7 560 
7570 
7580 
75 リ〇 
7G00 
7610 
7620 
7630 
7640 
7650 
7660 
7670 
7680 


ツモならを W から 
巧かま船ます 


int k 

locate 0, i : print yukumei(J) 
if tsumo_flag=l Lhi；n | 
if ban = oja mod I then ten=ten>2 
1 else { 

if poojan な =oya mud 1 then ten=tei 
J 

locate 16■ i:print ten :" ぶ" ； 
if tsumo fJag=l thon I 
print "x3" 

score ( ban ) =scoro ( ban ) + ttMi ♦ 3 • い 
for k=0 to 3 

if ban=U then continue /♦ 

score(k)=score(k)-ten 
next 
)else ,{ 

score ( pon jang ) =sc ぃ re { pon.Jang い ten 
score(ban)=score(ban)-ten 

end func 

/♦-I をなか？ - 

func isshoku() 

if yaku_colI 0)=yaku col(l)I hen 1 
if yaku_col(0 Iryaku,oo1(2) then 1 
yakum け i t yaku ,= "いつしよ く " 
yaliu=yaku+ 1 

len = 2() /♦ H 》 •が 

return() 

M 

endf line 

を献、？ - 

rune sanshokul) 

if yaku_col(01 く >yak いじ ul<1 I then I 
i f yaku_ool{ 0 ) < > yalut .col( 2 ) then 1 
if yaki し uoJ(1) い yaku cuJ(2) then | 
yak lime i ( yaku •=" さんしぶく " 
yalvu = yakuf I 

tenrlO n lU •な 

return() 

))1 

endfunc 

n- 1 ぶか？ - 

func i ttsuu() 

if yaki し CO い 0 >=yuku - ぃ〇いい tlien ( 
if yaku_coi ( 0 ) = yaku..co1(2 ) Uien | 
if shunt.su niim( 0) = 1 ( 

i r shuntsu nuiiM 1)=1 th ぃ n | 
if shunLhU_nnm( 2 ) = 7 l.hnn I 
yakume U yaku J = •• いッづ 〜" 
yaku=yakii+ I 

Len= 10 い GU 点 

return() 

nil) 

endfunc 

瓶 ] か？ - 

func iipeko() 
int i 

for i=0 to1 

if yaku_col(i I =yaku rol(i-f 1)Llicn ( 
if. shuntsu_iium ( L ) 二 shunt si し ruim ( i + 1 ) then 
yakume i ( yaku ) = .• い〜ぺ〜こ 〜" 
yahu=yaku+1 

U:n=10 /♦ 10.'.( 

returni)) 

1 

next 

endfunc 


I ； i n t} 


リスト含 戶巨 NJANB.LZH 


SUN: 3E 4 8 78 315C FI AA D5 D09E ； 32lA 89 C0 5H l:>3 8 2 521F:39 SUM: D21F F6 46 D2 FO IE BO 2D り E 


o c o 6 9 E F 9 F T 5 6 F B 7 7 
893 E 9168 6 DF 6 F 3 5 6 

FBDF06FF3FFC 67 08 
E c 7 A G 4 c 7 A B 6 3 5 A o F 

D 1 M B 3 9 o 3 9 B D F c F D 7 
F15FFFE8 6 8C8FBF1 

9 7FEBF9F7F17CDD9 
B160E22E6BCC7 7EF 

巨 F0E191A 八 BB367C7 
81 G 6 FF 6 2900BBD8F 

9073 八 B9F6DOD5FF4 
eb 33 9 ADFEFFF7F 72 

9 578 E 25535 7 OAIBF 
60 7 90 D1F96BECF5 8 

1DA6886F6 臣 7 3 BCF3 
c 38 5 37 FF7 3EFA6 7F 


> B D 了 6 
-D E D F 


巨 9 D 6 E 8 C 


> 3 o 5 了 E 8 -r F D 


0D1FFF92EFDFCBGF 
5AF016BOBDCCCF 6 5 


-FD3FD7 8FE 


B o A F t 
B o 5 B I 


^ c 7 B 3 4 D c A B 3 4 6 A 


9 2 4 4 6 〔 


:1 D 了 
一八 2 E 


F 6 E 6 D 


>0 5 03dj6c95s<:cc 


C20EGFDE 
60240 良 or} 

D o A ( 

2 0 1 * 

c o 3 r 
6 0 9 1 


0 了 12 A G 6 9 
6 7 1 c D 6 8 D 

4 212 八 5 5 D 
4*688 7 826 


7 6623 0 6 B5CB7 
6D1 80 E8EF939 


c 4 E 8 o 7 6 A o 0 o 0 o o o o 
2 F -o OC F 9 ,h 2 o o o o o o o o 


E68 目 39DOOO0O: 
6a 了 OD9AO 000 OC 


0 2 0^ 
B F D 


】0 00000 け 0 o" 

obaooooggooc 

い八 Fy5 0000; 


】目 A 9444 F 00000000 
】 0933FGB00000000 


c 6 619 3 3 


3 ハ 
8 ハ 


-0000 

"0000 


J963AOOOOGOO0 


目 8 4 9 D A F C 
08 己 409 cl 


-0000 

>0000 


8 811 A 7 7 B Q- A D D c c 00 8 
CB 8 0y28FFE80 只 了 14 


9 む 2 c 3 3 了 OC o c c 6 J 9 K o 
CD 了 C2C2 之 A 6 G 4 -Tr-r 31 

EE50 ど 8cefoec;aa 了 o 
FE-TB 6086 8 716 9 -r む o 

561c 2607022 7 9 BJ9 
3 7 18 m^c96d4-6f8 7eh 

9 8 B D 2 5 F .b D 7 B 4 9 o 9 
DE 区 r-9*rr61c6 八 4BJ90 

F c 6 じど 4 4 7 6 c D 7 2 2 2 A 
B8F5E88T9 6F6 11D8 


o 7 c o D 7 6 B o E 5 D D B A 1 
3 2 D 8 9 B 5 6 8 6 E F 12 B 6 


C2J-69 7E4F9AD0A3F 
D 8 2 5 5 c 2 F B 2 F 2 D .1 5 8 

2 A c F 2 F 7 B 2 -o D 7 F 5 2 F 
5 了 05BAA1 いド F0 6CF5 

296 -r43 了 ACBF30ED0 
7 9 6 c 3 5 6 A 8 c 6 3 c D A E 

7DOOCAt,E5cyoc968 
8C091DB895EB 5 983 

EBB70A 良 89DBBF3B5 
88204 5 CF9CFE215A 

EF16DBB67D5D130E 
4E10228B093C17 巨 7 

5EH-6 7 3GE9AEF0 7F9 
e2d 5 8958170 CCD 5 A 

S221-ECDS558FF88F 
12 314*fbe14 5 5b9ab 
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お^ 技シ S ユレ^ ヨン 

^-ィ ^ y 人閒の中に懐むギヤンブル'座 

泥沼の競輪シミ ユレーシヨ ン 


Yokouchi Takeshi 横内威至 

人間どラしの思惑が複雑に絡みあラギャンブル，それが競輪でず。ここでは， 
競輸のゲーム性，ギャンブル性を考察し，コンピュータでシミュレー h しま 
ず。まだまだ完璧ではないよラでずが，それなりの雰囲気を味わえまず。 


競輪賛歌 

■ 

競輪場はすぶらしい。あのギャンブルレー 
サーのかががをのままそこにある。 

「チッ，おもねえのにホるんじゃむえ」 
をを客と^思わむい恶總な予怨屋。「この 
ボケ，さっさと化にゃがれ！」「バカヤロー， 
そんなクズさっさと殺しもまえ」とお網の 
中のが慟おに，’じ、から声援を腳る昼が1から 
働き！）し4•い懲かぶ•たち。化らの叫びは， 
生活がかかっているだけに力強く響きわた 
る。化きす皮くためのをのシャウト，どんな 
イカしたロックにも勝る魂の叫びだ。 

あらゆる人化が集結し終結する競輪場， 

をれは人生の縮|乂|ともいえよう。必タヒに生 
き延びる恕かをむちの挽歌，これほど美し 
いのが世にがかするだろう力‘。 

あむた h 今口から趙かおの仲 li りだ。旋輪 
場へなぐのだ。しかし，法律で然止されて 
いる未ぶ年と学生の皆は，索がにお践する 
ことをあきらめていてママチャリで^こい 
でてくれ。 

■ 

競馬なんてくだらねえ 

■ 

なザ兢輪なのだろう力’。兢•的と何が述う 
のか巧わかるだろう力，。 

俺は，兢媽なんてしよせん為生の本能に 
おをかける遊びだと思っている。決してギャ 
ン ブルではない。ギ ャン ブル t はもっ！：な 
尚な^ので，あらゆる事象をホ噓し，がい 
読みを I )って推測したうえで勝 fl する，い 
わば知恵比べに近いものなのである。 

まむ，麻藻はどうだろう力’。ただのお人 
が，む々のホを作って点:数勝むするなら遊 
びである。だがギャンブルと呼ばれるとし 
たら，そんな程度の惦;いものではないはず 
だ。場の状加を把撫しながら，あるときは 


防抑 J し，あるときは义がに攻める。をして， 
おお的にはプラス，トップを！け行す。ぶぶ 
させるホをす测しつつ，をれでいて無献の 
ないように'受けはにめる。敝の捣て牌を化 
ては敝のホを推測し， n 分の経験を!0とに 
ぶをな牌を兄り J 0，をして勝なする。端さ 
れ，をして端し返すのが麻維のギャンブル 
性なのである。 

さて，前をおして競輪と統巧の述いがど 
こにあるかを々えてみよう。 

絲輪遵ホは，がき誌めれば巧「勝もたい」 
と思うのである。だか心といって バンクを 
何迦もを乃でホるわけにはいかむい。 60 km 
/ h を超える速腹，しからブレーキカ;'なく， 
ぺダルはがに後輪心述则して動かさむばな 
らない1’1おホだ。し たがっ て逃ホ1'1身む化 
々なら扣ツり J を紫するのである。さらに， 

をれほどのスピードであるため，風 1-1; とい 
う姑火の敝がが化しているのだ。風 11 -; を避 
けるためには，を でホる遽•乎のすぐ後ろ 
をホればいい。をうすれば，乃のがる遮ホ 
で U も終のに勝つこができる。 

このこ i カイ)，、-レ、 がが:夕 Jj のおる遮ホは 
より強い巡平につこ 
うとする（マークす 
る）。かといって何 
入らが同じ选下-には 
つくことができ4•い 
ため，をこでいろい 
ろな赖〇かいが化じ 
る。だが，遇了•はお 
生 t 述うので，おに 
人問的なつながりを 
するのである。その 
つなが' り力;'いくつ力* 

できて，をの述銷 
(ラインという）ど 
うしでの脱 0 ないが 
競輪の基本となって 


いる。これ力':兢輪と兢，巧との儀人ともいえ 
る速いである。いわば，兢，巧は個々の fi り J 
比べである個人戦，競輪は速携して勝なす 
るけり本戦なのである。 

をれゆえ，赖輪では谴手の力をただ比較 
するだけでは勝敗が姑えず，選-乎のより深 
い侧而を考赚せねばならない。をこにはい 
ろいろな嬰1大1があり，ほかの赌事とは比べ 
^のにならむいほど‘;朱い推现力を必變とす 
るのである。 

惯れれば読みどわりのレース t むり，的 
中した萬び，をの如的な推測にむだならぬ 
快感を得ることができるようになる。この 
敞底しむ推理，これこをキ''ヤンブル改人の 
酷酬味であり，兢輪マニアは「兢，時なんて 
のはくだらない」というのである。 

兢厮を遊びでやるのは結構だが，もしも 
ギ ヤン ブルだと思ってやってる人がいたら 
一腹兢輪をやるこ！：を勧める。らもろん遊 
びでもが1'1い占のだが。競ぶから縣輪に I 多っ 
む人は多いが，逆の人間はをうめったにい 
ない。この事ぶがあるかぎり，兢识は锐輪 
より格が低いといわざるをえない。 



画面上部に選手のアッス下部にトラックの全景が表示される 
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有利な位置をキープするためじ選手は競り合う 



きれいにラインがお成される 


競輸をちょっと考察 

■ 

レースはいきなり兢り合いにはならない。 
遽手たちは，まずあらかじめ-をえていた作 
戦に向けて準備をするのである。スタート 
を，まずラインを作るようにゆっくりと動 
き化す。もしほかの遽-乎が分と同じ選モ 
をマークしていれば，疲れない程腹に競り 
なうし，化带 I 划係だとかであっさり讓りら 
する。やがてをホ，残0 2問になり，おこ 
う正师の跑線，バックストレッチに入ると 
いよいよ動きり* I す。ジャン（が鐘）が嗚り， 
化姐誘稱员（ここまでに化贼の遽ホが風祀 
で不利にならないよう，をのが]‘にひとり誘 
導钓がつく）がかけるしそれぞれのライ 
ンがが利になるように争い出す。勝つため 
には娘終朽 I [[11のコーナーの化11 て、だ 、、たい 
3位 U 内にいる必變がある，といわれてわ 
り，をのためにいろいろな戦略を立てて争 
いけ•，すのである。 

脚質による戦法 

■ 

兢輪ではラインヵすいくつかできる。前述 
したようじ，持久力のある逃手はをのほか 
の遽手を引きつれている。この選手は"逃 
げ"遊ホと呼は'れる。をれにがしをろは 
"追い込み"遽手である。 

逃 { f 遽-手はお終的にほかの逃げ選手を拔 
かし（捲る），ゴールに向かってなだれこ 
もうとする。追い込み遮-乎は風を避け，嚴 


閒據葛堯 

巧キお ： 曲 M : a イソ！' 

1み# it—H 中 化 自ブけ》か;:•固一け巧がも’ 

2 巧二み巧 エ # 化がみように!>化 B つ 

5 化 巧^ポぶ-. け R 也 みがをい.でホ保パは曲. 

4 自な '巧山をんみ巧手■か'.がをたが&々’• 
5 化 i ミ 佔も 41 M 渔 旨!>否ホろぴ t 、ぶで 化 IK がり,,でが‘ 
6心。 H お •ご; n ' お 化已ホクインで，*おし.でが) Pk 、 

Y おぶホ 自な 目ホらびいのでぬ置がり, TW - 
0 小]? I が-巧’—" a を がしへ,おれを度で曲«に風こ。 

9 乂巧篇 ‘7が を 巧山さんル巧手々，脚をため去力、 

わ / W • 巧刖 

laiia モ‘し B . :え5 6辜-‘ 

I *■ 


競輪新聞の情報をもとじ腸位の予想を立てる 

終的に マークし ていた逃げ逃手（化巧選手 
という）を拔かすために，たいてい娘が•コー 
ナー で車体を外に化し， 風を受けつつ加速 
する。をれまでに-卜分体力を残していれば 
風を跳ね返せるが，逃げ遮手に翻弄された 
り，後ろからおかす避-乎をブロックして体 
九を落としているかもしれない。をしても 
うひ！!つ， 自お型 i ： 呼ばれるタイプの選手 
らいる。これは逃げもできるし構りもでき 
る，さらに追い达みらしてしまうというで 
能型である。状況にうまく適応、できるなか 
なか強力な選手である。 

逃 I ず’選手は後ろに味方がいれば，後方か 
ら捲って〈る敵を防いでもらえるし，追い 
込み選手は化けの逃げ遽ホに引っ張って {) 
らわないと九がきてしまう。ゎぶいの利害 
がうまく一数してわり，をれゆえラインを 
お成してをるのである。 

国 

ライン形成 


f 终して，ほかのラインを潰をうと協力する 
のである。しかし，強敵がいるとはいえ， 
知りもしない選手組むことはまずない。 
基本的には皆敵だからだ。だから仲のいい 
遵手どうしで上位を姐おう，いうように 
ラインを組む、。 

選手は普段，地元の競輪場で日々鍛練に 
励む。もちろんひりではないのである。 

をの地域に化んでいる選手と一緒に練習す 
るし，メシも食うし，遊びにいったり飲み 
にいったりするわけだ。わ互いで共同して 
レースをするのは当がである。ここで裳切っ 
たりしては孤立してしまい，どのラインに 
も入れず結局 ffi をする。案際，あるレース 
で先巧避手を茲切り，ほかのラインに切り 
替えて捲っていった選手がわり，をの化巧 
遵手はもう二度とをいつのためには逃げな 
かった，いうこ！：もある。 

ということで選乎どうしは仲良くしてい 
る。成紐の恶い遽ホには華をもたせてやろ 
う，だと力，，前圃では俺のために逃げを決 
めてくれたから今度は俺の番だ，とか先雖 
のためなら僕が犧牲になります，とかであ 
る。こうして先け遽手につく順番は選手の 
人間 I 划係によってだいたい決められていく。 
あとはをれぞれが作戦を考えてレースに臨 
むのである。 

奠隙のところ，北口本ライン，闕東ライ 
ンなど火きく分けて8つの区分がある。を 


ライン！：は，いわば仲閒どうしの集結で れざれどの都道府県がどのラインかは決まつ 
ある。ではどのように形化されるのだろう ている。たとえば南 I 划柬ラインといえば千 
か。をれを'れ巧，よりよい顺位のために述 葉，神を川，餅岡である。この県に属する 
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遮手たちは互ぃに故 Jj する。また，地理的 
間係により静 I ぉ]と楚知が連携とぃうこ t も 
ある。詳しぃことは縣輪の本を-乎に入れる 
か， T •怨屋にでもが]くい、ぃ。 

さらにらうひつラインを組。要1乂1があ 
る。をれは競輪が校の I 巧期化どうしだ。1 
年閒びっしりしごかれてぃる学校内で，と 
扛にメシををって風おに入ってぃた仲問だ。 
連携がなぃほうがぉかしぃのである。 

■ 

プログラムと選手の攻め方 

■ 

ようやくプログラムにつぃてだ。 

まず化身 エリアを 脚略化して II 本を聞を 
7 つのエリアに 分け，間が，近畿などとし 
てある。また，化现速腹の関係卜.，を2闊 
にしてあり，本米ジャンが鳴るラスト2巧） 
日はラスト1周のバックストレッチとなつ 
てぃる。 

プログラムをまず起動するしを30人の 
中からランダムに9名の選ホが遮ばれる。 
をして新側に発表され，あなたはラインの 
予恕を立てるのである。しかし，灾際のラ 
インはかなりつながらなぃことが多ぃため， 
適当な並びになる。一応予想されたライン 
ら表巧されるので，をれを見て楽しんでほ 
しぃ。をこで飽きたら何かキーを押す！：ぃ 
よぃよスタート。リアルな遽ホカミ縣ってく 
れる。をして，ゴール時の順化は終わった 
I :きの順番が示:したとわり。飾りが何もな 
ぃ力す，かんべんしてほしぃ。 

娘初に断ってわく力す，今凹のプログラム 
は失败である。をれは，よほど練り込んで 
I !乐閒をかけなぃしとても完全にシミュレー 
卜できなぃからだ。まあ私の技術不足，を 
して，なんとかなるだろうとぃう楽観的な 
考えが裳目に化たのである。 

競輪らしぃ競り力‘はしてくれなぃし，前 
置きでぃってぃた推理の1%ほどしか化り 
立たなぃ感じ。 I :はぃえこれはこれで而白 
ぃらのになってはぃるのでひとまず OK 。 

焼輪吳ぃスメルはかもしかせたので許して 
ほしぃ。反省点と実際の選手の考えを含め 
て見てぃただきたぃ。 

■ 

物理シミュレー S 

■ 

まず，選手を走らせるためにはどうする 
か。これ 力す， 雛し ぃ。 速腹で指巧するか， 
をれとら距離で指示する力>。計難式は， 


V 二 at , X 二 V|,t + a だ/2 
•.のように表され，互いに間係をもつむ 
のである。 

いろいろ検討した結果，結局，剧 i 離 （m 
/ s ) でお示している。ただし，距離を走る 
のじ遮手にはフル加速してもらっている。 
まずここでひとつミスをわかしている。遵 
ホはもっと臨機応變な移動をして様子をう 
かがうのである。本当ならばファジィなり 
確率なりを駆使する必要があった。だがを 
れをプログラムするのは雛しい。ががを判 
I 祈する必棠があるからだ。備単にいえば， 

が盤ならゆっくりと1」的地に向かうだろう 
力;'，終盤では限界まで粘って，をのうえトッ 
プのために加速する。兢巧ならとにかく次’っ 
をるだけで十分（ちょっといいすぎかな）。 
あらゆるが況を参をにして，あ険腹などを 
計-なできれば連動させることらできる力す， 
競輪であるゆえに梅雑なのである。 

また，ここでは， X - BASIC の遊さとい 
う本ックがあり毎 IhI 1か'ザ-位で計算してい 
る。これが祿火の火態であり，ずべてのミ 
スはここに通じる。 

遽手は加速しつつ1:1的地に向かうため， 
突が I こ 1的地を才ーパ'—してしまう。それじゃ 
あ脚るので，つじつまあわせのために速腹 
を-モ直しして，強引にし1が J 地に七ットする。 
ではこの^的地はどういうものだろう。追 
い込み選手用に作った部分では， マークし 
ている選手の座標との相対値である。1 か' 
単位で計算しているとなるしがんばって 
たどり眷いた目的地は勝ホに逃げてしまう 
のである。をして，またこの選手は加速を 
始めてしまい， ピヨコピヨコ いう具合にマー 
ク逃-乎についていくのである。 

さらに，マークしている選手が何を考え 
ているかわからない。いきなりダッシュし 
てもすぐにはわからない。ダッシュに移っ 
た選手の1ネ少後に気づいても，よほどの加 
速九がないかぎりピッタリとマークしない 
のである。をの結果，追い込み選手はすく、’ 
に先巧選手に引き離され（ちぎれるという）， 
ラインでの競争が台なしになってしまうの 
だ。 

これは化巧選手にもいえる。誰かが捲り 
に化ても，すぐには勝貨に出てくれない。 
あっという間に引き離されてしまうのであ 
る。本ホ，捲りなどは誰かがブロックした 
りするのだが，1げ単化ではブロックする 
位置には一度も入らず，ワープしている力> 


のように超えてしまう。フレームが备っ t 
多く，秒 II り30 く''らいならうまくいったと思 
う。どういうこ力‘わからないなら， シユー 
テイングゲームなんかで 卿が32ドット が 位 
に動く場なを恕をしていただきむい。卿は 
物体との叫たり判ををかわしてしまうこと 
が多いのである。 

をしてらうひとつ欽命的なのはこの加速 
制御の部分である。谴ホは風圧をかわすた 
めにスリップストリームに入る力':，スリッ 
プストリームの知おはが純ではない。がに 
速唆:を」•.げるだけなら fi むがだが，をうでは 
なく体九を温がするのである。化巧遽ホな 
ど，城||;を'受けたぶは嫂れる。しかし速 
度は. I •.がる力;'，難む速唆をキープしようと 
する糾り方をする。この風圧，加速腹，速 
度，体 >0が削‘単なぶで I 划係をもむせられれ 
ば風 K による龄鄉も制御できただろう力;'， 
気*，瞬•維九だとかのよくわからぬ要素ら 
からんできて非巧に雛解である。加速腹は 
おに一をとなるわけではないし，また体 
によっても致える。喊 J 十;で速腹は/各も，体 
如らおもる。速度を維持するのには脚:/ J ， 
つま0—'去のエう、ルギをおみ化すために 
加速するが加速によって^体力はおもる。 
複雑な I 划係をもって化り立つぶを-をえ化せ 
なかったのだ。 

今|り1はごまかしのむめに，風圧をかわし 
たか、 おな速腹，加速唆に影響を化してみ 
た。しかしイマイチであり，解法はわから 
ない。嫂れによりいろいろパラメータをが 
と したが 、これもあまりよい談鄉が化てい 
るとは思えない。レースが根性だけでなく， 
知的な作戦を必要とするだけあって，パラ 
メータの内が，からみがいたってお靴なの 
である。このあむりの制御がうまくいけば， 
この雛解な兢輪をプログラムできるからし 
れない。 

よって，この赛堯輪お火の敵である風！:1;に 
よる遽ホへの诗夕鄉，をして疲労， マークを 
プログラムす るのには失敗したといえる。 
なんと力‘顺化じよって娘な速唆 を' をえむり 
だとかして，後統でらレースに参加するよ 
うにはしてある力;'，すでに競輪ではなくむ 
だのゲーム U 下にわたり—ドがっている。 

■ 

作戦 AI 

逃-乎•はとても銳く状州を判断し，いろい 
ろな攻め方を見せる。アウト競り，イン切 
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り，大外捲り，ブロックなどさまざまなな 
解をして，うまくラインを誘導する。先斤 
遽手はどうする力、。らしキ T 鐘後，トップな 
らどうする？自分の体力に見合ったとこ 
ろで一気に勝負に化るだろうし，もし脚力 
に自信があれば早めに仕掛けてきたライン 
の後方にぃったんつくかもしれなぃ。 

追ぃ込み選手ならマーク選手から離れな 
ぃようつぃてぃくし，ゴール目前なら先行 
遽手を捲りに出る。かとぃって道をふさが 
れてぃればやはり少し下がってから捲ろう 
とするからしれなぃ。後方の避手の捲りが 
怖ければブロックして潰すだろう。これは 
どうぃうことかい、うし競輪とは「自分 
の最大の力でをりつつ，敵に力を出させな 
ぃ J 勝負なのである。ゎをらく競馬などは 
「厳大の力どうしで競争する」勝負であろ 
う。競輪は他人のががを判断しながら勝負 
する レースな のである。 

つまり，これまたあらゆる情報を考慮し 
て遽手は動ぃてぃるため，他人，ライン， 
レースに かかわるものすべてを参考にする 
評仙‘間数， AI などを必要とするこ！：なの 
であると考えられる。これがうまくぃかな 
ければ，ぃくらシミュレーシヨンがうまく 
できても，しょせん馬鹿のひとり競争の集 
まりに P 宿る。競輪は選手どうしの駆け引き 
がメィンとなるので，やはり人間専用の 


レースで あることをなめて考え直す必要が 
ある。 

ちなみに，このプログラムでは何をやっ 
ているかというと，単純な条 f 中判断にちよっ 
と 舌し数をつけ足した程度になっている。ブ 
ロックなどと高貴な真似はしないし，いっ 
たん 下がる よう な人閒 らしい戦略はとらな 
い。追い込み選手はひたすらマーク選手を 
追い，適当に拔かしていこう心する。やは 
り前述の加速シミュレーシヨン部分の不化 
おのため，風店， f 本力，自分の持つ能力の 
認識による作戦設定が不可能だからである。 
■ 

競輪新聞一間巧競 

■ 

閱柬地方有力兢輪新聞といえばホ青黒で 
ある。ギャンブル レーサーで はこの マヌケ 
イなんてヴィヴィツドな新閒が化てきたか 
らちよっとす平借。 

ここで本当はしっかりと予想を立ててほ 
しかったのだが，シミュレートの甘さから 
あまり参考にはならない。というより，結 
栗が現実を襄側るのだろう。 

ここで表示されるライン予想を参考じだ 
いたいどのラインが勝つかを推理，いや， 
当ててみるのがいい^ころかな。奕化競輪 
選手に似ている避手ばかりだが，実力はほ 
ぼレースじ反映されなくなっている。この 


へんのパラメータの取り方も問題があるの 
だろう。残念だ。 

■ 

愚か者の俺 

■ 

最初はガチガチの競輪 ゲーム を作ってや 
ろうと思っていた。 いろいろ 考えるうちに 
あまりに難しいこ！：に気づき，「横内君， 
競馬はやるの？」 t 聞かれたとき，「競馬 
は知りませんけど，兢輪だったら親父が10 
年間のデータを持ってるし，かなり詳しい 
からなんとかなりますよ。僕は実践経験が 
ないけど」と答えたことを後悔してしまっ 
た。なんとか見れるような動きに強引に作 
り，仕上げたのは締め切り当日。をの割に 
は比,ホ自体に満足できない部分があったり 
して，非常に悔しい。 

だがテーマとしてはかなり而白い線だ。 
BASIC は何をやってるか見えないため， 
個人的には苦手だが，ア七ンブラなら自信 
がある。ザひ，ア七ンブラで作り直したい 
ものだ。せっかくイカす選手の絵があるの 
に悔しいね。をうなると，かっこいいデモ 
もつけたいね，才ーバーテイクみたいに。 
スリツプストリームを使って選手カミ捲るシー 
ン，をして歓声，かっこいいザ。 

ポリゴンなんかもいいね。好きな視点で 
見れて。 
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’’お,わ"1’’お博’’ 
巧が T 


任な 


:化〇 ) 

:い JU dim str ara{ 71=1 

■100 "化口が’，"お悚"，••中が". "i なか.’||:恼‘’，•の盟"，‘ ！し州‘ • i 
.110 dim int pal _tl(1(5 -1 I ~ | 


リ; i 卜1 RAC 巨与 AS 

120 iH818 .icHlSa し、，ム llii い 5 八 ， tUA い fi' 、 . 么 H3A1)6 ,tH.\528 ,icHl)EF6 , 

1: パ） AH6CCC, icHHEoB , ム I け ! 7.\6 • M! じ 1 U • 4H5AD6.&II7UUE. iHADBA, icHFFFK, 
1.1() 4118 い化しんりじ : 化，も HlBt 6 ,bH；i リし \ • ん ! り 21 U • Ail . い SL' ; 
けり iH6CCC,&118i.:58 •ム HU7A6 I Ml じ iU , W ほ ,\D6 •り I7BI)E • tHAU じ A •ん H ド FFE , 
100 4tli81B,iLlll3«( ； ,Ml：{8 I , illh»8 , & ： H2c；0 , iJllOO , &.II580 , iH740 , 

•170 &H6CCC, 81158 , kUBTAb .Ml 1210, kl け AIM; • iH7BDE, • い LFFF ピ， 

•180 &ll818,&.H138C,i；IMHU ,ili6031,A.Hi ： 0U ： ,A ； H302Cl,iM4H2C,iH70 ； JA, 

4 90 &H6C じ C , &H81i58 . i IIU 了 、U ぃ、り IIM 0 , i ： H5Al)6,5：H 7BDI.., i HADfcJA, kHFFFE , 

n 10 &H6C('C,&H8I- ； 58,SIIU7 \6 . ill I 2 1 U , iH5Al>6 , K H TBDt, &HAD6A , i.llFFFC , 

520 , i.l ； U5B8 ,lH 528 0 , iH6li 10 . & M8C.| 0 , iHUDCl), 

5 ： J0 &H じじ CC , ん H8Li58 itllU 了八 (J , ん U7Bt) ピ , iHAU6;\,i;»FKFE, 

510 &H«lH,blll:!Hf ，， i>HH",Ul21U8,iH528U,AJI6[llU,iJiaciO,AamOCO, 

550 iH6C じじ , &U8 ピ 5«,A»U 了 Ab , 么 H iZlU , ん H5AU6,ill7Ijl) じ， i^llA レ 6A,tl ! ど F ドど , 
56 け &H818, icHiaaC.i. lltiOOO.illHOUO, iHMBDU.iH 5000, ill 7000, 980 0, 

5 70 &H6 じ CC, &»8 ピ 58 . ^11117 A(>, all UMO, 么 II5 AUG , & »7 む Ot., &HADGA, ム HFf FE , 

580 &H818 , ん H 1 ； 18i：, tHJUU ,&III)8U. i.H3B00 H5 い (，U , i HTOOO, MCJHOU, 

590 &H6CCC, &H8E58 , &HB7 A け ,&H llilO, 4cH5ADK, 4.117 BDE,i HADBA , &HFFFE I 
600 い 

61U dim float man ( 9,3il» , sot t..\ { y . Ij , aOft\ i W , I ) 
l;2() dim fJoat . If.% U) 

630 sir Ueyf 

BIO int XX I yy , S8 , h i I , h i t , is» . i si ； , res t , f IgtiiK 

650 float ,\t,op, IT , dew い . ， ite .， ty ,dest v , oldv , i rli, k , sp 

む 60 /♦ 

670 screen 1,3 ,1,1:(、1 s : いい nao le u , 31,0 
680 sp_in Lt( ) : pec_read( J;pj1.dat a . 这 et( J 
690 sp_disp| 1)：sp on( 0 ,lli7 ) 

700 /♦ 

710 k = 0.15 / ♦ftUli 

7 20 OKTFrOHTLRl) 

7:!0 SKTI.INK I ) : NEKS I ) 

7 40 し INETES.m 
750 Ui>y(•='•'• 

7R0 while ke パ ::.." 

770 ke>f=inkoyS 
7HO etidwhlie 

790 INIT.U.Lt J : resLrdOOU: ri mnk = t): SORIXX ( I : がリ ".、、.（》 

800 /♦ 

810 while rest>2500 

.820 FIRSTt ) : SORTX り 1: かりいい ）： NON iTORMliN ( > 


82 Oh!X 1993.6. 















B30 PHOTMEN() : FRJNTSOKT() 

840 rest 三 man{sortX(1,U),8):ehJwhjie 
850 /% 

860 while fry(0 )<9 

870 BATTLE ( ) : SORTXX I ) : SOK mi) 

8«0 SLIP! ) : MONITORMENC ) : PROTMI£N ( J ： I-RfNTSORT() 
890 rest=man( sorLx ( I , U) , 8 {: end、，.hi Id 
yOO while inkey$(0)=endwhiie 
910 /♦ 

920 end 

930 /♦ = = = P じ G DATA HEAD 二 = = = = = = = = = = = = = = = = ：： = = = ：：：： 

9.1 ぃ t unc pcg_i,ead( J 

リ 50 int i,at,cnt,f,J,U,K 

960 dim char set( 127 ),data{G3) 

日 70 f=fopen( "KElRIN.SPIi" , "i." J 
980 st=fgetc(f) 

990 cnt= fgetc(f) 

1000 cnt=crit-St - 】 

1010 for i = 0 to cnt; 

1020 freadtaet, 128, f) 

1030 for j=0 to 3 

1040 for k=0 to 31 

1050 data ( ぃ 2 )= 占 e t. し； ♦: じ + k I shi* .•! 

1060 data(k ♦ む 1)= が t しい 32 + k) audUJF 

1070 next 

1080 sp def ( i ♦•! +j .data . U J 

109 け next 


1100 next 

1110 fclose(f) 

1120 endfunc 

1130 / 本 = = = PA しし KT DATA SliTf こ = = = = = = = = = = = = = = 三 = = = = = = :：: ： = = = = === 

1110 func pa し data—set( I 
1150 int i,j 
11 BO for i = 0 to 8 

1170 for .) = 0 to15 

1180 sj し coloi.f j , pal d{ i ♦lli + .j 1,i + n 

1190 next 

1200 next 

110 end func 

1220 /♦ = = = =INXT SCRKEK = = 二 === :: = = = = = = = ：： = 二：：古：：：：己 = = = s = s = = = = = = = = 

1 230 func INITA し 1,( ) 

12 指 screen 1,3,1,1: conso It ； い ，: M , U 
1250 sp_disp(1):ap_on { 0,1 ：：： 了 > 

12()0 circlet 162,336,99 ,iU( HTli ,yu ,270,3()1) 

1270 cirnIe{ ； J50,33«,y9,AHt 1 7 2,2 To ,'J 0 , ； }01) 

12B0 line(162,237 , jfjO , 2 ：； 7 , A in j .linei 1ol ： . 4 ： i5 , J5U ,1 Ijf ： , iUi'F. 71 ： } 
1290 clrcie( 162,33 6, I 19 , & H 7BI)H ,'JO , 270,30 I ) 

1300 circle け 50 ,3: 化 ， 149 • W17BDE, • パり • リ 0 , :!0 I 1 

mo line{ 162, 187,350, 187 ,iH7BDH) : J itie( 162,1H5 , ： J5i),-I H5 , ill TUDK ) 
1.12() paint ( け 2,190I&1 り ; 353> 

1330 ci rcle(162,3：56 ,105 . ル ' ； , 、 (. ， y り，バ 0,3«n 

laiO circie(350,336, 105 , 270 ,1)0,301) 

13501 ine(27 9, I35, ： i7'j, 18a,iH5KF3) : linel 20 2, r け • 2()2 , JH5 ,&H: 化 FF) 
13H0 line( 162,231,350,231 •んリ k5.U ，）： line ( け 2, I 11, 3n(),141,i ： HB5AC) 
1370 paint(256,336,4 ： II7lUK) 

1380 for i=0 to 96 

U90 line(0,6 い i ,5 】 1 • じ - い i ,hs，. < け | い ,， 1 I 十 i/lL>n 
1 lUU next 


りい ) 
り 20 
1430 
1-140 
1.150 
1 細 
1470 
1480 
1-1 HO 
1500 
1510 
1520 
1530 


boxtO,0,511,61 ，い I おい t リ ： paint ( IB, け ， U 化 U5 ‘い 
locate 16,IH:print " 巧り： m 剧 " 

locate 16,18：print " があ ；" 

for J =1l;o y : mafj (1,1li J = 0 : man (1,l3) = i ： raaii(l, l-l) = L*8-8 
man { 1,9 ) =0 : man (1,H ) =bW00 : man (1,15) = ! mod ii : tie::t 
t ry けド 0 

for 1=1 to *J : niati (1,111) - 0 ： niai> (i ,13 ) = i : man (1,1))=1 * B-8 
man ( L , 9 ) = 0 : man ( I , H )-HD00 : mart (1,15 ) = I mod 2: next 


fry(0)=0 
endfunc 


!、 = = = = M0NIT0K A 三 = = = = = = = = = = 三：：：：三 = = = = = = = = = ::; 

func PRINTMANI ) / ♦iOW のた力、らなえる 

inti ■ 


15.10 for 1=0 to 2 

1550 sp_seL ( pin + l*3,.\x, yy 十 16*1,a じ c* ill 100 + 0 + J ♦ J + pt, 3 ) 

1560 sp_setjpin + i4 3+ 1, こ 十 I じ , yy+IK* I, acc *4.11100+1 +1♦ 3 + pL, 3 ) 
1570 sp_aet( pln + 1 *3 + 2 , :.' 一 :。， yy + 1 い I . acc 化 H 1 00 + む i ♦ 3 十 pt , 3 ) 
1580 next:pJ.n = pln+y 
1590 endfunc 

1600 func CLEARMAN ( ) / ♦巧樹外 

1610 int 1 

1620 for 1=0 to 2 

1630 sp_set(pln + l«3,0,(i0U,()| 

16*10 sp_3et(pin + l *3+1.U.oOO.O) 

1650 sp_set( pln + 1 *3 + ^： ,0,GU(),0) 

1660 next : pin=piri + 9 
1670 endfunc 

1680 /♦ = = = = MONITOR A しし ；、|AN = = = = = = = = 三 ： = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 

1690 func MONITORMHNI ) / ♦サイトビユー 

1700 int w 

1710 pln=0 : xtop=sort>; ( 1,1) : >:\ = 100 : i f .\top<U then >:top=0 
1720 for 1=1 to 9 : tu'‘c=surty< 1,0 > : man ( ar:c , 15 ) =man ( acc ,15 > 牛 1 
170 yy=124-mun( acc ,11)/1 

17.1U xx= 100+ ( mat" uc*c , 81-x tup い 5 

17 50 . w=man (acc ,1 n J : i>t =( レ mod 2 ) ♦ 9 

17 片〇 it. (\-x> = 0 and N.\<ti0U > then PRl ； ,'TMAN( ) i-lse Cl.liARMAN {) 
1770 next 


178(1 locate iJ2 ,Iti ： pr i iit using .. sc;; • ?; x t じ p/1 U 
1790 locate 38,16 ： jir i at i nt (1 + (Lop/ 1000 )) 

1800 endf unc 


1810 /♦ = = = = SORT Y= = = = = = = = = = = :: = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 

1820 func SORTYYI ) /♦ I ん 1 化 !! 々、らソート 

1830 for 1=1 to 9 : a 〇 rt：.(1,U > =1;sorty ( i ,1)=man {1,1 I ) : next 
18.10 for 1= 2 to y : lii=1-1:sorcy < 0,1) =-1 0 
1850 while sorty {し 1 いピぃ rt い rj , n 
1860 12=12-1 

1870 endwhiJ e 

1880 12 = 12+1 : aoi t\ ( 0,0 » = soi- Ly (1,U ) : sor t y I 0 ,11=aor い .（ 1,1) : jii = l 

IB90 while in<> J 2 

1900 sorty ( m , 0 ) = 301 .い I m-1.U ) : sortyim,1)=sorty ( m- 1,1 )： ni = ni-1 


1910 endwhi le 

1920 sorty (in, 0 ) = sijt t \ ( U , U ) : soi. t'y I tn, I) =sorLy i 0,1) 

1930 next 
1940 endfunc 

1950 /♦ = = = = SOR.l. X= = = = = = 三 ::：: = = = = = = = = = = = = = = = = = :: = = = = = = = = = = = = 

I960 func SORTXX( ) /» 巧固 - 巧!こソート 

1970 for 1=1 to 9 : sor L.\ I 1, 0 )=1;sortx (1,1) =iuan( 1,8 )： next 

1980 for 1=2 to U ： ll!= J -1:4»or i.x (0,1) =-1000 

1990. while sortx {1,1)<i>urt \(1 ,1) 

2000 12=12-1 

2010 endwhi1e 

2020 L2 =12 + I ： aor tx ( U , U I = sor' L \ ( I , 0 ) : s り r し x ( U , I ) = sor r,> こ （ 1,1) : m= I 

2030 whi ie in<> 12 

2Q-\0 sortx ( m , 0 ) =« り i . し 、 { "i- 1,0,: sort .:； ( m , I ) = sot 、 し、 • い。 - 1,1): m=in-1 

2050 endwhi le 

2060 aortx ( 111 , U > = sor い . い J , り I : sort>; (in , J } = & ぃパ : こい），い 

2070 next. 

20H0 for i= I to 9 : i s = soi-1.\ t I , 0 ) : man ( is , 7 ) = i ;man ( is, idO) =man(i s , 7 

) 

2090 man( is • i! I) = man ( is • H 1:man( is , ) ^man ( i s , 9 ) 

2100 man ( i s , 23 ) =niaii ( i s , I I ) 

2110 next 
2120 endfunc 

2130 /* === スリ . ソフ . ストリーム三 === 二 = = = = = 三 = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = ；： = = = = 


2り0 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
•1) X 4 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
23 10 
2320 
2330 
•^ 3^10 
2350 
2360 
2370 
2381) 
2390 
U400 
2410 
2420 
2 130 
2 4 10 
2.150 

2 稱 
2*170 
2 180 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 
25 40 
2550 
2560 
2510 
2580 
2590 
2600 
2610 
X ( 1,0 ) 
2620 
2630 
28-10 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 


-0 : I 


リ : nj= i 


Hi , U J , 8 )- 1 U 

1•! ) -man ( sortx I m, 0 I ,1 
r バ 0.0 む： break} 


func SUP(} 
raani sort\*(1,0 I ,1 b 
while ra>0 

rr= 阳 an ( 6or いこ（しり I , H 
it. rr>20 then birtuK 

it' rr>U then il.aba ( 山 uiii sur いこ （ I , ぃ 
then { 

man( sor い .- < 1, ぃしい； ） 三 iiia", sortx (1,0),1(J 
ra=m-1:endwhi 
next 
endt line 

!* === 三 PROr MEN = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 
func PROTMKN ( ) /M’ ッフビュー . 

int w 

ビ or 1=1 to 
w=mur\( 1,8) 
xx= ( w mud -I00t» 1/10 
it. X X < = 4 6 then し \= \r. + 20 : PftOTH0MK() 

；17 J thiin IPKO l’LKKTJ i 
1 二 2 い ； than IFROTBACKt ) 

)else ( i i' :•ぃこ 171 then IPH0TR1UHT() 

) 片 la ぃ ’.x 二：こ >;-37 I : い ! が） r»0 り E( » 

)I 1 

next. 

endfunc 

rune PROT し EF’ri » /♦ がハ三ク 

rr=100+man ( 1,1 I ) / 2 : y \ = i- r ♦ b i n ( (.w- lo )*3. 1115«/125)^«0.85? 
xx = rr♦cos 1(xx- IB ぃこし I I け ？/ 125 ) 
sp_.set(8l+l,l7U-yv , :n l + :、x ,1 * り！ 109+1K , :J ) 
endfunc 

fun じ PROTBACK ( ) / ♦ /、• ツツストレート 

sp_3et(81 + J ，ん \ 。 .5 !?-。.;い I J-man ルり > た ， J UH 100 卜 IH , 3 J 
endfuno 

func IJROTHOME t J い ホ,—ム v トレ—卜 

if \x<0 then = : man i i , 11)=0 
ap_set けい J I : け H- ぃ .。. 55 • I 1 : い matH し U ) / と•い tIU 0 り十 18 • 3 ) 
endfuno 

func PROTIilGHT い いか、ンク 

rr=1OO + man (1,11 > 八 ：y y = rr »i n { ( xx-2 Ifi ぃ .、. 1 
x.\ = rr»cos I ( x\-2 . い；い li. I 115 5/125) 
sp seUS い 1, ： J5B + > y ,；1 I ,1 U.H 100+18 , ： J) 


I15-/125)#<).85» 


endfunc 

/ 本 ====PRINT SORTKD X=========================== 

func PRINTSOKTJ) 

locate 22,1 H:1 .ぃ I .i = i し u 9 ; tu'.. じ ; ： sui. し \ < i , il ); いじ i ぃし t» し h:; 

sp_set( I 00+1,17Gi-1 ♦ iU ,：11 U , acc 100+ IU , 3 ) 

next 

locate 22,2 U 

print using .. け iilbort"1,0) , 9 ) ♦(). 3Ks* {1-pow(mdu( sort 

,10),2)/25000); 
print "km/h" 
endfunc 

/* = = = = SET l.rNE = = = 二 ：： = = = = = = = = 二 = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 
func SETIJNEI) 

num=0 : /» Jin(n,1) は ' が 0 エン I リ - ナン"'一 

バ--ホりぷホ 
for i=1 to y 

け man (1, 3 ) = 0 Uie い J i ii ( m"n + l,U J =1:_l in ( num+1 ，い =i : num=num 


2700 next 
2710 /*-- 自なぷホ 
2 7 21) for 1=1 to 9 

27 30 if man ( J ,；1)=1 then ‘"WliritM) 

27-10 next 

2750 パ--ぶい达みぷ乎 

2760 for 1=1 to 9 

2770 if inani J ,3) = 2 t Uen ル IdUii け （） 

2780 next 

2790 i in ( 0 • 0 ) =n り III 

2aoo / ♦ライン内が I 勘ず及ひマーシぶわがと 

2810 for 1=1 to nuiii : in= 1 i ii (1, 0 ) 

2820 man ( L in (1,1),11)=U : cr^mun ( lint I ,11,1 ) : .\x = 0 
が 30 /♦ 问化マーゥ 

2840 for n= 2 to III 

2St)0 i r man 11 i n (1,i» I ,1)=ri : hen i rv i w ) •： i it» I 1,n ) : >;\ = x>c+ 1 

2H60 next 

2870 if xxO 0 then | for り = 1 i o nx - I 


2880 

2890 

2900 

2910 


ir nian ( I ry ( u-1),1)<nian( fry ( n) , 4 ) then ( 

y> 三 t.r\ I n- I ) : fry(o- 】 i = fry ( n ) : fry( n » = yyI 

いだ ： ; ii.au t (■ ry ( り J , I 1 J = I iii(L ,1) 

i.or ぃ =1 t ij .. い 1:ni 凸 n I f ry ( n J , … =f ry ぃ 1 - い： m、xt 


2920 ! 、 巧脚マーツ、あふわ化マーク 


特別企画泥’;召の競輪シミュレーシヨンぶぶ 
























I , い }, い .. > rr 

I i n ( 1, M > ,1 ) =1 


then I 
man(1 i 


I こ 、、. h i I 


i .2) 


I iu( i 


: tMuiKh i I e ) 


: 人 • ちイ加える — 


I t a (ni, i); 

1)tU6 い adrioi け : H ) 


29 ： J0 for u 二 2 to i 

29.H) if raauJJin 

2950 ir man 

1,111=1 i n (1, o ) : br* ぃ a 
2960 if man 

),ll 》 =iin(l,o>:hrea 
21970 nuut ( I i 

liUBO next 
•^*)90 next 
: iOUO ぃ odfu 打 c 

こ uno /♦ - 

302：U func add ! i ne() 

3030 /♦— 地城{こよるライン的が 
30<10 for m= 1 to nu の：む -; a’ n=! 1 

こ ！ 050 if man(1,1 I iuhi;*u 

:! 0(;0 next : next 
307 りバ -- 剛リじよるラこ If 滅 

3080 for m 二 J to い：：！し ； J 主！ i( の , U) 

3090 if man( 1,2 ， = 111れい （ 1… hu , 【1 ) , 2 ) then addoue { ) ； r 

3 I い 0 next : next : w 二 in H " ぃい , niuiii f I 5 
110 i V in>nwill t h いりい iim 二！い川け I : L i い I num ,0) = 1:!. i n ( nuni, 
1 wO tii= i nt ( rnd ( ) ♦ い um* I I :; Aihhui わ （）： I'eturn ( l 
3130 endfuiic 

3H0 /♦ - 

3150 func addoue い 

3 160 1 i n ( m , 0 )=1 i n ( m , 0 ) + 1: : u r*= I i n t m , り J : i i n ( し , acr I = I 
3 170 end func 

: ilHO /♦== 三 = 巧袖 = 三：：：：：：：：ご二：：二 r 二こ == 二：： = ごこ二二三ニニ：：：：二：：：：：：：：二 = 二 

3190 fun じ NEKS い 

3200 cls：sp 〇パ（ 0,12 71 , 

32 10 symbol (18. i 。 ， .• が ! 化が •. ，ご • 心 ’ ， 1 ，么 ilBE 7! 三 ，0 ) 

；5220 locate 8,1: じ〇 1< パ . 6: print. •• 遽轉 ：辦巧：コィ > 卜 

3230 f or 1=1 tii 9:IoluL け I , ! 十 i : pr i い c 1: い e\t 


then man (1 iri( 


l hen lu れい I 1 in ( 


) = 1: reUn‘tU ) 


32") 
: J250 
3260 
:! 270 
32»0 
3290 
3 ； U)0 
3310 
: i ： i20 
3330 
3310 
3350 
3 ： J60 
U ： J7() 
3380 
3:!90 
:! 100 
••川り 

こ !. I 20 

3130 

a 110 

3^50 
3460 
:N70 


for 1=1 to ! i u い， • い） 

for m=1 lo1 ill ( [ , U ) : ac し•二 I i n t I , in ) : •、'•、、= 4 *; い.で * 
locate -1,y y 

prjnt uain < 111 。い { り t.( , vM )； ;ita の！！（か & い { 社 ■ い , 

color 2 ： I いし 、 u I いじ ,> y + ! : r;\ = iiian ( とい • じ ,I ) : が.！ t 
cast ； 0 : pr i い I • 化 I j • :し！•卜 -ak 
削!お"： break 
'i|ig}r':brs&k 
• ぶお .’； break 
‘中勘"：い eak 
•則間"： h【eak 

• んリ r:t 、 け ’eak 

. い •V'f 1: i ： v i !i t. man ( とい . し . , 2 


oast* I : pr i nt 

じ as け 2 : pri n I 
c な s« 3 : pr i t\t 
case I : い ri い * 
case 5 : pri r ぃ 
case 6 : pv i i\i 
endsw i tch :1 〇ぃと1 1 


1oca to1：；!, j y 十 1:pr i ぃ t こ 1,00 a I じ , yy + I : p 【 . •• 削 " 

coj or 了： J uc . な l い ： M> • y 、： ，こ 阳トバ i ( act? ，:! j ; 冉 wi i.ch w 

case 0 ••い I’ii パ•‘姐 *' ; : break 

case 1:pr i u,. . む化 • ； ： Ju'C-aU 
case 2:i,rhit iQ ’‘；； hr だ ak 
endswi t*'h 

CO lor y‘ ： l か •. こい . な ：； * こ , \ : -sK i! i-h 111 

case 1 : c ぃ lul • ，いぃ； l>!. • 心 .‘ 
defau] t, : い 。 ) : break 
endswitch 
nex 1. : next 


：\ 180 encH'unc 

3 190 い - 

•、 500 fun じ cointo|){) 

35 10 if man ( acc ‘， 3 > =•—• i h..; ぃ： 

3520 print ぃがしぃ。城むをな Oi 推记菊二。 

み ;53() ) eJs け I 

35 い 》. SS 三 int(rnd( い 5 ) 

355() switch ss 
:! fUi も） i-as し ‘ 0 : pr i ij I 

35 70 ぃ as 巧 I : pr i rt t 

3580 case 2 : print 

3590 r'ase 3: print 

36()0 case l:|uiht 

3610 endsw 1 t i. h 

3620 ) 

3630 endfunc 
364 0 rum; coinmiiit I 


uwrcf.i -li. 嘟 j お。 ’•• しぃ • け 1-. 

ご . よ L がかし . お。 " ：レ redh 
.. ! パ 1 をむるよう：こ说做が ：。 •.：！•" a1 . こ 
‘ ほ r がわてなジ ) る。 " ：い.だれレ 
«1 しい j 说わをおて蛇 ! がど驭こ e ’. ： I り ‘ わ ak 


: 化 ’50 
3660 
36 7 0 
3680 
3(>90 
ale 

3700 

k 

3710 


も 。..； break 


if muni a.'，c , I 
ss= i ti t {i.m'h I 
switch HH 
case 0:pi. hil 
case 1:pr- 1 !iI 

case 2 : pr i tit 

: pi' i lit 


luati(in.tti ( acr ,1 

♦ r> I 


I "i.jn I at.'.i..,1J1;" 巧インて迎おして巧巧。"： br け uk 


case 


I III ; パい man I a"、，I J ，，り） 
.. と ' •‘ら 文ず’.：け ra < man ( け か .-, 


い ). 、川 {iliaji I man ( u じ c ,1 I ) , U ) 


"さん日巧て贿がる。 '■ : bre 
I ろが!れ狂リ滿。 ..： bre ;、 
"さんとの碰がとがハこけ々巧 


3720 
3 730 
:…〇 
3750 
3760 
3770 
3780 
break 
3700 
3B0U 


case -1 : prj nt 
endsw I t.ch : r,.t 

I 

ss = i t» t (I’ml ( ) ♦ 0 
swH.oh as 
case 0 : pi- i nt . 


がしい, 
*u ti ( > 


触 I を} i て臨拉に理;こ。。：い enk 


case 1 : print い uiu i man { acc , 


uaiit man i acc ,1 I 1,1 > ); •• 妈こ Of をろ 0 • 


• 0 ) 


case 2 ： [Miiil ぃ | i け ..L えらか、のでに賴お〇けぶ —' • 

c’ase 3 : 1 パ • i u I t し w!t i iit;i い （！ iuir い , i I ) , i/ / ) 

••: bre&k 

:! Hl« case I : i>r i at 
3820 enrlsKi tch 
3830 endt’unc 

3810 / い === 目的地 { こ向けて，をぶ j る：二 == 


" さんミこつけてが城 io たい , 


: b!*e;iK 

’さん如お r •か.脚をろんるか 


" おしい。说れをおて觸去ぶ拟二。 


3850 rune GOAIIKAIX i 
3860 irit w 

3870 i. r d け••、こ <1 Ih •，い d だ ^ し ‘ =l 

if nrnrH ttci: • y いん-••、じ th われ 1 
3890 rr2 ミ I — ( uih n( a< i. • リ） ♦ の u い i 过し • じ , 9 I 
3900 if rr2<0 ぃ ; け u r = 

3910 man 【 aec , 9 ) =11 いパ、 （ こい ‘.、. • y 1 ホにない （ 过 cc , 6 I t 己：？ ♦(l + (]-l)/H)*sp 
/ ♦ ♦rr2 


，b 1.ぃ979;—ぶ— } 


- 3920 if man(ai ； L',9 ) 1 hen 1 

39 30 化れい （ , y ) = Hui い l H、M •, y > — 5 ，パ s 

3910 if man { a(:o , 9 ) 、 =m ： i\ v i ht ： n man ( a じ c , こ >)=m.i\v 

3950 ) . 

3960 ) else man ( a いい,り J 三 d,.:s t: こ：出とい < w い c , 》 =clesi x 

3970 rr2=( man ( ac し ’, y J 卜山 { a*M.* ^ 2*^1))/ 2 

3980 阳 an ( acc ,10) =man ( acc > 10) + rr 'd f rr2/r:ian t し ；.、 , 5 i ^ 

3990 if man (acc ,10)*1 00 H ぃぃ ni^n U ィ c、c ,10 > =11 … / H 巧 t 
1000 u*=man ( acc , 8 ) : \ \=i. 化 ,， 1 1000 

4010 if rr2>des l..\ t h いい i rL = ileiit :: man ( acc , : i) = ■:! が s L 、： man ( acc , 22 ) 三 d 

し ‘s い .. 

1020 if {460 く XX and w'l/lU) (w. (2 lG0<;:x and >c ： \<3710) then ( 
1030 want acc , 8 > =ma n ( けいし ’ ,«> — (! —man ( a’M ご ,IU > ♦man ( acc ,10 ) / 10000 ) ♦rr 
2 本 398/(398 手の注 n ( 沒 cc，, It)) 

•J040 ) else { 

•{OfiG 阳 an (acc, 8 ) =man ( ai、，->, H ) - i I -luau I a し . 。 ,1U ) ♦man I a し、じ ,10) /4U000) < it 

i ： 

4060 ) 

4070 UPSIDE! ) :sp=：l : た1いい . いい1 . 

•1080 /^ 二ご：：二：：二三：：二三ご = = = ：：：： = ニニ = = = = ：： = = ；： 三 

4090 func GOAHEADSPi) 

1100 if man { acc , H ) <0 th (■• い••け lut 、 り （） 

4 110 if mau( acc , Mi) > I i h い n 山 a • 、こ、こ ma: • こ 、 ••♦1. : inari ( acc , 16 ) = 阳なれ （ac じ , 

16)-1 : sp= I 十 rmi() 

4120 GOAHEADl) 

.11 3 い if. man {acc, a いいいけぃ I 

• い ‘} G f ry ( 0 ) = fry* 0 111；Tr y I fry I 01)=a;:r : u:ai い u し 、 c , a ) = -500 + fry ( 0 } 

4150 ) 

1160 endTunc 


U70 /♦= 


11HO func INSIDE() 
i 190 Jii t = 0 : for is= I to :' 

4 200 if is< >a じじ the い I rrli = WAU i ac じ , 11)-man i j s ,1‘1 》 

4210 if {abs < intiu t ucc • y ) 《 i ft , K > J 10 ) and ( rr2>0 atid {rr2 く I 

+tiesty ) ) ) then h i t • 三 1; 卜 aval、i 
1220 next 

*123() if hi t = 0 then 1 

4 2 10 man ( acc ,11) =inaii * a レ ‘‘ ,I 1 > —d だ stj 
4 250 if man(acc,11) 0 1 h だ u man(aco,11)=0 
.1260 )■ 

1270 endtunc 

4280 /»=r====r:======rr=-=r=========z============rr====== 

4290 func OUTSIDEt J 
4300 hit=0:for ia= 

*131() if Ls< >acu Lh たい 


いリ 


i' riJ = *» ュぃ （i s , I 1)-man ( a じし 、, 


•132 日 if ( abs { mun I ai • し 、, y } —inu い （i s , H )) < 1{)) aiwi ( r i* 2 > 0 and {rr2<{4 
idesty))) then h i 1:brea k I 
mo next 

,13.1() if hi t=0 then I 

4 3 50 man ( acc ,11} 二山けい { i • い • い , I 1 > iii だわ t > . 

1360 if 祁 anU い • し •, I-1 い ‘.h) U い n iiu：n ( aec . I I I = U() 

•1370 I 

1380 endfunc 

4390 /* = r = rr = = = = rr = = = = zr:: = = r = r = = = = = r = r = = = :: = = = = = = r=Trr = = r 


n-i 


t h け n hi-t>；ik け Isf-1 

) X 1 \ hi n hi I 1 : bieali ) 


MU 


4 100 fun し ' Ur,S[Dl ，:（） 

1110 h i tx ご 4): ib2=iuuti 1 at.*；* 

N20 while is む U 
1130 is = sort,\ ( isli, 0 I 
\ I 10 i f ( man( ai 乂•，け > - man i i s., H j ).10 
1450 L t* abs ( man 1 こ u • 、： ,11) -mb ぃ < Ls,11 
HBO i «2 二 i s2—1: 。む * h、li 1 I 
1170 if hi t\= I tl い . n n し i い 1 u しい , H ! =nij い < 

•I 480 だ ndfun じ 

4 4 90 /» = = = = — 1SJU = = ご ：： = = = = 二 = = = = = = = = = 三 == ご = = = = = = = 二=二三 
4500 func FIRST( ) -70 

1510 for 1=1 Lo y : ai'crvvuj l,x {1, 0 ) : mari ( acc ,10)=0 
I51i0 if munia ぃし、， I I )=U l hcri Fl’OFM > else M\«Ki ) 

1530 next 
4540 endfunc 
4550 rune FTOIM ) 

1560 ir man I ace,7)= 

.1570 destyr 1：INSIDKi ) 

'1580 if hit 二 1 then hi 

4 590 destv = de3tx :r,uAIU.:Ar'( > 

い ; 0 り end func 

‘IfilO func MARK( ) * - か/:，鶴かず 

4620 mm=man { じ ,11):(i じ st (iiuui ( acc , H I - man ( mm , 8 J J 

v-man{mm, 幻》 

1630 GOAHEAIX )：(lesi y = : / ♦ - if man ( sort.' ： (1,0) ,8X8000 t 

h 巧 ri return() 

4 64 0 if hi tx=1 th し ‘u I t T iiiari i i s , J I ) =maii( ac*,- ,11) tlien ( f t= int ( rnd 
() 本 54 { man( i s , 2 ) -mart ( a,、., L* M ) 


/ ♦ - 逃 ; 寸ぶ平が切、ず 

I h ドい li け aix=56 elnc ti い st 、 こ ：：58 


-—rnd いけ : liest 


•1G5U if f t> 3 I ht?n 11 り ui I , j I > = t 

I6B0 I else if is 、 >ma 。 Iai- ぃ， U) 

•I 7 0 1 ei se { i V uuin l u けれ , I t J < > m^n 

•1680 if 阳 au! 阳ぶ ,11) Mitaii(acc ,1 

1690 <iest y=5 : し ‘ .SI1 ル •！ \ : iV 1 

n(acc,11)=man(mm,11} 

17 00 J els わ y= こ - > :0 い TSTDl£< 

he 打 man I acc ,11) =man ( mi.i ,11) 

1710 m 
•1720 endf'unc 

4740 func BATTI.K() 

4 7 50 for 1=1 Lo y : af.c = ‘ 。〇 t • し。し U > : のれ : パ = 十 I け 


色 Isi ミ OVrSLbEi } 
hen OVTHJDVA ) 

acc,11)1 h け n { 

)then 1 

au( 化の ,】 I ).=maiH aoc,11) 
出 UM < mill,1 I > く =m;tn ( a 


•1/60 if muti ( act:, I 
1770 next 
1780 endfunc 
4790 func FTOP2() 

4800 ss = man ( a【’c ,1 
4810 case 0 : NOH(1 

*JH20 case I : トリ ; Kt 》 

•1830 default; " け … { 

•J 840 endsKi t.ch 
1850 endfunc 

•I8B0 rune NOR ( ) /i - 

1870 if 1=1 then I 
488U rr = rnd( > ♦ 化 £ 、い （ u< 


)=0 t hen FT()P2 () だ Is け MARK2{ J 


こ与し i t. し ’h & 沒 

bfcitk 

し r し ’; I し 

. c , 12) = 1 : MKR () 


-进ゴ.姐乎•かかず 


- なゴ • をち i る 

, H ) / i 00 七 i.nd {) 本 ：;! U : i I. rr< 10 then man t acc, 1 


タイ Oh!X 1993.6. 


► X 68000 にら「スプラツターハウス」をが侦してはしいなあ。グログロな t ころが快感で 
スリルがあり.これからのぞ節に化がだと化うんですけど。これより*乂け、け池いゲームが 
あったら教えてはしい。 林が11! (17) もんし bi け 
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41 5C 5A 1A 77 A3 8B 5D 


SUM ： B: AB yn り 3 い I 9A Ft, K!' 


り！ BO 
り 1 け 8 
01 CO 
01C8 
01 DO 
OIDH 
OIKO 
OIK 8 
()1 ド 0 
011-8 


S いし ‘ 

0200 
〇ッけ 
0210 
0218 
0220 
02 28 
02 ：?0 
け 2 : け 
0210 
02 18 
0 がり 
02 58 
t)2 ド’り 
<)26 H 
027 0 

( じて H 


SUM: 

0380 

0388 

0390 

0398 

O3A0 

03A8 

O3B0 

03B8 

03C0 

03C8 

O3D0 

03D8 

03E0 

03E8 

03F0 

03F8 


SUM: 

0400 
0408 
0 110 
0418 
0420 
0428 
0430 
0438 
0440 
0448 
0450 
0458 
0460 
0468 
0470 
0478 


SUM: 

0480 

0488 

0490 

0498 

04A0 

04A8 

04B0 

04B8 

O4C0 

04C8 

04D0 

04D8 

04E0 

04E8 

04F0 

04F8 


Si-M ： り•： fi.\ 7D BR 

0 :;。(， rl 0 3 BC F !-： 

03OH 78 01 K，-JE 

0:UO :! K 5F. ド r HI 

い:！け I 巧 E6 いげ 

0 ： 32 〇 IB 59 li!) 7!) 

0328 7A BB 1A I\A 

0 ： 3：30 \)1 IB HD し . 2 

<*:!:<« l:.\ D 巨 in 1)6 

り： U り い了 FK Tfi 50 

'，:！ け だい ,. i».\ IA 

U. 侣： IF ド： ' 卜 ； （、F 

'. い、 7：i 6 ド .1:! 


)1)18 


•J I 
07 
00 
IF 
•■16 
15 
l.’O 
F：3 
0.1 
\ 巨 

ID 
o •> 

L)：3 

6(5 


2 ) = 1 
.1890 
1900 
4910 
4920 
4930 
4 910 
1950 

け 60 

。 " （ " け i 

•1970 

•J980 

4990 

5000 

5010 

5020 

5030 

5040 

5050 

10 

5060 
5070 
5080 
() け * 

5090 
5100 
5110 
5120 
5130 
n (a じ c 
5140 


if fJ な mh く > り tlu.'.u n：aii i at-c ,11:'I =1 
)else { rr= t iiiJ I } * i man ( acc , 8 ) -2000 )/100 
if r r < 10 LhtMi 山 。 n I acre ,12 J =1:£■ i gmk= 1 
if man (sortxt 1,0),li：>=3 then lua ぃ （acc .11!) 
if flgmkOO then man { aco , 12) = 1 


1 : flgmk=I 


if 1=1 th け II Ides t \ = じ 0 :de&t\- = bi) 

)else inm = soi ll i - 1,U j : des i : • ； = 瓜 uu { u し •【•, 8 J -ii じ ; n 1 111111 ,8 > : d 扫 s t v = m 

,9)+20 

GOAHEADSPU : i 1.mutilaco,!1)>U Lliun ties t y= 5 ： I NS [DEI ) 
endfune 

t.unc MKRI ) :/♦ - - - 巧攻 

inaxv = tnaxv+ い I 0 : dt‘st \ = 196 + I * 20 : des l 、 '=1 リも + い 2 り：か ), 川 EADSFM ) 
if hit\=l then lieiii > = 7 :OljTS 1 Dli I J 
des ty=2 : IN'S 1 UK () 
endfun じ 

funo WARKi»() • , ♦ - そが化帖かず 

mm=man { ac じ ,11): df>. l.\ = uiaiii a し、じ , H ) -muri(nun , H » : I \ .ご mun ( mm, U ) + 

i t' man ( SOI. txt 1,U I , b い ： iUU 十 " 111!1 » 1UO then MKR( ) : return () 
GOAHEADSP(1 : des I \ =；l 

if hit •' こ =1 llitrii lit "lun( is , 11)=manU ぃ - .c , 11 ) Lheti I t't= int (i nd 
(man ( is , 2 ) -ninii ( , 2 > l ) 

if ft>5 Ihun marifae.：-,1 l) = is else ulirSIDl：() 

)else if i s< > iiiiUi I a パ - •, 11 ) then t)UTS I Uli () 

J else {if man ( mm ,14 ) < >iiian ( ace ,11 ) し htii{ 
i r iiian (mm,1 I 1 - man(acc ,11) Lhen I 

des Ly = 5 :1 NS 11) ど （）：i r man I niiii,1 J) > =man ( acc ,11) then ma 
,11) =roari( mill,1 い 

)else い ' = 己：い U'rs 1 DE い： H. mat» 1 mm ,1 I ) < =iiuHn ( acc ill)t 


hen man ( ucc ,1•}) 三川 aii (ii リ ii ,11) 
5150 川 
5160 etuif'utic 

5170 /♦ = = = = = = = = = = = = = =：•■ = = = ：：；： = 
5180 rune し INKIEST!) 

5190 color 2:lo じれ t け L* , Hii ： i»r i 
5200 for I =1 い iijii 
5210 t or 1"= 1 L り 1 i It ( I . 0 ) ； i t 
t 

5220 next 
5230 endI'unc 

524 0 /* = = = = = = == おすい尸 — タニ == :： == 
5 ； i50 funo GE.mGim ぷ I ) 

52 じ 0 ni 川に i fit ( r 1 11.11 ) ♦11 »♦ *>: J = 
1= 2 : ngiiik=l 
wh i 1e 1< 10 

lot- m=0 lo こじ：化 


■间 iHlr が ：’ 


: |>r i n t 


5270 

5280 

5290 

5300 

5310 

5320 

5330 

5340 

5350 

5360 


sa=0:uco=int(I 
for " 1=1 i ぃ 1 : i 

ri 片 xt. 

if. acc く 11 I h いい 


II.J 


4 Ait ) 


if as=0 ih む u 
end レ . hi J e 
537() endfuiui 
5380 tunc GETFl い 
5390 lor n 

5400 川 ; り ill 

54 10 Ilian ( J 

5‘120 e … jfuric 


'Is け t.l «mk= t’i か 111 け 1 


I 、》 : i: murj I 1,ni J = r i さ hr. ド r( い uin+m-1) : !iext 
: f. i a い ,. I .( い um + 3 I : Ilia い { J . (i ) = r i fill t.or ( mim+ t ) 


リスト S RAC 巨し ZH (セーブパイト1が7バイト） 
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SUM ： 
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SUM: 
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作られるゲーム化操作される確率 

のグーム性を再現 


,aki Masaya 


浜崎正哉 


曰本で成热したギヤンル。それがパチンコ，パチスロでず。ここでは，パ 
チスロエミュレータ作し，コンピュータ相手ならではのゲーム性を探つ 
てみまず。機がが巧^はいえなかなか苦労したよラでずね。 


ぁぁ，日ぶ流-步 

国 

耳をつんざく BGM ， ほとんど何をいっ 
ているのかわからないほど音が割れている 
場のアナウンス，をれがパチンコ店です。 

ギャンブルとしては，かなりポピュ ラー 
で誰にでも知られているものですし，皆さ 
んの周りにら少なからず1店ぐらいが在し 
ていることだと思います。をのパチンコが 
ほかのギャンブル（競馬，競輪など）とい 
ちばん違うの 力す， コンピュータによって制 
御されている点です。 

をれゆえ，一部のギャンブラーたちには 
「やはり31•赏ずくのゲームだ」とか「結局 
は機械しだいでしょ」などと陰口を叩かれ 
ることもあります。し力*し，僕なんかは逆 
に「コンピュータだから完全な攻略ができ 
る J つまり，機械の特性をつかみ，さらに 
プログラムを解がする，をのな略的な嬰素 
が非常に的化い、と思うのです。 


入力ずるために 

国 

まず，リストの入ブ J 方法です。 
図1る部の名称 


スト 


因2役判定®0の設定 



~ブ 


巧 












ノ 











— 、 



チェ、い 
卜 


プラム 


- BASIC で書かれたらのですから， X - 
BASIC 上からでもエディタからでら好き 
なように入力してください。ホに，スプラ 
イトデータのリスト2を MAC . X で巧もを 
み，七ーブバイト数= 659バイトでセーブ 
します。 

巧ち込み終わったら， 

LHA E SLOT.LZH 
で解碟し解凍された " SLOT . SPD " ファ 

イルをメインプログラムと同じデイレクト 
リに蘆いてわきましょう。 

なわ，実行速度がかなり遅いため，なる 
ベ〈ならコンパイルしてから遊ぶようにし 
てください。コンパイルする場合には，760 
巧にある変数 cp を1にすると適当なウエ 
イトがかかります（インタプリタの場合は 
0にする）。 

プログラムを実巧するしまず設定を聞 
いてきます。ここで，〇〜5までの値（高 
ければ高いほど設をはいい）を入九してく 
ださい。次に「打ち込みモード （ y / n )?」 と 
聞いてきますので，自分でプレイしたい人 
は“ n "， とりあえずプレイデータを見た 
い人は " y ” してください。巧ち込みモ 
ードにした場合は，次にプレイ回数を聞い 
てきますので適当な数値を入力してくださ 
い（を体的なデータを取りたいなら5000ぐ 
らいがい いでし ょう）。 

すべての設定が終わったらゲーム刚始で 
す。巧ち込みモードの場合は勝手にゲーム 
が進巧していきます。自分でプレイする場 
合の キー 操作は， クレジ、ソ ト投入が - c ", 
スター トが スぺースキー， ドラムの停止 カ ミ， 

"7” "8" "9"( 左，中，右)，ゲー 
ム終了が " e " キーです。 

ゲームが終了した I ：きには，を 
れまでにぶ立したなの回数，をし 
て獲得枚数のグラフが表示されま 
す。 



スタート画面 

国 

パチスロで遊ぶ 

■ 

をれでは，パチスロはどうやって遊ぶも 
のか説明しましよう。まず，コインを投入 
して （3 枚まで賭けられる）ドラムを回し 
ます。をして， 3つのドラムをストップさ 
せ，停止した時点で有効ラインにが!かのな 
(絵柄）が揃っていたらをの役に応じてコ 
インが払い化されます（図1)。 

役にはいくつか種類があって（図5)， 
•小な 

2〜15枚の払い出しが得られるもの 
参集中な 

ある特定の絵柄，もしくはを ういった が 
i 兄になるしをれ U 後のプレイで小役がが 
立する確率が高くなるもの 
•シングルボーナス 

役が成立したあ i ： 自動的に1枚睹けにな 
り，特定の絵柄が揃うと15枚の払い出しが 
得られるもの 
参レギユラーボーナス 

シングルボーナスが数回 （6 〜8回ぐら 
い）連続でプレイできるようになるもの 
•777 

いわず と 知れた大当たり。小役 ゲームと 
ボーナスゲーム（レギユラーボーナスと同 
じ）を3回繰り返すことができるもの 
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図 4 ドラムキャラクタ配列 


ゲーム結果 


リプお/ 

K 絲数 


シングルスイカ 

68 15 

プラムチてリー 

126 15 

美中，パンク 
5 2 


ゲーム終了後じはデータが表示される 

2)。をして，ゲームの状態により抽遽方 

法は3通りに分かれます（図3)。 

参通常ゲーム 

まず，集中なの判をを斤い，判定に合格 
すれば集中役のゲームフラグを立てます。 
次'に判をする巧のを件値を設定，乱数と比 
較して設定条件髓刚內に亂数があれば，を 
の成立したなのフラグを立てます。 

♦樂中な成立後 

撤かに集中なを終わらせるための判定を 
巧います。判をに合格していたら通常ゲー 
ムへ（集中なのフラグをリセット），不合 
格であればをのまま集中役を続行します。 
あとの /J 、役 判をは碰常ゲームと同じ。 

♦777 ゲーム中 

まず，小役ゲーム中力’，ボーナスゲーム 
中かで化理が分かれます。小役ゲームであ 
れば，通常ゲームと同じように小なのみの 
判をを巧い，ボーナスゲームであれば，特 
定絵枫のフラグを立てています。なわ，今 
回は30プレイ ia 内に小なゲームからボーナ 
スゲームに移らないと， パンク （777ゲ_ 
ムを全部消化しないで通常ゲームへ戾る） 
するように設定してあります。なわ，777 
のフラグが立ち，をれが揃えられないとド 
ラム制御によって特をの化目（リーチ目） 
が化ます。 

なわ，このな判を荣件値は，機械の設定 
777成立 


ホーナスケーム； 


YES 




小な 

判を 


りプレイ 

2個チェリ- 

単発チェリ- 


な し 


□ □1 I 


小巧ゲームを30回 
巧ったか？ 


スイカ 


プラム 


15 


绿哥 1每) 


バンク 
るなゲーム 


REP のフラグ成立 


だいたい， U 上のようになります。今回， 
参考にしたものは，初の4号機である「チェ 
リーバー Jo しかしこの機種には，レギュ 
ラーボーナスがないため，今回制作したプ 
ログラムには組みをまれていません。 

あし特殊な小なとしてリプレイがあり 
ます。このなが成立すると自動的にコイン 
投入動作が斤われ，次のゲームをコインを 
消化せずに巧えます。をして，リプレイに 
は，シングルボーナスのときに揃えられる 
なと777ゲーム中の小役ゲームからボーナ 
スゲ ームに 移行するための判定な，という 
f 曼目も果たしています。 

醒 

役の油選 

国 

さて，コインを投入してドラムをが止す 
る。これだけだったら，自分でドラムを停 
止させられるこができるため，いくらで 
も勝つことができます。ここで，思い化し 
てはしいのは，揃えられるなはコンピュー 
夕によって制御される，ということです。 
つまり，コンピュータカ;'「なをが:立させた 
よ」という信号を化してくれないかぎり， 
プレイヤーはどんなにがんばっても役を揃 
えられないのです。 

先けど集中なの説明のところで，「をう 
いったががになると」というあいまいない 
い方は，「コンピュータがをういった状’况 
を作ってくれる」 I :言い変えれば納得して 
もらえるでしょう 

では，コンピュータがどのようにしてな 
の抽選を斤っているのか説明していきます。 
基本的な判定方{去としては，孔数が〇〜 
16384まで振られ，なの設定をか範開巧に 
をし数が入ることでをのなが成立します（図 
図3お判定の様子 


通常 ゲーム 集中役成立 
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さらにコイン巧得グラフも表示（1000プレイ） 
によってがわります（通常のパチスロでは 
1〜6の6段階の設定があります）。 

■ 

ドラム制御 

■ 

このようにしてコンピュータは，どのな 
をぶ:ぶさせるかを袖遮します。今悠はをの 
化立した巧をプレイヤーの目の前で成立さ 
せる力‘，つまりストップボタンが押された 
ときにドラムがどういう具合に制御される 
か説明しましょう。 

パチスロ では図 1 のとわり 3 つのドラム 
で構成されていて，それぞれ図 4 のような 
絵枫が弓 M りつけられています。をして，コ 
ンピュータは設まされた役に f 追って，ドラ 
ムの停止位馬を計算するこ心になります。 
ドラムの動作には，‘ 

1) ドラムを阿転させる 

2) ドラムをすべらす 

図巨左ドラムの制御（順巧し） 



0 


設定0でのコイン獲得グラフ （5000 プレイ） 

の2種類があります。 1) につぃてはぃうま 
でらなく停止ボタンが押されるまでの通;お 
凹;眩動作です。 2) は，が止ボタンが押され 
たが態で，なを成立させるため，もしくは 
不成立にさせるためじドラムを余剖-に刚す 
のです（「すべり」いホばれる）。 

まずは左ドラムの制御を見てぃきましよ 
う（図6)。左ドラムで問題となるのはチユ 
リーの扱ぃです。チェリーは，左ドラムの 
どの位置に停止しても巧:としてぶ立してし 
まぃます。するし必然的にチェリー la 外 
の巧が成立してぃるときに，チェリーを表 
示範閣外に追ぃ化してやる必要があるので 
す。チェリーの化理が終わったら，次は成 
立してぃる役の絵枫を表示範 I 神内に移動さ 
せます（引き込み)。さらに，むう一度チユ 
リーのチユックを巧ぃ，左ドラムの制御が 
終了です。 

中ドラムの制御は比較の削単で，まずぃ 
ずれかのなのフラグが化立してぃなぃ場合 
は，何ら考えずにドラムを止めます（即止 
め）。なのフラグが成立してぃる場をは， 
左ドラムを調べお劾ラインに煎なる位嚴じ 
なの絵す巧を引き込む、だけです（図7)。 

お ドラムはストップボタンカ叩 I !されたと 
きに，役の絵柄が揃ってぃれば即 .11 •.めにな 
ります。揃ってぃなぃときには，中ドラム 
と同じように，有効ラインへ:®なるように 
巧の絵柄を引き込みます（お18)。 

さて， iU 上のようにドラムが制御される 
のは，ドラムが左，中，も-と顺番に停止し 
た場合です。押し顺が述うと，また，制御 
アルゴリズムが 違ってきます（左，中，右 
共通）。まず， 2つのドラムがが止するま 
で，ドラムは即止めされます。をして，嚴 
後のドラムが停止する^きじ，何かなが成 
立してぃる i ： 必ずをのなを外すようになっ 
ているのです。 

■ 

攻略法 

■ 


白くないでしようから，ヒントだけちよこっ 

わ訊しします。まずは， 777 のフラグが 
化立したときに，永久チュリー抜きができ 
ます。をして， 777 ゲームの小役ゲームで 
の小なかきもできます。ポイントは押し顺 
を巧えること，だけいってわきましよう。 

みにリーチしづですカミ，これは図 4 の左ド 
ラムの 7 か 13 の位鼠にある，チェリーつき 
7 をリ I います。うまくいけば，すべりなが 
ら 7 が上段に止まるでしよう。このすベり 
が;®雙で，すべらずに即止めとなった場合 
や，チュリーが表示範閒外になった場合は 
フラグの立っていない可能性があります。 
といっても，晒耐中には成立したフラグを 
号が表示されているので，あまり関係のな 
い請かもしれませんね。 

■ 

真のパチスロとは7 

■ 

今間制作した^のは，完全に確率のみで 
なの抽選を巧うという非常に単純なもので 
す。一応， パチスロの ゲーム内容に近づけ 
ようとしました力 S ， まだ，さまざまな規則 
(キムい出し数の制限，抽選方法など）やの 
部のにわからないこ t も多かったので，力、 
なりアレンジしたらのに仕上げました。 

また，速チヤン性についてもこれといっ 
て気に入るホ巧が見つからなかったので， 
まったく細工をしていません。 

をれでら，|||途半端なむのを作ってしま 
うとなんだか気持ちが恶いので，ここはや 
っぱり，もう一度がんばってみようかと思 
います。今腺は，ちゃん t 目利!し力;'でき， 
らっとバリバリ連チヤンするくらいのもの。 
まあ，シミュレートより杉規刖に縛られな 
い，円分で設計した自分だけの台を作って 
みたいですね。 

では，近所の店力绵厂被開店なので僕はもよっ 
と化かけて〈ることにしましよう。 
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をして攻略法です力す，完全にばらすと而 
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図 7 中ドラムの制御（順巧し) 


因8ちドラムの制御（順押し) 
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A の位置まで引き込む 
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w=f；hr numi 1,01 
w=calc<K,aiAri.chKii,IJI 
i !• drum ぃ hrl 1,wl 二 b th,..n \ 

?c=y ： chfslt) I づ Ise f 
が 《 :c • い =10 


} t «| > け th わ n 泣 tl i 1 = 
ntrx t 

i 1 f.M’OU (hen k 过 isui 


い仏い姐し触！ 


i rO t o yaku Itn た •nuiiftu — い 
r at ( i >o« Uien i 

If AUi い >7 then i / ♦リブレイはコイン化如をしむい 
imyout. = payout + get_coiii(<in( い-い 
I 

if at( 1 )S 7 and aingLe< >0、 then at{i)s0 
switch uv6r_f 

じれ ae 1 : payouts payout+6 : break / ♦ 6 ♦ 度仏 I 、出し 
ぃ aae 2: payoul 乙 payout* 15 : break /« ボーナスミま 15 


化仏い化し 
はれい姐し 



ease 3 : pay out = payout> 15 : break /♦ シングルは 1 5 はれい化し 

tnda レ it じ h 


lo the 打 payouts 1; 
0 then aingie=U 


りい ? n 


for いむ to rt-I 
し M.edit =ore*li L+ I 

ri>r j^O to 100 い 0* じ p: 【 le::t 

para . print () 

いけ :； 1 


1=0 aiiil buiiuw_l.= i and な awe —= と then ai ひ gle 二 I 
f = .'i the ぃ le = 0 

パ BIG ボーナ义中の処巧 


/♦ Al 巧をな 、‘ = = = — ; 
I UIU -• I tti 

|.aSM い • いバ t 
• UKU l.l ilil < 


u 一 . 


’•I liiu .Ul • い …， n • idf i 
i •• ご，け . 16# ■ \21,Vt5u2S\ 


,Idli,3),&»FKFK> 


1510 
1550 
けか , 
1570 
15d0 
1590 
1600 
ItilO 
lt)20 
I け :! 0 
IB 10 
1630 
I6t>0 
16iU 
1680 
16y(> 
I 7 U 0 
1710 
1720 

mu 

17 10 
1751) 

パむ y 
177 む 
1780 
1790 
1800 
1H1U 
1820 
1830 
1810 
185 U 
IHGO 

1 片 70 

IHSO 
lb 90 
1900 
け lU 
1920 
19J0 
い U() 

lyfiO 

196 ひ 

IB；0 
\UHU 
19iJ0 
2000 
20\0 
2020 
2030 
^0 lU 

2u •ろけ 
別 ) 

2U7U 

ilOrtO 

2( ぃパ， 

1：|00 


ぃ fiKi ifiZi i •»)., Id 之い •1 し i ,2!, いじい ,3) •lii2{ i 

tie 、 t 

pfilfil (HO, 化 7: パ , I :い i む til 66, LOi),&flCL73) 

|i：nni い U>. リ IA5 > : pa i n c < i7o, tOO.&HUGADI 

r..r i =0 1 1 ?:) 

11 | ぃ .< i«r)i し i い ， lilac し n , i.i.n , ■ •と > • j, じ m • .ui 

い -'.t 

I, ,1 , •し I 了 ■ いみ , 


/• 卜 ri;T ータイルジ 114^1^ み & ぶ ^8==== 二 ==== 二 ===== 

l.uii 。 い .;； reud I 1 

trit J , い f, J .1、，w 

J ini• tiHv づけ t ( l ； ^7 1 ,duta(63) 

た l u い ..ii, ’-S し。 T,S • 【ル .Vr" I 

、 t ,： t rt い l c I f ) : し • れ fuetc (t*) ； し Ml tsc 打 t—at —1 

I ぃ I. i 二 U t,o cut 

【 •1.1 •过 A わ t, llib, r> 

1 、バ j = U to J : t or k = り to 31 

‘ し I L31 い 2 J 二 we い • い 32 * い巧 hr 1 
tl«ia(k»2t I )=ftet ( and り ! F 

:; •••【 : ip det*( i » 1+j ,dura»0 ) : れけ •、: t; 

in*r. i 

いしペ , I n 


fini.' 【 •. い .lai •な &i*t ( I 

)ni i . i 

1*01 J = u I ぃ 15:<1> color* I, pal,d{ J ),1) : next 

/♦ ff A, = = = = = = = = = :: = Tr = r = == = rc = r = rc = = = r = = = rrz = = = 
t.u …. t>aKu print () 
int I , j 

ぃ ‘,、 i = 0 tu 9 : Vcv j = 0 to11 

btf [HIT (i,, j* y , i fb tUnUu ,data( i , j I t 

iie.\t '.lit -.t 

emiruiu* 

* '、ラ < — 7 をぶな.:ニニ===二：古二= = ;: = = :ニニニ=二= = ::: =ご= = = = = ; 

t ■ ぃル • purji print t ) 

しよ••わい U.U: print, twin な s 军 •U が ei 
loiui け 1. I 3 ： print using **FLAG 夕 7";hantei 
lot Hie 1,lOrprint •マ イ拉 " 

し 2.11 rprhit uding "? タス《夕 ？’. ； play ent 
I ぃ , all* 10 ： print "PAYO レ r" •• 

1 ぃた ut 卜 ,11:print using ;payout 

U" 、 れい 22 ， 1 い print "CREDIT” 

I o*>tt I ** :：：^ .1 I: |#r i nr usinii **rsssy = *' ；fredi t 

ぃ m パぃ r. i n I い 


が似‘)ヶーム雄をか i •: = = = = = = = ニニ：: = ニニ：: = ニニ == ニニ 
t u い, • 化い I r i nt ( I 




•八， 


船 •*： break 
HI 中 ": break 
'BIG G. が化 ‘ ; break. 


rji'u 

2^70 

U ； lb0 

2 atio 
2 100 
2 MU 
2 4*JO 
2 l：*0 
2 いい 

in 50 

2 )t>0 
2 170 
: HHO 
2 lliu 
2501) 
25IU 
25^0 

と 5 ： H» 
L'5 い） 

: ：550 
2560 

2SH0 
な yu 

^UlO 
26；：() 
li だ 3U 
2fU0 
2650 


s ぃい ‘.h Ka の e I la 

• け str 0 ： print 

•Mh け l:prinL 

• « 卜，せ 2;print 

• ぃ ds、. 11, rh 

••ル II .tn*' 

/ ♦ 1 尸ーム子一 ' ッヴ 1 巧 . を = ニニユ 2 二己：： = 二 == 二 = 二！： = 二ご：： 2= 二 = ：：二 == = = = ：：= == 5 = 

t'umr 山 * • lial.a pr in I () 
lh> •し V I •' ;2,y2 
air k 

f 1 H ： K(> riiJftptO) : Wii>e() 

i‘.i a I • ご 0,U：priML " ザーム括裝 . 

k‘, 〇 l=k«isu<6 I—kuisiH 1 J / 參リフレイめ > 法正 

Itii 1 silt G ) = KaisiiMi) -kuisii( 0) f 27 

!••, 、 1=0 to If; Tor JsO to 2 

I ■ ".d f e I ,9 + 2 , j * 。寺 2 : prim, yahumei t J*3 + i I 

しり ： U e i け♦.し j け ♦: J; print i;s 】 n な • す夕 ;kai sul j *3 中 i ) 

fi*r,%r : ti.fXf 

I - i\jt I print ••おフ I ■ イが "；piay ent 

I • ぃぃけ 0,10:princ "斯がてお " い vr かむぃ 1000 

• いゲーム退巧グラフが，巧を 

，し 》I • ) nlc«3> t ( U J 二"： cniiuh i le 

r 一 ， ‘n し 3 ■ し 1 

1… u，, U • り ： pri I パ， "7 ブ巧フ " 

I I , 4.117 <. 1 ) 

I f KnisuiO] ^/ti ， h け n I 
f r I=0 ro UajHU(0)*t 

.1 =*:け I パ ral し 0) •olS か ！ uy cut 
: いが p&vixi i » I J-IGOO)/ H) 

Nir= し i>s い a la い♦しけ 115 じ / play cnL 
• むが K-I hi a _ ドけ a ( 2)-1000)/10 

t i iw い ： 1 f yl • xZ • パ，け 55 が》 

ク 1 =i!5 だ一 < bi な para (1+1,1(- 1000 )/10 

1 h,tM x2,y2,xi：,y I ,655 ； 15) 

い ,. • t 

yL* = i ： 5B-i;rt;di t/-lO 

,511 ,.v2,6n5a5l 


I in け Id • だ，がむ - (I 


jt-IOOO)/ 10,655 35) 




= : eiiduhi In 


ぃ ••• 卜 • 下•々ンチェ ^ ク s = s = = s ；： = = = 古2ニニニニニニニニ ; 

full, h t nt' i : rliU I I 
i tl1 I •:… L ( ，し ： tlU\C 
H\ I* li 

いぃ d, i : print "INdtkT COIN'* 

I =0 ： eriil f = 0 

II 扣 a I ど > U thi.Mi I 

iV.r i =1) to yaku.. I inefmaiuu- !1 •'♦り 

， i. att i ) = 7 then f=10 
I 

it 1 = 10 u ル i Hini5le=0 th け n ( 

I in* 一 clrl) 

Itir i = 0 to の alau- I 
roiti^aet* 1) 

for jrU to 50000 ♦epf20 vjO : no\t 

II け 、 t 


ernl 

1 ぃ I か？ （ 

uia i hU = v> 


: n> 


tl 巧 A; 

i I e erid_f=0 atkd i 
=inheySi0J 

t ks"e" then な u 扣け — end=lU : Lo*jp=0 


xc =1 い シングルポーナ:くのとをはIね々リす 

mu i suMaaxc and gixmn end=U 


ouoouoouooououu 0000000000000000000 uooooooooouooouooouooooooouoououooouoooooouuuououoooouoouooooooooouuooouoooooooooooooooooouuuuo 

u 了 8 9 u —. と 3 I 3 6 了 H y o I と 3 J 3 6 7 H g o I M 3 1 5 •レ 了 rt y u I 2 3 J 5 れ •，H *3 1 VI r ： J 5 む 了 ： 0 y 。 I rr-n I 5 6 7 8 y u I 2 3 • 5 • い - • w y u 1 ri r? ! い -• け 9 o I ツ J 3 4 5 G 7 けリ G I T4 3 — 5 ..r 7 H y o1 9 -r 5 H 7 H g u I 2 3 -r 巧 6 r, H o I V* 3 -r 
•b 6 G け 7 I, 7 了 7 7 l< 7 7 I, u 8 30 H ti 00 H H H w y y 9 け 9 y y 9 y づ u o u o u o o u u u 1)11 t > I 1 I 1 と ri 2 と UJ ^ 3 M 2 3 3 3 rt 3 r ： 3 3 3 3 I 4 1 ))J 1 — t 1 5 5 -n 5 5 5 5 5 5 ろむ 6 . わむ 6 ‘わ u 6 6 6 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 B 8 8 H H B 6 8 w け y y 9 g 
2 2 MJ 22222 22 2 222222 2 22 2 ツ| 2 "12222 2 "も2リ| 22 3 3333 3 33333333 .J 33 rs 333r:33 •— リ 3^3333:*: 33 -J 333333 3 3333 3333 3 3333?-: .J 3333 r】i-:333.3 33333 3 33333333333 3 33 rsjt-: 


go Oh!X 1993.6. 


► Oh ! X のわかげで人夕じ巧かったはいいけど，來年になると PC -9801 note あたりを巧わ 
されるようだ。 X 68030 は、 I ;かけえをうにない。 W が が W りが,次媒ん I 















3950 
3960 
3970 
39H0 
3990 
lUUO 
tuto 
1020 
4U：)0 
10 10 
JU50 
-lObi) 
1070 
1080 
lODU 
Mm 
n lu 

4 じ U 
4 し JO 
4140 
4 150 
4 16U 
4170 
4 181) 
1190 
1200 
421 ひ 
4 220 
4230 
4241) 
•1250 
4260 
じ 7 ひ 
1280 
1290 
1.100 
いけ 
4 32 ひ 
4330 
4340 
4351) 
^360 

-1380 
1390 
4400 
4410 
4 120 
い:! U 
A 110 
り 50 
4 lt>U 
\ I7U 
1180 
4 1*30 
1500 

15 い） 

1520 
•1530 
15 10 
1550 
45GO 
け 70 
•15a り 

け yu 
•IH00 
4610 
4fi20 
4630 
4610 
465U 
い ； CO 
が了む 
4680 
4(.90 
A700 
4710 
■4720 
1730 
4740 
4750 
476U 
4770 
•1780 
4790 
1800 
-IH10 
1820 
483U 
^8 10 
18*)0 
•la む） 

IH70 

IHKO 

け!;:） 

IHUI) 

49IU 

•11) 10 
13 ご 0 

191)0 

IU70 

\iiHO 

4990 

5000 

5010 

501：0 

50 ； i0 

50 10 
5050 
501.0 
5070 
50KO 
50DO 
51UU 
3110 
5じ U 
5130 
51む, 
5150 
5160 
51T0 

51 80 
5190 
5200 
5210 
5220 
5230 


け，ハ 6 だ _ た 1 then { /♦ 子ほゲームからポーナスゲームへ f がす 
bonus cnL=8:bunus f=i : singie=1 
し ) cate 23.3：print "BO.W3!" 

I tjciate 21,4 ••print using "jbunua_cnt ) 

It. ov むし r = 2 then ( 

liumis_cnt.=bonu8„cnt-l / • ホーナスヴームを 1 团 i 角化 
juctttH 24,4: print using "s 巧 "： bonus cnt 
it* bonus^vnlrO the む I / ♦ ボーナ x ゲームも家了 
l#oruis こ t/aLiCmua. c— I 
if bonus c=0 then I 

Incut e 22,1 : print ** が丫 ！" 

之 n 曲 fr_f lag=0 

big parat kaisu (()), 公 > scr け dit 

I 

/ • 平むゲームへ II 行 

l.oyakusSU : bonus_f=0 : a ingle 二 0 : hantei =0 

loiMte 2], ： i:priiit " け 

Jo じ ale 2*1,4: print* •• 

1 I 

iMi-U ur.r^ 

/ • けげししゃな I ながぶしてぃるむを夕げ = ===== 

I'uitc* ク打 ku hazushi() 
int t ih 

i= ひ： h=0 

v.hlie i <5 and h = 0 

if ytiku check 1(i ぃ >0 then hs 1 
1 = 1 + 1 
c 【れ i、.h i I e 
"•t iirrit I) I 

けいけ rwrii' 

/• な々相4つてぃるか十エ.ック《 f ンけ > 二：ニニご二 === 
fulic >ttKu i/h^n 、 l\ 1 { Ht > 
itit. しし ,h = U 

(I i in i :tt c li ( 2 I 
l\i s ir 1) to 2 

し = chr nu 扣 （i ,U ): 。二い过 J^c.! k ,aturi.>:hk t «t, i I) 

*vhi i )=diMim_ohi ( i,w| 

« け 、 .t 

and chi I )=clH 2) then hsch(U) 


5 と ‘10 I . I sc i drum Cl 
5250 ，パけげ utu 

5260 /♦ • い卜う •U • 油 || が ===== 
5270 runt-' mitl^iJruml I 
5280 ini K.h.ltag 


'iuht* 11 I =U 

if J th«n ( /Hflj 巧し处 4i な 

:r いり : r • け K..U then ( / ♦はのフラグ 

h=J ゎ1.， ••’hr _chkf hantei > / •をトラムチェック 

I r h<> 100 th^n I 

SI •• い . i:h h 

casir 0 : f Jurf = mid じ hi (1,1,hantei I : hreaU 
I ： n a な =mitl _ch 1{2,0,hantei 1 : break 
rase ::: flu な =mid—chi I •1.liaiitei ] :l,i •け ak 

L‘rii*h レ i Ifh 

It natf = 0 then I パた子 ; 化 fl ! こだなしなかつた 

か > itch h / ♦ fi 巧ライシまで弓ほ么む 


5290 
5300 
5310 
5TM 
5:。0 
5：i to 
6 ： J5U 
n3»i0 
5370 
53ti0 
53U0 
5100 
5410 
5 120 
5.130 
5 1 10 
5450 
5160 
5 170 

5 け U 
5 190 
5500 
5510 
5520 
55 ： i0 
5510 
55 5U 

55fiO /♦ f,I • うムヴ佩が = = 5 = ：：：：=： = = ::二 
55 70 func r i な t .rir 川 n I ) 

5580 int ki, nt , i, h2, uk , \\u , rs 


ぃ a AC 0:s = mU1_ch2(0,haiUei, 
ca らし •1 : s 二 niid .ch2 ( I, hantei » 1 
cane 2; s = mi d_chii(1,hantei , I 

し •ridaKi Lch 
sub た (])-s 

1)=0 I 

户 Is 巧 


yaku hauushi() 


break 

break 

break 



1 <f i Ke 

i I a Iop^ r= 7 then sube(1 
if* 6ub た （ 1)00 then ( 
drum Ctrl 1)=3 
suhuri. rtn(1) 

I o I Hr? I iJru 助 .. ctr【1 > = 0 
rinJ rune 


/• ドうムが视化::：:::ご：:：:::古：:::::二 = :: == 
runo drum ini > 
int I 

tor Ui) to1 ： 

clir nuini i ,U) = iy 
t'Uv iiwm! i , 1 1=64 
drum ot iM i 1=0 

u だ ’ • t 

tlriim \niii ) 

… 1.. 


/» を : r 巧け 
/* が了舶ぶ 
いドラム巧 ih 


full し . ilt'UUt い ut () 

i rii i , , ぃ iChr, • y 

is. ドニ 0:\ ご lUG 

fo I i=0 to 2 

chi • 二じ hr い unit i , 0 ) : y 二 chr_.i、unu i , I > 
fur j 古 0 to 3 

b!>_af:tliip,.\iy,drum.cbr< i ,ohr) +256, I \ 

i- ， hr= し hr^ I こ y 古 y + I 目： sp 古 sp 卡 I 

chri21 then chr=0 


IfX I 


55iJU 
fiBUO 
5GIU 
5i>20 
5631) 
56 10 

5 むか） 
nUi'iJ 
5,; 了 i) 
5 だ 80 

5( ； ii0 
570U 
5710 
5 了： : v) 
57：«0 
5710 
5750 


i I* b い , p.-f.= 7 then 
h2 = 0:h = 0:< 


s>ub.'< 

/ ♦ 地がこ打トラムカ;止められたマ 

:〇いけ 

lor i=U to I 

h = yaku,check 1(i ] 

if hOO and hrhantei then ok=10 / ♦ 狱おむ！ 

/♦贼えたくなぃ怯が械ってぃる 

if h'> いは lid h< >haiitei then »ube( 2)= 1:h2 = h 
iniNt 

i r oU = U Mu-n I 


/ ♦りーチチエッツ 
then rs=i*l /* 樹 、*)— 千 


u 1 n(n »: break 
..rt n(n ) ： br むは k 


/• トラ -' 、幽：： ==: 二：： : 二ご：二 === : 
fuui ‘ I い 、…II * niii.ro l I () 
ini 11 

i'*>r i. = U lt> 2 

I rh lit urn ct.rUi) 
いけ 1 : norma I r 
•aAC- w ： a t o 
•■asr - .い sub 
• lch 

む ■••‘•I 


•、= = = = == = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 2?== 
ぐ uiiL 、 い t.Jt.m け J 【い t 1(ril 

oiii iiu 阳 （h • 0 > ごし 'hr nu 化 tn,0l 一 i 

if hr nu 扣 ln.UI\【l then chr^niiir l n, 0 ) =：£U 

かりい ‘ ル， , 

f 、 す •. *,| ザ 1}*|= 三ニニ 5 ニニ乙ニニ = 二 25 = = = = ： 52 ：： 2 二 =5 == ニニ = ：：二；：二：：；： 

rur..* bubr~|-i t til (n ) 

I t* rtuliiti ti) </() thn-ll I 
u ぃ I urn ] Iul1(nI 

St ル •- い t) け u • 化 •• u I -1 
I |.! か - [ dru の tiM nis け | 

••udfu:"'. 

け : く卜がブホ V ニカ、巧された：： ==== ニニ ==== ：：：： : ニニニ === 古 ：：2 = 

I 川ぃ 、1 \ • ィ P mui ti (n ) 

»..、Hch n • 

• AS む 0: lei l.ill uiil I :br わ tt し 
じ aa ピ 1 : mi d drum [ ) : bi • 巧 ak 
•• な y,! 2 : right .dninu ) tlrt じ ak 
rridsi.i I i h 


oHK ひ 

51)00 
5:HU I 

59 • と 0 

5930 
5 り .! U 
5U5U 
5U60 
5U#i ； 


r*i = 0 

for i=U t ぃ 1 

hu*=>aKu,atari i i 

if hw<>6 and hu^hant 

，、け 

if け 、 Ml then I いむがりーチしていたらがを込む 

&L=atar i _ehk i rs»- 1,2 )—1 
st 二 mid -.t.h2 (s r., h 社 ut>.‘ i •) 
i r H t. ^ > 0 L h L-ri biibiX 2 ) = 


肋觀っていたら柳ムか 


I が甲 I て U— ホしているうホエツク ;: 古二 = で = 二 ：:==::。== 

I ‘ * : tJill u t ar 1 bu し t b い 

i し， w. •• し .， I 

u i lit i：\i ( 2 ) 
r‘*i. t = 0 tu 2 

wsi’h r—t • U I : w = レ a tc( レ ., a Lari _c'liK (st, i 
<;M i I rdrum じ hr い , u ) 



h = 0 


/ • 卜ぅムソ期曲 | 二 ========?= 二 ==== = == = = = 

run*- It/Tt irtiuit ) • 

i It 1 た I Hh 

A いしぃ < け，：:け 

If* sl i/j> f 二了 t h けい I 

?vuliri0)=：.uku huuutihil) | 

i r iiaritoi <M ； :ir い i »iugl& 二 U then 

ck-ha^uiki ( じ hr 〜 uu 扣 （ 0,0) , f>, 0 ) 

这 u し。 I 0) =si ル c ( 0 いさ 

I 

i V b ぃ ) いた 1 then ( 

ir sinuUoo then I 

• 、 ut,rjt0>=mid ih：iI 1,7,0 1 
\ -Ut? I 

* t hAnt け i ぃ W then ( 

.ss-chr iium( U ,0 ) 

?*li=04lic( SB , - 这 ub し HUll 

.H=hilcikotni ( ft8, haut せ i , U ) 
hubt* ( 0) =uuhe(0 ) is 
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WXX X 閒日 3 日ユーザーのためのパッチ講座 



発動！プロジェクト P ( atch ) 



Ushijima Takeo 牛島健雄 

さ:っそく購入したのはいいけど大好さなゲームが動かない，購入したい 
けれどち大切なゲームが動かなかったらどラしよラ。そんな悩みを抱え 
るあなたをバックアップしまず。題してプロジェクト戶 （ atch ) でず。 


待壁の32ビット MPU を搭載した X 68030 
が発売された。 MPU が 68 EC 030 だと力’， 
変な出っ張りがあるとかいろいろな意見が 
飛び交うなか， MPU の変更に伴うソフト 
勺王了 互換性の問題が深刻となっている。 

フリーウユァなら作者が対応すればよい 
のだが，こ巿販ゲームとなるしウイル 
スゃバグがあった場合を除けばソフトハウ 
スのサポートやバージョンアップというの 
はほ！：んど巧われていない。昔のゲームで 
あればなおさらである。 

をこで， X 68030 では動作しないゲーム 
を改造して動 J くようにしよう， I ：いうの力'; 
本プロジユクトの趣ちであり，その背景に 
は昔の良質なゲームに再び脚光をぶびせよ 
うという企みも一部介をしている。 

誌而の都合上，大がかりな修正を必要と 
するものはを表できな L 、のだが，比較自勺簡 
単かつ巧をに巧-えるものを七レクトして順 
ホ発表していくつもりであるので， X 68030 
ユーザーは 期待してほしいけ3'，要ボは受 
けがけないぞ）。 

一部のゲームでは複数のバージョンが巧 
在し，そのすべてを調べることは困雛であ 
るため，基本的に編集室で所有しているバー 
ジョンを中'こ、に紹介していくこととする。 

満開製作所の電脳俱楽部でも X 68030 剛 
パッチを発表していくとのことなので，を 
ちらも参考にしてほしい（複数バージョン 
が応のため重複は特に避けない方針である）。 

パッチ攀ぞの実際 

X 68030 になって動かなくなったプログ 
ラムといっても，互換性に閒題のあるコー 
ドというのはプログラムの1%未満である。 
実際，し2命令書き換えただけで動くよ 
うなソフトら結構な在する。修正すれば動 
く，これは当たり前だが，問題はどのよう 
にして修正をするかだ。 

今回の解説は，基本のにもっとも簡単な 


「マスターディスク 書き換え」という手段 
をとることを想定している。どうしてもい 
やだという人は则み記事を参照のこと。 

基本的にすな載されているパッチのリスト 
は元のプログラムとの差分を t ったらので 
ある。それぞれについて専リ j の書き換えプ 
ログラムを作ってもいいのだが，変更点が 
わかりにくいという人らいるだろうし，繁 
雑なので變更点だけを掲載ずる。ファイル 
プロフエッサなどのバイナリエデ ィットが' 
できるッールをぉ持ちの方はをういったら 
のを使ったほうが幼率力':いいだろう。もな 
みに Oh!X 標準の入ブ]ツール， MAC.X で 
は 64 K バイト la 上のファイルをキ及えないの 
でこういった操作には向いていない。なぜ' 
か読み込めないファイルもあるので，素直 
に BASIC 力’らリスト1のパッチ当てプロ 
グラムを入力して使ってほしい。 

必ずファイルのバックアップをとってか 
ら操作を巧い，人ブ J を終えむい場合はァド 
レスお定で〇を入力すること。 

なわ，今回のパッチ当ては中級を ja _ h を 
列■象にしているのでよくわからない人は手 
を出さないように。無論，書き換えはち己 
の責任にわいて巧•うこ 

今巧033題 

をれでは，記念すべきプロジェクト P 第 
1弾のラインアップを紹介しよう。 

-源平討魔な 

. ボスコニアン 

. 桃太郎た-説 

.ワールドコート 

• メルヘンメイズ 

いずれのゲームもドライブ〇にオリジナ 
ルディスクを入れてわけば，ハードディス 
クや民 AM ディスクから起動可能である。 

たむし、 fastseek , x で fastopen . x ， lastio . 
X などは組み込まないほうがよいだろう。 
音源ドライバほか特殊なデバイスドライバ 


もはずしてわいたほう力;'無雛だ。キャッシュ 
は特に明記してない限り ON にしてわいて 
も火丈夫だが，一応 OFF にしてわこう。 

源平討魔伝 電液新聞社 

《簡単な紹介》 

剣をふりふり鎌倉を11巧す，をんな純 n 
本風ゲームが源平討魔なだ（し野う）。大き 
なキャラクターが關晒狹しと動き M るのに 
は思わず感動である。 X 680 x 0 ユーザーな 
らずとら，ナムコファン必: f 獲のソフトだ。 
《所見》 

move . W #nn ， SR 力;'多け j されていむので 
多少修正した。 

《対象ファイル》 

-源平 MAIN. X 
《手順》 

をれでは-ず•顺を紹介しよう。 

1) まず源平討膽たのディスクをけ j 怠する 
(当たり前)。 

2) 次に，わらむろにプロテクト シールを 
はがす。 

3) パッチ当てに失敗したときのむめに， 
一応が象ファイルのバックアップをとって 
ゎこう。 

4) が象ファイルじパッチを当てる（リス 
卜2)。 

5) これでひととわり完化だが，ちゃんと 
起動するかどうか確認する。 

6) 起動したらプロテクトシールを貼り直 
して遊ぶ。逃恶く，起動しなかったら化ほ 
どのバックアップをディスクじ戻して， 4) 
からの手順を繰り返す。 

《一ロメモ》 

なわ，このパッチ当てを巧うことによっ 
て X 68030 モードでら動作するので，ハー 
ドディスクにインストールすることら可能 
である。 Hurnan 68 k を ver .3.0 じ[上に交換 
することで，フロッピーディスクからでも 
X 68030 モードで起動することができるぞ。 
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ただし、 クロック lOMHz 相苗のモード 
U 外では音楽がわかしくなるのであまり意 

味はないが . 。ノーマルプレイに飽きた 

ら試してみよう。 

ボスコニアン 電液新聞社 

<簡単な紹介> 

ボスコニアン for X 68 K といえば ，初め 
て音楽にサンプリングドラムを使ったり， 
YK -2 ことホ化ががオリジナル曲を書い 
ていたりとなにかと訴越をから しすごした、ノ 
フトである。 

内容自体は，ナムコの名作（迷作か?）を 
X 68000 用にアレンジしたものだ。 

《所見》 

ROM に依存している部分があったので 
X 68030 用に修正した。このパッチを当て 
ると， X 68030 じ I 前の機極では動作しなく 
なるのでを葱すること。 

《対象 ファイル> 

- BOSC.X 
《手順》 

1) まずボスコニアンのデイスクを吼意す 
る。 

2) プロテクトシールを思いっきりはがす。 

3) パッチ当てに火敗したときのために， 
一応が象ファイルもバックアップしてわこ 
ラ。 

4) が象ファイルそれぞれにパッチを当て 
る（リスト 3)0 

5) もやんと起動するかどうか赚認する。 


バッチを当てたプログラムをどうやって動か 
すかというのは，なかなか難しい問題だ。なじ 
が？ というとやはりコピープロテクト関係で 
ある。基本的に互換モードでの起動はドライブ 
0からじ限られるし，プロテクトチェックもド 
ライブ0じ巧して斤われるのが常だからだ。プ 
ロテクトをはずさないようじパッチを当てては 
いるものの，勤かないゲー厶の大半がプロテク 
トチェックでコケるというものだけじ微妙な問 
題をはらんでいる。 

さて，たいていのゲームは起動後しばらくし 
てドライブ0のディスクじプロテクトのチェッ 
クを巧^う，というのが一船的だ。パッチ当てし 
たブログラ厶から起動してやるじはそれぞれの 
プログラムで違った方法をとることがか要じな 
る0 

理想的なのはドライブIから立ち上げ，ドラ 
イブ0のマスターディスクのブロテクトをチ ェッ 
クするという，互換モードを借わない方法。こ 
れじは Human68k や FLOAT 関係を新しいものに 
换えればよし、。 

1) DISKCOPY.X で マスター ディスクの コピー 
をとる。 

2) ディレクトリ表示されるときの頭の2, 3 


6) 起動すればプロテクトシールを巧に戻 
して遊ぶ。 • 

《—ロ メモ〉 

やはり X 68030 モードでら動作するので， 
ハー ド デイスクへのインストールが 可能で 
ぁる。 

背景の星や隙害物(岩，機雷)の位置を決 
めるのに，あるアドレスに格納されている 
データを乱数化わりに利用してぃるのだが 
X 68030 では該当アドレスにひたすら$で£が 
書き込まれてぃるため乱数として働かなぃ 
ようだ。パッチでは読み化しアドレスを多 
少ずらして，ゲームとして成り立つように 
してわぃた。 

ぉ織胞説 八ドソン 

《簡おな紹介》 

知らなぃ奴はモグリ t までぃわれ，ネ刀期 
の X 68000 ユーザーならば誰らが知ってぃ 
るはずの民 PG である。 X 68000 最初で最後 
の完成された民 PG 心ぃっても過言ではな 
ぃ(?)〇 

持ってなぃがはショップへ走れ！だだだ 
だだち’ち’ち' ち’ち'づづづづづででででど一ん。 
《所見> 

ROM に依なしてぃる部分があったので 
X 68030 用に修正した。このパッチを当て 
るし X 68030 じ I 前の機種では動作しなく 
なるので注恵すること。 

《対象 ファイル> 

- MOMO.X 


ファイルを消す。 

3) おもむろじ SYS コマンドで Human68k ver.3. 
0を入れる。 

4) 先ほど消したファイルをマスターディスク 
から コピー する。 

これでこのディスクはドライブIからでも立 
ち上げられるようじなる。ドライブIからの起 
動後，マスターディスクをドライブ0じ入れて 
おけば正常にゲームが始められる（こともある）。 
この方まではディスクの入れ替えで支横が出る 
二とがある，ディスクじ目一杯ファイルがある 
場合には HLiman68k ver.3.0 が入りきらない， 
などの問題点がある。 

そのほか，多少なりとも化用的な方まとして 
は， 

1) RAM ディスクを 2M バイトみ確保してすべ 
てのプログラム，データをそこに入れる。 

2) マスターディスクをドライブ0じ入れてわ 
<0 

という手がある。標準実装 RAM4M バイトだか 
ら要 2M バイトのゲー厶も大丈夫。ただし，化 
要なファイルが入りきらなかったりする場合に 
は使えない。そのときはハードディスクをな用 
すること。 


<手順》 

1) まず桃太郎伝説のディスクを用意する。 

2) やはり，ためらわずプロテクトシール 
をはがす。 

3) パッチ当てに失敗したときのために， 
一応が象ファイルのバックアップをとって 
ゎくのだ。 

4) が象フアイルにパッチを当てる（リス 
卜4)。 

5) もゃんと起動することをチェックする。 

6) うれしい。 

7) 完成。 

《ーロ メモ》 

これも X 68030 モードでも動作するので， 
ハードデイスクへのインストールが 可能で 
ある。別にしなくてもいいけどね。 

つ ールドコート SPS 

《笛[単な紹介》 

I 巧名のアーケード版（ナムコ）からの移植 
作である。内容はごく普通のテニスゲーム 
だが，コンピュータだけでなくを人とが戦 
するこ t もできるし，ダブルスの協カプレ 
イも可能なので，ネ妄待ゲームにはもってこ 
いの1本である（ビデオの評価記事みたいだ 
ぞ)。 

《所見> 

音源ドライバ MSsystem の不具合を修正 
した。 MIDI ボードがなくても正常に動作 
するように， MIDI ボードチェックルーチ 
ンを変更。 

《対まファイル》 

- M 2 .X 
- 0 PM 2 WC.X 
- M 2 M 0 P.X 
《手順》 

1) まずワールドコートのデイスク A を用 
意する。 

2) プロテクトシールをためらわずにはが 
す。 

3) パッチ当てに失败したときのために， 
一応が象ファイルのバックアップを t って 
ゎこう。 

4) が象ファイルをれぞれじパッチを当て 
る（リスト 5)0 

5) これでひととゎり完成だが，ちゃんと 
起動するかどう力’確認する。 

6) 起動したらプロテクトシールを貼り直 
す。 

《ーロ メモ> 

プログラム自体は X 68030 モードでむ動 
作するので，ハードデイスクにインストー 
ルするこ！：も可能であるが，必ずキヤツシュ 


マスターデイスクを書さ換えなし、方法 
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OFF で実行するように。 

乂ルヘンメイズ SPS 

<簡単な紹介> 

これも同名のアーケード版（ナムコ）から 
の移植作である。不思議の国のァリスをモ 
チーフじした，メルヘンチックで非常に厳 
しいアクションゲームである。クオーター 
ビューの画面らなかなかオツなも のだ。 

「あんっ」という声が耳から離れなくなっ 
た人^多いはずだ。 

《所見> 

音源ドラィバ M 2 system の不具合を修正 
した。 MIDI ボードがなくても正常に動作 
するように， MIDI ボード チェックルーチ 
ンを変更。 

<対象ファイル> 

- M 2 .X 

- 0 PM 2 MM.X 
<手騰 

1) まずメルヘンメイズのディスク A を用 
惠する。 

2) 次に，普通のブランクディスクを1枚 
巧意する。 

3) さりげなく 2枚のディスクを方向を間 
違えないように熏ねて持つ。 

4) メルヘンメイズのデイスク A のプロテ 
クトノッチに相当する部分を，ブランクディ 
スクにあわせておもも‘ろにハサミで切り取 
る。 

5) パッチ当てに失敗したときのために， 
一応えホ象ファイルのノ く、ックアップをとって 
ゎこう。 

6) 対象ファイルそれぞれにパッチを当て 
る（リスト 6)0 

7) これでひととゎり完成だが，ちゃんと 
起動するかどう力，確認する。 

8) 起動したらプロテクトシールを貼って 
事無きを得る。 

く 一ロ メモ〉 

プログラムむ体は X 68030 モードで動 

春 U ス h 3 

； BOSCONIAN PR0-G8K for XG 8000 
； unot'l ic La I patch for X68030 

-BOvSC.X 

0000 (>F5Ar 70 90 

OO0OC961 )； 00 -> 20 
G000C995 ： 00 20 

OOOODIDC )： 70 * 90 

♦ U ス h 4 

； 读义郎恃 （ c)HUDSON 

-raorao. X 

0001BF4F ； 00 -♦ 20 
0 勾 01BF77 : 00 20 


作するので，ハードディスクにインストー 
ルすることも可能である。 

ネネ 本 

完全互換を目指■し，我々は X 68030 ユー 
ザーのために口おさまざまなゲームと脚い 
続けている。本来の目的を忘れて，ゲーム 
のやりすぎで微巧するこ t もしばしばだ。 


今回はじ[上5つのゲームの改造パッチを 
紹介した。ここで紹介したパッチを当てて 
も動かなかったのであれば，自分の待って 
いるのはバージョンが違うのだな！:納得し 
てほしい。をの際はアンケートはがきで編 
集室にご一報いただければ幸いであるけホ 
ち込むなどの斤為は遠戚してね）。 
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X 郎邮日用 C A 円 DDR V 巧応力ードグーム 


r 


Street Avenue 


Takayama Tadanobu 


局山病百 


义勺に登場の CARDDRV 用カードゲームでず 。 Street Av 
enue はソリティア（ひとり遊び）タイプの h ランプゲームでず。 
左右に広がったカードレイアウトが美しく，打ち込むには手頃な 
サイズでずが，難易度はちょっと高めかな？ 






入力方法 


このゲームは CA 民 D . FNC システムに対 
おしたカードゲームです （ CA 民 D . FNC の 
システムは1990年6巧号，1991年5巧号の 
か録ディスクに収録されています）。 


CARD . FNC をお使いの方は CA 民 D . FNC 


を組み込んだ BASIC を立も J •.げてをのま 
ま入力してください。 

CA 民 D 2. FNC をわ使いのぶは，あらか 
じめ CA 民 DD 民 V . X を系 IL み込んでわき， TR . 
DAT を七ットしたうえで， CA 民 D 2 .FNC 
を組み込んだ BASIC を立ち _ h げてリスト 
を入 >0してください。 



ゲームの説明 


このゲームは中央のストリートの場所に， 
場に並べられているカードをみスートごと 
に A から数の小さい顺に並べていくのが1:1 
のです。 


表 1 変数表 

mx,my,bl,br 

chk 

fin 

bacd(,) 

fndO 


マウス用 

何枚台ネしじ湿いたか 
お了判定 
場札の内容 
台ネしの巧容 


ゲームを起動すると中央に4力所のスト 
リートを残し，すべてのカードが左右にを 
れぞれ6枚ずつ3段に力ードが並べられま 
す。左右のろ列のトップカード（要するに 
いちばん端の J •.になにむ重なっていない力 
ード）はマウスでドラッグするとをのまま 
移動することができます。 

トップカードが A だった場合，中央の空 
いたストリートじなんの問趣もなく移せま 
す。また，中央のストリートに化ている力一 
ドに続くカード （ ln ] f 巫スートで数字が速続 
するもの）もをのまま秘み上げていくこと 
ができまず。 

ろトップカードはストリートだけでなく， 
をの他のトップカードの i •.にも移動できま 
す。列から列に移動するには必ずをのネしよ 
りひとつ_1•.の数侃をがったカードのところ 
でなければなりません。ただし，この場合 
はスートは I 划イ系ありません。 

策件のあっている部分への移！ liJj はすぐに 
できます力':，一度動力，したものはか期が態 
じ戾せないことがありますので慎重に考え 
て移動させてください。 

をのようにしていって，列があったとこ 
ろに空りができた場な（をの列のすベての 
カードがなくなった場合），好きなトップ 
カードををこに移せます。 

なわ，一腹ストリートに移したカードで 



もをかを満たしていれば（トップカードと 
同じ扱い）再び各列に置くことができます。 
うまく活用してください。 

こうしてすベてのカードをストリート上 
に集めることができたらゲームクリアです。 
途中でやめる i ： きや，どうしてらできをう 
にない状 i 兄になったら画面の下のほうにあ 
る " END " のボタンを押してください。 
Replay ?"のメニューでのネ島を力;' YES な 
らば新規にゲームを再開し， N 0ならばシ 
ステムに戻ります。 

C compilerP 民 0-68 K をゎ持もの方で 
CARDD 民 V . X を使っている場合はをのま 

ま C 言語にコンパ、ート/コンノタイルして使 

川するこ^もできます。速度的には BASIC 
でもほとんど問趨ありません。ぉ好みでコ 
ンパイルしてください。 

<ぞ考文献> 

トランプの遊び方，桐 ih 稚化，，有紀酱房- 


リスト*! 


10 /* 

20 I 、 Street A\ たい ue 

30 /* Pi 、 ogifa の ro ゎ || 1>> A ill • を、诏 

40 /» 

50 int rnx , m > • M ■ し r 

60 char rrhk’n い 

70 dim char banl(7, IH),fnd(3) 

80 prep!) 

90 repeat 
100 init() 


110 

120 


while chk<5i: h い J i'i n = 0 
game() 

130 endwhlle 
140 until r ゎ play い 
150 scr ゎ nn I , しし 1 
160 mouse(0) 

170 end 

180 /♦ 1 ケーム巧のかが化をずる 

190 func init い 

200 int i , jIkim,s,t 


• 幻 1 ， 12.4( レ ed.)■ •92 * 10.31 {Sat.) 


210 

dim char card(.*> 1) 

220 

mouse(2) 


230 

apuge(2) 


210 

250 

wipe() 
for i=0 to 

W 

260 

rnd(i)=0 


270 

o 后 xt 


2B0 

for i=0 to 

51 

290 

card!i) 二 i 

+ 1 

300 

310 

next 

for i=0 to 

99 

320 

ssrnd () け 2 : t srruH )*52 

330 

ksc’ard (s) 


310 

card( & } (t) 

350 

eard(t)=k 


3U0 

370 

next 

for 1=0 to 

7 

380 

if 1 <4 then K = 7 eUe k = 6 

390 

bacd( 1,0 ) =k 

400 

if …け 

ic-i) の二 •!-i else m 二 0 


96 Oh!X 1993.6. 



















410 

420 

431) 

440 

450 

4(;0 

470 

•JKO 


for J = I lo li 

I けぃ Hi ( i ,j)=rfarii い ♦7+m + J—1) 
buSeU i I j , I ) 
ne\ I 


next 
fin = U 

chk 三 0 

mouse(1) 

490 fcndrum 、 

500 バ ゲーム 
510 func game( 

520 int. じ iiJ, 
repea t. 

msftt 只 » t 化 V,my 

unt-il lilor III' 
mspos (in\ , iny J 

pp = »6I いい t(J 
if i)p< ! 2 U い•い I 

d> siny-k!*l- {|»p iiioi* 
sw i t cli pji> -I 

<-Ml 巧け 2 

-t J 1 
Fi>rB= I 


530 

540 

550 

5G0 

5 了む 

580 
590 
GOO 
610 
620 
030 
610 
G50 
G60 
670 
68U 
む 90 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
了 90 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
QUO 
910 
920 
930 
910 
950 
960 
970 
980 
990 
1000 
1010 
1020 
1030 
10-10 
1050 
0 )= 0 ) 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 


• n , 6 ベ:: U , Forn = l), out , pp , pk：,d\ , dy , vx , vy 

,br) 


c 二 bacdl 1 り,，《い 

if 1【）< い then e 二 （0 — 2)49 else ら =U 

if ppVlOO thftn d = 2«r) 夺 (••’♦IK —e else d=ll)T-o* IH + e 

endswi irU 

if ( - 1 <*i\ ) 化い d {dx<49) then | 

il KorU ihe い （ 

if fnd ( いい —h><>0 then ex 三 1 


if bat'll(, 0 ) 

) 

i r ex t lu ll 


ク〇 t 卜れ台 \ • 二 I 


if pp \ H \ lien ii = bacd { pp, hac；d I pp, 0 ) ) else n = f nd ( pp-H) 

1 、 • り ne( 1,51 2-nix+dx ，己】。一 my+dy ) 
apage { 1) 

O - 。り M 0 ,0 , n ) 

、 pRK6(H) 

if いいく 8 til わむ I 

RnSeM pp, bacd ( pp| i)) , 0 ) 

if い l»acd { pp, 0 ) then tiaSe t ( い p, bacd ( pp, 0 )-1,1) 

) け 1 htr 1 

FmiSet I ]»p-H,1) 

I 

r«pea t 

msstH I ( mv , my , h I ，卜 , r ) 

1 " 8い、け I mx ,my) 

if m\-ds >16 1 then vx 二 IH わ Ise vx 二 51 ： i-mx + dx 
if \、<U then \*\ = 0 
i r vs>r» I 11lH*n vx = n I I 

i V niy—then vy = 9G else 、 y=5 I 2 —讯 y+ dy 
if vy も U I he ぃ vy = 0 
i r \ y > f>) I Uu:u V y = 511 
hoitir (1,\ , vy J 

… il i I U>1♦l.r » =0 

vpttg だ （I 2 》 

ぃむ s む i ne t.() 

if 1)2=13 then reuri t.e( pp) 

n 二む urobet •( い） 

if p2<H t \wu I 

if ( い 1+1 J こい un>berJl/acd<pi ： ,tiacd{pi ： ,l)) > ) ) nr (»>acd( ))2 , 

niove(|Vp,p2) 

)else rewtitelpp) 

I 

if (7<pl!) and t pii< 12) then { 

\ V ぃぃ 'K tllrrll I 

i r ( f い I む p2-8 ) 4 I 二 haccU p い , bac d ( {■• レ , 01 > I or I (1 nd { pi! — 


8)=0) and ( nnmljei (Imc iJ ( いい , hbcd { pp, 0 》 
ewrite{pp) 

1120 i rwr i t む t いい > 

1130 J 

1140 I 

1150 ) 

1160 I 

1170 if ()|i= I 2 I hiHi r i ぃ二 I 
11 HO emlfun ぃ 

1190 /t ブレイ气’一ん佔义ところを水める 

1200 fU 打 C SU 1 e<ri () 

1210 iut U ,X, y 

y^{my~2 \ ) \ じ1： 

if area (It*, と ：：* s ♦ I , -I H .j , i い + y < IZi ： 
if ( 讯 X く ^ こ II) .»!* then I 

i V (1 li vni\ ) むい ii (ルけ I tlu - い 
け（と 7 1 ， 1 ぃ 》 niitl {"I 、バ ） 85} the ぃ 
r • ぃ I … ぃ（し f 


)=1) then move (i . ，い , が ）else r 


1220 
1230 
1240 
1250 
I2G0 
1270 
1280 
129(1 
1300 
1；» 10 
1320 


t じ:…、 


t 7 i>) t,'he ぃ化 turn(y + 8> 


ir …. ， … じ； ^:1 , パ H , む l5,5 I 2 ) then return (12) 
ret uri 、（ I : い 
1:):… rrndfuno 

1340/* マウスが } & ぶ巧凹内じあるかとうか？ 

1350 func ar«；a 1x1 ; i ぃ t. , y I ; i n t ，:、 .2 : i n t, バ ；i ぃ t ) 

1360 ret urn ( ( (x I <m\ ) and (tnx<.v2 I and {y I <my ) and (m.v<y2 )) 

1370 frnclf …，ぃ 

1380 /t 力ードをけず 

1390 f ui": "ぃ 'i\ •… I; i ぃ I , I., I ぃ I J 

1.100 il け . i ,in 

f a < H I III,II ( 
m = し M し ‘ d ( a , liui it (( 1 , 0 ) ) 

l.« "り i、, し hi..I ( M , 0 ) ) = 0 
hard i け, U } = ttacil (扫, U ) _ t 
if Itaoil(A , い） s 11) t h 民い { 
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n け XI. 


1.110 

H20 
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1180 
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1500 
15 】（） 
1520 
1530 
1510 

15 5 り 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
161() 


if し …. iJ い 1 1 り） 

I else I 
m= rii.J ( n-H I 
if (in nil 1(1 I こ！ I = I 
nhl\ = c-hU - I 

KiiilS ゎ ， （a —« ，い） 

) 

i 1.h<H ( 

ba<rcl(h , 0 ) = I ■ 心-‘いし 
baCfl(ti, hht.il ( し•り I 
if 1" 、 か 1 い I,I い二 I I 
if い ' I t'lii.ii 1 


hi-ri li 凸 set t n , l,uoii { u , (J},1 


I hi •い 1 11.1 { fi-a ) =0 ir lae fn.l ( a-H ) =m- I 


G20 

片:! 0 
G40 
G50 

が; 0 

670 
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む 90 
700 
710 
720 
7：H) 

了. 10 

750 

7G0 

770 

780 

790 

H か） 

KIO 

820 

830 

H-IO 

H50 

8 じ 0 

H70 
HBO 
«9U 
yi)o 
910 
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930 
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950 
900 
970 
UKO 
990 
2000 
2010 
2020 
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2010 
2050 
2060 
2070 
2 OHO 
iiOUU 
210 () 
2110 
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2 I:!() 
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2 1 SO 
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217() 

21 HO 
2 I HO 
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2210 
2220 
2i：:、0 
2*f：IO 
22：>0 
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22 70 
Z2H0 
2 がり 
2:100 
2,110 
i：3L*n 
2 ： rM) 

23 10 
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2410 

24 50 
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zsr.o 
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吾輩は X68000 である 

席巧回] 


浮遊ずる乂モリ空間 


Izumi Daisuke 

泉大許 



吾巧の頭脳である MC 68000を 
補助するメモリを問 
その未知なるま間へわ巧いしよう 


画晒，キーボードし吾輩と諸兄のインタフュイスを 
中心にこれまで紹介してき たが 、今凹は少々趣向を変え 
て吾辈のメモリについてお話ししたいし野う。ご存じだ 
ろう力、。嚴初のコンピュータではメモリはデータを格納 
するためだけになをするもので，プログラムはなんとコ 
ンピュータの内部結線を変更することでなされていたの 
である。あるプログラムを実巧し終わって別のプログラ 
ムを芙巧させるときには，パネルを開けて配線し直す必 
裝があった。ハードウェアド-ソフトウェアとでもいう 
のだろう力’。名前はちょっと格好いい力す，をのプログラ 
ミングの手間ときたら考えるだに恐ろしいものがある。 

をこにひとりの偉人が現れた。フォン•ノイマン大化 
化である。この-化生は CPU が命令を1つひ t つ順番に 
•尖巧していく ノイマン型コンピュータを提案したという 
こ t でが名だが，もうひとつ「プログラムもデータもま 
とめてメモリに入れてしまえ」というメモリ•ストアド 
. プログラム方式を提唱されたこでも知られている。 
かくして現をのように，メモリにプログラムを口ードし 
てくるだけでをのプログラムを奕巧できるようじなった 
わけなのだが，この先生の偉業にがしては異論^ある。 
すなわも，すでにみ所でさまざまなコンピュータの形態 
が研'父されていたなかで，いちばん惭単で現実味のあり 
をうなものを寄せ集めて「ノイマン型」と厚顔じら主張 
したというのである（机一平説)。普輩は決して当時の事 
情に精通するものではない力';，仮にこの説が正しいとし 
ても，諸説紛糾し研究者■が右往左往しながらさらに別の 
コンピュータの形態を模索するなかで，1本の道を明備 
にネ旨し示したことの意義は大きい。をうするだけの分別 
があった！：いう点だけをとってみても，货敬に値するだ 
ろぅ。 

♦自己修飾プログラムの過去，現在，未来 

プログラムもデータもメモリじ格納しようというメモ 
リ.ストアド•プログラム方式は，をの定義からしてひ 


とつの ユニークな 特徴を もっている 。つまり， コンピュ 
ータがメモリ巧のデータを自由自在に変更可能なら，同 
じく メモリに格納されているプログラムも自由に変更可 
能であるはずだ，という特徴である。この例は自己修飾 
t 呼ばれるプログラミングテクニックに見て I ：れる。自 
己修飾プログラムは，あろうことか実け時に自分自身を 
書き換えてしまうようになって いるの だ。備単な例を挙 
げてみよう。 

図1は指をされた座標 ( xl ， yl ) と （ x 2， y 2) をが角頂点 
とする塗りつぶされた長方形を描くサブルーチン box と， 
をれを使用するプログラムの例である。 box は DO . W 〜 
D 3. W に項点の座標を， D 4. W にパレットコードをセッ 
卜して使用するようじなっている。20003 Ch 〜200067 H 

で，指定された座標が VRAM アドレスカ;'いくつになる 
のかの計算と， X， y 方向のループカウンタを設定する 
などの下準備を斤い，200068 H の box 1 I :ラベルを振っ 
たところ U 降で実際の描画を斤っている。 

そこで，20006も,に書き込んである命令， 
move . W d 4，（ a 0) + 

を見ていただきたい。これは算出されたアドレス A 0 .L 
じ，指定されたパレットコード D 4. W を書き込んでいる 
ところである。この命令があるがためじ， box サブルー 
チンは指定されたパレットコードで長方おを塗りつぶす 
ことしかできない。実際にグラフィックを描画する場面 
を考えるしすでに描画されているパレットコードとの 
0民をとって揃画したり， XOR をとって揃闽したいとい 
う要求が少なからずあるものである。 

このような要ポじがする解決策はまったくもって橄単 
なものだ。上の命令を， 
or.w d 4，（ a 0) + 

としたり， 

eor.w d 4, ( aO ) + 

とするだけで，はかの部分にはいっさい手を加えるこ！： 
なく box ルーチンが流用できる。かといってこの命令を 
違えただけのまったく同じルーチンを用恵する i ： いうの 
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はなんとも無駄だし，フラグに応じてこれら3つの命令 
を遵がするようにプログラムのこの部分を普き旌すのは 
実斤速度が低下しをうで而白くない。 

というわけで，聪慧な人のなかには次のような-乎を考 
えつく方がいらっしゃるかもしれない。元のデータとの 
0民をとって書き込みたい場合は， 
move . W #$8958, box 1 

i いう命令を実巧してから box ルーチンを呼び化すので 
ある。 8958 h というのは 「 or . W d 4 , ( aO ) +」のマシン 
コードである。このコードを直接 box プログラムの該当 
部分（つまり box 11：ラベルを振ったアドレス）に誰き么 
も、ことによって200068,4 a 降は， 

200068 or . wd 4,( a 0) + 

20006 A dbra d 2 ， box 1 


た）しかり，ループを途中で打ち切って脱化する命令し 
かり，プログラムを小さなコンポーネントの組み合わせ 
i して作り上げるために必變とされる嬰索（ブロック， 
閱数，プロシジャ，巧所変数）しかり。をこでは，鬥じ 
修飾などもってのほかであったのである。 

かくして現化のプログラミング言語は，諸兄がご経験 
なさっているようにさまざまな構造化變阴を備えむまこ 
t に読みやすいものになっているのである。をの影響は 
驻维の賊脳たる MC 68000にも表れているのだが，をれ 
については後述しよう。 

さて，構造化プログラミングはコンピュータがを席巻 
した力':，をれによって失われてしまったものらある。確 
かにプログラムは読みやすく，保ずは容易になった。構 

図1自己修飾プログラム例 



というプログラムに早变わりする。むったこれだけの手 
間で box ルーチンを3様に使い凹すことが可能なのだ。 

しなんなら， 「 and.w d 4，（ a 0) 十」ら用藏して， 4様 
に使えるようにしてもかまわない。メモリと実巧-速度が 
シビアであった8ビットマシン時化に，この方法が多用 
されたのむうなずけようというものだ。 

ところがここに，もうひ^：りの偉人が現れた。ビルト 
先生である。この先生は「プログラムというらのは読み 
やすくなくてはいかん」と主張なさった。別の—特名な言 
葉でいえば 「 goto 义有害論」というヤッである。をれ 
までのプログラムは， 

力‘ くかくの化理が終わったら〇〇へ goto 
しかじかの化理がすんだら A A へ goto 
をのあとは□□へ goto 

というように，とにかく goto でプログラム内を飛び I リ I 
ることじよって処理が巧•われていた。サブルーチンの途 
中に飛び込んで return で樓帰することなど当がであり， 
作った本人にしか動作が'わからない（作った本人でさえ 
ひとちもたてば理解できない）ようなプログラムが横行 
していたのである。とりあえず動けばいい，というプロ 
グラムを作成するだけならこれはまことに便利な方法な 
のだが，いかんせん，プログラム（とりわけ廟川のプロ 
グラム） i ： いうものは保ずという作業が必要なものであ 
る。誰が作ったプログラムであろうし何が行われてい 
るのかを備単に理解できるようでなければ迅速ながずは 
望めない。ビルト先生の提案が諸手を挙げて受け入れら 
れたのも当がといえよう。 

しかし，ただ 「 goto を使うな」 L いっただけでは， 
世のプログラミング言語はたちまち立往生してしまう。 

をこでビルト先生はさまざまなプログラミング構造を描 
案して，プログラミングのあるべき姿というものをもるき 
出された。世に知られる構造化プログラミングをぶ立せ 
しめている諸々の妥素である。お数の化理を記述できる 
if 义（当時のものは余件がぶ立したら goto するしかなかっ 
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造化によるプログラムの冗長さは コンパイ ラによって最 
適化されるため大した問題ではない。 

失われてしまったもの，それは吾がたちコンビュータ 
のぶ提の自山度である。|'1己修飾プログラムの辨止は， 
吾輩むもから自分でプログラムを作り'楚えるホ段を據っ 
てしまった。何故に我々は化を巧けたの力>。贿業を義に 
韻された現かではいささか陳腐なイメージを伴って11に 
されがも だが、 をれはいつの11にか人と意姑を戦わせ， 

切 f 遂琢瞻する人工知能の川现を願ってのことではなかっ 
たのか。人は生まれ化てよりをのぶ巧の過程を通じて， 

獨境への働きかけ，またはをの反応をかしてじのプログ 
ラムを修化し，あらたなプログラムをが加しながら化農 
していく。思い化される力 U 、 い。生まれたとき諸兄の脳 
の中には「ぶけ。をうすれば要ポがかなう」 t いうプロ 
グラムしか入っていなかったのである。 

幸いなことに数年前から，我々に巧びぶ艮の自出腹を 
り-えてくれるパラダイムがな場し始めている。をれはを 
。修飾プログラミングを可能とするだけでなく，をれを 
な級冒語レベルで扱えるようにするものだ。幸いなこと 
に拘業'ド-義に蕃されたマスコミはまだこれに気づいてい 
ない。人:じ知能，ファジイ，ニューロのような木路をた 
どらせないためにも（今 II ，誰が「人 J ; 知能の研究をし 
ています」といって研兜 W をがることができるだろう。 
やるべきことはまだ山のようにあるのに）この技術がをっ 
と巧成されることを願っている。 

♦4 つのメモリ空間 

内'韓が少しずれてしまった。訊をメモリに戾をう。吾 
がに搭載されているメモリは民 0 M と民 AM に人-別でき 
る。諸兄を前にしていまさらこんなことを講釈するのら 
なんだが，民 0 M は通電していなくても内容が消えない 
メモリ，民 AM は通電していなければ内容を保持できな 
いメモリである。さらに RAM は S 民 AM と D 民 AM に分 
けることができる。 S 民 AM は，いったんデータを普き 
込む t 新たにデータを書き込まないかぎりをの内容は变 
化しない。これにがして D 民 AM は，数ミリ秒しか内容 
を保持できず，放ってわくとデータが消失してしまう。 

同じ民 AM なのにこのような选いがあるのは，をれぞ 
れの民 AM のの部構ぶ:に違いがあるからである。じ I 前フ 
リップフロップと呼ばれる凹路を紹介したことを党えて 
いらっしゃるだろう力，。 S 民 AM はあのフリップフロッ 
プで構ぶされている。したがって一唆セットされむデー 
夕は'夕おされるまで巧化しない。 C-MOS の S 民 AM には 
さらにユニークな特徴がある。 Yli 源 vli 店力で V 程度にま 
で低ドしても巧をを保持し統けることが可能なのである。 
しからこのとき，消觀電流は数/^ A にまでドがる。つま 
り電池による内容のバックアップが"パおだということだ。 
巧带のメモリの一部にはこの S 民 AM が使川されてわり， 


種々の設をを保がしてゎくのに利巧 j されている。 

これに対して D 民 AM のほうは，小さなコンデンサに 
よって構ぶされている。物理でやる2枚の金属板が平け 
に並んでいるあれである。この金賦板に電圧をかけると 
電荷が蒂赖される。いったん藉積された電荷（プラス電 
荷とマイナス電が）は H いに引きつけあうため，電店を 
取りまっても保持される。はずなのだが，実際には自然 
放電によって带俏は徐々に失われていく。このため， 

D 民 AM は一定時間 U 上データを保持できないのである。 
DRAM のメリットは構造が単純なためを伽に大容量の 
ものが作れること。デメリットはデータの消失を防ぐた 
めにリフレッシュが必要なことである。これはデータが 
失われる前にをのデータを読み化し，再び書き送むこと 
で巧われるが，灾際には D 民 AM の構造上データを読み 
出すだけで内容がリフレッシュされる。いわばこれは， 
自然放電によって 3 V に下がってしまった電圧を，再び 
5 V (吾輩にとって1を恵味する）に戻す作業だ。リフレッ 
シュは吾辈のメモリ四路に搭脱された尊用の回路が巧う 
ため，読者諸兄は每とより吾が頭脳たる MC 68000もリ 
フレッシュ作業について‘略まされることはない。 

さて，前韋で向己修飾プログラムについて説明したと 
きに，吾が頭脳 MC 68000にもをの影嚮が表れていると 
ゎ誦しした。レジスタの稱成からら推測されるように， 
MC 68000はメモリとデータを厳密に区別して扱うよう 
になっている。すなわち，あらゆるアドレッシングモー 
ドを利用できる化用のレジスタを16本巧葱する化わりに， 
メモリに格納されているデータを読み書きするためのレ 
ジスタとして A 0 〜 A 7 の8本のアドレスレジスタカミ，デー 
夕を操作するためのレジスタとして DO 〜 D 7 の8本のデー 
タレジスタが刑葱されているのである。 

レジスタがをのな割によって分けられているだけでな 
く，をれどれのレジスタをが象！:する命令も区別されて 
いる。単にデータを代入するだけなのに，データレジス 
夕にデータを化入する場合は move 命令を，アドレスレ 
ジスタにデータを化入する場合は mo vea 命令を使わな 
ければならない，という調子である。農富な演算命令の 
大半はデータレジスタにがしてしか利用できず，アドレ 
スレジスタに許されるのはせいザい加減算，というレべ 
ル。プログラミングを始めたばかりの方は，アドレスレ 
ジスタのが遇ぶりじさぞや驚かれたことし恐う。アドレ 
スレジスタにちょっとした演算を加えたいだけなのに， 
わざわざをれをデータレジスタに移し計算結果を再びア 
ドレスレジスタに戻さなければならないのだから。 

うちの御仁も始初は文句たらたらだったのだが， 
MC 68000のプログラミングに馴染むに f 志って不平ら少 
なくなってきた。鹽當なアドレッシングモードがそれを 
補っていること力;'，しだいにわかってきたからである。 
同様の不満を感じていらっしゃる諸兄には，インデック 
スつきアドレスレジスタ I 間梭形式をわ勧めしてわく。決 
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図 2 MC 郎日〇日の扱ラメモリ 空間 


して命令奥•巧速腹は速くないが，極楽トンボのプログラ 
ミングを決め込む、には，こいつが杉ってこいである。 

をして，レジスタ区分。これは諸兄が最も频繁にに 
かかる MC 68000 におれた6己修飾プログラム議論の影 
嚮である。メモリはプログラムの格納される領域でらあ 
るのだから，恵識してアドレスレジスタを使わないかぎ 
り操作できないようになっているわけだ。しかしながら， 
ユーザー討{化の U に触れない部分に，をの本質的にして 
絶が的な龄嚮が类は表れている。をれは，プログラム領 
城とデータ領域の区分である。 

プログラム領域 L は PC じよって参照されるメモリの 
ことで，をの名のとわりプログラムが格納されるべきメ 
モリ空閒である。これに対してアドレスレジスタなどで 
ユーザーがな山に参照でき，データを変更することの可 
能なメモリ空閒がデータ領域となる。通常の状態ではユー 
ザーはプログラム領域には乎ら足も化ないわけであり 
(プログラムカウンタ相がという手はある），「プログラ 
ムは実行中にな变されざるべきもの」1：いう思想がここ 
に如实に，しからあからさまに表れているのを見て^れる。 

MC 68000のプログラム領域は 16 M バイト，データ領 
域も 16 M バイトのメモリ空閒をもっている。ごがじのよ 
うに MC 68000にはスーパーバイザ、 モー ドとユーザー モー 
ドの2つのが態があり，プログラム領域とデータ領域が 
それぞれにげ1患されているため，合計で 64 M バイトのメ 
モリ巧閒をもっていることになる。「え，でもうちの 
X 68000 は……」という声が削こえてきをうな気がする。 
備力、にをの！：わり。諸兄のマシンも吾輩も，最大 16 M バ 
イトのメモリ:牛:間しかない。シャープ大人の手によって 
吾輩が設計されむときに，この4つのメモリ空閒は同じ 
16 M バイトのメモリ空間に割りつけられたのである。 

しかしながら，ひ L つ例外がある。をれはスーパーバ 
イザを間とユーザー空閒だ。同じ 16 M バイトの空閒に削 
り当てられてはいるものの，両おを同じレベルで扱える 
ようにしたのでは，ユーザープログラムの暴を（あるい 
は誤動作）によって 0 S が破壊されてしまう恐れがある。 
これでは，そんなことがないようにと設計されたを全な 
MPU である MC 68000 を採用する患味がない。をこでシャー 
プ大人は， 16 M バイトのメモリを間の一部をスーパーパ' 
イザ領域に移行させる手立てを吾輩に組み达んだのであ 
る。図3を兒ていただきたい。これが吾-輩が動作してい 
るときのメモリの削りおてである。 

この図3からわわえ> ウのようじ，00000 Oh 〜 Human 68 
k の姑終アドレスまで，わよび C 00000 り李にはユーザー 
賴域にメモリが割り当てられていない。このため，ユー 
ザーモードからスーパーバイザ類域にアク七スしようと 
すると，「アドレスエラー（アク七スしようとしているア 
ドレスが違法）」ではなく 「バスエラー（アクセスしよう 
としているメモリがない）」が発生するのである。納得 
していただけただろう力>。 
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ユーザ-■ブログラム 
ユーザーデータ 


MC68000 


図3スーパーバイザ領域とユーザー領域 
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LIVE in V3 


S.S ち H 端 £e より日 A 丫丫 ARD— 補慶到 

X 目邮 00. Z-MUSIC 用 ©CAPCOM 左ミ 

( SC -55 巧応） ストリ-トフアイタ -II より巧 

圈 Sasaki Tsusutomo 佐々木關朋 

sr 用 LOVE 良 CHAIN 

Y 曰 m 日居 uchi Hir 口 hik 口 LU し] 

少目月 6 曰に雨ざあざあ …" •じやないけど，そろそろ梅雨の季節。でも大丈夫，どん 


な天気の曰でち楽しめるのが LIVE in 。 今月は3種類の音源が応版なので，内蔵音源 
だけの人にはちょっとごめんなをい。「残念 I 」と思った人，投稿お待ちしてまずよ。 


XB8030A.^#a^23i!! 

皆さんこんにもは。最近忙しすぎて睡眠 
不をが i 采刻になってきた進藤です。今回は， 
ナムコの 「BURNING FORCE 」 より， 
「BAY YARD 」 を作ってみました（最近も 
ょっとホめのネタが多いなあ）。 

BU 民 NINGFORCE なら，かつてこのコ 
—ナーで西川善巧氏による 「 G 民 ASSLAN 
D 」 も発表されていますね。かの有名な 
「 OPMD . X 」 のサンプル曲で， Ml ( KORG ) 
用でした。今巧の 「BAY YARD 」 は Z - 
MUSK ：& CM -64 が応じなっていますので， 
CM -64 をわ持ちの方は，ぜひ入力して聴い 



ストリートフアイター II 
102 Oh!X 1993.6. 


てみてください。 PCM 8. X は，組み込むと 
リズムが微妙'になうので外してゎいたはう 
がいいと思います。 

さてこの曲，案隙に嗚っている昔が OPM 
音をとしてはある意味で完成された形にな 
っていて，ただ W 似るといっても一筋縄で 
はいかないんですよ。 メロディの 金属的な 
フィードバックサウンドなんか絶品。作る 
たびにいつも思うのですが，本当に，ナム 
コの音って菜峭らしいです。 

MIDI は，システム2 ( ナムコの業が剛基 
板）の PCM 音声部で，内臘替源では音質面 
やチャンネル数の間イ系でどうしても化せな 
かった音を粗当させています。 t にかく， 
内蔵音源と混ぜ’て違和感の少ないバランス 
に調整するのが-大变でした。苦游の成梁は 
いか力;'でしようか . 。 

煎後にちょっ L ゎ願いです。巧蔵音源& 
SC -55 J « a 外の MIDI 楽器をぉ使いの皆さん， 
一発気合を入れて投稿してくださいよ〜。 
最近特に数が巧えてきたのが SC -55 対応曲 
で，をちらはかなりの激戦怪ですから，穴 
場であることは確実ですよ。（進藤糜到） 



やあやあやあ，えし、 つ， やつたあ> 

2曲目も X 68000 の Z - MUSIC システム用 
で「春腿のテーマ」，ぃわずと知れたストリ 
—トファイター II からの選曲です。演奏に 
は SC -55 らしくは CM -300 などが必要なの 
でを意してくださぃ。 

本物よりかなり スマー トになってぃるの 
で，中園風のイメージは薄くなってぃます。 
もっとベースを前に化したほうが原曲に近 
かったからしれません。リードがかなり流 
暢になってぃるので，アレンジとしてみれ 
ばまったく問題はありません。過まに巧載 
されたスト II ミュージックらアレンジが多 
かったので，この眷眺のテーマもあくが巧 
けたとイメージしてぃただければぃぃでし 
よラ 0 

作者の佐々木君は「スト II の曲を LIVE 
in で集めよう！」い、うだぶ.)氏の呼びかけ 
に応えて，全部で4曲のスト II ミュージッ 
クをす是稿してくれました。をのなかで最む 
秀逸だったのが，この春願のテーマです。 
LIVE in もこれでスト II は4曲をろったこ 
とになりますね。 

ところで， X 68000 用はまだなんでしよう 
かね，カプコンさん。をろをろアナウンス 
があってもぃぃころなんじゃなぃでしよう 
か。 ぃや，教沢はぃぃません力';。で絶対 
化してくださぃね。 

P . S . 佐々木お，アクエリアス岩巧って何者 
ですか？ 小見出しに採用できなくてごめ 
んなさぃ。をれ力 > ら，受験がんばってくだ 
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.comment -BURNING FORCE- BAY YARD (Onamco by ENG (+CM64 ) 

/ for ZMUSIC.X 
/ MIDI MODULE : CM-64 


/ TRACK SETUP 
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さいね。 

束縛ずるのち愛7 

さて， XI 用には B ’ z の 「 Love & Chain 」 

をお届けしましよう。3年近く前のアルバ 
ム「ら REAK THROUGH 」 からの選曲で， 
演奏には MIDI BASIC と MT -32 が必要で 
す。 

この 「 Love & Chainj はミニアルバム 
「 MA 民 S 」 にも収録されていますので，をち 
らで知っている人もいるかもしれませんね。 
ただし，アレンジがじえんじえん違うので， 
この作品の原曲を聴きたいのなら 「BREA 
K THROUGH 」 で確かめましよう。 
■ リスト1 BAY YARD 


「 MARS 」 のほうはよく見るとゴジラ•ス 
タイルと力’書いてあるし……。なんだかな 
あ。耿詞ら，こちらは英郎だし。 

作品ではベースの音色がいまいち似てな 
いような気もします力3'，全体的な霧囲気は 
ちゃん tB ’ z しています。似ていないベース 
がなぜかいい昧出しているんだな，これ力 S '。 
フ レーズがうまく決まっているせいでしよ 
うか。 また，サビらもゃんとま！：めていて， 
作品としては高レベルのアレンジ （？） にな 
っています。オープニングの「ラブ& チェ 
イン」 t いうわたけびらカットしてあるよ 
うです力;'，をのほうが正解でしよう。100% 
巧現するよりら，間ネ友けになることを避け 
たほうがいいこ t もあるのです。 


リストはかなり長いのです力;'，あきらめ 
ずに入力すべしっ！ です。実行時には 
LOV 巨 & CHAIN _ A をまず run して，をれか 
ら LOVE & CHAIN _ B を run します。 A の最 
後に run ’’ LOVE & CHAIN _ B ，’ という一文 
を入れてわくと楽かもしれません。 

XI の MIDI BASK ： で巧:稿を考えている 
人は力七ツトテープに作品を録音して同まホ 
してくださいね。ももろん；プログラムを 

デー タレコ_ダで七ーブして . という意 

味ではありませんよ。山口君はちゃんとを 
こいらへんを理解してくださっています。 
AMK } A で CG を作成しているをうですが， 
今後も XI の投稿のほうもよろしくお願い 
しますね。 （ SIVA ) 
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► X 6 卵 30 のなれゆきは奸網なのでしよ うか。 とホる版'巧巧で宛おの巧かれた箱を山巧み 
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►「マシン規カクテル in Z 80 ，s Bar 」 がとうとうがわってしまった。じ I 前， XI でプログラ 
ムを組んでいた巧は，本当にゎ世結になったらのです。をれにしてら，いまではらうハン 
ドアセンブルなんてできませんね。ライターの巧さん，これからもがんばってくださいわ。 
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I : 4a 汽巧 g ： ir<cr> a 过 gga<edr> : I 

ddccdi*fr ddccdairr aasgar<cr> a ， け ga<edr> 

<dc>agagfd fdo>a<c>aI)(ea) rl 
<aa^grfflH cc^^aairg^e rxa?aa<cc ddffggaa 
rldi'CiiSj-r vl5<«ldccd8vl6d8> rl 2ddcrdr 巧 g <c>agfgrdc 
er?diie8rr vl 5<eefide8vl6e8> vl2eedderr8 <d>ba 巧 a 巧户 d 
f f*^ef8rr v I 3< f f eef 巧 vl6f 8> v 12eedderr8 b<cegec>b« 
ft • 行 efHrr fffetX ter> eedderrS eedde<o> er 

ddrcdBrr ddccd<dc> r cc>bb<c8r rcc> bb<c<c> br 
>b—b—aab—8rr b—b—aah-<d>b—r aaggaSrr aacga^c>ar< 

I : 2drfcctirf r ddccda 巧 r: I 

[loop! 

- MKLODY - 

@7 ； j0ul2Ovl*lq4@p8no518 贷 e 60,50 @h30@m87 ri ： Idn) 

r1r2 •巧 4 

al.<c>a4^fd 1.cdrfgaS. (agl aS ： (aq) a<cde 
d 1.cdni Ic も . 巧け •ldc>a I <c> な ar<cde& (ed} e& !edj edc> 巧 
a Igfare ld*l ftfa l<oHe&{ogl edc> 只咨 fd'l f'la I <c4 > 

116 <dedc>a<c>ag a 巧 fdfdc>a< dlrl 

a<c>ag 只 gfc ddeed 、 け a<cdfdfga <c>agfgfdc 

户 geded> b 打 bba 试 hrb<d egabnb<@u—25dea 巧 eJed 巧 u + 25>brt 

fefelei、>b < ご c>bh •: cr> fa egeded>ba b く degabag 

I : こ ， I け d I ec : I f f*i?r aha f け d> ba< 13 2 ede f 巧 f 巧 a 各 ab く t し 、 > bag 

I 8 a I • <c>a*l>?fe It? la l^c*ld l • eclA 川卜、） dc>a4 な fara*i&ald 1 
I ioopl 


02 

い '6 » 

on 

(t6 i 

04 

(t6) 

05 

»t6) 

06 

(t6 ) 

0 7 

{ t6 ) 

08 

(tfi » 

09 

(16 1 

)0 

(t6) 

II 

(t.6 ) 

12 

… n 

13 

(t.6 ) 

15 

/- 

1B 

U7) 

17 

(t.7 ) 

18 

い . 7 > 

19 

い.。 

20 


21 

( け J 

22 

( け） 

2；J 

(tH ) 

2 1 

( け） 

25 

い . 8 1 

が 

{ t.8 ) 

27 

け H ) 

2H 

{1.8) 

2\) 

« t.8 1 

: U) 

(t8) 

:、1 


:! •记 

( け } 

:け 

け 9) 

3 1 

( 卜 .9 > 

:け 

( け 1 

:! 6 

(t , リ J 

37 

(t9 ) 

•IS 


•,y 



<?7 ： 3«ul20v 10q8»p 780518 0,i 60,50 @h23@m80 巧 k—Ir2r Idol 

泣 4•<o>a4gfdI.cdrfga&(ag)a& lag Ia<cde 
d I • cdrd'lo^l . sje Ic!c>a4 <c>gar<cde&*. {ed) efi ： f ed } edc> g 
a 1 宮 fare ! け ‘11 • 巧 a 1(cdofc {eg J eiic>agfct1 f !a4 <c 1> 

11 fi <ded(*'>a<c>atf aj?fdfdc>a< dlrl 

汽 gogfi.. ddeed" fg a<crjrdfga <c>a?f«?fdc 
e 巧 eded> ba bb 打 abrb<d egabab ' ，み u —25dea 巧 eded 今 u + 25 > b :、 
refefec>b く c し、夕 bb<cr> fa egeded>ba b<degaba? 

I : 3 巧ん I けけ I 户 c : I f f>f ab れ fed>ba< 132 cd 卢 f 巧 f 巧 a c(ab<do.^ Iiae 
IB a し <い丹 Uf 行 ‘, 夕，扫 1 <c4d I.edS ： fde)dc>a4«fara l&f« Id I 
( い op I 


DRUMS 


@y24,5.1,GK み y28,5l,6.! rl! [doj 
I こ 30rf+rf + rf+rf 夺 ：I 
[Ioop] 


:lc lc*lc l c JcdlGddl 巧 <ccl6>bl6a い ; f い； [do! 

1:1: Ic-rdricc) い cl ide: I |.lK ； ddl6: | {dd)d 
I : erdr loci Jer I ide ： | dl6<cl 只い ; fl6 
?! rdidr he) Iccirir i? ( re 1 ddre (cd 1 d | : 7cr: I ( <c>n ) F 
I :Icrdr {ac\ (cc| Id し 、： I |d 16dd 16 : | {ddId 

I : ovt\v\cc\ Icc) Ulc ： I |d16ddI6: | dl6<cl6>rt 16 fl6 
ordr |oo| (col Mo: | d い ; ぃごい ; >a U; r 16 


[loop) 


v2 


… 〇 >1 :8pr: I (iloj 

I :3 パ ♦*、〉 I ; I さけ cUU 巧 1 {巧だ Mr 巧 Icb: I : I I : 了が： I 
I : un い > I :1 巧 U 引な Ug! Ug) Irg) か： I : I 
I 100 pi 


リス h 已春麗のテーマのカウンタ表示 


1 ： 00000 -lEU 0000 lt580 
5: かけ 000060 00001680 
9:000001EO 0000 IR 80 


ii ： 000001 1：0 0000It；HO 
C: 000000 了 8 000011 JHO 


U ： 00UU0()(50 00001680 
7 rOOOOOOGO 00U01680 


I : UOOOOOGO 00001680 
8 rOOOOOlEO 00001 GHO 


U ス h 已 LOVE 邑 CHAIN A 


日本音楽著作馆協会触許諾第 9370 1 目 8-30 1 号 


10 'SAVE "LOVE&CHAIN A" 


10210 

DATA 

16, 

0, 

4, 

し 6, 

4 


•Partial Reserve 

20 • 


10220 

DATA 

2, 

6, 

2, 

4, 2, 

5, 

-1 


30 'for Xl&MT—32 Programmed by Yamaguchi 

Hirohiko 

10230 

DATA 

3, 

1, 

89, 

62, 4, 

-1 


•HH(Level/panpot) 

40 • 


10240 

DATA 

3, 

2, 

10, 

12,-1 



^Tamb(Panpot) 

10000 ' --- 


10250 

DATA 

3, 

し 

117, 

82, 9, 

—1 


•Crash (し cveiVPaopo い 

10010 INIT：DEFINT c-z:DEFSTR a,b 


10260 

DATA 

16, 

0, 

1, 

], 51 

4, 

-1 

■Reverb 

10020 CLS 0：PLAY 0 


10280 

DATA 

32, 

0, 

0, 

76, 79, 

86, 

69 

* Display 

10030 DEFFNr$(a)=MID$(STR${a),2) 


10290 

DATA 

38, 

67, 

72, 

65, 73, 

78, 

32 

•(LOVE&CHAIN B • 之） 

10100 • - Exclusivi 

ミ Communications 

10300 

DATA 

32, 

32, 

66, 

39, 90, 

-If 

—2 



10110 READ n 

10120 IF n=- 1 THEN GOTO 10160 
10130 IF n=-2 THEN GOTO 20000 
10140 a=a+FNr$(ns=s+n 
10150 GOTO 10110 

10160 PLAY "5!【65 •け ，221 18,"+a い FNr$(128-(s)AND127)+"]" 
10170 a 二 "" ； s=0 
10180 GOTO 10110 
10190 • 

10200 DATA 127, 0, 0,1,—1 'All Reset 


20000 ' - 

20010 PLAY ..z[65,16,22 
32,0,0.3,0,0] 

20020 PLAY "z[65,16,22 
,0,50,50,50,50,50,70,5 
100,100,100,71,80,64,12 
20030 PLAY "z[65, 16,22 
• 幻， 50150,50 ,50,50, 65,5 
,100,100,100,64 ,80,64, 
20040 PLAY "z 【 65,16,22 


-- Brass Data 

18,8,0,0,83,121,110,32,66,114,97,115,115, 

18,8,0,14,48,53,11,1,1,0,0,37,0,0,0,0,0,0 
100,75,15,8,64,7,70,0,0,0,16,0,0,0,0,100, 
64,12,0,0,0,0.80,80,10,100,80.40,0,102] 
18,8,0.72,60,47,11,1,1,0,0,37,0,0,0,010,0 
100,72 ,12,8,64,87,70,0,0,0,18,0,0,0,0, 100 
2,64,12,0,0,0,0,80,80,10,100,80,40,0,1021 
18,5,0,0,2,0,121] 


ij ス h フし OVE 良 CHAIN_B 


SAVE "し 0VE&CHA1N_B" 


Programmed by Yamagu 己 hi Hirohiko 


10 
20 

30 * for X14MT-32 
40 • 

10000 > - 

10010 1N1T：DEFINT c-z：DEFSTR a,b：DIM a{25) 

10020 C: し S 0 ： PI.AY 0:P し AY "tl29" 

10030 GOTO、 10900 

10800 I - - - Play 

10810 し ABE し "p" 

10820 READ n：IF n=99 THEN RETURN 
10850 PLAY a 【 n); 

10860 GOTO 10820 

10900 I - Bender 

10910 b="¥l28r32i¥l27r32&¥126r32&Vl25r32i¥124r32&¥123r32&Vl22r32 
&V121r32&¥120r32&Yl19r32&¥l18r32&¥l17r32 け 116r32 け 115r32&VlMr32 
&V113r32&¥112r32&¥lllr32&¥110r32A¥lO9r32&V108r32&yiO7r32&¥lO6r32 
iV105r32 

10920 b2="Y128r32&¥126r32&¥124r32&¥122r32&Y120r32&¥118r32&V116r3 
2fir.vn4r32&¥l l2r32&¥llOr32&¥108r32&¥106r32&YlO4r32«t¥lO2r32&¥lOOr3 
2 & ¥98r32 

10990 • -:- BD ；1 

11000 a( 0) = '*ml0 ilOl116 vll4 qlo2 ^7,95 

11010 a(1) = -r2.ccoc 
2 )= 

3) = 

4) = "rrciTrrrcrrrrrrr 

5 ) = '*rrrrrrrrrrrrrcrr 

6 ) = "crrrrrrrcrrrrrrr 
7)="crrrrrrcrorrrrrr 
8 ) = .’ci’rrrcrrrrrrrrcc 


1 1020 a( 
11030 a( 
110-10 a( 
1 1050 a( 
11060 a( 
11070 a{ 
11080 a( 


11090 
11100 
11500 
11510 
11520 
11530 
11540 
11550 
11560 
11570 
11580 
11590 
1 1600 
11610 
11620 
11630 
1 1640 
11650 
11660 
I 1670 
11680 
11690 
11700 
11710 
11720 
11990 
12000 
12010 
12020 
12030 
12040 


a( 9)="crrrcrrrcrrrcrrr 
a(10) 二 " crrrrrrccrrrrcrc rl rrrrcccc 


RESTORE 1 1530: "p"; PLAY : 


DATA 0 
DATA 2 
DATA 6 
DATA 6 
DATA 6 
DATA 4 
DATA 6 
DATA 2 
DATA 6 
DATA 6 
DATA 6 
DATA 2 
DATA 2 
DATA 9 
DATA 9 
DATA 6 
DATA 2 
DATA 2 
DATA 2 
DATA 2 


1 

3, 2 
6 
6 
6 
6 
6 
2 
6 
6 
6 
2 
2 
9 
9 
6 
2 
2 
2 
2 


7, 6 

了 . 6 

A , 2 
7 

7. 6 
7, 6 
4， 2 
•t, 2 
9 

9, 9 
1 , 6 
4. 2 
4， 2 
4, 2 
4, 2 


4 

5,99 


n( 0)="ml0 1101116 v84 q2 o2 

a( 1 )="rrrrrrrrddddrrrr 
a( 2)="rrrrdrrrrrrrdrrr 
a( 3) =’'rrrrdrrrrrrrdddd 
a ( 4 ) s.'rrrrrrrrrddddrrr 


106 Oh!X 1993.6. 


► 乂 I もの人がからがぶへ就職。うい，水が巧だ。人-阪らかおならのでしたが，おおはらっ 
とがだを’。 蓝情和久 (22) がを都 




































12050 a( 5)="rrrrdrrrrrrrdddr 
12060 a( 6)="rrrrdrrrrrrrdrdr 
12070 a( 7)="rrdrdrrrddddddrr 
12080 a( 8)="r1 
12090 a( 9)="rrrrdrrrrrrrrrrr 
12100 a(10)="rrrrdrrrrrrrrrdd 
12110 a(11)="rrrrdrrrrddddddd 
12120 a(12)="r1 ddddrrrr 
12500 • 

12510 RESTORE 12530 ： "p" ： PLAY ; 
12520 • 


12530 

DATA 

0, 

1 








12540 

DATA 

2, 

2, 

2, 

3, 

2. 

2, 

2, 

4 

'intro 

12550 

DATA 

2, 

2, 

2, 

5 






12560 

DATA 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

3 

•a 

12570 

DATA 

2, 

2, 

2, 

6 





,b 

12580 

DATA 

2, 

2. 

2 t 

2, 

2, 

2, 

2, 

3 

>c 

12590 

DATA 

2, 

2, 

2, 

3, 

2, 

2, 

2, 

7 

,d 

12600 

DATA 

2, 

2, 

2. 

2, 

2, 

2, 

2, 

4 

*e 

12610 

DATA 

2, 

2, 

2, 

5 






12620 

DATA 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

3 

•c 

12630 

DATA 

2, 

2, 

2, 

3, 

2, 

2, 

2, 

7 

,d 

12640 

DATA 

2, 

2, 

2. 

2, 

2, 

2, 

2, 

2 

■e 

12650 

DATA 

2, 

2, 

2. 

2, 

2, 

2. 

2, 

4 


12660 

DATA 

8, 

8, 

8, 

8 





•h 

12670 

DATA 

9, 

9, 

9, 

10, 

2. 

2, 

2. 

11 


12680 

DATA 

2, 

2, 

2, 

3, 

2, 

2, 

2. 

7 

•j k 

12690 

DATA 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2 

， e 

12700 

DATA 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

12 

•1 

12710 

DATA 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2. 

2, 

2 

■m 

12720 

DATA 

2, 

2, 

2, 

1 2 , 

2, 

2, 

2, 

4,99 



12990 • - HH ； 3 

13000 a( 0)=..ml0 ilOl116 vl04 q3 o2 
13010 a(l) = .’rl 

13020 a( 2) = ..>c + <f+f + f+ ■20f+ f+f+f+ "f+_f+f+f+ ■f+_f+f + f+ 

13030 a( 3)=""f+_f+f+f+ ~f+_f+f + f+ " い - f;f 牛 f+ ■f+_f+f + f+ 

13040 a( 4)="~f+If+f+f+ ■f + _f+f+f+ ~f+_f+f + f+ - だ +_ いい >。+< 

13050 a( 5) = ">c+<rf+r f+rf+r f+rf+r f+rf+r 

13060 a( 6)="f+rf+r f+rf+r f+rf+r f+rf+r 

13070 a( 7)="rr>c+<r f+rf+r f+rf+r f+rf+r 

13080 a( 8) 二 " >c+<rrr rrrr rrrr rrrr 

13090 a( 9i = "f + rf+r f+rf+r f+rf+r f+rg + r 

13100 a{10) = ..-f+_f+f+f+ -f+_f+f+f+ -f+_f+f + f+ -f+_f + g + r 

13110 a{ll)="~f+_f+f+f+ ■f+_f+f+f+ ■f+_f+f+f+ ■f+_>c+<rr 

13120 a(12)="rrrr rrr>c+&< 


il68116 p8 vl09 q6 


13500 » 

13510 RESTORE 13530:"p":PLAY 
13520 ' 

13530 DATA 0,1 
13540 DATA 2, 3 
13550 DATA 5, 6 
13560 DATA 5, 6 
13570 DATA 5, 6 
13580 DATA 7, 6 
13590 DATA 5, 6 
13600 DATA 2, 3 
13610 DATA 5, 6 
13620 DATA 5, 6 
13630 DATA 5, 6 
13640 DATA 2, 3 
13650 DATA 2, 3 
13660 DATA 5, 6 
13670 DATA 己， 6 
J 3680 DATA 5, 6 
13690 DATA 2, 3 
13700 DATA 2, 3 
13710 DATA 2, 3 
13720 DATA 2, 3 

13990 ' - 

14000 a( 

14010 a{ 

14020 a( 

14030 a( 

14040 a( 

14050 a( 

14060 a( 

14070 a( 

14080 a( 

14090 凸（ 

14500 » 

14510 RESTORE 14530 
14520 » 

14530 DATA 
14540 DATA 
14550 DATA 
14560 DATA 
14570 DATA 
14580 DATA 
14590 DATA 
14600 DATA 
14610 DATA 
14620 DATA 5, 6, 5 
14630 DATA 2, 2, 2 
14640 DATA 2, 2, 2 
14650 DATA 
14660 DATA 
14670 DATA 
14680 DATA 
14690 DATA 
14700 DATA 
14710 DATA 

14990 ' - 

15000 a( 0) 


1,12 

1 

1,99 


,80 


-SB ； 
¥128 


0)="m2 

1) ="rl 

2) ="o218d<a>drl6dl6e<b>erl6f+16 & r<ab>cc+c<bl6a. 

3) ="o2d<a>drl6dl6e<b>e<U6el6q8 い 164 r4&"+b+"¥128q6 

4) = "olf + rf+8a8ab8brb>c8c + 8 <f+rf+8a8abrbr>cc+<e8. 

5) ="olb8b8brbb>c+rc+c+c+c+e8 f+rr<f+rrrf+rf+8.>c+4 

6) ="olb8b8brbb>c+rc+c+c+c+e8 f+rr<f+rrrf+rf+8 . 凸 4 

7) ="oIrrf+8a8abrbrb>c8c+8 <f+rf+8a8abrbr>cc+<e8. 

8) ="olb8b8brbb>c+rc+c+c+c+e8 c+4ro+8.r>c+8<bg+b>c+<c+ 

9) ="o2d<a>drl6dl6e<b>e<116el6q8f+16A rlq6 i'2 


4r 4 

6 


V’ ； P し AY 


g 


4 
8 
2 

9, 

2 

3,99 

- BR ; 5 

="m3 il25116 pl2 v95 q8 o2 "7,50 ¥128 

15010 a(l)="116rl 

15020 a( 2 ) = "q7il 251805 rag + ra.g + 16rr i けし 5o6116rf+c + e<b>c+<abr + 
aef+c+e<b>c+— 

15030 a( 3 ) = '*i 1251805 rag + ra . g +16rr i 15 し o6116raef+c + e<b>c+<abf 牛 a 
ef+a>c+~ 

15040 a( 4 ) = "i1 251805 rag + ra.g+l6rr i15 し o6116raef+c + e<b>c+<I24flb 
g+af+g+ef+c+e<b>c+q8 — 

15050 a( 5)="iI06vl18p8o4el& rl d+l& rl 
15060 a( 6)="o4f+2g+2 a2.g+4 f+2g+2 a2.r4 


15070 a{ 7)="o4r8e8&r2.& rl d+l& rl 

15080 a( 8)=''il06vll8p8o1f+2g + 2 a2.g+4 f+2 が 2 a2.e4 

15090 a( 9)="o4f+2g+2 a2.g+4 f+2g+2 g+1 v95pl2 

15100 a(10) = "il 251805 ra« + ra.g+16rr i 15 し 06116 raef+c + e<b>c +<】 24ab 
g+af+g+ef+c+e<b>c+ <abg+af+g+ef+c+e<b>c+q8 — 

15500 ’ 

15510 RESTORE 15530:"p"：PLAY 
15520 • 


15530 DATA 0,1 

15540 DATA 2, 3, 2, 4,1,1,1,1 * intro. 

15550 DATA 5, 5 *a 

15560 DATA 6 'b 

15570 DATA 7, 5 'c 

15580 DATA 8, 9 'd 

15590 DATA 2, 3, 2, 4 'e 

15600 DATA 1,1,1,1 *f 

15610 DATA 5, 5 ，c 

15620 DATA 8, 9 >d 

15630 DATA 2, 3, 2, 3 'e 

15640 DATA 2, 3, 2, 4 >g 

15650 DATA 1,I, し 1,1,1,I ,1,1,1,1,1'hi 
15660 DATA 8, 9 'j k 

15670 DATA 2, 3, 2, 3 'e 

15680 DATA 2, 3, 2,10 * 1 

15690 DATA 2, 3, 2, 3 >ro 

15700 DATA 2, 3, 2,1,99 ' 

15990 • - - - BR ; 6 


16000 a( 0)="m 3 il25 116 v95 q8 o2 m4*7,51 p8 m3 

16010 a(1)="116rl 

16020 a( 2) = "q 71805 rf+erf+.el6rr in4i 1 50061 16rf+c+e<b>c+<abf+aef+ 
c + e<b>c+rn3 


16030 a( 3) = "18o5rf+erf+.el6rr ra4il50o6116raef+c+e<b>c+<abf+aef+ 
a>c+m3 

16040 a ( 4 )=..18o5rf+ erf + . el6rr m4i 150o6116raef+c+e<b>c+< 124abg+a 

f+g+ef+c+e<b>c+m3q8 

16050 a( 5) = '*vl 18o4c+l& rl <bl& rl 

16060 a( 6)="o4d2e2 f+2.e4 d2e2 f+2.r4 

16070 a( 7 )=’.o4r8c + 84r2.& rl <bl& rl 

16080 a( 8)="i]06vlJ8o4d2e2 f+2.e4 d2e2 f+2.c+4 

16090 a( 9)="o4d2e2 f+2.e4 d2e2 fl v95 

16100 a(10) = "18o5rf + erf+.el6rr m4i1 50061 16raef+c + e<b>c + <I24abg+a 
f+g+ef+c 卡 e<b>c+ <nbgfaf+g+ef+c + e<b>c+m3q8 
16500 * 


16510 RESTORE 15530:"p";PLAY 
16520 * 


16990 ’- - - 

17000 a( 0)="ra9 ilOl116 p4 vll8 q8 o2 
17010 a(1)="116rl 

17020 a( 2 ) = '*q 71804 rag + ra . g + 16rr rlqS 
17030 a( 3)=a(2) 

17040 a( 4)=a(2) 

17050 a( 5) = '*m3vll8o3al& rl al& rl 

17060 a( 6)="o3a2b2 >e2.<b4 a2b2 >e2.r4 

17070 a( 7) 二 .. o3r8a8&r2.& rl al& rl 

17080 a( 8)="m3vn8o3a2b2 >e2. <b4 a2b2 >e2.<a4 

17090 tt( 9)="o3a2b2 >e2.<b4 a2b2 >c+l vll8m9p4 

17100 a(10)=a(2)+"r2" 

17500 ， 

17510 RESTORE 15530 ： "p"：PLAY 
17520 ' 


-BR ； 
¥128 


- C2 ； 
Y128 


18000 a( 0)="m5 il22116 p3 v60 q2 *7,65 

18010 a(1)="rl 

18020 a( 2) = "o4dddd dddd eeee eeef + & f+f+f+f+ f + f + f+f+ eeee eeee 
18030 a( 3)="o4dddd dddd eeee eeer rl 
18040 a( 4)="o4r 十 f+f+f+eef+f+eef+f+eef+f 牛 
18050 a ( 5 ) ="o4 f+ f + f+f+ f+ >c4-ef+ arg+r f + ref + 

18060 a( 6)="o6r2c+8c+c+8c+c+8 

18070 a( 7)="o5rrrr rc+ef+ arg+r f+ref+ 

18080 a( 8)="o6r4c+4c+8c+c+8c+c+8 

18090 a( 9) = .’il I9p8q8v0 00 .1b8124f + &V107r&¥75r ¥ 128e 16fcYl4 9 r 16¥] 28 
f+t¥107r&¥75r ¥l28el6&¥149rl6¥128f+&¥107rt¥75r ¥l28g+8f+&V107r&V 
75r 

18100 a(10)="¥128a8f+&¥107r&¥75r Y128g+8f+&Y107r&y75r ¥128<b4.11 
6b&¥107rV128 

18110 a( 11) = ..g + ag + ef+g+ 向 b>c + 8el6&¥149rl6V128f+8g+8e4&rrrrr2iJ22p 
3q2v65"1,0 
18120 a(12)="r2 
18500 ' 


18510 RESTORE 18530 ： 
18520 * 

18530 DATA 
18540 DATA 
18550 DATA 
18560 DATA 
18570 DATA 
18580 DATA 
18590 DATA 
18600 DATA 
18610 DATA 
18620 DATA 
18630 DATA 
18640 DATA 
18650 DATA 
18660 DATA 
18670 DATA 
18680 DATA 
18690 DATA 
18700 DATA 
18990 


: PLAY 


99 


hi 
j k 


19000 a( 0): 

19010 a(1 )： 

J9020 a( 2 )： 

19030 Q( 3 )： 

19040 a( 4 )： 

19050 a( 5 )： 

19060 B( 6 )： 

19070 a( 7 )： 

19080 n( 8 )： 

19500 I 

19510 RESTORE 19530:"p":PLAY 
19520 ' 


- Cl ； 
¥128 


m6 il01116 pll q6 ^7,65 

rl 

pllvl 2004 f+4f+rf+f+g+8.g+rrg+a& a8a8rarrg+rrg 牛 rg+8. 
o4f+4f+rf+f+g+8.g+rrg+q8a& r4k"+b+"¥128q6 
vlO0p4o4 rrerrerrerrerref + rrerrerrerrerrrr 
i 125*7,48vl05pl2q8r4ro5c+ef+arg + rf+ref+ q6*7,651101 
i125"7,42vl05pl2q8r2o6c+rc+c+8c+c+8 q6"7,651101 
i125*7,42vl05pl2q8r4o6c+4c+rcfc+8c+c+8 q6"7,65i 101 
o4ff4f+rf4f+g+8.g+rrg+q8ai r2.&"+b+"Yl28q6 


►人がって，がが U に通っていると人巧ですね。 


小山巧一 （19) おおな; 
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DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


0,1 
2 , 2 
4,1 
し 1 
4. I 
1， 1 
2 , 2 
4. 4 
4, I 
し 1 
2 , 2 
2 . 2 


2 , 2 

2 , 2 

2 , 2 

2 , 2 


3,99 


ilOl116 


Cl 


q6 


0)="ra6 

1) ="rl 

2) ="V120o4d4drdde8.erreei eSeSrerrerrereS. 

3 ) = .’o4d4drdde8 . erreq8e& r lq6 

4) = "vlOOo4 rrc+rrcrrc+rrcrrc+c+ rrc+rrcrrc+rrc + rrrr 

5) ="v105q8r4ro4c+ef+arg+rf+ref+ が 

6) ="vl05q8r2o5g+rg+«+8g+g+8 q6 

7) ="vl05q8r4o5g+4g+rg+g+8g+g+8 q6 
8 ) ="o4d4drtlde8 . erreq8e& r 1& r2q6 


Cl 


19530 
19540 
19550 
19560 
19570 
19580 
19590 
19600 
19610 
19620 
19630 
19640 
19650 
19660 
19670 
19680 
19690 
19700 
19990 
20000 a( 

20010 a( 

20020 a( 

20030 a( 

20040 fx{ 

20050 丹 （ 

20060 a( 

20070 a( 

20080 M 

20500 • 

20510 RRSTORE I 9530 :p" : P し AY 
20520 ' 

20990 I - 

21000 
21010 
21020 
21030 
21040 
21050 
21060 
21070 
21080 
21500 
21510 
21520 

21990 ' - EG ; 12 

22000 a( 0) = ..m7 iI3018 p8 v90 q8 "7,87 VI28 

22010 a(1) = "rl 

22020 a( 2) = ''v90o3dddqldl6dl6q8e8.el6qle8el6q8<f+16 & f+ab>cc+c<b 
16a. 

22030 a( 3) = "o3dddqldl6dl6q8e8.el6qle8el6q8f+16 & r4&" + t)+"¥128 
22010 a( 4)="vl 2005 il6eeed+r4d+d+d+c け 4 
22050 a( 5 ) = '*o4a6_20e6_d+6&r8<_40b4 . "80 

22060 a( 6) = "v 6403 q4bbbbbbbb>c+c+c+c+c+c+ee f+ f+f+f+f+f+f+ f+ ef+ e 
ec+c+ee 

22070 a( 7)="o3q4bbbbbbbb>c+c+c+c+c+c+ee f+f+f+f+q8f+>c+ef+arg+r 
f+ref+ 

22080 a( 8)="vl 2005116 e8qle24e24e24q8d+4d+8qld+24d+24d+24q8c+4 

22090 a( 9 ) s"o3q4bbbbbbbb>c+c+c+c+c+c+c+c+ v90q8r;+118 

22100 a( 10) = •一 1,20il63v71o4b8124f+&¥107r&¥75r ¥128el6 & ¥149rl6YJ2 

8f+&V107r&¥75r VI28el6&Y149rl6¥128f+&¥107r&V75r V128g+8f+&Y107r& 

V75r 

22110 a(ll)="V128a8f+&¥107rA¥75r V128g+8f+&¥107r&V75r V128<b4.11 
6b&Y107r¥128 

22120 a(12) = "g + Rsf + ef + g+ab>c + 8el6&¥149rl6¥128f+8g + 8 e4&rrrrr2* 1,0 
il30 

22130 a(13)=**o3dddqldl6dl6q8e8.el6qle8el6q8f+16 & r2 •&"+b+..¥128 
22500 » 

22510 RESTORE 22530 ： "p" ： PLAY ; 

22520 • 


a( 0)="m6 ilOl 116 q6 

a ( I) = '• r 1 

a ( 2) = "v 1 2003 a‘1araab8 . brrb>c+& c+8c+8rc+rr<brrbrb8 
a( 3)="o3a4aranb8.brrb>q8c+i rlq6 

a( 4 ) = "vl00o3rrf+ri*f + rrf+rrf+rrf+f + rrf+rrf+rrf+rrf+rriT 
a( 5)="ra9v96q 只 r4ro5c+ef+arg+rf+ref+ q6m6 
a ( 6 ) = "m9v90q 81.206 し ‘ + rc+c + 8c+n + 8 q6mG 
a( 7)="m9v90q8r4o6c+4c+rc+c+8c+c+8 q6m6 
a( 8) ：： "o3a4araab8.brr い q8c+i rl& r2q6 


RESTORE 1953 0;"p";PLAY 


22530 
22540 
22550 
22560 
22570 
22580 
22590 
22600 
22610 
22620 
22630 
22640 
22650 
22660 
22670 
22680 
22690 
22700 
22990 
23000 
23010 
23020 
23030 a( 
23040 a( 
23050 a( 
23060 a( 
23070 a{ 
23080 a( 
23090 a( 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 1 
DATA 6 
DATA 2 
DATA 2 
DATA I 
DATA 10 
DATA 2 
DATA 2 
DATA 2 
DATA 2 


6, 9 
2 

13 

2 

3,99 


-VO ; 
V128 


0) = ..ro8 i 14518 p8 vl00 q8 *7,65 

1) ="rl 

2) ="rl rl rl rl 

3) ="o5rc 卡 cc+16c.c+4. rc+c+c+16c+o+c+16c+c+ 

4) ="o4bbl6al6&r4r2 r1 r>c+cc+16cc+,r4 

5) ="o5rc+c 牛 c+l6eec+16ef+ c+.<bl6i r4r2 rl 
6 ) = .’o5rc+<ba>c+ . <bal6al6al6 b>c + <bal6bbl6>c+16<al6&r4 

7) ="o5rc+<bal6>c+.c+<ba f+f+16f+f+16f+r2 

8) ="o6rc+<bal6>c+.c+<ba >c+l 

9) ="o5rc+<ba>c+.<b.a f+.f+f+16f+r2 

23100 a(10)="o5ro+<bal6>c+4c+<ba b>c+<bal6al6>c+<al6ia4 
23110 a(11)="o5rc+<ba>c+.<b.a >c+l 

23120 a(12) ：： "o5rf + e4f+.el6rc+16el6i ef+ef+16c+e<bl6>c + 4 
23130 a(13)="o5rf+ec+f+.el6fc+16al6& ag+f+el6c+.e4. 

23140 a(14)="o5rf+eel6el6f+f+16e.c+16c+16 ag+16f+ec+.<bal6f+. 
23150 a(15)="o5rf+e4f+.el6r.c+16 ef+el6f+c+.e<bl6>c+. 

23160 a(16)=*'o5rf4e4f+.el6ra& rg+f +16ec+ .e4 . 

23170 a(17)="o5rf+e4f+.el6rc+16al6& rg+f+16ec+.<baf+ 

23180 a(l8)="o5rc»<ba>c+.<b.a b>c+<bab>c+16<a け &r4 

23190 a(19) = "o5rc + <ba16> 〇 + .c+ <ba >c+1 

23200 a(2fl)="o5rrf+ef+.el6r.c+16 aabbl6g+f+I6e4. 

23210 a(21)='*o5rf+e4 f + . el6r.c+16 ef+ef + 16c + e<bl6>c + 4 
23226 a(22) = '*o5rf+e4f+.el6rc+16al6& rg + f + 16ef + . ea4&" + b2 
23230 a(23)="-5 


23240 

a(2i) 

- ,1 

5 




23500 

■ 






23510 

RESTORE 

23530: 

"p" ：PLAY •’：..； 


23520 

■ 






23530 

DATA 

0, 

1 




23540 

DATA 

2, 

2, 

2 


'intro. 

23550 

DATA 

3, 

4 , 

5 


• a 

23560 

DATA 

6, 

7 



'b 

23570 

DATA 

3, 

4 , 

5 


f c 

23580 

DATA 

6, 

7, 

6, 

8 

■d 

23590 

DATA 

23, 

12, 

13, 

12, 14,24 

* e 

23600 

DATA 

2 




•f 

23610 

DATA 

3, 

4 , 

5 



23620 

DATA 

6 . 

7, 

6. 

8 

,d 

23630 

DATA 

23, 

12, 

13, 

12,14 

* e 

23640 

DATA 

け， 

16, 

12, 

17,24 


23650 

DATA 

2, 

2, 

2, 

2, 18,19 

•h/i/l/k 

23660 

DATA 

23, 

12, 

13, 

12,14 

1 e 

2367 白 

DATA 

け， 

20, 

21, 

22 

,i 

2368 円 

DATA 

2, 

2, 

2, 

2,99 

1 m 


23990 

24000 

24020 

24030 

24040 

24050 


PLAY "ml0q5o3v 30116 rl—18_"; 

FOR i=0 TO 272 ~ 

P し AY STRINGS(2,"■f+ f+f+f+"); 

NEXT ~ 

PLAY '*z[65,16,22,18,32,0,0,69,78,68,9] 


TB ；14 


(善)のグーム s ユージツクで八ビンチヨ 


•NIGHT STRIKER COMPLETE ALBUM 

/TAITO ZUNTATA CD : PCCB -00119 
ポニーキャニオン 2,500円(税込）5/21発売 

前回の「を、者ウォーリアーズ」（こ続くタイトー 
の ゲーム ミ ュージ ツクの才ールアレンジバージョ 
ンアルバ厶。前回の「を者〜 J ではオリジナルサ 
ウンドのイメージをそのままじ演奏音源のクオリ 
ティーアップしたというおじだったが，今回の「ナ 
イスト」では原曲のイメージを腺らませた一風変 
わったアレンジを展開している。これについては 
资否両論ピろう力、’，曲としての完成をはこちらの 
バージョンのほうが离い巧がする。相変わらずた 


再リリースすることをみをした。しかも，価格が 
3,000円（あるいは2,800円）から，すべて2,200円へ 
と引き下げられた。これはゲームミュージックフ 
ァンにはなかなかうれしい企画ピね。ほかのレコ 
-ド会社もぜひやってほしいなぁ。わ L 下に今回価 
裕改定再版のタイトルを示しておく。全部5/21の 
発売だ。 

• ミュージック•フロム•イース 

CD : KICA -2301 

• ミュージック*フロム*イース II 

CD:K に A -2302 

• ワンダラーズ • フロム•イース 


CD : KICA -2309 

• コナミゲームミユージックコレクション VO し0 
CD:K に A -2310 

終わ0に 

よく，イラスト特集とかで「スタッフから J と 
かあるけど，なぜか私のところには依を頁がこない 
んピよな。そうた'，4コマ巧画でもいいな。とこ 
ろで，マーテイの宣伝のワニ公の名前，誰か知つ 
てたら教えてくれ， 


くさんのシンセサイザを巧って作られた独創性の 
高いサウンドにシンセフアンは魅了されることだ 
ろう。しかし， ZUNTATA って YM 0 の香りがするよ 
ね。 

お勧め度 8 
参キング レコー ドの ゲーム ミ ユージ ック CD が価 
裕改定で再版 

キングレコードはすでに絶版していた人気作を 


CD : KICA -2303 


• ワンダラー•ズ • フロム•イース 
スーパー アレンジ. バージ ヨン CD : K に A -2304 

. 巧響曲イース CD : K に A -2305 


•サンダークロス 


CD : KICA -2306 


• SUP 巨 R 魂斗羅 & A-JAX CD:K に A -2307 


•スナッチヤー CD : K に A -230 B 

• コナミザームミュージックコレクシヨン VOL . 1 
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第 133 部 REVERSI 


•リバーシ 

思考ゲー厶としてお馴染みの「リバーシ」 
ゲームが S - OS じ登場です。 

今回はプログラ厶自体も気合が入ったも 
のですが，約 I 3 K バイトに及ぶ評価値テー 
ブルも見ものです。画面構成や操作性もか 
なり快適なので，リバーシゲー厶としては， 
十み合格点をあげられる出来となっていま 
す。 

そして，レベルも！〜9まで設までき， 

自みの強さじ合わせてゲームができる基本 
的なこともちゃんとサポートしているし， 
ツボは押さえています。さすがにレベルが 
上がるじつれ思考時間が長くなり，遊ぶど 
ころではなくなってしまうので，ほどほど 
じしても'きましよう。 

アルゴリズムの解説は伊藤氏にゆずると 
して肝'。の強さですが，はっきりいって私 
は勝てませんでした。やはり，テストプレ 
イヤーが弱すぎるのかなあ。そして，コン 
ピュータの思考ルーチンは，あまり凝った 
ことはしていないようですが，さすがコン 
ピュータ，基本に忠実で堅実な打ち方をし 
てくるようです。 

また，こういったものじは，必ず定石的 
なものがあります。特に昔から研究されて 
いるものですから，かなりのノウハウがあ 
るでしよう。 

しかし，コンピュータは計算機ですから 
抽象的なことは苦手です。起こるべきもの 


を数値化して評価する。その評価部みを綿 
密じ再考し，そして，いかじして強くする 
かを目指すのは，かなり面白いテーマです。 
こういった思考ルーチンに興ホのある方は， 
ちょっとのぞいてみてください。 

♦ついじ MSX 用 S-OS " SWORD " 登場!？ 
ようやくというべき力、，ついじというべ 

きか，来月号で MSX 用 S-OS " SWORD " を 
発表できそうです。 

基本的にすべての MSX シリーズの MSX - 
DOS 上で動き，文字表示の高速化，コマン 
ドラインの強化など，いままでのどの S-OS 
" SWORD " と比較しても見劣りしない出来 
栄えとなっています。 

動作チェックのほうも順調(こいっている 
ようですし，現在， MSX を使っているユー 
ザーの方は楽しみじしていてください。 

参 S - OS の系譜 (45) 

1990年7月号では，1990年6月号で「リ 
ロケータブルフォーマットの取り決め」を 
提唱した石上巧制作の 「 WZD 」 が発表され 
ました。そして同年8月号では 「 WZD 」 で 
生成したリロケータブルファイルを実巧形 
式じする 「 WLK 」， そして10月号ではリロ 
ケータブルファイルをまとめライブラリイヒ 
する 「 WLK 」 が発表されています。 

これらじより， Small - C 言語の移植が実 
現できた，というより Small - C の移植のた 
めじ 「 WZD 」 シリーズが開発されたことは， 
皆さんご承知のとわりでしよう。そして， 



もうひとつ忘れてならないのは， 「 WZD 」 
シリーズがディスクメディアのみサポート 
している点です。 

基本的に S - OS の世界でのアプリケーショ 
ンは，いかなるメディア，機種でも動くと 
いうポリシーをもっていました。メインシ 
ステ厶の S -0 S " SWORD " では，テープベー 
ス， ディスクベースでも共用できるような 
工夫が凝らされていましたし，アプリケー 
ションでは横40巧モードもサポート，メモ 
リは最が機種に合わせるなど，極力，機渾 
そしてメディアじ依存するプログラ厶を発 
表することがなかったのです。 

確かに， 「 WZD 」 シリーズの発表仪前に 
もいくつかのアプリケーションでは，ディ 
スクメディアのみのサポートや機種依存を 
しているものもあります。しかし，それら 
はアプリケーションをより快適に使用でき 
るようじしたり，便利な機能を追加するた 
めじ機種ごとの機能を使ったりと，あくま 
で脇巧:的なものでした。 

し力、し， 「 WZD 」 シリーズではシステ厶 
自体がディスクベースを基本としています。 
つまり，テープベースの人はアプリケーシ 
ョンの恩恵を受けられないのです。 

「共通化」という重い足伽じこピわってい 
くのもいいですが，やはり思い切った割り 
切り方をしなくてはならないこともあるで 
しょう。使用目的じよって専用のハードウェ 
アシステムが'必要じなる，そんな時代の流 
れ力 < S -0 S の世界にもやってきたといえる 
のでしよう力、。 

1993■インデックス 

■93 年，月号- 

第128部 EDC-T のがお 

■93 年2巧号- 

第口 9部 BLACK JACK 

■93 年3月号- 

辭30部シユーティングゲームコアシステ厶作成ま（I) 

■93 年4巧号- 

第131部シユーティン ヴザーし コアシステムイ乍成ま (2) 

■的年 S 月号- 

第132部シューティングゲームコアシステ厶作成ま (3) 
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Itou Masahiko 

伊藤雅彥 


今回は，古典的グーム，リバーシの登場 
でず。自己流ながら思考ルーチンはよく 
練られていて，その強さはなかなかのち 
の。皆さんを説明どおりの強さかどラか， 
ぜひ確かめてくださし、。 
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今凹，私が皆さんにわ屈けするのは，思 
考ル_チンの定番「リバーシ」ゲームです。 
私が輿'心込めて作り上げた思考ルーチンに， 
あなたは勝てますか？ 

川り川り""りり" 入力这 起動方法り" III りり川りりり I 

まず，リスト1のリバーシ本体を MACINT 
0- C などのツールを使って入力します。 チェ、ソ 
クサムを蹤認したあし300 Oh 〜 6 F 4 1„まで 
をまとめて七ーブしてください。未入力の 
3 A 9 E ,: 〜 6 DFFh までは，あとで評伽値テー 
ブルが入ることになるので，とりあえず空 
けたままで結構です。 

次に，リスト2の評価値テーブル生成プ 
ログラムを入力してください。これも入力 
後はチェックサムを確認していったんデバ 
イスに七ーブしてわきましよう。をして， 
化はど入ブ J したリバーシ本体 t 評倾値テー 
ブル生成プログラムを読み込み，8000„を 
コールしてください。これでリバーシ本体 
の未入力部分に評伽値テーブルが生成され 
ます。プログラムが終了したら，あらため 
て3000 „〜 6 F 41 h までをセーブして入力が完 
了となります。 

で，300011をコールすればゲームが始ま 
ります。ただし，画肺の表示お数が25巧じ I 
上でないとエラー表示を化して終了するよ 
うになっています。 Xlturbo 版 S-OS 
" SWORD ” を使っている人は，〔コマン 
ドで非漢字モードにしてから実巧するよう 
にしてください。 

111111111111111111ーシのル—ル iimim 川 I 川り 

リノぐ ー シのル ールなんてらのは，いまさ 
ら説明するまでもないでしよう力す，細かい 
点に ついていく つか説明してわきます。 

1) 先手は黑 

2) 最初に置く 4つのおは，対局者から見 
て右心こ黒おがくるように農く 

3) はさめるところがないときはパス。あ 
るときには必ず蘆く 

4) 両者 - i : もはさめる t ころがなくなった 
らゲーム終了 

パス 判をや ゲーム 終了判定 
は， プログラム 側で自動的に 
やってしまいますから特に気 
にする必要がありません。清 
いプログラム して 当が のこ 
となカミら， ユーザーの いかな 
る入力によってもルール違反 
はできないようになっていま 
す。 


川 |川川 iiiimiiimmii 焊作方を miimiimmmiimm 川 

使用するキーは， 

•8,2,4,6……カーソルの上下左を移動 

♦リターン……決定 

•民……起動画面に戻る 

•SHIFT +BREAK ……ゲームを終了し 

てシステムに復帰する 

じ I 上のようになっていて，すべてのキー入 
力場雨で有効です。 

ゲームを起動したら，まず黒（先手）のプ 
レイヤ ーを コン ピユータにする かユ ー ザ ー 
にするかを選がします。上下キーで選び， 
リターンキーで決定してください。ここで 
コン ピユータを選んだ場合，続けてレベル 
設定を斤います。これは，上下キーで レべ 
ルの選が，リターンキーで設定です。数字 
が'大きいほど強いのですが'，レベルが上が 
るにつれて思考時間も長くなってしまいま 
す。実用上はレベル4〜5ぐらいが限界で， 
をれ U 上のレベルは超高速 S - OS マシンが 
登場したときのこを想定している L 思っ 
てください。 

黒のプレイヤー設定が終わったら，白 
(後手）のはうも同様にして設定しましょう。 
設定を閒違えたら民キーでタイトルに戾り， 
もう一废最初からやり直してくださ 

い 0 

で，プレイヤーの設定が終わったらゲー 
ム開始です。ユーザーが置く番になると盤 
上に カーソル 枠が点滅しますので，上下左 
右キーを使って置きたい場所に力ーソルを 
移動してリターンキーを押してください。 
ちなみに「待った」はありません。正々堂 
々の勝負でコンピュータを負かしてみまし 
ょラ 0 

I 川川"りりりり 思考アルゴリズム 川川川川川川 

この リバーシ では， コン ピユ ータの 思考 
アルゴリ ズムに ミニ.マックス 法を使って 
います。これは，（で）の シヨー トプロ ぱ一 
ていや祝氏の C 調言語講座 PRO-68K でも 
紹介されていますので参考にするといいで 


表 1 メモ IJ マップ 


300 Oh 〜 399 Bh 
399 Ch 〜 3 A 9 Dh 
3 A 9 Eh 〜 6 DDFh 
6 DE 0 h ~6 DEEh 
6 DEFh 〜 6 EIBh 
6 EICh 〜 6 F 4 I H 
800 Oh 〜 80 FFh 
810 Oh 〜 89 FFh 


メインプログラム 

ワークエリア 

評価値 テーブル 

を種設定ワーク 

I / O ルーチンジャンプテーブル 

I / O ルーチン 

リバーシ盤 

リバーシ盤一時退避領域 





















































しょう。思考が間を短くするための高速化 
として，びータ刈りから自己書き換えまで 
いろいろ手を尽くしていまず。 

をして，ゲームの評伽値は静的評伽で化 
しています。盤上の石の配置が同じならば， 
をこにいたるまでの過程がどうであっても 
同じ評伽値を与えるというものです。評伽 
する際に注目する点は次の3点です（図2 
参照)。 

1) 「中原」じ石を置けるところ力 U 、 くつ 
ある力>，また置いた場合にひっくり返る石 
の数 

2) 「星」に石が置いてあるかどうか 

3) 「隅」ぉよび「辺」の石の配黨 
ここからそれぞれ評伽値を出し，最後に 

それらを足し合わせたものを総合的な評価 
値^しています。ちなみに 3) の評価をまと 
I に計算するし思考速度が果てしなく落 
ちてしまうので，あらかじめ計算して化し 
む値をテーブルでもっています。これカミ， 
3 A 9 EH 〜 6 DDFh の評価値テーブルというわ 
けなのです。 

.で， ミニ•マックス法を使ってプレイヤー 
設定がに設定したレベル分だけ，深読みす 
る（レベル3なら3手読みする）のですが， 
ゲーム採盤残り9手になる t 最終手まで読 
み切るように切り替わり，評価値計算も単 
純に石数を数えるものになりまず。つまり 
この時点でコンピュータは最善手を置いて 
くるようじなるわけです。この切り替えが 
あるため，終盤になると思考時間が急に長 
くなります。いきなりウンともスンともい 
わなくなっても，暴まかな，なんて心配し 
ないでください。 

川 I 川川 1111111 評価値つてなに? 1111111111111111111 

をれでは，もう少し思考ルーチンについ 
て解説していきましょう。ここではミニ- 
マックス法をのものよりも，ゲーム中でど 
のような評価値の計算を斤っているかを中 
'じ、にします。 

まず，図1のような局面を想像してくだ 
さい。黒が優勢でしょう力，，白力《優勢でしょ 
う力、。また，どれくらい優勢といえるでしょ 
うか 。このようなが態を数値で表したもの 
が評価値です。コンピュータが手を考える 
ときには，お勢互角なら0点，黒がやや倦 
势なら+10点，白がかなり優勢なら一100 
点というように評価値をポめ，手を選ぶ t 
きのネオ料にするのです。 

た！：えば黒が鼠けるところが2力所あっ 
た！：しましよう。コンピュータは，まず一 
方の手を実斤した場合にをの局雨の評侧値 


が何点になるか計算します。まずは，+10 
点，黒がやや優勢と出ました。次にもう一 
方の手を奕巧したあとの局閒での評価値を 
計算します。ここで0点（な角）が化され 
たとしまず。をこでコンピュータは前者の 
+10点の手を選び，これで少し優勢になっ 
たとニンマリするわけです。 

とまあ，こんな具合に證けるところすベ 
てについてをの手を奠巧したあ！：の局閒の 
評伽値を計算し，最も高い評価備が出た手 
を選ぶ。これが思考ルーチンの基本動作で 
す。 

りりり1川川り「隅」と「辺」の評価値り II りり II りりり 

では，をの評侧値をどうやって計算する 
の力’，ここが難しいところです。私らいろ 
いろ考えました。考えて考えて「やっぱ〇 
リバーシで大事なのは隅と辺だな。隅 t 辺 
の石だけに注目しよう」こんな結論に達し 
ました。盤の各部の呼びホについては図2 
を参照してください。 

「•隅」を取れば断が有利だということはら 
う方人の常識（ただしハイレベルな対戦に 
なるとをうでもないのですカリ。リバーシ 
に少しでも突っ込んだ閱ム、をもったことの 
ある人なら，「辺」の石の配置に注意を化 
うのもごく基本的なこ t だと考えるでしよ 
う。いわば，私は凡庸な結論に達してしまっ 
たわけですが「高速に評1邮値計算を巧うホ 
法を考え出す」という意味では，それなり 
の価値があるのです。 

具体的なアルゴリズムはこうです。ひと 
つの「ぶ」とをれをはさむ岡「隅」の計8 
マスに注目します。この8マス内の石の配 
廣は6561通り（各マスごとに空き，黒ち， 

石の3通り，8マスだから3の8乗二6561 
通り）あります。このすベての場合につい 
て評価値をあらかじめ計算し，テーブル化 
してわきます。このテーブル化をしてわく 

図1局面の例 
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のが高速化のミソです。テーブルの大きさ 
は評伽値を2バイトで格納するとして，6561 
通りならば約131くバイトです。らう1マス 
がんばって9マス々の評伽値をテーブル化 
しよう t すると， 3の9乘 X 2バイト ニ 約 
バイトとなり，ちょっときついものに 
なってしまいます。つまり， S - OS 上では 
8マスかが限度といえるでしょう。 

I 川川川川 I 「星」と「隅」の評価値 """"""1" 

「星」に蹟くことは，ほ！：んどの場合最惡 
手だというのは巧さんごな•じでしょう。簡 
単に「剛」を取^：>れてしまうからですね。 
前述の「辺」「舰」の評イ邮値計算によって 
どれほど「辺」のおき方がうまくできたと 
してら，巧ながに「盤」に—おいてしまっては 
コンピュータは述戦連敗でしょう。よって 
「星」に黑おがあったら一1000，な，白石な 
ら+1000点を補正値として評伽値に加える 
ようにして，めったなことでは「藍」に置 
かないようにしてやります。 

ただし，「星」の斜め隣の「隅」にすで 
に石が置いてあったらこの捕止はしません。 
「觸」を取られやすいからこを「星」に置 
いてはいけないのですから，すでに「隅」 
にちがあるなら「盤」においてらかまわな 
いはずです。 

ところ力;'，ここでもよっと阐るこ！：があ 
ります。たとえば「疆」にお石があって， 
斜め隣がをいていた場介を夕えます （W 
3 - A ) 。このときの評伽値は+1000だけ補 
正されます。をして，をのあとの黑の番で 
黒は「星」のな石をはさむことで「隅」を 
取ります（図3 - B )。すると，「星」によ 
る補正はなくなって補ぶ値は0となります。 
「隅」を取ったというけ為は，ゎをらく黒 
じとってな利なことだと思われるのに，術 
正値が十1000から0に下がってしまいます。 
これではいけません。 

図2盤の各部の呼び方 
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そこで，この弊害を取り除〈ために「隅」 
に石が霞ぃてあった場合，黑石が十1000， 
なおなら一1000の補正做を加えるこいこし 
ます。こうすればぃまの例の捕正備が， 
「隅」を取る前も取ったあとら+1000とな 
り I 邵逛は解決します。もっとら，「狸」に 
ちが儀かれてぃなぃが:態で「隅」を取った 
場合などには，「隅」を取ったあとで補正 
値が上がるとぃう弊害が化てくるのですが 
(図4 ) 。このようなことは比較的少なく， 
またこの弊害は「レ’聞」にあを措くことを促 
尴する形で現れるので，尖:普は少なぃだろ 
うと判胁できます。 

I 川11111川り|川り「中原」の評価停 I 川！川1111川川 III 

じ[上のように「隅」「辺」「星」じ眷目し 
て評俩値を計算するのが，私のアルゴリズ 
ムなのです。しかしこれでは「隅」「ぶ」 
「星」におを置くことのできなぃ序盤では， 
どの手を選んでも評仙 i 做が0となり結局ラ 
ンダムに手を選ばなくてはならなくなって 
しまぃます。後半が勝負の分かれ目だから， 
が盤の置き方なんてどうでもぃぃ， I ：ぃう 
のならランダムでもかまわなぃのです力 s ' ， 

英際にはをれではまずぃのです。やはり， 
带盤にして勝敗が決定的になってしまうこ 

図3 「隅」の補正 


( A ) ( B ) 



評価値十1000 ±0 

i 隅の補正 
+ 1000 


図 4 「隅」の補正による弊害 
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図已「辺 J 「隅 J のパターン 

上 riQlololo 101011 

下 

左 
右 



黒を 
+ 300 

+ 300 

+ 2280 
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t があるからです。 

をんなわけで「中原」の 
石にもちよぃ t ばかりを固 
する必嬰があります。巧盤 
でなけ力;'確を的になってし 
まう場合とぃうのは，「蹟 
く t ころがなぃ」い、う場 
合です。相手を晒らせる手 
がなぃばかり力>様子見でと 
りあえず置ける t ころもな 
ぃ，相手じみすみす「隅」 

をみえるような手しか残っ 
てぃなぃ， i ぃう手詣まり 
な場合です。したがって， 

蘭けるところが少なぃと手 
詰まりになりやすぃから不利，逆に多けれ 
ばち利だとぃうこ fc が一般的にぃえます。 

をこで「中原」の空白すべてにつぃて， 

黑石を置くことができればプラス点， 1' 三1お 
を麗くことができればマイナス点を評価値 
に加えてやります。このとき何点プラス， 
あるぃはマイナスするかですカミ，もしをこ 
に-遺ぃた場合にぃくつの石がひっくり返る 
力，によって点数を変えてぃきます。すなわ 
ち，1お返しなら±6， 2石返しなら±5, 
じ[下±4，±3，5石返しの Ji は±2とす 
るのです。これは，ひっくり返す石が少な 
ぃ手のほうが一般的にぃって好ホである， 
i ぃう事おによるものです。 

iiimmiiimmiiiii 評価情計算例 iimmmmmmmi 

ここで具体例として図1の局师の評価値 
を計算してみましよう。まず「ぶ」「觸」 

の評価。 . h 下左をに「辺」「峭」のパター 
ンを拔き化すと図5のようになります。評 
侧値テーブルから評伽値をもってくるし 
上下が十300，左が十2280，右が0と出 I ま 
ず。ただしこれは次に嚴くの力す照の齋だっ 
た場なで，りのをの場合だったときには七 
ド左わそれぞれ，+300, 一750，+2244，0 
となります。ここではかに蘆くのが無であっ 
た場合の評伽値を計算することにして，上 
下左右の評イ邮値の合計は+2280となります。 

かに，「晶」「隅」の評伽です。左上とを 
上は「星」「隅」ともにを 
白番 ぃてぃますから評伽値が0 

+ 3 W でず。左下は「 I 祁」に黑石 

がありますので+1000，わ 
-750 ドは「隅」力哩きで「盤」にお 

卜 2244 おがありますから+1000， 

合計+ 2000です。 

0 嚴おじ「中原」の評伽を 

巧います。まず黑が購ける 


使用キーのキャラクタコード。順に左，右，上， 

下，リセット，ブレイクとなっている。 

初期値は （"4" "6" "8" "2"， ODh, " R " , 

IBh) 

力ーソル点滅周期 （ OIh 〜 7 Fh 初期値： OCh ) 

バス表示点滅周期 （ OOh 〜 FFh ネ刀期値： COh ) 

勝者表示点滅周期 （ OOh 〜 FFh ネ刀期値： 60 h ) 

石を置いたときのウェイト 

( OOh 〜 FFh お]期値： 80») 

石を返したときのウェイト 

( OOh 〜 FFh 初期値： 30„) 

終盤用思考ルーチンじ切り替えるタイミング 
け刀期値： 9 ) 

レベル 設 をのデフォルト値 （初期値： 3) 

リバーシ盤テーブルの上位アドレス 

け刀期値： 80 h) 

場所を探すと，〔2，わ3，わ4，わ5があります。 
黒石を置いたときじひっくり返る石の数は， 
c 2 = h b 3 = b 5 = 2， b 4 二3でプラス点の合 
討*力％ X 1 + 5 X 2 + 4 X 1 二20となります。 

白石が置ける場所はというと c 2 だけ，3 
石返しです。よってマイナス点は4。プラ 
ス点からマイナス点を引いた「中原」のな 
計評価値は+14点。3っの評伽値が出た!： 
ころでこれらを合計して総合評価を出すと 
2880 + 2000 + 14 = 4894。黒がかなり優勢と 
いう評価がはじき化されました。 

川りり!!!りり川り川川川 IH 胃^を I こ I 川川川川川 lit 川川 III 川 I 

じ[上でゲームで使われている評価値計錄 
法の説明を終わります。この計算方法が絶 
対に正しいというものではなく，私はこん 
な方法を考えました，という一例にすぎま 
せん。しかし私は，この評価値計算法に 
ミニ.マックス 法を加えた思考ルーチンで 
もなかなか勝てません。私の腕が弱すぎる 
からでしようかね。ま，とにかくこの解説 
を見てリバーシの思考ルーチンを作ってみ 
たいという気になる方がひとりでもいてく 
れれば構しいかぎりです。 

あしこのプログラムは嚴初 ， SLANG 
で書きました。思考速度に不満があってア 
センブラで書き直したのですが，巧'帰化现 
を使った思考ルーチンをいきなりア七ンブ 
ラで書いていたら，きっと頭が爆発してい 
たでしよう。評伽値テーブル生成プログラ 
ムも嚴初は SLANG で書いて，試斤錯誤し 
ながら改投を重ねたあとでア七ンブラに跑 
しました。 SLANG なしに，このリバーシ 
の完成はありませんでした。というわけで， 
SLANG の作者である大貫さんに感謝。 
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表2各種設定ワーク 
6DE0h 


6DE7h 

6 DE 8 h 

6DE9h 

6DEAh 

6DEBh 

6DECh 

6DEDh 

6 DEEh 


JJ2 Oh!X 1993.6. 












































3300 

3308 

3310 

3318 

3320 

3328 

3330 

3338 

3340 

3348 

3350 

3358 

3360 

3368 

3370 

3378 


C4 40 39 FI F5 212116 
CD 016K K1 卜 .5 C413 6E 
3A E8 6D CD 37 39 FI Cl 
10 D6 211C 14111C 3A 
CD 40 39 3A DC 39 2121 
16 CD 01 6E 21 DC 39 3A 
DC 39 5F 16 0019 7E B7 
F5 CC 52 37 FI C4 37 32 
3A DB 39 F5 57 3A DC 39 
5F CD 4F 38 FI219C 39 
BE 23 20 PC 7E 2B 77 23 
23 B7 20 F8 C3 48 312A 
DF 39 7D BC 211C 14 20 
061121) 3A AF 18 0711 
26 3A 3E 01 CE 00 4F 06 
05 D5 C5 212116 AF CD 


SUM ： AD 42 CA FC B3 6K 78 E0 


SUM: C8 D6 69 30 6F DU AC BF 


BF 

BA 

DF 

75 

60 

FB 

24 

2A 

65 

E7 

74 

IB 

90 

02 

4D 

5D 


7B 

67 
7E 
9E 
D7 
C2 
D8 

68 
E9 
9A 
40 
58 
C2 
5D 
C2 
73 


SUM ： 82 EC A5 ド 2 C8 64 C6 96 4006 


3380 

3C 

08 

じ 9 

HI 

7A 

A3 

3C 

28 

6F 

3388 

07 

EB 

Dl 

Cl 

08 

3C 

08 

C9 

99 

3390 

08 

3D 

C2 

9E 

33 

じ 6 

02 

08 

A8 

3398 

CD 

00 

00 

U1 

Cl 

C9 

08 

E5 

15 

33A0 

01 

9C 

39 

11 

00 

00 

OA 

B7 

A8 

33A8 

28 

21 

03 

El 

E5 

6F 

3E 

01 

C0 

33B0 

E5 

D5 

CD 

06 

38 

Dl 

巨 1 

C2 

39 

33B8 

A6 

33 

7 じ 

CD 

18 

33 

B7 

ED 

11 

33C0 

52 

DA 

A6 

33 

28 

KO 

19 

EB 

11 

33C8 

C3 

A6 

33 

El 

7A 

B3 

28 

08 

DA 

33D0 

EB 

Dl 

じ 1 

08 

C6 

02 

08 

C9 

IE 

331)8 

CD 

00 

00 

Dl 

Cl 

08 

C6 

02 

2F 

33E0 

08 

C9 

1)9 

01 

64 

00 

67 

68 

DE 

33E8 

54 

14 

D5 

5D 

ED 

BO 

D9 

7D 

8D 

33F0 

D9 

62 

6F 

3E 

02 

CD 

04 

37 

F2 

33F8 

08 

3D 

C2 

07 

34 

3C 

08 

El 

67 

SUM: 

D6 

C2 

5A 

66 

5B 

37 

89 

00 0F82 

3400 

CD 

00 

00 

E5 

D9 

El 

C9 

08 

3D 

3408 

D9 

Kl 

C5 

D5 

E5 

01 

9C 

39 

OF 

3410 

11 

00 

00 

OA 

凸 7 

28 

36 

03 

33 

3418 

El 

巨 5 

6F 

3E 

01 

巨 5 

D5 

CD 

FB 

3420 

06 

38 

Dl 

El 

じ 2 

13 

34 

7C 

75 

3428 

CD 

18 

33 

B7 

ED 

52 

DA 

13 

FB 

3<130 

34 

28 

E0 

19 

EB 

1)9 

El 

D9 

D3 

3438 

El 

E 己 

D9 

E5 

D9 

137 

ED 

52 

53 

3440 

D2 

13 

34 

Dl 

1)1 

Cl 

21 

FE 

9B 

3448 

FF 

08 

3 じ 

08 

じ 9 

Kl 

7A 

B3 

22 

3450 

28 

07 

EB 

1)1 

Cl 

08 

3C 

08 

F8 

3458 

C9 

08 

31) 

じ 2 

67 

34 

C6 

02 

33 

3460 

08 

CD 

00 

00 

Dl 

Cl 

C9 

08 

38 

3468 

巨 5 

01 

9 じ 

39 

11 

FK 

FF 

OA 

D4 

3470 

B7 

28 

IF 

03 

El 

K5 

6F 

3 巨 

74 

3478 

02 

E5 

Dfi 

CD 

U6 

3H 

Dl 

El 

79 

SUM ： 

£8 

28 

19 

01) 

7 1 

9F 

FI 

B7 0B5F 

3480 

C2 

6F 

34 

7C 

Cl) 

K2 

33 

B7 

7A 

3488 

巨!） 

52 

D2 

6 卜 . 

34 

19 

KB 

C3 

7n 

3490 

6F 

34 

ピ 1 

7A 

A3 

3 じ 

28 

08 

00 

3498 

EB 

1)1 

Cl 

08 

じ 6 

02 

08 

C9 

IE 

34A0 

CD 

00 

00 

U1 

Cl 

08 

C6 

02 

2F 

34A8 

08 

C9 

54 

IE 

OU 

21 

42 

00 

HI 

34BO 

06 

4E 

lA 

1C 

3D 

し ’ 2 

じ C 

34 

79 

34B8 

2C 

10 

F7 

(：9 

: U) 

20 

01 

2D 

87 

3.ICO 

10 

F0 

C9 

21 

91) 

3A 

3A 

DC 

1)7 

3 4 じ 8 

39 

Cli 

lA 

CK 

00 

卜 E 

63 

20 

01) 

3.1 UO 

02 

3H 

01 

IH •: 

【: A 

62 

35 

77 

1)7 

34D8 

23 

7 ピ 

21,. 

5K 

23 

了ピ 

2K 

57 

5 じ 

34EO 

13 

72 

2B 

TA 

i：l 

じ 7 

39 

36 

9 A 

3 . 化 8 

00 

11 

巨 8 

39 

U1 

U7 

00 

El) 

27 

34 KO 

BO 

11 

00 

00 

13 

21 

KE 

39 

1 (： 

34 F8 

OG 

08 

7K 

UB 

01 

38 

08 

20 

C3 

SUM : 

47 

00 

U1 

CK 

70 

A3 

E3 

1-4 5183 

3 500 

08 

77 

2B 

10 

1.5 

18 

5B 

3E 

60 

3508 

02 

77 

D5 

21 

E7 

39 

AF 

OG 

44 

3510 

05 

41.’ 

81 

81 

86 

23 

10 

I'.9 

08 

3518 

4 卜 ' 

EB 

60 

69 

2\i 

09 

29 

29 

87 

3520 

09 

29 

09 

KB 

AF 

06 

03 

4F 

2D 

3528 

81 

81 

86 

23 

10 

[•9 

が 

EB 

EE 

3530 

09 

Dl 

K5 

B7 

ED 

52 

Kl 

38 

CE 

3538 

Uli 

D5 

29 

01 

iE 

a A 

09 

7E 

19 

3540 

2F 

4F 

23 

7E 

2F 

47 

03 

C5 

5D 

3548 

Els 

29 

01 

9H 

3A 

09 

7 巨 

2F 

A3 

355 P 

4F 

23 

7E 

2F 

47 

03 

EB 

70 

C4 

3558 

2B 

7t 

Cl 

EB 

70 

2H 

71 

Dl 

25 

3560 

18 

92 

11 

9C 

39 

21 

EF 

39 

D9 

3568 

lA 

B7 

28 

21 

13 

卜’ピ 

17 

38 

7A 

3570 

F7 

FE 

4D 

30 

K3 

FE 

lU 

28 

A6 

3578 

EF 

FE 

48 

28 

KB 

77 

1)5 

57 

EB 

SUM ： 

58 

C9 

AF 

2C 

け 

lA 

52 

7B 5974 


3580 Cl) 27 39 1)1 D6 02 FE 06 : DA 


リスト！リバーシ本体 

32D0 EO 28 OC 19 EB :! 2 DB 39 : 5E 
321)8 3E 0132 E3 3918 D2 F5 : 6C 
32 巨 0 3A E3 39 3C 32 E3 39 C5 : A5 
32E8 4F D5 CD 14 39 D1 Cl El : B1 
32F0 B7 20 BE 7C 32 DB 3918 : 6F 
32F8 B8 3A DC 39 3D 2816 D5 : 57 


SUM；19 EC 95 F9 6B 39 89 86 7D7E 

3200 016E 211C 14 3E 06 CD : D1 
3208 4E 39 3A E9 6D CD 37 39 : 54 
3210 Cl C5 2121 16 79 CD 01 : 25 
3218 6E Cl D1 D5 C5 211C 14 : EB 
3220 CD 40 39 3A K9 GD CD 37 : DA 
3228 39 Cl D110 CC Cl) 6E 39 : IB 
3230 FE 05 20 F9 C3 45 30 57 : AB 
3238 2A DF 39 7C 85 FE 04 20 : 65 
3240 lA 01104 CD 14 39 67 C6 : 73 
3248 05 FE 07 38 02 D6 04 87 : AS 
3250 6F 87 87 85 C6 06 94 32 : 94 
3258 DB 39 C9 3A El 39 3D 20 : 8E 
3260 07 3A E2 39 32 DB 39 C9 : 6B 
3268 2A DF 39 3E 3F 94 95 21 : 09 
3270 EC 6D UE 30 19 8F 08 21 : 18 
3278 AA 34 22 37 33 22 0134 : Cl 


SUM ； DC 98 06 5C D3 90 A8 E0 FlOl 

3280 22 99 33 22 62 34 22 D9 ； A1 
3288 33 22 A134 1811) 7A 08 : El 
3290 218F 35 22 37 33 22 01 : 94 
3298 34 22 99 33 22 62 34 21 : FB 
32A0 E0 36 22 D9 33 22 A134 : 3B 
32A8 CD C3 34 019C 3911 00 : AB 
32B0 00 OA B7 C8 03 6F 3A EE : 23 
32B8 6D ’67 3A UC 39 E5 05 CD : AA 
32C0 06 38 D1 El20 EB 7D F5 : 6D 
32C8 CD F9 32 FI B7 El) 52 38 : 17 


3000 ED 73 D9 39 CD 0-16E CD ； 7E 
3008 EF 6D ED 5F 6F EU 5F 67 : CA 
3010 22 E4 39 21 1C 0411OE ： 9F 
3018 3A Cl) 40 39 21 1C OC 11:DA 
302015 3A CD 40 39 3E 0121 : F5 
3028 IE 06 CD 016E 3E 02 21 : Cl 
3030 IE 09 CD 016 巨 3E 0121 : C3 
3038 IE 0E CD 016 臣 3E 02 21 : じ 9 
3040 IE 11 CD 016E 白 E OB 16 : 9A 
3048 08 D5 06 08 79 C5 CD 02 : F8 
3050 39 AF E5 CD F8 6D Kl AF : 8F 
3058 CD FE 61) Cl 0C 10 El) OC : 0E 
3060 OC D115 20 E4 2121 16 : 4E 
3068 AF CD 016E 2142 3A 7E : 06 
3070 B7 28 OE 23 5F 56 23 7E : 66 
3078 23 E5 Eli Cl) 4E 39 HI18 : 40 


SUM ： 68 26 A7 4A 99 4B F5 D4 BA5A 

3080 EE 26 06 2E 211134 3A : E8 
3088 E5 CD 40 39 El E5 2411 : 26 
3090 39 3A CD 40 39 El11 00 : AB 
3098 00 E519 3 巨 04 CD 5C 39 : A2 
30A0 El FE 0128 06 30 0816 : 5C 
30A8 00 18 EE 16 01IB EA E5 : 04 
30BO 7C 3C 92 67 3£ 04 D5 CD : 95 
30B8 4E 39 D1 El24 AK 15 28 : 49 
30C0 2E 2C 113E 3A CD 40 39 : 29 
30C8 3A El) 6D F6 E5 C6 30 CD : 31 
30D0 0A 6E El3E 01‘ じ D 5C 39 : FA 
30D8 FE 0128 09 30 10 FI 3D : 9E 
30E0 20 E9 3C 18 £6 FI3C FK : 6E 
30E8 OA 38 EO 31)18 Dl)FI F5 : 3A 
30FO 24 24 7C FE 09 28 8C El : 60 
30F8 FI6F 22 UD 39 2158 3A : 4B 


SUM ： 66 D9 BF 15 38 26 6F FE 1B49 

3100 119C 39 01 3D 00 ED B0 : Cl 
3108 3A EE 6D 67 2E 00 75 54 : F3 
3110 IE 014)163 00 ED BO 3E : 5E 
3118 2C 32 DB 39 21 00 00 22 : B5 
3120 DF 39 3E 02 32 DC 3911 ： B0 
3128 02 2C CD 4F 3811 012D : Cl 
3130 CD 4F 3811 0136 CD 4F : B8 
3138 3811 02 37 CD 4F 38 21 : F7 
3140 1C 14111C 3A CD 40 39 : DD 
3148 CD 6E 39 3A DC 39 EE 03 : 134 
3150 32 DC 39 CD DC 37 B7 20 : FE 
3158 4A 3A DC 39 EE 03 32 DC : 98 
3160 39 CD DC 37 B7 じ A DK 31 : AA 
3168 3A DC 39 EE 03 4(■’ 06 06 : 9B 
3170 A9 C5 F5 211C 14 3E 04 : F6 
3178 CC 4E 39 FI F511213A : A5 


3588 30 DE 2318 UB 77 C9 54 


3590 

21 

00 

80 

IE 

0B 

(；D 

63 

36 

30 

3598 

IE 

51 

CD 

63 

36 

IK 
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CD 

CB 

35A0 
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36 

IE 
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CD 
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36 
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03 
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IE 
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CD 

CB 

00 
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36 
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IE 
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CD 

CB 

36 

8D 
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3E 

51 

IE 

48 

CD 

じ U 

36 

3E 

01 

3500 

58 

IE 

4D 

CD 

Cl! 

36 

E5 

62 

D8 

35C8 

01 

EF 

39 

0A 

B7 

じ A 
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03 

6F 

6E 

2D 

F2 
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35D8 
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05 

05 

ED 

43 

OC 

3A 

32 
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F3 

35 

DD 

21 

95 

3A 

16 

00 

OR 

35E8 

06 

08 

DD 

5E 

00 

Dl) 

23 

7A 

C3 

35F0 

2F 

57 

2E 

00 

19 

7E 

B7 

28 

2A 

35F8 

19 

0E 

00 

OC 

19 

BE 

CA 

FB 

CF 

SUM ： 

C9 

41 

16 

69 

43 

じ F 

A 8 

C9 036H 

3600 

35 

EE 

03 

B ピ 

20 

0 じ 

5 し ’ 

21 

8D 

3608 

0C 

3A 

3D 

28 

01 

23 

7E 
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1 ) 巨 

3610 

77 

63 
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D6 
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OD 

3 A 
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3618 

F 巨 

05 

20 

19 

3A 

0C 
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05 

CA 

CB 

35 

DA 
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36 

AF 

B6 

3628 

C6 

02 

5F 

16 

00 

7C 

El 

19 

B3 

3630 

E5 

67 
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CB 
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01 

AF 

F7 

3638 

6F 

3A 
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3 A 

FE 

05 

20 

OE 

20 
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7D 

3C 

2F 

5F 

16 

KF 

7C 

El 

eg 

3648 

19 

E5 

67 

C3 

CB 

35 

DA 

52 

54 

3650 

36 

AF 

95 

16 

00 

30 

01 

15 

D6 

3658 

5F 

7 じ 

El 

19 

E5 

67 

C3 

CB 

AF 

3660 

35 

El 

じ 9 

E5 

EB 

AF 

06 

05 

69 

3668 

4F 

81 

81 
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2C 
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F9 

EB 

F7 

3670 

4F 
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69 
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09 

29 

29 

09 

A5 

3678 
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09 

£U 

AF 

06 
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4F 

81 

A5 

SUM ： 

FC 

14 

13 

B9 

15 

0 じ 

EA 

FC A482 

3680 

81 

86 

2C 

10 

F9 

4K 

巨 B 

09 

7F 

3688 

29 

01 

9E 

3A 

09 

4K 

23 

46 

C2 

3690 

El 
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C9 

E5 

EB 
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0A 

00 

9K 

3698 

AF 
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81 

81 

8 じ 
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36A0 
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F9 
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4F 
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29 
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29 

29 
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29 
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EIJ 
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4E 
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46 
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36C8 
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C9 

D5 

5F 

lA 

Dl 

FE 

DO 

36D0 

01 

28 

08 

30 

08 

lA 

FE 

01 

82 

36D8 

28 

03 

D8 

09 

C9 

Ill) 

42 

C9 
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36E0 

AF 

57 

2 巨 
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4E 

4E 

2C 

OD 
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C2 

F2 
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3C 
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C3 
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36F0 
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F7 

36 

14 
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4F 

36F8 

ED 

92 

6K 

26 

OF 

D8 

26 

F0 

11 

SUM ： 

D8 

E7 

2E 

66 

2C 

{,8 

IF 

09 64CB 

3700 

C0 

26 

80 

じ 9 

7 7 

32 

48 

37 

57 

3708 

2F 

E6 

03 

32 

3C 

37 

22 

38 

17 

3710 

37 

11 

F5 

FF 

CD 

37 

37 

1C 

93 

3718 

CD 

37 

37 

1C 

CD 

37 

37 

6A 

EC 

3720 

CD 

37 

37 

11 

01 

00 

CD 

37 

51 

3728 
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IE 

09 

CD 

37 

37 

1C 

CD 
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37 

37 

1C 
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37 

37 

C9 

21 

AF 

3738 

00 

00 
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3E 

00 
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06 
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00 

04 

19 

BE 

CA 

41 
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00 
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B7 

ED 

52 
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21 

01 
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SUM ： 
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9b 
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3780 

CD 

C7 
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57 
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5F 
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03 

ID 
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3D 
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06 
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7B 

FE 

26 
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18 

0D 

D6 

02 

28 

05 

30 

63 

37A0 

15 

15 
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04 

14 

7A 

FE 

09 

DB 

37A8 

28 

A8 

7A 

87 

87 

87 

82 

82 

E3 

37B0 

83 

32 

DB 

39 

18 

9C 

3A 

DB 

92 

37B8 

39 

6F 

3A 

EE 

61) 

67 

3A 

DC 

BA 

37C0 

39 

CD 

06 

38 

20 

8C 

じ 9 

CD 

86 

37C8 

CD 

37 

C3 

FE 

61) 

3A 

DB 

39 

80 

37DO 

CD 

02 

39 

E5 

6F 

3A 

EE 

6D 

FI 

37D8 

67 

7E 

El 

C9 

3A 

EE 

6D 

67 

8B 

37E0 

11 

9C 

39 

〇ピ 

00 

lA 

B7 

28 

ED 

37E8 

18 

13 

6F 

E5 

D5 

3A 

DC 

39 

A3 

37F0 

CD 

06 

38 

1)1 

El 

20 

EB 

7D 

48 

37F8 

32 

E2 

39 

0C 

79 

FE 

02 

38 

OA 

SUM ： 

7 白 

A7 

83 

87 

A5 

01 

50 

4A AC65 

3800 

E4 

79 

32 

El 

39 

C9 

EE 

03 

63 

3808 

32 

43 

38 

22 

3F 

38 

7E 

B7 

7B 

3810 

C0 

11 

F5 

FF 

じ!） 

3E 

38 

C8 

DO 

3818 

1C 

CD 

3 巨 

38 

C8 

1C 

CD 

3E 

4E 

3820 

38 

C8 

5A 

CD 

3E 

38 

C8 

11 

76 

3828 

01 

00 

CD 

3E 

38 

C8 

IE 

09 

33 

3830 

CD 

3E 

38 

C8 

1C 

CD 

3E 

38 

6A 

3838 

C8 

1C 

CD 

3E 

38 

C9 

21 

00 

11 

3840 

00 

19 

3E 

00 

BK 

CO 

19 

BE 

AC 

3848 

CA 

46 

38 

EH 

03 

bE 

C9 

21 

El 


3850 DF 39ID 28 0123 341C 


AFD42D01F 5829588 
3261630 EFE3E1E20 

CDE498D 9116 D3930 
77E5D0CDIEOC3D30 

71A 8071893 DC9591 
5u36«i3eo30c74e40 

F 3979489 C65321A1 
23C6DO0C93D3UEU2 

A2700DCI] 8592921 
7E60BC3 巨 02E45D5 じ 

FDF4D1 395722 DlDl 
5C26E03DE 目 OC 巨 EED 

KDCID 巨 D55AE1 7971 
2670533 £d03ebdbd 

BHF95F2O5FF13D90 

7E6DD6COCF6D3KDD 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

3333333333333333 


REVERSI 113 





































3990 06 
3998 30 
39A0 04 
39A8 94 
39Be 3D 
39B8 39 
39C0 96 
39C8 08 
39D0 01 
39D8 22 
39E0 7A 
39E8 22 
39F0 34 
39F8 A1 


SUM ； AC EC IF A1 BD 39 7B BA 945A 

3A00 11 00 00 0A B7 C8 03 6F : 0C 
3A08 3A EE 6D 67 3A DC 50 6C : CE 
3A10 6179 65 72 00 50 6F 69 : D9 
3A18 6E 74 73 00 54 75 72 6E : FE 
3A20 00 50 6173 73 0 白 57 69 : 67 
3A28 6E 6E 65 72 00 3D 44 72 : A6 
3A30 6177 3D 00 43 6F 61) 2E : 62 
3A38 00 55 73 65 72 00 4C 76 : 61 
3A40 2E 00 2106 05 21 07 06 : 87 
3A48 21 09 05 21 0A 05 21 化： 8F 
3A50 02 21 12 02 1C 14 06 00 : 6D 
3A58 0B 12 51581819 2A 2F : 50 
3A60 34 39 4A 4B 17 1A 20 25 : 78 
3A68 3E 43 49 4C 2124 3F 42 : DC 
3A70 22 23 2B 2E 35 38 40 41: 8C 
3A78 0E 0 ド 29 30 33 3A 54 55 : 8C 


SUM ： E7 4F 2B A3 50 18 D3 71 934E 

3A80 0D 10 IF 26 3D 44 53 56 : 8C 
3A88 0C II 15 1C 47 4E 52 57 : 8C 
3A90 16 1B 48 4D 00 F5 0B F6 : BC 
3A98 0A F7 09 FF 01 01 : 0B 


SUM ： 39 33 85 BE 85 88 BO A3 476A 


6DE0 34 36 38 32 00 52 IB 0C : 5A 
6DE8 C0 60 80 30 09 03 80 C3 : IF 
6DF0 1C 6E C3 6F 6E C3 72 6E : CD 
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マンボらいいけどテレビアニメはなわいいぞ。 
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LD A,(HL) 

INC HL 
PUSH H し 
EX DE.HL 
CA しし FRTSP 
POP H し 
JR C し RSCR3 

；Select Player 
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LD 

H,6 

SELECTPI : 

LD 
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し i33 
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CALL 

PRTSTR 
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HL 
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H 

LD 

DE,ST 氏 USR 

CA しし 

PRTSTR 

POP 

M し 

LD 
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PUSH 

H し 
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HL,DE 

LD 

A1 4 
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CP 
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JR 
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HL 
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POP 

DEC 

AF 

JR 

N 之 , S 巨し KCTP5 

INC 

A 

JR 

SELECTP5 

SELECTP6 ： 

POP 

AF 

INC 

A 

CP 

JR 

10 

C,SELECTP5 

DEC 

A 

JR 

SELECTP6 

SELECT ??： 

POP 

AF 

SBLECTP8 ： 

PUSH 

AF 

INC 

H 

INC 

H 

LD 

CP 

A,H 

9 


REVERSI 115 


U ス h 3 


0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
1FF4 P 
1FE2 P 
1FD0 P 
1FC4 P 
201E P 
2021 P 
2030 P 
0000 
1F5B P 
0000 
0001 P 
0002 P 
0000 
0000 
3000 
3000 
3000 
3000 
3000 ED 
3004 CD 
3007 CO 
30OA ED 
300C 6F 
3001) ED 
300F 67 
3010 22 
3013 21 
301611 
3019 CO 
301C 21 
301F 11 
3022 CD 
3025 3E 
3027 21 
302A CD 
302D 3E 
302F 21 
3032 CD 
3035 U£ 
3037 21 
303A CD 
3030 SB 
303F 21 
3042 CO 
3045 
3045 
3045 
3045 OE 
304716 
3049 
3049 D5 
304A 06 
304C 
304C 79 
304D CS 
304K じ!） 

3051 AF 

3052 £5 

3053 CD 

3056 El 

3057 AF 

3058 CD 
305B Cl 
305C 0C 
30SD 10 
30SF 0C 

3060 0C 

3061 D1 
3062 15 
3063 20 
3065 21 

3068 AF 

3069 CO 
306C 21 
306F 
306F 7E 

3070 B7 
307128 

3073 23 

3074 5F 

3075 56 

3076 23 


3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 


Main Routine k Thinking Routines 

参 PRINT:EQli 01FF4H 
#MPRNT:EQU 01KE2H 
#GETKY：EQU OlFOOH 
♦BELL: EQU 01FC4H 
# し OC; EQU 0201 EM 
#FLGET：EQU 0202 IH 
#WIDCH：EQU 0203 OH 


14 #MAXLN: 巨 QU 01F5BH 

15 ； 

16 BLACK ： EQU 1 

17 WHITE: EQU 2 

18 ； 


73 D9 39 
04 6E 
EF 6D 
5F 

5F 

E4 33 
1C 04 
OH 3A 
40 39 
1C oc 
15 3A 
40 39 
01 

IE OB 
016 £ 

02 

IE 69 
01 6E 
01 

IE 0£ 

016E 
02 

IE 11 
016E 


08 

02 39 

F8 6D 

FE 6D 

ED 


016E 
42 3A 


21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 


OFFSET OAOOOH- 03000 H 
ORG 03000 H 

； Initialize 

INIT ： 

LD (RETSP),SP 
CALL lOIKIT 
CALL lOMKSCR 
LD A,R 
LD L,A 
し D A,R 
LD M,A 
LD (RNDWK),H し 
LD HL,4>25 い 28 
LD DE,ST 艮 P し R 
CA しし PRTSTR 
LD ML-12 幕 256 ホ 28 
LD DE,STRPTS 
CALL PRTSTR 
LD A,BLACK 
LD MIm6>2S6 牛 30 
CALL lOPRTSYM 
LD A,WHITE 
LD HL,9«2S6+30 
CALL lOPRTSYM 
A,BLACK 
H し I 14>256f30 
CALL lOPRTSYM 
LD A,WHITE 

LD H し， 17 け 56 + 30 
CALL lOPRTSYM 


LD 

LD 


LD 

LD 


Clear Screen 
CLRSCR ： 

C. ll 

D, 8 

55 CLRSCRl: 

56 PUSH DE 

57 LD B,8 

58 CLRSCR2 ： 

59 LD AjC 

60 PUSH BC 

61 CALL POSITION 

62 XOR A 

63 PUSH HL 

64 CALL lOPRTPC 

65 POP HL 

66 XOR A 

67 CALL lOERSCS 

68 POP BC 

69 INC C 

70 DJNZ CLRSCR2 

71 INC C 

72 INC C 

73 POP DE 

74 DEC D 

75 JR N 之 , C し RSCRl 

76 LD HL,22»256+33 

77 XOR A 

78 CALL lOPRTSYM 

79 LD HL,C し RDATA 

80 CLRSCR3: 

81 LD A,(ML) 

82 OR A 

83 JR Z,SELECTP 

84 INC HL 

85 LD E.A 

86 LD D,(HL) 

87 INC HL 


3077 

3078 

3079 
307A 
307B 
307E 
307F 
3081 
3081 
3081 

3081 
3083 

3083 
3085 

3088 

3089 
308C 

3080 
3Q8£ 
308P 
3092 

3095 

3096 
3099 
3099 
3094 
309B 
309D 

3 な A0 

30A1 

30A3 

30A5 

30A7 

30A9 

30AB 

30AB 

30AD 

30AF 

30AF 

30&0 

30B1 

3082 
30B3 

3084 
30B6 
30B7 
30BA 
30BB 
30BC 
30BD 
30BE 
30BF 
30C1 
30C2 
3005 
30C8 
30CB 
3eCB 
30CC 
30C() 
30CF 
30D2 
30D3 
3005 
30D8 
30 扫 A 
30DC 
30DE 
30DF 
30 巨 0 
30E2 
30 巨 3 
30 巨 5 
30£5 
30 巨 6 
30E7 
30H9 
30EB 
30 巨 C 
3QEE 
30 巨 E 
30EF 
30 巨 F 
30K0 
30F1 
30F2 
30F3 


7E 

23 

E5 

EB 

CD 4E 39 

巨 1 

18 ££ 


26 06 

2K 21 
11 34 3A 
£5 

CD 40 39 

巨 i 

E5 

24 

1139 3A 
CD 40 39 
El 

11 00 00 

E5 

19 

3£ 04 
CD 5C 39 
El 

F 巨 01 
28 06 
30 08 
16 00 
18 EE 

16 01 
18 EA 

E5 

7C 

3C 

92 

67 

3E 04 
D5 

CD 4E 39 
01 
El 
24 
AF 
15 

28 2E 
2C 

113H 3A 
CD 40 39 
3A ED 6D 

F5 

E5 

C6 3U 
CD OA 6H 
巨 1 

3£ U1 
CD 5 じ 39 
FE 01 
28 09 
30 10 
FI 
3D 

20 £9 


FI 

3C 

FE OA 
38 が 
3D 

18 DD 

FI 

F5 

24 

24 

7C 

FE 09 


^ 今ザのゴールデンウイークは11述沐を化った。でら T . をが何らない< 

化な巧 


典一 (25) 神策川 


8438 

8440 

8448 

8450 

8458 

8460 

8468 

8470 

8478 


04 FD 
FD 6E 
06 F1) 
16 EB 
CD 17 
66 07 
6E 04 
30 OF 
El EB 


66 05 
00 FD 
56 07 
FD 6K 
85 EB 
CD IE 
FD 66 
巨 5 CD 
CD 17 


CD IE 
66 01 
CD ED 
04 FD 
FD 6E 
85 EB 
05 CD 
17 85 
83 HB 


85 C9 
FD 5E 
85 30 
66 05 
06 FD 
C9 FD 
ED 85 
44 4D 
60 69 


A5 

2A 

CF 

D8 

C2 

8E 

19 

IE 

E9 


SUM ： Cl34 E7 7E 81 C2IK B1 C9C3 


8480 

8488 

8490 

8498 

84A0 

84A8 

84B0 

84B8 

84C0 

84C8 

84D0 

8408 

84E0 


C9 FD 5E 
6E 06 FD 
30 01 EB 
05 CD ED 
4B FD 5E 
6E 04 FD 
30 01 EB 
07 CD DB 
00 80 B7 
FF 7F B7 
5E 10 FD 

00 3 と • 08 
08 28 06 


08 FD 56 
66 07 CD 
FD 6 巨 04 
85 30 01 
0A FD 56 
66 05 CD 
FD 6E 06 
85 30 01 
ED 42 20 
ED 52 20 
56 U 13 
F5 0158 
31) 28 03 


09 FD 
DB 85 
FD 66 
EB 4 2 
0B FD 
ED 85 
FD 66 
EB 21 
39 21 
2E FD 
21 00 
02 FE 
012C 


85 

OB 

EE 

A2 

0B 

19 

F0 

71 

E0 

BF 

06 

94 

CB 


84E8 01lA 13 Fli 0138 07 20 : 80 
84F0 03 0918 02 ED 42 FI 3D : 83 
84F8 20 El 54 51) C9 62 6B C9 : 11 

SUM ： E519 4C A1 C7 DC 9A Al258F 


8500 

8508 

8510 

8518 

8520 

8528 

8530 

8538 

8540 

8548 

8550 

8558 

8560 

856a 

8570 

8578 


21 FF 
50 59 
02 CD 
19 3 巨 
02 C3 
3214 
19 2B 
BA 20 
23 7 巨 

18 F6 

19 23 
BA 20 
2B 7E 
18 F6 
14 86 
01 08 


7F B7 ED 
60 69 eg 
AD 85 54 
03 C3 AD 
AD 85 EE 
86 E5 2B 
7E BA 28 
0F 3E 01 
BA 2005 
El E5 23 
7E BA 28 
OF 3E 01 
BA 20 05 
El7A EE 
B7 C9 23 
00 ED BQ 


52 20 05 
EB 09 3E 
5D C9 29 
8519 3E 
03 67 AF 
7 ピ BA 20 
FB EE Oa 
3214 86 
EE 03 77 
7E BA 20 
FB EE 03 
3214 86 
EE 03 77 
03 77 3A 
11 0C 86 
3D 28 OF 


BA 

61) 

A4 

A6 

EH 

34 

90 

F4 

E8 

4F 

88 

F4 

F0 

OB 

EO 

lA 


8580 
8588 
8590 
8598 
85A0 
85A8 
8 己 B 0 
85B8 
85C0 
85C8 
851)0 
85D8 
85E0 
85K8 
85F0 
85F8 


21 0C 
03 EE 
00 00 
54 5D 
00 19 
5B 00 
F5 28 
6F 23 
00 09 
B9 38 
28 07 
23 Cl 
80 67 
ED 52 
EB 7C 
57 FI 


86 06 
03 77 
01OC 
1919 
FI 3D 
8619 
09 7 じ 
FI F5 
4F AF 
02 91 
7C 2F 
C<J E5 
7A EE 
D1 El 
EE 80 
B7 ED 


08 7E B7 
23 10 F6 
86 3E 08 
0A 03 5F 
20 FI29 
C9 C5 CB 
2F 67 7D 
4F CB 39 
0610 29 
2C 10 F7 
67 7D 2F 
D5 F5 7C 
80 57 FI 
C9 K5 D5 
67 7A EE 
52 rn El 


IE 

B5 

CE 

65 

6E 

CF 

E4 

D1 

D5 

A8 

5C 

C6 

CE 

69 

24 

B9 


SUM ： F9 3E C9 1710 A5 8B 681BI)4 


SUM ： EA EA 9A F9 92 DO IE C4 9038 

8600 9E 3A 00 00 00 00 00 00 : D8 

8608 00‘00 00 00 00 00 00 00 : 00 

8610 00 00 00 00 00 : 00 

SUM ： 9E 3A 00 00 00 00 00 00 D0A6 


れ 9012345678901234 5 6789012345678901234 5 6789012345678901234567890123466789012345678901234 
け 8999999999900000000001111111111222 を 2222223333333333444444444455 5 5555555666666 反 66677777 













175 

176 

177 

178 

179 

180 

181 

182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

183 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 

201 

202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 

211 

212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 

261 

262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 

281 

282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 


JR Z.SELECT?1 

POP HL 
POP AF 
LD し A 

LD (PLAYER).HL 

；Initialize Game 
INITGAME ： 

LD HL.EPTDATA 
DE,EPTURN 
BC,61 


LD 

LDIR 

LO 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LDIR 

LD 


A,(BOARD) 
H.A 

し ，0 

(HL),L 

D. H 

E, 1 
BC,d9 


LD 

LD 

LD 

LD 

LD 


A,44 

(CURSOR),A 
H し 0000 OM 
(POINTS).HL 
A,WHITE 
(TURN),A 
DE,44»256+WHITE 
CAL し SHWPIECE 
LD DE,45 拿 256+B し ACK 

CALL SHWPIECE 
LD 0 区し ACK 

CALL SHWHIECE 
LD DK,55f256+WHlTE 
CALL SHWPIECE 
し D H し , 20 參 256 + 28 

LD DE,STRTRN 


し D 

LD 


LD 

LO 


POP 

POP 

DJNZ 

し r, 

LD 


TURNP2 ： 

LD A,(TURN) 

LD HL,22*256433 
CAL し lOPRTSYM 

;Move 

MOVE ： 

LD H し， PLAYER-1 
LD A,(TURN) 

し D E,A 

LD D,0 
ADD M し， D£ 

LD A,(HL) 

OR A 
PUSH AF 
CALL Z,INPUT 
POP AF 
CALL NZ,THINK 
LD A.(CURSOR) 
PUSH AF 
し D D.A 

LD A,(TURN) 

し D E,A 

CALL SHWPIECE 
POP AF 

LD HL.EPTURN 

MOVEI ： 

CP けし） 

INC HL 
JR NZ.MOVEl 

MOVE2 ： 

LD A,(ML) 

DEC HL 
LD (M し ） .A 

INC HL 
INC H し 
OR A 

JR N 之 . MOVE2 

JP TURN? 


3 

3202 211C 14 
3205 3E 06 
3207 CD 4E 39 
32eA 3A E9 6D 
3200 じ D 37 39 

3210 Cl 

3211 C5 

3212 21 

3215 79 

3216 CD 
3219 Cl 
321A D1 
321B D5 
321C C5 


299 RESULT ： 


DF 

2A 

DF 

39 

300 

LD 

HL,(POINTS 

E2 

7U 



301 

LD 

A.L 

E3 

BC 



302 

CP 

H 

巨 4 

21 

1C 

14 

303 

LD 

HL,20>2S6+ 

E7 

20 

06 


304 

JR 

NZ.RESULTl 

巨 9 

11 

2D 

3A 

305 

LD 

DE.STRDRW 

EC 

AF 



306 

XOR 

A 

ED 

18 

07 


307 

JR 

RESULTS 

EF 




308 

RESULT 1: 

EF 

11 

26 

3A 

309 

LD 

DEiSTRWKR 

F2 

3E 

01 


310 

し D 

A,1 

F4 

CE 

00 


311 

ADC 

A,0 

F6 




312 

RESULT2 ： 

F6 

4F 



313 

し D 

C,A 

F7 

06 

05 


314 

し D 

B,5 

F9 




315 

RESULTS ： 

F9 

U5 



316 

PUSH 

DE 

FA 

C5 



317 

PUSH 

BC 

FB 

21 

21 

16 

318 

LD 

H し 22 拿 256 + : 

FE 

AF 



319 

XOR 

A 

FF 

CD 

01 

色 E 

320 

CALL 

lOPRTSYM 


21 16 
01 良 B 


321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 


LD 

LD 


LD 

LD 


H し .20 け S6+28 
A,6 
CALL PRTSP 
LD A,(WNRCTR) 
CALL WAIT 
POP BC 
PUSH BC 

HL»2 む 256+33 
A,C 

CALL lOPRTSYM 
POP BC 
POP DE 
PUSH DE 
PUSH BC 


PRTSTR 

321D 

21 

1 じ 

14 

335 

LD 

HL,20*256^2{ 


3220 

CD 

40 

39 

336 

CALL 

PRTSTR 

rn Player 

3223 

3A 

巨 9 

6D 

337 

LD 

A,(WNRCTRJ 


3226 

CD 

37 

39 

338 

CALL 

WAIT 

GETKY 

3229 

Cl 



339 

POP 

BC 

A,(TURN) 

322A 

D1 



340 

POP 

DE 

00311 

322B 

10 

CC 


341 

DJNZ 

RESULTS 

(TURN).A 

322D 




342 

； 


CHECKMV 

322D 




343 

；Replay 

A 

3221) 




344 

REPLAY ： 

N 之， TURNP2 

322D 

CD 

6E 

39 

345 

CA しし 

GETKY 

A,(TURN) 

3230 

FE 

05 


346 

CP 

5 

003H 

3232 

20 

F9 


347 

JR 

N2, REPLAY 

(TURN).A 

3234 

C3 

45 

30 

348 

JP 

C し RSCR 

CHECKMV 

3237 




349 



A 

3237 




350 

；Sub Routines 

之 ， RESULT 

3237 




351 



A, け URN) 

3237 




352 

THINK ： 


0O3H 

3237 

57 



353 

LD 

D,A 

C,A 

3238 

2A 

DF 

39 

354 

LD 

H し， （ POINTS) 

B,6 

323B 

7C 



355 

LD 

A,H 

1 ： 

323C 

85 



356 

ADD 

A | し 

C 

323D 

FE 

04 


357 

CP 

4 

BC 

323F 

20 

lA 


35B 

JR 

NZ.TUINK2 

AF 

3241 

OE 

04 


359 

し D 

C,4 

M し ， 20*256+28 

3243 

CD 

14 

39 

350 

CALL 

RND 

A,4 

3246 

67 



361 

LD 

M,A 

Z,PRTSP 

3247 

C6 

05 


362 

ADD 

A,5 

AF 

3249 

FE 

07 


363 

CP 

JR 

7 

AF 

324B 

38 

02 


364 

C.THINKl 

DB.STKPS 

324D 

D6 

04 


365 

SUB 

4 

NZ,PRTSTR 

324F 




366 

THINK] 

1 ： 

AF 

324F 

87 



367 

ADD 

A, A 

AF 

3250 

6F 



368 

LD 

L.A 

HL,22*256*33 

3251 

87 



369 

ADO 

A,A 

lOPRTSYM 

3252 

87 



370 

ADD 

A,A 

AF 

3253 

85 



371 

ADD 

A.L 

AF 

3254 

C6 

06 


372 

ADD 

A,6 

N 玄 .lOPASSSD 

3256 

94 



373 

SUB 

H 

A,(PSCTR) 

3257 

32 

DB 

39 

374 

LD 

(CURSOR),A 

WAIT 

325A 

C9 



375 

RET 


AF 

BC 

325B 




376 

THINK2 ： 

325B 

3A 

El 

39 

377 

LD 

A, げ MOVES} 

TURNPl 

325B 

3D 



378 

DEC 

A 

M し ， 20 け 56 け 8 

325F 

20 

07 


379 

JR 

N 之 * TH1NK3 

DE.STRTRN 

3261 

3A 

反 2 

39 

380 

LD 

A,(LASTPM) 

PRTSTR 

3264 

32 

DB 

39 

381 

LD 

(CURSOR),A 


3267 C9 

3268 

3268 2A OF 39 
326B 3E 3F 
326D 94 
326H 95 
326F 21 

3272 BE 

3273 30 

3275 8F 

3276 08 


EC 6D 
19 


34 
37 33 
0134 
99 33 
62 34 
09 33 
A134 


3277 21 
327A 22 
327D 22 
3280 22 
3283 22 
3286 22 

3289 22 
328 じ 18 
328E 
328E 7A 
328P 08 

3290 21 
3293 22 
3296 22 
3299 22 
329C 22 
329F 21 
32A2 22 
32A5 22 
32A8 CD I 
32AB 
32AB 0] 

32AE 11 
32B1 
32B] OA 
32B2 B7 
32B3 C8 
32B4 03 
32B5 6F 

32B6 3A EE 反 D 


8F 35 
37 33 
Oi 34 
99 33 
62 34 
£0 36 
D9 33 
A] 34 
I C3 34 

9C 39 
00 00 


382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

421 

422 


LD 

LD 


し D 

LD 


LD 

LD 


RET 

THINK3: 

HL, (POINTS) 

A,63 
SUB H 
SUB し 

LD HL.PSTIMB 
CP (HL) 

JR NC.TH1NK4 
ADC A,A 
EX AF,AF* 

LD HL,BASIC 

(MINIMAXBEUI),HL 
{MINIMAXWEUIJ ,HL 
(MINIMAXBE2+1),HL 
(MINIMAXWB2+1),HL 
(M1N1MAXBE3+1 ) ぶし 
(MINIMAXWE3+1),HL 
JR THINKS 
TH1NK4 ： 

LD A.D 
EX AF,AFi 
LD H し ， ACEBW 

LD (MINIMAXBEUI).HL 
LD (MINIMAXWE1+1),HL 
LD (MINIMAXD 反 2 夺 1 ),»し 

LD (NlNIMAXWE2f1),HL 
LD M し , AC£0 

LD (MIN1MAXBE3+1),HL 
LD (MINIMAXWB3+1),ML 
CALL ACEF 
THINKS: 

BC.EPTURN 
DE,0 
THINK6: 

A,(BC) 


LD 

LD 

THINl 

LD 

OR 


RET 之 
INC BC 
LD し A 
LD A,(BOARD) 


^ ズバリ、 Oh!X 6 U みのお欺はホ化だ l 
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32B9 

67 



423 

し D H,A 

32BA 

3A 

DC 

39 

424 

し D A,(TURN) 

32 扫 D 

E5 



425 

PUSH HL 

32B 巨 

D5 



426 

PUSH DE 

32BF 

じ D 

06 

38 

427 

CALL CHECKPI 

32C2 

D1 



428 

POP DE 

32C3 

K1 



429 

POP HL 

32C4 

20 

EB 


430 

JR NZ.THINK6 

32C6 

7D 



431 

LD A,L 

32C7 

F5 



432 

PUSH AF 

32C8 

C0 

F9 

32 

433 

CALL MMEVAL 

32CB 

F1 



434 

POP AF 

32CC 

B7 



435 

OR A 

32CD 

ED 

52 


436 

SBC HL.DE 

32CF 

38 

EO 


437 

JR C,THINK6 

3201 

28 

0C 


438 

JR Z,THINK? 

32D3 

19 



439 

ADD HL,DE 

32D4 

EB 



440 

EX D も ML 

32D5 

32 

UB 

39 

441 

LD (CURSOR),A 

32D8 

3£ 

01 


442 

し D A,1 

32DA 

32 

E3 

39 

443 

LD (BESTS)1A 

32DD 

18 

D2 


444 

JR THINK6 

32DF 




4451 

、 HINK7; 

32DF 

F5 



446 

PUSH AF 

32E0 

3A 

巨 3 

39 

447 

LD A,(BESTS) 

32E3 

3C 



448 

INC A 

32E4 

32 

E3 

39 

449 

LD (BESTS),A 

32E7 

C5 



450 

PUSH BC 

32E8 

4F 



451 

LD C,A 

32B9 

D5 



452 

PUSH DE 

32EA 

CD 

14 

39 

453 

CALL RND 

32BD 

Dl 



454 

POP DE 

32 巨 £ 

Cl 



455 

POP BC 

32EF 

El 



456 

POP HL 

3 び 0 

B7 



457 

OR A 

32F1 

20 

BE 


458 

JR NZ,THINKS 

32f3 

7C 



459 

LD A,H 

32F4 

32 

DB 

39 

460 

LD (CURSOR),A 

3 び了 

18 

B8 


461 

JR THINKS 

32F9 




462 


32F9 




463 

in - L 二 y 拿 10+x , DH 

32F9 




464 

out - H し =point 

32F9 




465 

keep -- BC , D 巨， A ， 

32 ド 9 




466 


32F9 




467 MMEVAL ： 

32F9 

3A 

DC 

39 

468 

LD A,(TURN) 

32FC 

3D 



469 

DEC A 

32FD 

28 

16 


470 

JR Z.MMEVALl 

32FF 

D5 



471 

PUSH DE 

3300 

7B 



472 

I'D A,£ 

3301 

2F 



473 

CP し 

3302 

5F 



474 

LD £,A 

3303 

7A 



475 

LD A.D 

3304 

2F 



476 

CPL 

330& 

57 



477 

LD D,A 

3306 

7C 



478 

LD A|H 

3307 

3A 

EE 

6D 

479 

LD A,(BOARD) 

330A 

CD 

E2 

33 

480 

CALL MINIMAXW 

330D 

Dl 



481 

POP DE 

330£ 

7D 



482 

LD A,L 

330F 

2F 



483 

CPL 

3310 

6F 



484 

LD し A 

3311 

7C 



485 

LD A,H 

3312 

2F 



4.86 

CPL 

3313 

67 



487 

LD H,A 

3314 

C9 



488 

RET 

3315 




489 卜 

IMEVALl : 

3315 

3A 

EE 

6D 

490 

LD A,(BOARD) 

3318 




491 


3318 




492 

in - A = board 

3318 




493 

し =y 拿 10+x 

3318 




494 

DE = best point 

3318 




495 

A • 二 level 

3318 




496 

out ——— H し s point 

3318 




497 

keep —- BC , DE , A* 

3318 




498 


3318 




499 卜 

1INIMAXB ： 

3318 

D9 



500 

BXX 

3319 

01 

64 

00 

501 

LD BC, 100 

331G 

67 



502 

LD H.A 

331D 

68 



503 

LD L,B 

331E 

54 



504 

LD D,H 

331F 

14 



505 

INC D 

3320 

D5 



506 

PUSH DE 

3321 

50 



507 

LD E •し 

3322 

ED 

BO 


508 

LOIR 

3324 

09 



509 

技 XX 

3325 

7D 



510 

LD A,L 

3326 

D9 



511 

KXX 

3327 

62 



512 

LD H,D 

3328 

6F 



513 

LD L,A 

3329 

3E 

01 


514 

LD A,BLACK 

332 目 

CD 

04 

37 

515 

CALL PUTPIECE 

332E 

08 



516 

EX AF,AF» 

332F 

3D 



517 

DEC A 

3330 

C2 

3D 

33 

518 

JP N 之 , MINIMAXBl 

3333 

3C 



519 

INC A 

3334 

08 



520 

EX AF,AF* 

3335 

£1 



521 

POP HL 

3336 




S22 MIHIMAXBBl ； 

3336 

CD 

00 

00 

523 

CALL 00000 M 

3339 

ES 



524 

PUSH HL 

333A 

D9 



525 

EXX 

333B 

El 



台 26 

POP H し 

333C 

C9 



527 

RET 

333D 




528 卜 

1IN1MAXB1: 

333D 

08 



529 

EX AF,AF» 

333E 

D9 



530 

EXX 

333F 

El 



531 

POP HL 

3340 

C5 



532 

PUSH BC 

3341 

D5 



533 

PUSH DE 

3342 

E5 



534 

PUSH HL 

3343 

01 

9C 

39 

535 

し D BC.EPTURN 

3346 

11 

FF 

FF 

536 

LD DE, 65535 

3349 




537 卜 

UN1MAXB2; 

3349 

OA 



538 

LD A,(BC) 

334A 

B7 



539 

OR A 

334B 

28 

36 


540 

JR Z,MINIMAXB3 

334D 

03 



541 

INC BC 

334E 

巨 1 



542 

POP HL 

334F 

£ 己 



543 

PUSH HL 

3350 

6F 



544 

LD L.A 

3351 

3E 

02 


545 

LD A,WHITE 

3353 

E5 



546 

PUSH HL 


beat point , A* =level 


3354 

D5 



547 

PUSH 

DE 

3355 

CD 

06 

3B 

548 

CAL し 

CHECKPI 

3358 

Dl 



549 

POP 

D£ 

H し 

3359 

El 



550 

POP 

335A 

C2 

49 

33 

551 

JP 

し D 

NZ,MINIMAXB2 

3351) 

7C 



552 

A,M 

335E 

CD 

E2 

33 

553 

CALL 

MINIMAXW 

336 】 

B7 



554 

OR 

A 

3362 

EO 

52 


555 

SBC 

H し ， DE 

3364 

D2 

49 

33 

556 

JP 

NC,MINIMAXB2 

3367 

19 



557 

ADD 

HUD£ 

3368 

EB 



558 

EX 

D£,HL 

3369 

09 



559 

EXX 


336A 

El 



560 

POP 

HL 

33 技 B 

D9 



561 

EXX 


336C 

El 



562 

POP 

HL 

336D 

E5 



563 

PUSH 

HL 

336E 

D9 



564 

EXX 


336F 

£5 



565 

PUSH 

ML 

3370 

D9 



566 

EXX 


3371 

B7 



567 

OR 

A 

3372 

ED 

52 


568 

SBC 

ML,D£ 

3374 

DA 

49 

33 

569 

JP 

JR 

C,M1NIMAXB2 

3377 

28 

DO 


570 

之， MINIMAXB2 

3379 

Dl 



571 

POP 

DE 

337A 

Dl 



572 

POP 

DE 

337H 

Cl 



573 

POP 

BC 

337C 

21 

01 

00 

574 

LD 

EX 

H し 1 

337F 

08 



575 

AF,AF* 

3380 

3C 



576 

INC 

A 

3381 

08 



577 

EX 

AF,AF ， 

3382 

C9 



578 

RET 


3383 




579 

MINIMAXB3 ： 

3383 

£1 



580 

POP 

HL 

3384 

7A 



581 

し D 

A,D 

3385 

A3 



5B2 

AND 

E 

3386 

3C 



583 

INC 

A 

3387 

28 

07 


584 

JR 

Z,M1NIMAKB4 

3389 

EB 



585 

EX 

DE.HL 

338A 

Dl 



586 

POP 

D 巨 

3381! 

Cl 



587 

POP 

BC 

338C 

08 



588 

EX 

AF.AF* 

338D 

3C 



589 

IN じ 

A 

338E 

08 



590 

EX 

AF.AF* 

338P 

C9 



591 

RET 


3390 




592 

M1N1MAXB4 ： 

3390 

08 



593 

EX 

AF,AF> 

3391 

3D 



594 

DEC 

A 

3392 

C2 

9E 

33 

595 

JP 

N 之， MIN’IMAXBS 
A,2 

3395 

06 

02 


596 

ADD 

3397 

08 



597 

EX 

AF.AF' 

3398 




598 

MINIMAXBE2 ： 

3398 

CD 

00 

00 

599 

CALL 

00000 M 

339B 

Dl 



600 

POP 

DE 

339C 

Cl 



601 

POP 

BC 

339D 

C9 



602 

RET 


339E 




603 

MINIMAXB5 ： 

339E 

08 



604 

EX 

AF.AF> 

339F 

ES 



605 

PUSH 

HL 

33A0 

01 

9C 

39 

606 

し D 
し D 

BC, 巨 PTURN 

33A3 

11 

00 

00 

607 

DB.O 

33A6 




608 

MINIMAXB6 ： 

33A6 

OA 



609 

LD 

A,(BC) 

33A7 

B7 



610 

OR 

A 

33A8 

28 

21 


611 

JR 

Z,MINIMAXB7 

33AA 

03 



612 

INC 

BC 

HL 

3 SAB 

El 



613 

POP 

33AC 

巨 5 



614 

PUSH 

HL 

33AD 

6F 



615 

LD 

LD 

L,A 

33AE 

3E 

01 


616 

A,BLACK 

33B0 

巨 5 



617 

PUSH 

HL 

33BI 

D5 



618 

PUSH 

DE 

33 & 2 

CD 

06 

38 

619 

CALL 

CHECKPI 

33 目 5 

Dl 



620 

POP 

D 巨 

ML 

33 良 6 

El 



621 

POP 

33B7 

C2 

A6 

33 

622 

JP 

LD 

NZ,MINIMAXB6 

33BA 

7C 



623 

A,H 

33BB 

CD 

18 

33 

624 

CALL 

MINIMAXB 

33B 巨 

B7 



625 

OR 

A 

33BF 

ED 

52 


626 

SBC 

M し . DE 

33C1 

DA 

A6 

33 

627 

JP 

JR 

C,MINIMAXB6 

33C4 

28 

巨 0 


628 

之， MINIMAXB6 

33C6 

19 



629 

ADD 

M し .DE 

33C7 

EB 



630 

EX 

JP 

DE,HL 

33C8 

C3 

A6 

33 

631 

MINIMAXB6 

33CB 




632 

MINIMAXB7 ： 

33CB 

HI 



633 

POP 

H し 

33CC 

7A 



634 

LD 

A,D 

33CD 

B3 



635 

OR 

33C 巨 

28 

08 


636 

JR 

EX 

Z,MINIMAXB8 

33D0 

EB 



637 

DE,H し 

33DI 

Dl 



638 

POP 

DE 

33D2 

Cl 



639 

POP 

BC 

331)3 

08 



640 

EX 

AF,AF* 

33D4 

C6 

02 


641 

ADD 

A,2 

331)6 

08 



642 

EX 

AP,AF> 

33D7 

C9 



643 

RET 


33D8 




644 

MINIMAXB8 ： 

33D8 




645 

MIN1MAXBE3 ： 

33D8 

CD 

00 

00 

反 46 

CA しし 

0000 OH 

33Dn 

Dl 



647 

POP 

DE 

33D じ 

Cl 



648 

POP 

BC 

33D1) 

08 



649 

EX 

AK.AF* 

33DB 

C6 

02 


650 

ADD 

A.2 

33E0 

08 



651 

EX 

AF.AF* 

33E1 

C9 



652 

RET 


33E2 




653 

; 


33E2 




654 

MINIMAXW ： 

33E2 

D9 



655 

EXX 


33E3 

01 

64 

00 

656 

LD 

LD 

BC, 100 

33E6 

67 



657 

H,A 

33E7 

68 



658 

し D 

し ， B 

33E8 

54 



659 

LD 

D,H 

33E9 

14 



660 

INC 

33EA 

D5 



661 

PUSH 

OE 

33EB 

5D 



662 

LD 

E,L 

33EC 

ED 

BO 


663 

LDIR 


33EE 

D9 



664 

巨 XX 


33EF 

7D 



665 

し D 

A •し 

33F0 

09 



666 

EXX 


33F1 

62 



667 

し D 

H.D 

33F2 

6F 



668 

LD 

LD 

し A 

33F3 

3 巨 

02 


669 

A.WHITE 

33F5 

CD 

04 

37 

670 

CALL 

PUTPIECE 




► •たけ，巧 X-WINDOW ver .3.0 j を巧ってきてがしんでいたところに 5 り巧の特化があ 

り.とても楽し <統めました。 X 68030 も巧いたいのですが，おの許しが……。一が， J&P REVERSI 217 

でおったのですが想卽ものでした。わをができればザひ挪人したいマシンですわ。ああ， 

X 68000 SUPER - HD をなり巧ばそうかな。 平が巧一 (26) が抓府 






9C 39 
00 00 


01 

06 38 

13 34 
18 33 
52 

13 34 


52 

13 34 


67 34 
02 


9 じ 39 
FF FF 


02 

06 38 

6F 3-1 
£2 33 
52 

6F 34 


671 

672 

673 

674 

675 

676 

677 

678 

679 

680 
681 
682 

683 

684 

685 

686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 

699 

700 

701 

702 

703 

704 

705 

706 

707 

708 

709 

710 

711 

712 

713 

714 

715 

716 

717 

718 

719 

720 

721 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 

740 

741 

742 

743 

744 

745 

746 

747 

748 

749 

750 

751 

752 

753 

754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 

761 

762 

763 

764 

765 
766. 

767 

768 

769 

770 

771 

772 

773 

774 

775 

776 

777 

778 

779 

780 

781 

782 

783 

784 

785 

786 


NZ,MINTMAXW1 


EX AP,A ド 
DEC A 
JP 
INC 
EX AF,AF* 

POP HL 
NIMIMAXWEl ： 

CALL 0000 OH 
PUSH HL 
EXX 

POP HL 
RET 

MINIMAXWl ： 

EX AF,AF» 

EXX 

POP HL 
PUSH Be 
PUSH DE 
PUSH HL 

LD BC,BPTURN 
LD DE•0 

MINIMAXW2 ： 

LD A,(BC) 

OR A 

JR 2,MINIMAXW3 

INC BC 

POP HL 

PUSH HL 

LD し， A 

LD A,BLACK 

PUSH HL 

PUSH DE 

CALL CHECKPI 

POP DE 

POP HL 

JP NZ,MrNIMAXW2 
LD A,H 
CALL MINIMAXB 
OR A 
SBC HL.DE 
JP C,MINIMAXW2 
JR 之 , MINIMAXW2 
ADD HL,DE 
EX DE,HL 
EXX 

POP HL 
EXX 

POP HL 
PUSH HL 
EXX 

PUSH HL 
EXX 

OR A 

SBC M し， DE 

JP NC,MINIMAXW2 

POP DE 

POP DE 

POP BC 

し D HL, 65534 

EX AF.AF* 

INC A 
EX AF,AF> 

RET 

MINIMAXW3 ： 

POP HL 
LD A,D 
OR 
JR 
EX 
POP 
POP 
EX 
INC 
EX AF,AF* 

RET 

MINIMAXW4 ： 

EX AF.AF' 

DEC A 

JP NZ.MINIMAXW5 
ADD A,2 
EX AFiAFf 
MINIMAXWE2 ： 

CALL 0000 OH 
POP DE 
POP BC 
RET 

MINIMAXWS; 

EX AF,AF> 

PUSH H し 

LD BC.EPTURN 
LD DE, 65535 
MINIMAXW6 ： 

LD A,(BC) 

OR A 

JR Z.MINIMAXW7 
INC BC 
POP HL 
PUSH H し 
し D し lA 

LD A,WHITE 
PUSH HL 
PUSH DB 
CALL CHECKPI 
POP DE 
POP HL 

JP NZ,MININAXW6 
し D A,H 

CALL MINIMAXW 
OR A 
SBC M し , DE 
JP NC.MINIMAXWe 
ADD HL,DK 
EX DE.HL 
JP MINIMAXW6 
MINIMAXW7 ： 

POP HL 


Z,M け IMA がり 

DE.HL 

DE 

BC 

AF,AF* 


787 

LD 

A.D 

788 

AND 

E 

789 

INC 

A 

790 

JR 

Z,M1NINAXW8 

791 

EX 

D£,HL 

792 

POP 

OB 

793 

POP 

BC 

794 

EX 

AF,AFi 


349E 

08 



796 

EX 

AF,AF* 

349F 

C9 



797 

RET 


34AO 




798 f 

1ININAXW8 ： 

34A0 




799 MINIMAXWE3 ： 

34AO 

CD 

00 

00 

800 

CA しし 

0000 OM 

34A3 

D1 



801 

POP 

DE 

34A4 

Cl 



802 

POP 

BC 

34A5 

08 



803 

EX 

AF,AF* 

34A6 

C6 

02 


804 

ADD 

A,2 

34Ae 

08 



805 

EX 

AF,AF> 

34A9 

C9 



806 

RET 


3*1 AA 
34AA 




807 ； 

808 BASIC ： 

34AA 

54 



809 

LD 

D,H 

34AB 

1£ 

OB 


810 

LD 

E,ll 

34AD 

21 

42 

00 

811 

し D 

M し， 66 

34B0 

06 

4E 


812 

LD 

B,64 + 14 

34B2 




813 BASIC い 

34B2 

lA 



814 

LD 

A.{DE) 

34B3 

IC 



815 

INC 

E 

34B4 

3D 



816 

DEC 

A 

34B5 

C2 

BC 

34 

817 

JP 

N 之， BASIC2 

34B8 

2C 



818 

INC 

L 

34B9 

10 

Ft 


819 

DJNZ 

BASICl 

34BB 

C9 



820 

RET 


34BC 




821 BASIC2 ： 

34BC 

3D 



822 

DEC 

A 

34BI) 

20 

01 


823 

JR 

NZ,BASIC3 

34DF 

2D 



824 

DEC 

し 

34CO 




825 BASICS ： 

34C0 

10 

F0 


826 

DJNZ 

BASICl 

34C2 

C9 



827 

RET 


34C3 




828 



34C3 




829 

Evaluating Routinee 

34C3 




830 



34C3 




831 

beforehand 

34C3 




832 


Ln ---- D =level 

34C3 




833 



34C3 




834 

扣 ini—max 

34C3 




83S 


in ———— H 二 board i 

34C3 




336 

out H し =value 

34C3 




837 

keep —— A*• 白 C*, DE 

34C3 




83B 



34C3 




839 ACER ： 


34C3 

21 

90 

3A 

840 

LD 

HL,VTSW 

34C6 

3A 

DC 

39 

841 

し D 

A,(TURN) 

34C9 

CB 

lA 


842 

RR 

D 

34CB 

CE 

00 


843 

ADC 

A,0 

34CD 

FE 

03 


844 

CP 

3 

34CF 

20 

02 


845 

JR 

NZ.ACKFl 

34D1 

3E 

01 


846 

し!） 

A.l 

34D3 




847 ACEFl 


34D3 

BE 



848 

CP 

(H し） 

3404 

CA 

62 

35 

849 

JP 

Z,ACBF8 

34D7 

77 



850 

LD 

(HL),A 

34D8 

23 



851 

INC 

HL 

34D9 

7E 



852 

LD 

A • りル） 

340A 

2F 



853 

CPL 


34D 只 

5F 



854 

LD 

e,a 

34DC 

23 



855 

INC 

HL 

34DD 

7E 



856 

し D 

A,(HL) 

34DE 

2F 



857 

CP し 


34DF 

57 



B58 

し D 

D,A 

34H0 

13 



859 

INC 

DB 

34R1 

72 



860 

LD 

(H し） ，0 

34E2 

2B 



861 

DEC 

HL 

34E3 

73 



862 

し D 

(H し）， E 

34E4 

21 

E7 

39 

863 

LD 

HL.ACEFCT 

34E7 

36 

00 


864 

LD 

(HL),0 

34E9 

n 

E8 

39 

865 

し D 

DE,ACEFCT+1 

34EC 

01 

07 

00 

866 

LD 

BC,7 

34EF 

ED 

DO 


867 

し DIR 


34FI 

11 

00 

00 

868 

LD 

DE,0 

34F4 




869 ACEF2 ： 

34P4 

13 



870 

INC 

DE 

34F5 

21 

Eh 

39 

871 

LD 

LD 

H し . ACEFCT+7* 

34F8 

06 

08 


872 

B,8 

34FA 




873 ACEF3: 


34FA 

7E 



874 

し D 

A,(HL) 

34FB 

DG 

01 


875 

SUB 

1 

34FD 

38 

08 


876 

JR 

C,ACEF4 

N 之 , AC 巨 F5 

34FF 

20 

08 


87 7 

JR 

3501 

77 



878 

LD 

(HD.A 

3502 

2B 



879 

DEC 

H し 

3503 

10 

F 技 


880 

DJNZ 

ACEF3 

3505 

18 

己 B 


881 

JR 

AC 区 F8 

3507 




882 ACEF4; 


3507 

3E 

02 


883 

し D 

•A,2 

3509 




884 ACEF5 ； 


3509 

77 



885 

LD 

(HL).A 

350A 

D5 



880 

PUSH 

DE 

350B 

21 

E7 

39 

887 

LD 

H し， ACEFCT 

350H 

AK 



888 

XOR 

A 

350F 

06 

0 台 


889 

LD 

B.5 

3511 




890 ACEF6; 


3S] t 

4F 



891 

LD 

•C,A 

3612 

81 



892 

ADD 

A,C 

3513 

81 



893 

ADD 

A,C 

A,(H し） 

HL 

3514 

B6 



894 

ADD 

3515 

23 



895 

INC 

3516 

10 

F9 


896 

DJNZ 

ACEF6 

3516 

4F 



897 

し D 

C,A 

3519 

E 白 



898 

EX 

D 巨 , ML 

351A 

60 



899 

し D 

H,B 

351B 

69 



900 

LD 

し， C 

351C 

29 



901 

ADD 

H し , H し 

351D 

09 



902 

ADD 

M し， BC 

351E 

29 



903 

ADD 

H し， M し 

361F 

29 



904 

ADD 

HL.HL 

3520 

09 



SOS 

ADD 

HLiBC 

3521 

29 



906 

ADD 

H し .HL 

3522 

09 



907 

ADD 

H し .fiC 

3523 

E 良 



90& 

EX 

DBrH し 

3524 

AF 



909 

XOR 

A 

3525 

06 

03 


910 

し D 

B»3 

3527 




911 ACBF7 


3527 

4F 



912 

し D 

•C,A 

3528 

81 



913 

ADD 

A,C 

3529 

81 



914 

ADD 

A,C 

3S2A 

86 



915 

ADD 

A.(HL) 

352B 

23 



916 

INC 

HL 

352C 

Id 

F9 


917 

DJNZ 

ACEF7 

352E 

4F 



918 

LD 

C,A 


33P8 

33F9 

33FA 

33FD 

33FB 

33FF 

3400 

3400 

3403 

3404 

3405 

3406 

3407 

3407 

3408 

3409 
340A 
340 扫 
34ec 
340D 

3410 
3413 

3413 

3414 

3415 

3417 

3418 

3419 
341A 
341B 
3411) 
341 区 
341F 

3422 

3423 

3424 

3427 

3428 
342B 
342C 
342B 
3431 

3433 

3434 

3435 

3436 

3437 

3438 

3439 
343A 
343H 
343C 
3431) 
343 巨 

3440 

3443 

3444 

3445 

3446 

3449 
344A 
344B 
344C 
3441) 
344D 
344B 
344F 

3450 

3452 

3453 

3454 

3455 

3456 

3457 

3458 

3459 

3459 
345A 
34BB 
345E 

3460 

3461 
3461 

3464 

3465 

3466 

3467 

3467 

3468 

3469 
346C 
346F 
346F 

3470 

3471 

3473 

3474 
3175 

3476 

3477 

3479 
347A 
34711 
347E 
347F 

3480 

3483 

3484 

3487 

3488 
348A 
348U 
348K 
348F 
3492 

3492 

3493 

3494 

3495 

3496 

3498 

3499 
349A 
349B 
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►がの化女は，が III が r と山山が护丫•を化して化に 4 ビットローテートしてな与•抱おしたよ 
うな測です（人ウソ）。 人乂化叫 I 弘 (20) 巧手県 







352F 

KB 




919 

EX 

DE,H し 

3530 

09 




920 

ADD 

H し ， BC 

353] 

D1 




921 

POP 

DE 

3532 

E5 




922 

PUSH 

H し 

3533 

B7 




923 

OR 

A 

3534 

ED 

52 



924 

SBC 

HL,DE 

3536 

El 




925 

POP 

H し 

3537 

38 

BB 



926 

JR 

C,ACEF2 

3539 

D5 




927 

PUSH 

DE 

353A 

29 




928 

ADD 

H し iH し 

353 白 

01 

9E 

3A 


929 

LD 

BCiVALTBb 

353£ 

09 




930 

ADD 

HLiBC 

353F 

7E 




931 

LD 

A • けし） 

3540 

2F 




932 

CP し 


3541 

4F 




933 

LD 

C.A 

3542 

23 




934 

INC 

HL 

3543 

7E 




935 

LD 

A, (HU 

3544 

2F 




936 

CP し 


354S 

47 




937 

LD 

B.A 

3546 

03 




938 

INC 

BC 

3547 

C5 




939 

PUSH 

BC 

3548 

ED 




940 

KX 

DE.HL 

3549 

29 




941 

ADD 

H し , M し 

354A 

01 

9E 

3A 


942 

LD 

BC,VALTRL 

354D 

09 




943 

ADD 

HL,BC 

354E 

7E 




944 

し D 

A,(HL) 

35 が 

2F 




945 

CP し 


3550 

4F 




946 

LD 

C.A 

3551 

23 




947 

INC 

HL 

3552 

7E 




948 

LD 

A,(HL) 

3553 

2F 




949 

CPL 


3551 

47 




950 

LD 

B.A 

3555 

03 




951 

INC 

BC 

3556 

EB 




952 

EX 

D 巨， H し 

3557 

70 




953 

LD 

(HL),B 

3558 

20 




954 

DEC 

ML 

3559 

71 




955 

LD 

(H し ）, C 

3S5A 

Cl 




956 

POP 

BC 

355B 

ED 




957 

EX 

DE,H し 

355C 

70 




958 

LD 

(HL),B 

3SSD 

2B 




959 

DEC 

HL 

355E 

71 




960 

LD 

(H し ）， C 

355F 

D1 




961 

POP 

DE 

3560 

18 

92 



962 

JR 

ACEF2 

3562 





963 

ACEF8: 


3562 

11 

9C 

39 


964 

LD 

DE, 巨 PTURN 

3565 

21 

EF 

39 


965 

LD 

HL,AC 巨 CUT 

3568 





966 

ACEF9 : 

3568 

lA 




967 

LD 

A, (DE) 

3569 

B7 




968 

OR 

A 

356A 

28 

21 



969 

JR 

2,ACEF10 

356 じ 

13 




970 

INC 

DE 

356D 

FE 

17 



971 

CP 

23 

356F 

38 

F7 



972 

JR 

C,ACEF9 

3571 

FE 

4D 



973 

CP 

77 

3573 

30 

F3 



974 

JR 

NC,ACEF9 

3576 

FE 

IB 



975 

CP 

27 

3577 

28 

EF 



976 

JR 

2,ACEF9 

3579 

FE 

*)8 



977 

CP 

72 . 

357B 

28 

EB 



978 

JR 

Z,ACEF9 

357D 

77 




979 

LD 

{HL),A 

357E 

D5 




980 

PUSH 

DE 

357F 

57 




981 

LD 

D|A 

3580 

CD 

27 

39 


982 

CALL 

DIVBYTKN 

3583 

1)1 




983 

POP 

DE 

3584 

D6 

02 



984 

SUB 

2 

3586 

FE 

06 



985 

CP 

6 

3588 

30 

DE 



986 

JR 

NC,ACEF9 

358A 

23 




987 

INC 

HL 

358B 

18 

D 白 



988 

JR 

ACEF9 

358D 





989 

ACEFK 

a: 

3581) 

77 




990 

LD 

(HL)tA 

358K 

C9 




991 

RET 


358F 





992 

; 


358F 





993 

AC 巨 BW 


358 卜 

54 




994 

LD 

0,H 

3590 

21 

00 

80 


995 

LD 

H し ，32768 

3593 

IE 

Ob 



996 

LD 

巨 ， 11 

3595 

CD 

63 

36 


997 

CALL 

AC 巨良 W 巨 H 

3598 

IE 

51 



998 

LD 

E,81 

a59A 

CD 

63 

36 


999 

CALL 

ACEBWEH 

350D 

IK 

OB 



1000 

LU 

臣 i ll 

359F 

じ D 

93 

36 


1001 

CALL 

ACEBWEV 

35A2 

IH 

12 



1002 

LD 

Et 18 

36A4 

CD 

93 

36 


1003 

CALL 

ACEBWEV 

35A7 

01 

巨 8 

03 


1004 

LD 

BC.IOOO 

35AA 

3E 

0 良 



1005 

LD 

A,11 

35AC 

IE 

16 



1006 

LD 

E,22 

35AE 

CD 

CB 

36 


1007 

CALL 

ACEBWS 

35B1 

3E 

12 



1008 

LD 

A, 18 

35B3 

IE 

IB 



1009 

LD 

E,27 

35 目 5 

CD 

CB 

36 


1010 

CALL 

ACEBWS 

35 凸 8 

3E 

51 



1011 

LD 

A,81 

35BA 

IE 

48 



1012 

LD 

E,72 

35BC 

CO 

CB 

36 


1013 

CALL 

ACEBWS 

35BF 

3B 

58 



1014 

LD 

A,88 

35C1 

IH 

AD 



1015 

LD 

E,77 

35C3 

CD 

CB 

36 


1016 

CA しし 

ACEBWS 

35C6 

E5 




1017 

PUSH 

HL 

35 じ 7 

62 




1018 

LD 

H,0 

35C8 

01 

EF 

39 


1019 

LD 

BC,A じ巨 CMT 

35CD 





1020 

ACEBWl : 

35CB 

OA 




1021 

LD 

A, け C) 

35CC 

B7 




1022 

OR 

A 

35CD 

じ A 

61 

36 


1023 

JP 

2, ACEBWl2 

35D0 

03 




1024 

INC 

BC 

351)1 

6F 




1025 

LD 

L,A 

35D2 

6E 




1026 

LD 

L,(HL) 

35D3 

2D 




1027 

DEC 

L 

35D4 

F2 

CB 

35 


1028 

JP 

P,ACEBWl 

35D7 

C5 




1029 

PUSH 

BC 

3SD8 

01 

05 

05 


1030 

LD 

BC, 00505 H 

3!SDB 

ED 

43 

OC 

3A 

1031 

し D 

(ACERVS K BC 

35DF 

32 

F3 

35 


1032 

LD 

(ACEBWP+1),A 

351-2 

DD 

21 

95 

3A 

1033 

LD 

IX.ACEBWD 

35E6 

16 

00 



1034 

LD 

1),0 

35 卜 :8 

06 

08 



1035 

LD 

B,8 

35EA 





1036 

ACE 白 W2: 

35EA 

DD 

5E 

00 


1037 

LD 

E,(IX+0) 

35ED 

UD 

23 



1038 

INC 

IX 

35EF 

7A 




1039 

し D 

A,D 

35F0 

2F 




1040 

CP し 


35F1 

57 




1041 

LD 

D,A 

35F2 





1042 

ACEBWP: 


35F2 

2E 

oe 


1043 

LD 

し O00H 

35F4 

19 



1044 

ADD 

HL,DE 

35F5 

7E 



1045 

LD 

A,(H し） 

35F6 

B7 



1046 

OR 

A 

35 ド T 

28 

19 


1047 

JR 

Z,ACEBWS 

35F9 

0K 

00 


1048 

LD 

C,0 

35FB 




1049 

A じ EBW3 ； 

35FB 

0C 



1050 

INC 

C 

36KC 

19 



1051 

ADD 

H し , D£ 

(HL) 

35FD 

BE 



1052 

CP 

JP 

36KE 

CA 

FB 

35 

1053 

Z,ACEBW3 

3601 

EE 

03 


1054 

XOR 

003H 

3603 

BE 



1055 

CP 

(HL) 

3604 

20 

0 じ 


1056 

JR 

NZ,ACEBWS 

3606 

5C 



1057 

し D 

E，H 

3607 

21 

0 じ 

3A 

1058 

し ！} 

H し ， ACERVS 

360A 

30 



1059 

DEC 

A 

360B 

28 

01 


1060 

JR 

之 . ACEBW4 

360D 

23 



1061 

INC 

HL 

360E 




1062 

ACEBW4: 

360E 

7E 



1Q63 

LD 

A,(HL) 

360F 

91 



1064 

SUB 

C 

3610 

77 



1065 

し D 

LD 

(H し ） .A 

361 1 

63 



1066 

H,E 

3612 




1067 

ACEBWS: 

3612 

10 

D む 


1068 

DJN 之 

ACEBW2 

3614 

Cl 



1069 

POP 

BC 

36 け 

3A 

OU 

3A 

1070 

LD 

A,(ACERVS+1) 

3618 

FE 

05 


1071 

CP 

5 

361A 

20 

19 


1072 

JR 

N 之， ACEBW7 

3G1C 

3A 

0 じ 

3A 

1073 

LD 

A,(ACERVS) 

361K 

FE 

05 


1074 

CP 

5 

3621 

じ A 

CB 

35 

1075 

JP 

2,ACEBWl 

3624 

DA 

28 

36 

1076 

JP 

C,ACE13W6 

3 む 27 

AF 



1077 

XOR 

A 

3628 




1078 

A じ EBW6: 

3G28 

C6 

02 


1079 

ADD 

A,2 

362A 

5 ピ 



1080 

し D 
し D 

E,A 

3G2B 

16 

00 


1081 

D,0 

362U 

7C 



1082 

LD 

A .11 

362E 

El 



1083 

POP 

HL 

362F 

19 



1084 

ADD 

M し .DE 

3630 

£5 



1085 

PUSH 

HL 

3631 

67 



1086 

LD 

JP 

11,A 

3G32 

C3 

CD 

35 

1087 

ACEBWl 

3635 




1088 

ACEBW7 : 

3635 

38 

01 


1089 

JR 

C,ACEBWS 

3637 

AF 



1090 

XOR 

A 

3638 




1091 

ACEBWS ： 

3638 

6F 



1092 

し D 

し .A 

3639 

3A 

0 じ 

3A 

1093 

LD 

A,(ACERVS) 

363C 

FE 

05 


1094 

CP 

5 

363E 

20 

0E 


1095 

JR 

NZ,ACEBW9 

3640 

7D 



1096 

し D 

A,L 

3641 

3C 



1097 

INC 

A 

3642 

2F 



1098 

CPL 


3613 

5F 



1099 

LD 

E,A 

3644 

16 

FF 


1100 

し 0 

LD 

D,0FFH 

3646 

7C 



1 101 

A,H 

3647 

El 



1102 

POP 

HL 

3648 

19 



1103 

ADD 

HL,DE 

3649 

巨 5 



1104 

PUSH 

ML 

364A 

67 



1105 

LD 

M,A 

364B 

C3 

CB 

35 

1 106 

JP 

ACEBWl 

364E 




1107 

ACEBWS: 

364E 

DA 

52 

36 

1108 

JP 

C,ACEBW10 

3651 

AF 



1109 

XOR 

A 

3652 




1110 

ACEBW10 ： 

3652 

95 



nil 

SUB 

D,0 

3653 

1C 

00 


1112 

し D 

3655 

30 

01 


1113 

JR 

NC,ACEBWl1 

3657 

15 



1114 

DEC 

D 

3658 




nis 

ACEBWl1: 

3658 

5F 



1116 

LI) 

E,A 

3659 

7C 



1 117 

LD 

A,H 

365A 

ピ ] 



1 崖 18 

POP 

HL 

365D 

19 



1119 

ADD 

H し ， DK 

365 じ 

K5 



1120 

PUSH 

HL 

3651) 

67 



1 121 

LD 

JP 

11, A 

365E 

C3 

CB 

36 

1122 

ACEBWl 

366] 




1123 

ACEDW12: 

366] 

El 



1 124 

POP 

HL 

3662 

C9 



1 125 

RET 


3663 




1126 

； 


3663 




1127 

ACEBWEH: 

3663 

巨 5 



1 128 

FUSH 

H し 

3664 

EB 



1129 

EX 

Dli.H し 

3665 

A 卜 



1130 

‘ XOR 

0,5 

3666 

06 

05 


1131 

1,0 

3668 




1132 

ACEBWEHl ： 

3668 

4¥ 



1 J33 

し 1) 

C.A 

36G9 

81 



1134 

ADD 

A,C 

3G6A 

81 



1135 

ADD 

A •じ 

366H 

8G 



1136 

AOD 

A, (HI.) 

3(;6 じ 

2C 



1137 

IKC 

L 

3661) 

10 

FD 


1138 

DJNZ 

A じと BWEHl 

366 F 

EB 



1 139 

KX 

DK,I ! し 

367 む 

W 



1140 

LI) 

C.A 

3671 

60 



!141 

LI) 

H , 良 

3672 




1142 

し 1) 

しじ 

3«73 

が 



I 113 

ADD 

H し . HL 

3674 

09 



1144 

ADD 

HImBC 

367 员 

29 



1145 

ADD 

M し , M し 

3676 

2 幻 



1146 

ADD 

H し iH し 

3 む 7 了 

09 



1147 

ADD 

H し .B 。 

3678 

29 



1148 

ADD 

H し M し 

3679 

09 



1149 

add 

HL,BC 

D£,M し 

367A 

EB 



1 げシ 

EX 

367 目 

AF 



1151 

XOR 

A 

367C 

06 

on 


1152 

LD 

B,3 

367E 




1 153 

ACEBWEH2 ： 

367K 

4F 



1154 

し 0 

C,A 

367F 

81 



1155 

ADD 

A|C 

3680 

81 



1156 

ADD 

A,C 

3681 

86 



1157 

ADD 

A,(HL) 

3682 

2C 



1158 

INC 

L 

3683 

10 

F9 


1159 

DJNZ 

ACEBWEH2 

3685 

4F 



1160 

‘ し D 

C, A 

3686 

EB 



1161 

EX 

OE.M し 

3687 

09 



1162 

ADD 

H し ， BC 

3686 

29 



1163 

ADD 

H し , H し 

3689 

01 

9E 

3A 

1164 

LU 

BC,VA し TD し 

368C 

09 



1165 

ADD 

HL,BC 

36813 

4E 



1166 

LD 

C, けし》 



►今がら r ちやだワ」 を説む‘立媒 のはうだった。やっぱり 11111 しじくいやわ， が前-は。 
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368E 

23 



1167 

368F 

4G 



1 168 

3690 

E1 



1169 

3691 

09 



1170 

3692 

C9 



1171 

3693 




1172 

3693 




1 173 

3693 

E5 



1 174 

3694 

EB 



1175 

3695 

11 

QA 

00 

1176 

3698 

AF 



1177 

3699 

06 

05 


1178 

3698 




1179 

369B 

4F 



1180 

369C 

81 



1181 

369D 

81 



1182 

369 巨 

86 



1183 

369F 

19 



1184 

36A0 

10 

卜 ’9 


1185 

36A2 

KB 



1186 

3GA3 

4F 



1187 

36A4 

60 



1188 

36A5 

69 



1189 

36A6 

29 



1190 

36A7 

09 



1191 

36A8 

29 



1192 

36A9 

29 



1193 

36AA 

09 



1194 

36AB 

29 



1 195 

36AC 

09 



1196 

36AD 

E 白 



1197 

36AH 

D5 



1198 

36AF 

11 

OA 

00 

1199 

36B2 

AF 



)200 

36B3 

06 

03 


1201 

36B5 




1202 

36B5 

け 



1203 

36D6 

81 



1204 

36B7 

81 



1205 

36B8 

8G 



1206 

36B9 

19 



1207 

36&A 

10 

F9 


1208 

36BC 

D1 



1209 

36BD 

EB 



1210 

36BK 

4F 



1211 

36 BK 

09 



1212 

36C0 

29 



1213 

36CI 

01 

9E 

3A 

1214 

36C4 

09 



1215 

36C5 

4K 



1216 

36C6 

23 



1217 

36 じ 7 

4G 



1218 

36C8 

El 



1219 

36C9 

09 



1220 

36CA 

C9 



1221 

36CB 




1222 

36CB 




1223 

36Cfi 

DS 



1224 

36CC 

5F 



1225 ’ 

36CD 

lA 



1226 

36CE 

D1 



1227 

36CF 

FE 

な） 


1228 

36D1 

28 

08 


1229 

36D3 

•10 

08 


1230 

36D5 

lA 



1231 

36D6 

FE 

U1 


1232 

36D8 

28 

03 


1233 

36I)A 

1)8 



1234 

36DB 




1235 

360B 

09 



1236 

36DC 

C9 



1237 

36DD 




1238 

36DI) 

ED 

42 


1239 

36DF 

C9 



1240 

36E0 




1241 

36H0 




1242 

36E0 

AF 



1243 

36 巨 1 

57 



1244 

36 芭 2 

2 巨 

OB 


1245 

36B4 

06 

4K 


1246 

36E6 




1247 

36E6 

4E 



1248 

36E7 

2C 



1249 

36E8 

00 



1250 

36E9 

C2 

F2 

36 

1251 

36EC 

3C 



1252 

36ED 

10 

F 了 


1253 

36BF 

C3 

F9 

36 

1254 

36F2 




1255 

36F2 

OD 



1256 

36F3 

C2 

F7 

36 

1257 

36F6 

n 



1258 

36F7 




1259 

36F7 

10 

El) 


1260 

36F9 




1261 

36F9 

92 



1262 

36FA 

6F 



1263 

36FB 

26 

OF 


1264 

36FD 

D8 



1265 

36FE 

26 

FO 


1266 

3700 

C0 



1267 

3701 

26 

80 


1268 

3703 

C9 



1269 

3704 




1270 

3704 




1271 

3704 

77 



1272 

3705 

32 

48 

37 

1273 

3708 

2F 



1274 

3709 

E6 

03 


1275 

370B 

32 

3C 

37 

1276 

370E 

22 

38 

37 

1277 

3711 

11 

F5 

FF 

1278 

3714 

CD 

37 

37 

1279 

3717 

1C 



1280 

3718 

CD 

37 

37 

1281 

371B 

1C 



1282 

371C 

CD 

37 

37 

1283 

371F 

SA 



1284 

3720 

CD 

37 

37 

1285 

3723 

]1 

01 

00 

1286 

3726 

CD 

37 

37 

1287 

3729 

IE 

09 


1288 

372B 

CD 

37 

37 

1289 

372E 

1C 



1290 


INC HL 
LD B,(HL) 

POP H し 
ADD H し . BC 
RET 

ACEBWEV ： 

PUSH HL 
EX DE,H し 
し D DE,10 

XO 托 A 
LD B,5 

ACEBWEV1 : 

LD C,A 
ADD A,C 
ADD A,C 
ADD A, けし） 

ADD m,,o 巨 
DJN 之 ACEBWEV1 
EX DE,HL 
LD C,A 
LD H,B 
LD し ， C 
ADD H し ， ML 
ADD HL.BC 
ADD M し ，11 し 
ADD HL.HL 
ADD HL,bC 
ADD M しし 
ADD H し ， BC 
EX DEiHL 
PUSH D 巨 
LD DE.10 
XOR A 
LD B • 3 

ACEBWEV2 ： 

LD C,A 
ADD A,C 
ADD A,C 
ADD A,(HL) 

ADD H し .DE 
DJNZ ACEBWEV2 
POP DE 
EX UE,HL 
し D C,A 

ADD H し ， BC 
ADD M し , H し 
LD BC,VA し TBL 

ADD H し ， BC 
LD C,(H し） 

INC HL 
LD B,(HL) 

POP H し 
ADD HL,BC 
RET 

ACEBWS : 

PUSH DE 
LD E.A 
LD A,(DE) 

POP DE 
CP BLACK 
JR Z,ACEBWSI 
JR NC,ACEBWS2 
LD A,(DE 》 

CP BLACK 
JR 之， ACE 目 WS2 

RET C 

ACEBWS1 ： 

ADD HL.BC 
RET 

ACEBWS2 ： 

SBC HL,BC 
RET 

又 CEO; 

XOR A 
LD D,A 
LD し ， 11 
LD 扫 ， 64 + い 

ACEOl ： 

LD Ct(HL) 

INC L 
DEC C 

JP NZ,ACE02 
INC A 
DJNZ ACEOl 
JP AC 巨 04 

ACE02 ： 

DEC C 

JP NZ,ACE03 
INC D 

ACE03 ： 

DJNZ ACEOl 

ACE04 : 

SUB D 
LD し .A 
LD H,O10H-1 
RET C 
LD H,0FOH 
RET N 之 
LD H.OBOH 
RET 

PUTPIECE ： 

LD (HL》.A 
LD (RKVPIECEP41),A 

AND 003H 

LD (REVPIECER+l),A 
LD (REVPIECEXYfl),HL 
LD DE\ -11 
CALL REVPIECE 
INC E 

CALL REVPIECE 
INC E 

CALL REVPIECE 
LD E,D 
CALL REVPIECE 
し D DE,1 

CALL REVPIECE 
LD E.9 
CALL REVPIECE 
INC E 


372F CD 37 37 

3732 1C 

3733 CD 37 37 

3736 C9 

3737 
3737 
3737 

3737 2] 00 ()0 
373a 19 
373B 

373B 3E 00 
373D BE 
373K CC 
373F 06 00 
3741 
374104 
374219 

3743 BE 

3744 CA い 37 
3747 

3747 3E 00 
3749 BE 
374A CO 
374U 
374b B7 
374C ED 52 
374E 77 
374F 10 FA 

3751 C9 

3752 


1291 CALL REVPIECE 

1292 INC E 

1293 CALL REVPIECE 

1294 RET 

1295 ； 

1296 REVPIECE ： 

1297 REVPIECEXY ： 

1298 LD HL, 00000 H 

1299 ADD H し , DE 

1300 REVPIECER ； 

1301 し D A,OO0H 

1302 CP (HL) 

1303 RET N 之 

1304 LD B,0 

1305 REVPIECEI; 

1306 INC B 

1307 ADD HL,D 巨 

1308 CP (HL) 

1309 JP Z.REVPIECEl 

1310 REVPIECEP ： 

1311 LD A,000H 

1312 CH (HL) 

1313 RET NZ 

1314 REVPIECE2 ： 

1315 OR A 

1316 SBC H し， DE 

1317 LD (HL),A 

1318 DJNZ REVPIECE2 

1319 RET 

1320 REVERSIl ： 


000Q 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 


Sub Routines & Work Area 


OFFSET $A00O-REVERS11 


3752 




8 

OHG 

REVERSIl 

3762 




9 



3752 




10 

INPUT ： 

3752 

21 

01 

01 

11 

LD 

HL.O01O1H 

HL 

3755 

E5 



12 

PUSH 

3756 




13 

INPUT] 

1 ： 

3756 

El 



14 

POP 

HL 

3757 

20 



15 

DEC 

L 

3758 

20 

ID 


16 

JR 

LD 

N 之 , INPUTS 

375A 

2E 

40 


17 

L.040H 

375C 

25 



18 

DEC 

H 

3751) 

20 

OF 


19 

JR 

NZ,INPUT2 

375F 

E5 



20 

PUSH 

HL 

3760 

CD 

CD 

37 

21 

CALL 

CSREADY 

3763 

CD 

F 白 

6D 

22 

CALL 

lOPRTCS 

3766 

El 



23 

POP 

HL 

3767 

3A 

E7 

6D 

24 

LD 

A, (CSCTR) 

376A 

87 



25 

ADD 

A,A 

376B 

67 



26 

LD 

M,A 

376C 

18 

09 


27 

JR 

INPUTS 

376E 




28 

INPUT2 ： 

376E 

3A 

E7 

6D 

29 

LD 

CP 

A, (CSCTR) 

3771 

BC 



30 • 

H 

3772 

E5 



31 

PUSH 

HL 

3773 

CC 

C7 

37 

32 

CALL 

之 .ERSCS 

3776 

El 



33 

POP 

HL 

3777 




34 

INPUTS 

1 ： 

3777 

E5 



35 

PUSH 

HL 

3778 

CD 

6E 

39 

36 

CALL 

GETKY 

377B 

B7 



37 

OR 

JR 

A 

377C 

28 

D8 


38 

Z.INPUTl 

377K 

El 



39 

POP 

HL 

377F 

F5 



40 

PUSH 

AF 

3780 

CD 

C7 

37 

41 

CALL 

ERSCS 

3783 

3A 

DB 

39 

42 

LD 

LD 

A, (CURSOR) 

3786 

67 



43 

D.A 

3787 

CD 

27 

39 

44 

CALL 

DIVBYTEN 

378A 

5F 



45 

LD 

E.A 

378D 

FI 



46 

POP 

AF 

378C 

3D 



47 

DEC 

378D 

20 

03 


4B 

JR 

NZ,INPUT4 

378F 

10 



49 

DEC 

巨 

3790 

18 

16 


50 

JR 

INPUT? 

3792 




51 

INPUTS 

1 ： 

3792 

3D 



52 

DEC 

NZ,INPUTS 

3793 

20 

06 


S3 

JR 

3795 

IC 



54 

INC 

K 

3796 

7B 



55 

し D 

A,E 

3797 

FE 

09 


56 

CP 

3799 

18 

OD 


57 

JR 

INPUT? 

379 日 




58 

INPUTS 

i ： 

3796 

OG 

02 


59 

SUB 

2 

3791) 

28 

05 


60 

JR 

JR 

Z, INPUTS 

379F 

30 

IS 


61 

NC,INPUTS 

37A1 

IS 



62 

DEC 

D 

37A2 

18 

04 


63 

JR 

INPUT? 

37A4 




64 

INPUT( 

ミ： 

37A4 

11 



65 

INC 

D 

37A5 

7A 



66 

LD 

CP 

A,D 

37A6 

FE 

09 


67 

9 

37Afi 




68 

INPUT ?： 

37A8 

28 

A8 


69 

JR 

2, INPUT 

37AA 

7A 



70 

し D 

A,D 

37A& 

87 



71 

ADD 

A,A 

37AC 

87 



72 

ADD 

A.A 

37AD 

87 



73 

ADD 

A.A 

37AE 

82 



74 

ADD 

A,D 

37AF 

82 



75 

ADO 

A,D 

37BO 

83 



76 

ADD 

A,E 

37B1 

32 

OB 

39 

77 

LD 

JR 

(CURSOR),A 

37B4 

18 

9C 


78 

INPUT 

37B6 




79 

INPUT! 

)： 

37B6 

3A 

DB 

39 

80 

LD 

A,(CURSOR) 

37B9 

6F 



81 

LD 

し ’A 

37BA 

3A 

EE 

61) 

良 2 

LD 

A, (BOARD) 

37BD 

67 



83 

LD 

M,A 

37 扫 E 

3A 

DC 

39 

84 

LD 

A, (TURN) 

37C1 

CD 

06 

38 

85 

CALL 

CHECKPI 

37C4 

20 

BC 


86 

JR 

N 之 . INPUT 

37C6 

C9 



87 

RET 


37C7 




88 

； 


37C7 




89 

ERSCS 


37C7 

CD 

CD 

37 

90 

CALL 

•CSREADY 

37CA 

C3 

FE 

6D 

91 

JP 

lOERSCS 

37CD 




92 

； 



93 CSREADY ： 


120 


Oh!X 1993.6. 


►•クラス巧えをした。をこでは， X 68000 ユーザーの数が2人 . ウルウル。さて，披近セ 

—ラームーンリをがおいようですが，蛾はガンダム，マクロスのはうがいいと,をけ。 P . S .5 り 
のぶが:のブルーがすごくいい。 中倉倩ち （19) T ■萊 






37CD 

3A 

OB 

39 

94 

37D0 

CD 

02 

39 

95 

37D3 

E5 



96 

37D4 

6F 



97 

37D5 

3A 

EE 

6D 

98 

37D8 

67 



99 

37D9 

7E 



100 

37DA 

£1 



101 

37DB 

C9 



102 

37DC 




103 

37DC 




104 

37DC 

3A 

EE 

60 

105 

37DF 

67 



106 

37E0 

11 

9 (； 

39 

107 

37K3 

0E 

00 


108 

37E5 




109 

37 巨 5 

1A 



110 

37E6 

B7 



in 

37E7 

28 

18 


112 

37E9 

13 



113 

37EA 

6F 



114 

37EB 

£5 



115 

37EC 

D5 



116 

37ED 

3A 

DC 

39 

117 

37FO 

CD 

06 

38 

118 

37F3 

D1 



119 

37F4 

El 



120 

37F5 

20 

HE 


121 

37F7 

7D 



122 

37F8 

32 

H2 

39 

123 

37FB 

0C 



124 

37FC 

79 



125 

37FD 

FE 

02 


126 

37FF 

3B 

£4 


127 

3801 




128 

3801 

79 



129 

3802 

32 

El 

39 

130 

3805 

C9 



131 

3806 




132 

3806 




133 

3806 

EE 

03 


134 

3808 

32 

43 

38 

135 

3800 

22 

3F 

38 

136 

380E 

7E 



137 

380F 

B7 



138 

3816 

C0 



139 

3811 

11 

F5 

FF 

140 

3814 

CD 

3E 

38 

141 

3817 

C8 



142 

3818 

1C 



143 

3819 

CD 

3E 

38 

144 

381C 

C8 



145 

381D 

1C 



146 

381E 

CD 

3E 

38 

147 

3821 

C8 



148 

3822 

5A 



149 

3823 

CD 

3E 

38 

150 

3826 

C8 



151 

3827 

11 

01 

00 

152 

382A 

CD 

3 巨 

38 

153 

362D 

C8 



154 

382E 

IE 

09 


155 

3830 

CD 

3E 

38 

156 

3833 

C8 



157 

3834 

1C 



158 

3835 

CD 

3E 

38 

159 

3838 

じ 8 



160 

3839 

1C 



161 

383A 

CD 

3E 

38 

162 

383D 

C9 



163 

383E 




164 

383E 




165 

383E 




166 

383£ 

21 

00 

00 

167 

3841 

19 



168 

3842 




169 

3842 

3£ 

00 


170 

3844 

BE 



171 

3845 

CO 



172 

3846 




173 

3846 

19 



174 

3847 

BE 



175 

3848 

CA 

46 

38 

176 

384B 

EE 

03 


177 

384D 

BE 



178 

384E 

C9 



179 

38 け 




180 

384F 




181 

384F 

21 

UF 

39 

182 

3852 

in 



183 

3853 

28 

01 


184 

38S5 

23 



185 

3856 




186 

3856 

34 



187 

3857 

1C 



188 

3858 

3A 

tm 

6U 

189 

385B 

67 



190 

385C 

6A 



191 

385D 

73 



192 

385E 

7A 



193 

385F 

D5 



194 

3860 

CD 

02 

39 

195 

3863 

D1 



196 

3864 

7B 



197 

3865 

D5 



198 

3866 

CD 

F 艺 

6D 

199 

3669 

CD 

巨 0 

38 

200 

386C 

CD 

OD 

6E 

201 

386F 

3A 

EA 

6D 

202 

3872 

CD 

37 

39 

203 

3875 

Dl 



204 

3876 

0£ 

F5 


205 

3878 

CD 

97 

38 

206 

387 良 

OC 



207 

387C 

CD 

97 

38 

208 

387F 

0 じ 



209 

3880 

CD 

97 

38 

210 

3883 

OE 

FF 

211 

38 目 5 

Cl) 

97 

38 

212 

3888 

OE 

01 


213 

388A 

CD 

97 

38 

214 

3880 

0£ 

09 


215 

388F 

CD 

97 

38 

216 

3892 

OC 



217 


し D A,(CURSOR) 

CALL POSITION 
PUSH H し 
LD L,A 
LD A,(BOARD) 

し D H,A 

LD Ai(H し） 

POP HL 
RET 

CHECKMV: 

LD A,(BOARD) 

LD H,A 
LD DE,EPTURN 
し D C,0 

CHECKMVl: 

LD A,(DE) 

OR A 

JR Z,CHECKMV2 
INC DE 
LD し lA 
PUSH HL 
PUSH DE 
LD A,(TURN) 

CALL CHECKFI 
POP D 巨 
POP HL 

JR N 之 ， CHECKNVl 

LD A,L 
LD ( し ASTPM),A 

INC C 
LD A.C 
CP 2 

JR C,CHECKMV1 
CHECKMV2 ： 

LD A,C 

LD (PMOVES),A 

RET 

CHECKPI ： 

XOR 003H 

LD (CHECKRPR+1),A 
LD (CHECKttPXY^l),H し 

LD A,(HL) 

OR A 
RET NZ 
LD DE,-ll 
CALL CHECKRP 
RET Z 
INC £ 

CA しし CHECKRP 
RET 2 
INC E 

CALL CHECKRP 
RET 之 
LD E,D 
CALL CHECKRP 
RET Z 
LD DE.l 
CALL CHECKRP 
RET 2 
LD E,9 
CALL CHECKRP 
RET 之 
INC 巨 

CALL CHECKRP 
RET 之 
INC E 

CALL CHECKRP 
RET 

CHECKRP ： 

CHECK 反 PXY; 


LD 

HL, 0000 OH 

ADD 

M し >0 巨 

CHECKRPR ： 

LD 

CP 

A,0O0H 

【 HL> 

RET 

NZ 

CHECKRP1 : 

ADD 

HLiDE 

CP 

JP 

(HL) 

之 ， CHECKRPl 

XOR 

003U 

CP 

げし > 

RET 


SHWPIECE ： 

LD 

HL,POINTS 

DEC 

E 

JR 

Z,SHWPIECEl 

INC 

HL 

SHWPIECEl ： 

INC 

(HL) 

INC 

E 

し D 

A, (BOARD) 

LD 

H.A 

LD 

L.D 

LD 

(HL),E 

LD 

PUSH 

A,D 

DK 

CALL 

POSITION 

POP 

DE 

し D 

PUSH 

A.E 

DE 

CALL 

lOPUTPC 

CALL 

PRTPTS 

CALL 

lOPLTSD 

し D 

A,(PPCTR) 

CALL 

WAIT 

POP 

DE 

し D 

C,—11 

CALL 

RVSPIBCE 

INC 

C 

CALL 

RVSPIECE 

INC 

C 

CALL 

RVSPIECE 

LD 

C,-l 

CALL 

RVSPIECE 

し D 

C,1 

CALL 

RVSPlECE 

LD 

C,9 

CALL 

RVSPIECE 

INC 

C 


3893 

CD 

97 

38 

218 

CALL 

RVSPIECE 

3896 

OC 



219 

INC 

C 

3897 




220 

; 


3897 




221 

RVSPIECE ： 

3897 

6A 



222 

し D 

i.,n 

3898 

3A 

EE 

6D 

223 

LD 

A,(BOARD) 

389U 

67 



224 

LD 

LD 

M,A 

3890 

06 

00 


225 

B,0 

389E 




226 

RVSPIECEI : 

389E 

04 



227 

INC 

B 

389F 

71) 



228 

し D 

A , し 

38A0 

81 



229 

ADD 

A,C 

38A1 

6F 



230 

LD 

し , A 

38A2 

7E 



231 

LD 

A,(H し） 

3BA3 

B7 



232 

OR 

A 

38A4 

C8 



233 

RET 

Z 

38A5 

BB 



234 

CP 

E 

38A6 

20 

F6 


235 

JR 

N 之 ， RVSPIECEI 

38A8 

7A 



236 

し D 

A,D 

38A9 




237 

RVSPIECE2 ： 

38A9 

05 



238 

DEC 

H 

38AA 

C8 



239 

RET 

Z 

38AB 

2A 

DF 

39 

240 

し D 

H し， （ POINTS) 

38AE 

lU 



241 

DEC 

ど 

38AF 

20 

04 


242 

JR 

NZiRVSPI 巨 CE3 

38B1 

2C 



243 

INC 

L 

38B2 

25 



244 

DEC 

II 

38B3 

18 

02 


2 •け 

JR 

RVSPIECE4 

38B5 




246 

RVSPIEC 巨 3 ： 

38BS 

2D 



247 

DEC 

L 

38B6 

24 



248 

INC 

H 

38B7 




249 

RVSPIECE4 ： 

38B7 

1C 



250 

INC 

E 

38B8 

22 

DF 

39 

251 

LD 

(POINTS》，HL 

38BB 

81 



252 

ADD 

A,C 

380C 

C5 



253 

PUSH 

BC 

38BD 

F5 



254 

PUSH 

AF 

38BE 

D5 



255 

PUSH 

DE 

38BF 

6F 



256 

LD 

L,A 

38C0 

3A 

EE 

6D 

257 

LD 

A,(BOARD) 

38C3 

G7 



258 

LD 

H,A 

38C4 

73 



259 

し D 

LD 

(HL ) •技 

38C5 

7 【） 



260 

AiL 

38C6 

CD 

02 

39 

261 

CALL 

POSITION 

38C9 

Dl 



262 

POP 

DE 

3 目 CA 

7B 



263 

LD 

A.E 

38CB 

D5 



2G4 

PUSH 

DE 

38CC 

CD 

F 己 

6D 

265 

CALL 

lOREVPC 

38CF 

CD 

巨 0 

38 

266 

CALL 

PRTPTS 

381)2 

CD 

10 

6£ 

267 

CALL 

lOREVSD 

38D5 

3A 

だ B 

6D 

268 

し D 

A,(PRCTR 》 

38D8 

CD 

37 

39 

269 

CAL し 

WAIT 

38DB 

Dl 



270 

POP 

DE 

38DC 

FI 



271 

POP 

AF 

38DD 

Cl 



272 

POP 

BC 

38DE 

18 

じ 9 


273 

JR 

RVSPIECE2 

38E0 




274 

； 


38E0 




275 

PRTPTS こ 

38E0 

21 

22 

0F 

276 

LD 

LD 

HL,15 本 256+34 

38E3 

3A 

DF 

39 

277 

At(POINTS) 

38E6 

CD 

EF 

38 

278 

CA しし 

PRTDEC 

38E9 

21 

22 

12 

279 

LD 

LD 

HL,18^256+34 

38EC 

3A 

臣 0 

39 

280 

A,(POINTS+l> 

38EF 




281 

; 


38KF 




282 

PRTDEC : 

38EF 

57 



283 

LD 

D,A 

38F0 

CD 

27 

39 

284 

CALL 

DIVBYTEN 

38F3 

C6 

30 


285 

ADD 

A,'0' 

38 ド 5 

E5 



286 

PUSH 

H し 

38FC 

D5 



287 

PUSH 

D 巨 

38F7 

Cl) 

OA 

6E 

288 

CALL 

lOPRTCHR 

38FA 

FI 



289 

POP 

AF 

38FB 

£1 



290 

POP 

H し 

3BFt ： 

C6 

30 


291 

ADD 

A, W 

38FK 

21 》 



292 

DEC 

し 

38FF 

じ 3 

OA 

6H 

293 

JP 

lOPRTCHR 

3902 




294 

； 


3902 




295 

POSITION ： 

3902 

F5 



296 

PUSH 

AF 

3903 

57 



297 

LD 

D|A 

3904 

Cl) 

27 

39 

298 

CALL 

DIVBYTEN 

3907 

6F 



299 

し D 

L, A 

3908 

85 



300 

ADD 

A •し 

3909 

85 



301 

ADD 

A.L 

390A 

D6 

02 


302 

SUB 

2 

390 じ 

6F 



303 

し D 

し .A 

3901) 

15 



304 

DKC 

D 

390E 

7A 



305 

LD 

A,D 

390 ド 

82 



306 

ADD 

A,D 

3910 

82 



307 

ADD 

A,D 

3911 

67 



308 

LD 

M,A 

3912 

FI 



309 

POP 

AF 

3913 

C9 



310 

RET 


3914 




311 

RND ： 


3914 




312 


3914 

2A 

E4 

39 

313 

LD 

H し， （ RNDWK) 

3917 

54 



314 

LD 

DJI 

3918 

5D 



315 

LD 

E •し 

3919 

29 



316 

ADD 

H し , M し 

391A 

29 



317 

ADD 

HL,HL 

39IB 

29 



318 

ADD 

HL»HL 

391C 

19 



319 

ADD 

M し ， DE 

39ID 

11 

65 

02 

320 

し D 

DE|613 

3920 

19 



321 

ADD 

HL,DE 

3921 

22 

£4 

39 

322 

LD 

(RNDWK),HL 

3924 

54 



323 

LD 

D,H 

3925 

18 

02 


324 

JR 

DIV 

3927 




325 

; 


3927 




326 

DIVBYTEN: 

3927 

OE 

OA 


327 

し D 

C,10 

3929 




328 

DIV: 


3929 

AF 



329 

XOR 

A 

392A 

06 

OH 


330 

LD 

B,8 

392C 




331 

DIVl: 


392C 

CB 

22 


332 

SLA 

D 

392 巨 

8F 



333 

ADC 

A, A 

392F 

B9 



334 

CP 

JH 

C 

3930 

38 

02 


335 

C,DIV2 

3932 

91 



336 

SUB 

C 

3933 

14 



337 

INC 

D 

3934 




338 

DIV2 ： 


3934 

10 

卜 6 


339 

DJNZ 

DIVl 

3936 

C9 



340 

RET 


3937 




341 

; 
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役川が平 （17) おが靴 



3937 
3937 67 
3938 な I 
393A 
393A 2b 
393B 7C 
393C B5 
393D 20 
393F C9 
3940 
3940 
3940 lA 


342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 


WAIT ： 

し D H,A 

し 0 し ，1 

WAITI：* 

DEC ML 
し D A,M 

OR し 

JR NZ,WAITI 
RET 

PRTSTR : 

A,(DE) 


3957 2C 

3958 3D 

3959 20 F3 
395B C9 

3d 己 C 
395C 


372 

373 

374 

375 

376 

377 


INC 

DEC 

JR 

RET 


L 

A 

NZiPRTSP 


395C 

F5 



378 

PUSH 

AF 

3951) 

E5 



379 

PUSH 

HL 

39SE 

1)5 



380 

PUSH 

DE 

395F 

CD 

16 

6 巨 

381 

CALL 

10 FLGET 

3962 

CD 

7A 

39 

382 

CA しし 

KEYNO 

3965 

D1 



383 

POP 

POP 

DE 

3966 

El 



384 

ML 

3967 

Cl 



385 

POP 

BC 

3968 

06 

な 3 


386 

SUB 

3 

396A 

00 



387 

RET 

NC 

396B 

78 



388 

LD 

JR 

A.B 

396C 

18 

HE 


389 

FLGET 

396E 




390 

; 


396E 




391 

GETKY ； 

396E 

CL) 

\3 

6K 

392 

CALL 

lOGKTKY 

3971 

21 

E6 

39 

393 

LD 

CP 

HL,PREKY 

3974 

BE 



394 

(HL) 

3975 

20 

02 


395 

JR 

NZpGETKYl 

3977 

AF 



396 

XO 反 

A 

3978 

C9 



397 

RET 


3979 




398 

GETKY1 


3979 

77 



399 

LD 

(HL).A 

397A 




400 

; 


397A 




401 

KEYNO ： 


397A 

卜 E 

61 


402 

CP 

• 狂 * 

397C 

38 

06 


•103 

JR 

C,KEYNO1 

397E 

FE 

7B 


404 

CP 

•z, + l 

3980 

30 

02 


405 

JR 

NC.KBYNOl 

3982 

D6 

20 


406 

SUB 

， a •- 'A, 

3984 




407 

KEYNO1 ： 

3984 

21 

E6 

BD 

408 

LD 

LD 

H し KEYCODE, 

3987 

01 

07 

U0 

409 

扫 C,7 

398A 

ED 

B9 


410 

CPDR 


39ac 

79 



411 

LD 

A,C 

398U 

CO 



412 

RET 

N 之 

398E 

3C 



413 

INC 

A 

398F 

FE 

06 


414 

CP 

だ 

3991 

D8 



415 

RET 

C 

3992 

ED 

7B 

D9 39 

416 

LD 

SP,(RETSP) 

3996 

CA 

45 

ao 

417 

JP 

之 , C し RSCR 

3999 

C3 

07 

6E 

418 

JP 

lOKND 

399C 




419 



3g9C 




420 




399C 
399C 
399C 
39D9 
391)0 
390C 
39DD 
39DF 
39B1 
39H2 
39E3 
39E4 
39E6 
39 巨 7 
39BF 
3AOC 
3A0E 
SAOE 
3A0E 
3A0E 

3A0E 50 6C 6179 
3A12 65 72 
3A14 00 
3A15 

3A15 50 6F 69 6E 
3A19 74 73 
3A1B 00. 

3AIC 
3A1C 54 
3A20 00 
3A21 
3A21 SO 
3A25 00 
3A26 
3A26 57 
3A2A 65 
3A2C 00 
3A2D 
3A2D 30 
3A31 
3A33 00 
3A34 

3A34 43 6F 6D 2E 

3A38 00 

3A39 


421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 


Work Area (Variable) 

EPTURNiDS 61 
RETSP ： DS 2 
CURSOR：DS 1 
TURN ： DS 1 
PLAYER：DS 2 
POINTS IDS 2 
PMOVES : DS 1 
し ASTPMIDS 1 
BESTS : DS 1 
RNOWK ： DS 2 
PREKY ： DS 1 
ACEFCT：DS 8 
ACECMT：DS 29 
ACERVS : DS 2 

Work Area (Constant) 

STRPLR: 

DM 'Player* 


442 D 白 0 

443 STRPTS : 

444 DM * Points* 


75 72 6E 

6173 73 

69 6E 6E 


44 72 61 
31) 


445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 


DB 0 
STRTRN ： 

DM •Turn* 

DB 0 
ST 反 PS: 

DM 'Pass' 

DB 0 
STRWNR ； 

DM •Winner* 


454 DB 0 

455 STRDRW ： 

456 DM •=Drawr 


457 

458 

459 

460 

461 


DB 0 
STRCOM ： 

DM 'Com.* 
DB 0 
STRUSR ： 


3A39 55 73 65 72 

3A3D 00 

3A3E 

3A3K 4C 76 2E 
3A4100 
3A42 


3A42 

3A46 

3A4A 

3AIE 

3A52 

3A56 


2106 
07 05 
05 21 
21 0F 
12 02 
06 00 


05 21 
2109 
OA 05 
02 21 
1C り 


462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 


DM •User* 

DB 0 
STRLV: 

DM •い 
DB 0 

CLRDATA ： - 

DB 33,6,5,33,7,5,33,9,5,33,10,5 


DB 33,15,2,33,18,2,28.20,6,0 


3941 

B7 



354 

OR 

A 

3A58 





470 

EPTDATA ： 






3942 

C8 



355 

RET 

之 

3A58 

0B 

12 

51 

58 

471 

DB 

11 

18 

•81,88 

24 

• 25 

.42 

47 

3943 

£5 



356 

PUSH 

HL 

3A5C 

18 

19 

2A 

2F 










3944 

1)5 



357 

PUSH 

DE 

3A60 

34 

39 

4A 

4B 

472 

DB 

52 

57 

•74,75 

23 

• 26 

,32 

37 

3945 

CD 

OA 

6£ 

358 

CALL 

lOPRTCHR 

3A64 

17 

lA 

20 

25 










3948 

in 



359 

POP 

DE 

3A68 

3E 

43 

49 

4C 

473 

DB 

62 

67 

,73,76 

33 

• 36 

,63 

66 

3949 

El 



360 

POP 

H し 

3A6C 

21 

24 

3F 

42 










394A 

13 



361 

INC 

DE 

3A70 

22 

23 

2B 

2E 

474 

DB 

34 

35 

,43,46 

53 

• 56 

,64 

65 

394B 

2C 



362 

INC 

し 

3A74 

35 

38 

40 

41 










394C 

18 

卜 .2 


363 

JR 

PRTSTR 

3A78 

OK 

OF 

29 

30 

475 

DB 

14 

15 

• 4 しけ 

51 

• 58 

• 84 

85 

39IE 




364 

； 


3A7C 

33 

3A 

54 

55 










394H 




365 

PRTSP ： 

3A80 

OD 

10 

IF 

26 

476 

DB 

13 

16 

•31,38 

61 

• 68 

• 83 

86 

394E 

E5 



366 

PUSH 

HL 

3A84 

3D 

44 

53 

56 










39 が 

F5 



367 

PUSH 

AF 

3A88 

0C 

11 

15 

IC 

477 

DB 

12 

17 

,21,28 

71 

,78 

• 82 

87 

3950 

3 巨 

20 


368 

LD 

A| • ， 

3A8C 

47 

4B 

52 

57 










395 之 

CD 

OA 

6E 

369 

CALL 

lOPRTCHR 

3A90 

16 

IB 

48 

4D 

478 

DB 

22 

27 

•72,77 

0 




3955 

FI 



370 

POP 

AF 

3A94 

00 













3956 

El 



371 

POP 

ML 

3A9S 





479 

ACEBWD 








3A9S 
3A99 
3A9U 
3A9D 
3A9D 
3A9D 
3A9D 01 
3A8E 
3A9E 
6DE0 
6DE0 
6DE0 


FS 0B 
F7 09 


F6 0A 
FF 01 


6DE0 
6D£4 
6DB7 
6DE8 
6DK9 
6UEA 
6DKB 
6PBC 
6DED 
6DEK 

6D 巨 F 

6DEF 
6DKF 
6DBF 
6I)F2 
6UF5 
6DF8 
6DFfi 
6DFE 
6E01 
6E04 
6E04 
6E07 
6E0A 
6E00 

6£ie 

6E13 
6E16 
6B19 
6E1C 
6K1C 
6E1C 
6E1C 

6K1C 2615 
6H1E 


34 36 38 32 
OD 52IB 
OC 
CO 
60 
80 
30 
09 
03 
80 


C31C 6E 
C3 6F 6E 
C3 72 6K 
C3 75 6E 
じ 3 7A 6K 
C3 7F 6K 
C3 C9 6H 

C3 FO 6H 
C3IE 6F 
C3 28 6F 
C3 30 6F 
C3 33 6F 
C3 36 6F 
C3 39 6F 
C3 3F 6F 


6E1B 
6KIF 
6E21 
6E23 
6E26 
6K27 
6E28 
6E2A 
6 ピ 2C 
6K2F 
6K30 
CE31 
6B32 
6E33 
6K35 
6E37 
6K3A 
CE3B 

6 巨 3C 
6E3E 
6 巨 40 
6E43 
6B44 
6E4 5 
6E46 
6K47 
6K49 
6E4D 
6E1B 2E 15 
6R4D 


臣 S 

2E 01 
3E 21 
CD 0A 6 巨 
El 
E5 

2E 19 

3E 21 

CD 0A 6K 

El 

6C 

2C 

t：S 

26 00 
3E 2D 
CD 0A 6E 
El 
E5 

2618 

3£ 2D 

CD 0A 6E 

El 

65 

25 

25 

20 US 
2615 


6L40 
6E4E 
6B4F 
6K51 
6ES4 
6KSS 
6KS6 
6K57 
6E58 
6K5A 
6ESb 
6HS (： 
6E5D 
6 巨 5F 
6H61 
'6E64 
6E67 


ES 

2C 

3E 2h 
CD OA 6K 
El 
20 
2D 
20 

20 F3 
25 
25 
25 

20 EC 
2E 1C 
1167 6E 
C3 40 39 


481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 
己 07 

508 

509 

510 
611 

512 

513 

514 

515 

516 

517 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 


DB -11^11,-10,10.-9,9.-1,1 

Value Table 

VTSW: 

DB BLACK 
VALTJB し： 

DS 03342 H 

Work Area (for Adjustment) 

K 巨 YCODBiDB •4•••6•••8•,•2•,0DH•'B,,IBH 


DB 0OCH 
DB OCOH 
OB 06011 
DB O80H 
DB 030H 


CSCTR ： 

PSCTR ： 

WNRCTR : 

PPCTR ； 

PRCTR : 

PSTIME ： DB 9 
DFLTLV ： DB 3 
BOARD ： OB O80H 

I/O Routines 


lOMKSCR ； JP lOMKSCRO 
lOPUTPC ： JP lOPUTPCO 
lOREVPC; JP IOREVPC0 
lOPRTPC ： JP IOPRTPC0 
lOPRTCS ； JP lOPRTCSO 
lOERSCS ： JP lOBKSCSO 
lOPRTSVMrJP lOP 反 TSYM0 


Q01M - 07FH 
000H — 0FFH 
OOOH — OFFH 
OeOH - OFFH 
OOOH — OFFH 


lOINIT ： JP 
lOEND ； JP 
JOPHTCHR：JP 
lOPUTSD ： JP 
lOREVSD ： JP 
lOPASSSD；JP 
lOFLQET ： JP 
lOGETKY ： JP 


IO1NIT0 

IOEND0 

lOPRTCHRO 

lOPUTSDO 

lOKEVSDO 

lOPASSSDO 

lOFLGETO 

lOGETKYO 


Make Screen 

lOMKSCRO ： 

し D H,21 

lOMKSCRl : 

PUSH HL 
LD L,1 
LD A •••い 
CALL lOPRTCHR 
POP HL 
PUSH HL 
LD し ，25 
LD A,•!• 

CALL lOPRTCHR 
POP H し 
LD し， H 
INC し 
PUSH HL 
LD K.O 
LD A, 

CAL し lOPRTCHR 
POP H し 
PUSH HL 
し D H,24 

LD A , い 
CALL lOPRTCHR 
POP HL 
LD H| し 
DEC M 
DEC H 

NZ,lOMKSCRl 
H,21 
IOMKSCR2 ： 

LD し， 21 
TOMKSCR3 ： 

PUSH H し 
INC L 
LD A, 

CALL lOPRTCHR 
POP HL 
DEC L 
DEC L 
DEC L 

JR N 之， IOMKSCR3 

DEC H 
DEC H 
DEC H 

JR N2,IOHKSCR2 
LD L,28 . 

LD DE,TITLESTR 
JP PRTSTR 
TITLKSTR ： 


JR 

LD 


222 Oh!X 1993.6. 


► 化 O ランス巧院のブランドおが rx COMICS 」 というのだが，をの X のロゴが Oh 议と 
レリじなのはどうしてなのだろう。 新ホな庭 - (27 ) 神を川が 

















の 


U ス h 4 


Othello Value Table Maker 

#PRINT ： EQU 01FF4H 
t.MFRNT ： EQU 01FE2H 
» 扫 £ しし 1 EQU 01FC4H 
#PRTH し；丘 «U 01FBFH 

BLACK ： EQU 1 
WHITE ： EQU 2 

TB し SI 之 E:EQU 3>3<3»3 本 3>3 本 343>2 
VSTACK ： EQU 0A000H 


OOlC 

P 

13 

VSSIZE ： 

EQU 

2*9+10 

0000 

F 

14 

hDV し： 

EQU 

0 

0002 

P 

15 

WDVL: 

EQU 

BDV し +2 

0004 

P 

16 

白 PV しこ 

EQU 

WDVL+2 

0006 

P 

17 

WPV し： 

EQU 

BPVL+2 

好 008 

I ， 

18 

BCVL ： 

EQU 

WPVL+2 

0QOA 

P 

19 

WCV し； 

KQU 

良 CV し +2 

OOG じ 

P 

20 

BNVL ： 

EQU 

WCVL+2 

O00E 

r 

21 

WNVL ： 

EQU 

BNVL+2 

0010 

p 

22 

KDGEPTR ： 

: EQU 

WNV し +2 

0012 

p 

23 

EDQK ： 

E(jU 

EUGEPTI 

0000 


24 

; 




oeoe 
0000 
0000 
1FF4 P 
1FE2 P 
1FC4 P 
IFUK F 
0000 
0061 P 
0002 P 
3342 P 
A0OO P 


► 瞒しすぎる 「MAGICAL SOUND SHOWE 民 J 。 みは迦赚版 「SPLASH WAVEj でし 
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6E67 52 45 56 45 

6B6B 52 53 49 

6E6E 00 

6E6F 

6E6F 

6E6F 

6E6F 

6E6F 

6E6F 

6E6F C3 F8 6D 

6E72 

6E72 

6E72 

6E72 

6E72 

6E72 

6E72 C3 F8 6D 

6E75 

6K75 

6B7S 

6E75 

6E75 

6B75 


20 20 
03 


6E7A 
6E7A 
6E7A 
6E7A 
6E7A 
6E7A 
6E7A 11 
6E7D 18 
6E7F 
6B7F 
BE7F 
6E7F 
6E7 を 
6B7F 

6E7F 11 2D 21 
6E82 
6E82 2C 
6E83 E5 
6E84 D5 
6E86 7B 
6E86 CD 0A 6E 
6E89 D1 
6E8A El 
6£8B 2C 
6E8C E5 
6E8D DS 
6E8E 7B 
6E8F CD 0A 6E 
6E92 D1 
6E93 El 
6E94 2C 
BESS 24 
6E96 E5 
6K97 D5 
6E98 7A 
6E99 CD 0A 6E 
6E9C D1 
6E9D El 
6E9E 24 
6E9F E5 
6HA0 D5 
6EAI 7A 
6EA2 CD 0A 6E 
6EA5 01 
6EA6 El 
6EA7 24 
6EA8 2D 
6EA9 E5 
6EAA D5 
6EAB 7 目 
6EAC CD 0A 6E 
6EAF D1 
6EB0 Bl 
6EB1 2D 
6EB2 E5 
6BB3 D5 
6EB4 7B 
6BB5 CD 0A 6E 
6EB8 D1 
6EB9 El 
6EBA 2D 
6EBB 25 
6EBC E5 
6EBD D5 
6EBE 7A 
6EBF CD 0A 6E 
6EC2 D1 
6EC3 El 
6EC4 25 
6KC5 7A 
6EC6 C3 0A 6E 
6BC9 
6EC9 
6EC9 
6EC9 
6BC9 
6EC9 

6EC9 D6 01 


572 

DM *REVERSI* 



6HCB 

3E 

20 

675 

LD 

A,, ■ 





6ECD 

38 

06 

676 

JR 

C,lOPRTSYMl 

573 

DB 0 



6KCF 

3E 

DB 

677 

LD 

A •' 日， 

574 




6£Di 

28 

02 

678 

JR 

Z.lOPRTSyMl 

575 

Put Piece 



6KD3 

3E 

7B 

679 

LD 

A, 

576 




6 巨 D5 



680 

lOPRTSYMl : 

577 

in —— A = color (1or 2) 

1 H = y , 

1 L = X 

G£l)5 

E5 


681 

PUSH 

ML 

578 



6ED6 

F5 


682 

PUSH 

AF 

579 IOPUTPC0 ： 



6ED7 

CD 

OA 6G 

683 

CALL 

lOPRTCHR 

580 

JP lOPRTPC 



6EDA 

FI 


684 

POP 

AF 

581 




6HI)B 

El 


685 

POP 

ML 

582 

Reverse Piece 



6 巨 DC 

2C 


686 

INC 

し 

583 




6EDD 

£5 


687 

PUSH 

HL 


584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 


color (1or 2) , H = y , L = x 


IOREVPC0 ： 

JP lOPRTPC 


Print Piece 
in —— A = color (0 


6E75 

24 

594 

INC 

H 

6E76 

2C 

595 

INC 

L 

6K77 

C3 016E 

596 

JP 

lOPRTSYM 


597 

598 

599 

600 
601 
602 

603 

604 

605 

606 

607 

608 

609 

610 
611 
612 


Print Cursor 


color (0 — 2) 


IOPRTCS0 ： 

DE,• »»256+' 
lOERSCSl 

Erase Cursor 


LD 

JR 


in ■- A = color (0-2) ,H=y,L=x 


lOERSCSO ： 
LD DE,' 
lOERSCSl ： 


613 

INC 

L 

614 

PUSH 

HL 

615 

PUSH 

DE 

61 反 

LD 

A,E 

617 

CALL 

lOPRTCHR 

618 

POP 

DE 

619 

POP 

HL 

620 

INC 

621 

PUSH 

HL 

622 

PUSH 

DE 

623 

LD 

A,E 

624 

CALL 

lOPRTCHR 

625 

POP 

DB 

626 

POP 

HL 

627 

INC 

し 

628 

INC 

H 

629 

PUSH 

HL 

630 

PUSH 

DE 

631 

LD 

A,D 

632 

CALL 

lOPRTCHR 

633 

POP 

DE 

634 

POP 

HL 

635 

INC 

H 

636 

PUSH 

HL 

637 

PUSH 

DE 

638 

LD 

A,0 

639 

CALL 

lOPRTCHR 

640 

POP 

DE 

641 

POP 

HL 

642 

INC 

H 

G43 

DEC 

L 

644 

PUSH 

HL 

645 

PUSH 

DE 

646 

LD 

A,E 

647 

CALL 

lOPRTCHR 

648 

POP 

DB 

649 

POP 

HL 

650 

DEC 

L 

651 

PUSH 

HL 

652 

PUS 村 

DE 

653 

LD 

A,E 

654 

CALL 

lOPRTCHR 

655 

POP 

DE 

656 

POP 

HL 

657 

DEC 

L 

658 

DEC 

H 

659 

PUSH 

HL 

660 

PUSH 

DE 

661 

LD 

A,D 

662 

CALL 

lOPRTCHR 

663 

POP 

DE 

664 

POP 

HL 

665 

DEC 

H 

666 

LD 

JP 

A,D 

667 

lOPRTCHR 

668 



669 

: Print Symbol 

670 



671 

； in —— A = c< 

672 



673 

IOPRTSYM0 ： 

674 

SUB 

BLACK 


IF 

64 20 
72 65 
20 4D 

65 


20 

IF 


20 

IF 


6EDK F5 
GEDF CD 0A 6 巨 
6EE2 FI 
6EE3 El 
6EE4 24 
6I ； E5 E5 
6EE6 F5 
6 巨巨 7 CD OA 6 巨 
6EKA FI 
fiKEB Bl 
6 巨 KC 2D 
6EED C3 OA 6E 
6EF0 
6EF0 
6EF0 

6 巨 FO 

6EF0 3A 5B IF 
6 巨 F3 FB 19 
6EF5 30ID 
6EF7 CU E2 
6EFA 42 61 
6HFE 53 63 
6F02 65 6E 
6F06 6F 64 
6F09 OD 00 
6F0B CD C4IF 
6F0 巨 B7 

6F0F ED 7U D9 39 
6F13 C9 
6 ドり 

6FM 3E 28 
6 ド 16 CD 30 
6F19 3E UC 
技 FI 色 C3 F,1 
OKIE 
6FIE 
6F1 巨 
GFIE 

6Fi£ 3£ 50 
6F20 CD 30 
6F23 3E 0C 
6F25 C3 1*1 
6F28 
6F28 
6F28 
6F28 
6F28 
6F28 
6F28 F5 
6F29 CD IK 20 
6K2C FI ‘ 

6F2D C3 F4IF 
6F30 
6F30 
6F30 
6F30 

6F30 C3 C4IF 
6F33 
6F33 
fiF33 
6F33 

6F33 C3 C4IF 
6F36 
6F36 
6F36 
6F36 

6F36 C3 C4 IF 
6F39 
6F39 
6F39 
6F39 
6F39 
6F39 
6F39 

6F39 CD IE 20 
6F3C C3 21 20 
6F3F 
6F3F 
6F3F 
6F3F 
6F3F 
6F3F 

6F3F C3 DO IF 
6F42 
6F42 
6F42 

むド 4 2 

6F42 
6F42 
6F42 


688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 

699 

700 

701 

了 02 

703 

704 

705 

706 

707 

708 


709 

710 

711 

712 

713 
7H 

715 

716 

717 

718 

719 

720 

721 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 

740 

741 

742 
•743 

744 

745 
7 •げ 

747 

748 

749 

750 

751 

752 

753 

754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 

761 

762 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 

772 

773 

774 


PUSH AF 
CALL lOPRTCHR 
POP AF 
POP HL 
INC H 
PUSH H し 
PUSH AF 
CAL し lOPRTCHR 
POP AF 
POP H し 
DEC し 

JP lOPRTCHR 

Initialize 

lOINlTO ： 

LD A,(#MAXLN) 

CP 25 

JR NC,I0INIT1 

CALL #MPRNT 

DM •Bad Screen Mode* 


DB 00DH,O 
CALL #BE しし 
OR A 

LD SP,(RETSP) 
RET 

lOlNITl : 


LD A,40 
CALL IWIDCH 
し D A.OOCH 

JP #PRINT 

End 

IOEND0: 

LD A.80 
CALL #WIDCH 
、 i0OCH 
IPRINT 

Print Character 
in -— A = chr.code 

lOPRTCHRO ： 

PUSH AF 
CALL #LOC 
POP AF 
JP IPRINT 

Sound Putting 


LD 

JP 


IOPUTSD0 ： 

JP み〇巨しし 

Sound Reversing 

IOREVSD0: 

JP IBELL 

Sound Pass 

rOPASSSDO: 

JP #BE しし 

Get Key-code with Flashing Cursor 

in -- A =length • H = y • L = x 
out ■ A 二 key—code 

lOFLGETG ： 

CALL #LOC 
JP げし GET 

Get Key-code in Real Time 

out — A = key-code 

lOGETKYO ： 

JP #GETKY 


Program : 
Masahiko 


Special Thanks : 

K a z u s h i Kitamura 


123456789012 






















25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

43 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

5G 

57 

58 

59 

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 

81 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

9 己 

96 

97 

98 

99 

100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 

111 

112 

113 

il4 

115 

116 

117 

118 

119 

120 

121 

122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 


H し , （ T 良し TOP 》 

A 

(HL),A 

H し 

A,08OH 

(HL),A 

D. H 

E, L 
HL 
DE 

目 C,TBLSI2B-2 

HL,MBDGE+1 
A,WHITE 
(HL),A 
D,H 

E •し 
HE 
良 C,7 

が IPRN’r 
• start I•,0 


OKG 08000 H 
;Main Routine 
MAIN: 

CALL 参 MPRNT 

DB 'Value Table Maker•,0DH,0DH,0 


LD A , い 
LD B,27 
MAINl : 

CALL #PRINT 
DJNZ MAINl 
CALL #MPRNT 
DB •! end',0 

LD A.OIDK 
LD Bt32 
MAIN2: 

CALL ♦PRINT 
DJNZ MAIN2 
LD lY.VSTACK 
MAINS ： 

LD A,BLACK 
し已 HL,HEDGE 
CALL VALUE 
LD HLpNEDGH-f 1 
し ！} D,1 

MA1N4 ： 

LD A|(HL| 

DEC A 
LD (HL),A 
INC A 

JR NZ»MAIN3 
し D A,WHITE 

LD (H し）， A 

INC HL 
INC D 
LD A,D 
CP 6 

JR NZ,MAINS 

LD A,'>' 

CALL *PRINT 
JR MA1N4 
MAINS ： 

JR S 之 , MAIN4 

じ ALL 夕 MPRNT 

DB 0DM,0DM,■Complete*,OOH 


DB 'Table … （*,0 


し D HLi(TBLTOP) 

CALL ♦PRTH し 
CALL #MPRNT 
DB 11! • ■ • 0 

LD DK,TB し SIZ 巨 

ADD HI ぃ DE 
DEC H し 
CAL し #PRTH し 
CALL »MPRNT 
DB MI) • »OD!I,0 
JP IBELL 

;Value 

VALUE : 

PUSH AF 
PUSH HL 
CALL VA し ADR 
LD A,(H し） 

INC HL 
OR A 

JR NZ,VALUE1 
し D A,(HL) 

CP 080H 
JR Z,VALUES 

VALUEI ： 

し D D,(U し） 

DEC HL 
LD E»(M し） 

POP HL 
POP AF 
DEC A 
RET Z 
LD A,D 
CP し 

LD 0,A 
し D A.£ 

CPL 

LD 巨 ， A 
INC DE 
RET 

VALUES: 


80E0 

11 

E4 

FF 

138 

LD 

OE.-VSSIZE 

80E3 

FD 

19 


139 

ADD 

ly.DE 

80B5 

21 

00 

80 

140 

LD 

HL,-32768 

80E8 

FU 

75 

00 

141 

LD 

(lY + BDVD.L 
(IY4-BDVL+1),H 

80EB 

FD 

74 

01 

142 

LD 

80EE 

FD 

75 

04 

143 

LD 

<ly+BPVL),L 

80F1 

FD 

74 

05 

144 

LD 

(mBPVL+l》，H 

白 0F4 

FD 

75 

08 

145 

LD 

(iy+BCVL),L 

80F7 

FD 

74 

09 

146 

LD 

(iy+BCVL+l),H 

80FA 

FD 

75 

OC 

147 

LD 

(1Y+BNVL),L 

80F1) 

F!) 

74 

on 

148 

LD 

(IY+BNVL+1),H 

8100 

21 

FF 

7F 

149 

し D 

HL, 32767 

8103 

FD 

75 

02 

150 

LD 

UY+WDV し） .L 

B106 

FD 

74 

03 

151 

ID 

(iy+WDVL+l),H 

8109 

FI) 

75 

06 

152 

し D 

LD 

(mwpVL)iL 

810じ 

卜、 D 

74 

07 

153 

(1い晒い1川 

81 OF 

FD 

75 

OA 

154 

し D 

(lY+WCV し），し 

8112 

FD 

74 

0 良 

155 

LD 

(lY+WCVL+n ,H 

8115 

FD 

75 

0£ 

156 

LD 

(lY+WNVL),L 

811R 

FD 

74 

0F 

157 

LD 

(iy+WNVL+n,H 

8110 

FO 

E5 


158 

PUSH 

lY 

8111) 

巨 1 



159 

FOP 

H し 

811E 

11 

12 

00 

160 

LD 

DK,£OGE 

8121 

19 



161 

ADD 

HL,DE 

8122 

FD 

75 

10 

162 

LD 

(1Y+EDGEPTB),L 

8125 

Fli 

7‘i 

11 

163 

LD 

EX 

(IV+EDOEPTR+l).H 

8128 

KB 



164 

DE.HL 

8129 

El 



165 

POP 

HL 

812A 

E5 



166 

PUSH 

HL 

812B 

01 

UA 

00 

167 

し D 

目 C,10 

B12K 

ED 

B0 


168 

し DIR 


8130 




169 

； 


8130 

FD 

6R 

10 

170 

LD 

L,(IY+EDGEPTR) 

8133 

FD 

66 

J 1 

171 

し D 

H,(IY+EDGEPTR+l) 

8136 

23 



172 

INC 

HL 

8137 

23 



173 

INC 

H し 

8138 

06 

06 


174 

し!） 

B,6 

813A 




175 

VALUE： 

1 ： 

8t3A 

7E 



176 

LD 

A,(HL) 

813B 

B7 



177 

OR 

A 

813C 

C2 

3b 

82 

178 

JP 

N 艺, VA し UE17 

813F 

3 巨 

01 


179 

LD 

A•BLACK 

8141 

CD 

24 

85 

180 

CALL 

PUT 

8144 

E6 



181 

PUSH 

ML 

8145 

C5 



182 

PUSH 

B じ 

8H6 

F5 



183 

PUSH 

AF 

8J47 

3E 

02 


184 

LD 

A,WHITE 

8149 

FD 

6E 

10 

185 

LD 

し （lY+EDG 巨 PTR》 

814C 

FD 

66 

11 

186 

LD 

H,(IY+EDGEPTRfl) 

8いげ 

CD 

C2 

80 

187 

CALL 

VALUE 

8152 

FI 



188 

POP 

AF 

8163 

Cl 



189 

POP 

BC 

8154 

28 

25 


190 

JR 

Z, VALUES 

8166 

FD 

6K 

00 

191 

し D 

し， （lY+BDV し） 

8159 

FD 

66 

01 

192 

LD 

H,(IY^BDVL+1) 

815C 

CD 

DB 

85 

193 

CALL 

CMPG 

ai6F 

30 

66 


194 

JR 

NC,VA し UE4 

8161 

FD 

73 

00 

195 

し D 

(ly+BDV し）， E 

8164 

FU 

72 

01 

196 

LD 

(iy+BDVL+1),D 

8167 




197 

VALUED 

1 ： 

8167 

01 



198 

POP 

DE 

8168 

Et 



199 

POP 

HL 

8169 

£5 



200 

PUSH 

HL 

816A 

D5 



201 

PUSH 

DE 

B16H 

C5 



202 

PUSH 

BC 

H16C 

FD 

5E 

10 

203 

LD 

LD 

E,(IY+EDGEFTR) 

816F 

FD 

5 反 

11 

204 

D,(1Y+EDGEPTR+1) 

8172 

01 

0A 

00 

. 205 

し D 

BC,10 

8175 

ED 

B0 


206 

し DIR 


8177 

Cl 



207 

POP 

BC 

8178 

El 



208 

POP 

HL 

8179 

18 

42 


209 

JR 

VALUE10 

817B 




210 

VALUES 

い 

8176 

78 



211 

し D 

A , 白 

8l7C 

FE 

06 


212 

CP 

6 

817E 

20 

0A 


213 

JR 

N2, VALUES 

8180 

El 



214 

POP 

HL 

8181 

B5 



215 

PUSH 

H し 

8182 

2B 



216 

DEC 

H し 

8183 

7E 



217 

LD 

A,(HL) 

8184 

FE 

02 


218 

CP 

WHITE 

8186 

28 

21 


219 

JR 

Z,VALUES 

8188 

IH 

OC 


220 

JR 

VALUE? 

81 け A 




221 

VAMJR8； 

818A 

化 

01 


222 

UP 

1 

B18C： 

20 

IB 


223 

JR 

NZ,VALUES 

818E 

El 



224 

POP 

HL 

818F 

巨 5 



225 

PUSH 

HL 

B190 

23 



226 

INC 

M し 

8191 

7E 



227 

LD 

CP 

A,(H し） 

8192 

FE 

02 


228 

WHITE 

8194 

2ft 

13 


229 

JR 

2*VALUES 

8196 




230 

VALUE1 

f ： 

8196 

FU 

6K 

0C 

231 

し D 

LD 

L,{IY+BKVL) 

8199 

FD 

だ 6 

0D 

232 

H,(IY+BNVL+1) 

819C 

CD 

DU 

85 

233 

CALL 

CMPG 

819K 

30 

19 


234 

JR 

NC,VALUES 

81A1 

FI) 

73 

0C 

235 

し D 

(lY+BNV し}, E 

81A4 

FI) 

72 

0D 

236 

LD 

(げ +BNV し +1),D 

81A7 

18 

11 


237 

JR 

VA し UE9 

81A9 




238 

VALUE! 

i: 

81A9 

卜 D 

6K 

04 

239 

し D 

LI) 

し, （lY+BPV し > 

81AC 

FU 

66 

05 

240 

H,(IY+ 良 l^V し +1) 

81AF 

CD 

DB 

85 

241 

CALL 

CMPG 

81B2 

30 

06 


242 

JR 

NC,VALUES 

81b4 

FD 

73 

04 

243 

LD 

LD 

(IY+BPVL),E 

81B7 

FD 

72 

05 

244 

<JY+BPVL+1),D 

RIBA 




245 

VALUE ミ 

い 

81BA 

El 



246 

POP 

HL 

8tBH 

36 

00 


247 

LD 

(HU ,0 

81BD 




248 

VALUEIO： 

8180 

3E 

02 


249 

LD 

A,WHITE 

aiBK 

CD 

24 

85 

250 

CALL 

PUT 

81C2 

£5 



251 

PUSH 

HL 

81C3 

じ 5 



252 

PUSH 

BC 

81C4 

F5 



253 

PUSH 

AF 

8iCS 

3E 

01 


254 

LD 

A,BLACK 

81C7 

FD 

6E 

10 

255 

LD 

L,(iy+BDGKPTR) 

8ICA 

FD 

66 

11 

256 

し D 

H,(IY+EDGEPTR+1) 

81CD 

CD 

(：2 

80 

257 

CALL 

VALUE 

8IDO 

FI 



258 

POP 

AF 

BC 

8ID1 

Cl 



259 

POP 

811)2 

28 

25 


260 

JR 

Z,VALUE12 

811)4 

FD 

6K 

02 

261 

LD 

L,(iy+WDVL) 


►「マシン 祕 カクテル inZ80，sBarj に問ぶいがありました。 Z80 じ3バイトの 「LD(HL), 
nnj はありません。気をつけてくださいわ。 巧山和ぶ （24) をな！化 
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81D7 

FD 

66 

03 

262 

81DA 

CD 

£U 

85 

263 

81DD 

30 

06 


264 

81DF 

FD 

73 

02 

265 

81E2 

FD 

72 

03 

266 

81E5 




267 

81E5 

Dl 



268 

81E6 

El 



269 

81巨了 

E5 



270 

81£8 

1)5 



271 

81E9 

C5 



272 

81EA 

FD 

5E 

10 

273 

81ED 

FD 

56 

1 1 

274 

8げ0 

01 

OA 

00 

275 

8け3 

ED 

00 


276 

81F5 

Cl 



277 

8け6 

El 



278 

81ド7 

18 

42 


279 

81F9 




280 

8げ9 

78 



281 

81 FA 

FE 

OG 


282 

81 FC 

20 

OA 


283 

8IFH 

£1 



284 

8 IFF 

E5 



285 

8200 

2B 



286 

8201 

7E 



287 

8202 

FE 

01 


288 

8204 

28 

21 


289 

8206 

18 

OC 


290 

B2U8 




291 

8208 

どど 

01 


292 

820A 

20 

IB 


293 

820C 

巨 1 



294 

820D 

En 



295 

820K 

23 



296 

820F 

7E 



297 

8210 

FK 

01 


298 

8212 

28 

13 


299 

8214 




390 

8214 

FD 

6E 

dE 

301 

8217 

FD 


OF 

:! Q2 

82iA 

CD 

El) 

85 

303 

821D 

30 

19 


304 

82げ 

FD 

73 

0E 

305 

8222 

FD 

72 

0F 

306 

8225 

18 

11 


307 

8227 




308 

8227 

FD 

6H 

06 

309 

822A 

FD 

66 

07 

310 

822D 

CU 

El) 

85 

311 

8230 

30 

06 


312 

8232 

FD 

73 

06 

313 

8235 

FD 

72 

07 

314 

8238 




315 

8238 

El 



316 

8239 

36 

00 


317 

823白 




318 

823B 

23 



319 

823C 

05 



320 

823D 

C2 

3A 

81 

321 

8240 




322 

8240 

FD 

6H 

10 

323 

8243 

FU 

66 

11 

324 

8246 

23 



325 

8247 

06 

02 


326 

8249 




327 

8249 

7E 



328 

824A 

B7 



329 

824扫 

C2 

10 

83 

330 

824E 

3£ 

01 


331 

8250 

CD 

21 

85 

332 

8253 

E5 



333 

8254 

C5 



334 

8255 

F5 



335 

8256 

3E 

02 


336 

8258 

FD 

6E 

10 

337 

B25B 

FD 

66 

11 

338 

825E 

CD 

じ 2 

80 

339 

8261 

FI 



340 

8262 

Cl 



341 

8263 

28 

36 


342 

8265 

KD 

6£ 

00 

343 

8268 

FI) 

66 

01 

344 

826B 

CD 

DB 

85 

345 

826E 

30 

06 


346 

8270 

FD 

73 

00 

347 

8273 

FD 

72 

01 

348 

8276 




349 

8276 

FD 

6E 

0A 

350 

8279 

FD 

66 

0B 

351 

827C 

CD 

ED 

85 

352 

827F 

30 

06 


353 

8281 

FD 

73 

OA 

354 

8284 

FD 

72 

OB 

355 

8287 




356 

8287 

01 



357 

8288 

El 



358 

8289 

亡 5 



359 

828A 

D5 



360 

828b 

Co 



361 

828C 

卜 D 

5E 

10 

362 

828F 

FD 

56 

n 

363 

8292 

01 

0A 

00 

364 

8295 

ED 

HO 


365 

8297 

Cl 



366 

8298 

El 



367 

8299 

18 

14 


368 

829B 




369 

829B 

KD 

6E 

OA 

370 

829£ 

FD 

66 

OB 

371 

82A1 

CD 

ED 

85 

372 

82A4 

30 

06 


373 

82A6 

FD 

73 

OA 

374 

82A9 

卜 D 

72 

OB 

375 

82AC 




376 

82AC 

El 



377 

82AD 

36 

00 


378 

82AF 




379 

82AF 

3E 

02 


380 

82B1 

CD 

24 

as 

381 

82B4 

t5 



382 

82B5 

C5 



383 

82&6 

F5 



384 

82B7 

3E 

01 


385 


LD H,(1Y+WDV い 1) 

CALL CMPL 
JR NCfVALUEll 
LD (IV+WDVL),E 
LD (lY+WDV し +l),D 

VALUEll ： 

POP DE 
POP H し 
PUSH H し 
PUSH DE 
PUSH BC 

LD E,(1Y + EI)GEPTR) 

LD D, ( 玉 Y + 巨 DUEPTR 牛 1) 
LD BC,10 
LDIR 
POP BC 
POP HL 
JR VALUE 17 

VA し UE12; 

I*D A.B 
CP 6 

JR NZ.、'A し UE13 

POP H し 
PUSH HL 
DEC HL 
LD A,(H し） 

CP BLACK 
JR Z,VA し UEIS 

JR VALUE14 
VALUE13 ： 

CP I 

JH N 之 , VA し UE15 

FOP H し 
PUSH HL 
INC HL 
LD A,(HL) 

C い BLACK 

JR 之， VALUE15 

VALUE14: 

し D L,(IY+WNV し J 

LD H,(lY+WNV し * 1) 
CALL CMP し 
JR NC,VALUEI6 

LD (IVfWNVL),E 
し D (lY+WNV し +1),D 

JK VALUE16 
VALUE15 ： 

LD L, (lY+Wl^V し） 

し！） H,(IY+WPVL41) 
CALL CMPL 
JR NC,VAl-UE16 
LD {IY+WPVL),E 
LD UY+WPV い 1),D 

VA し UE16: 

POP HL 
LD (HU ,0 
VALUE17 ： 

INC H し 
DEC 良 

JP NZ.VALUES 

LD し , (lY+EDGEPTR) 

LD H, (IY + EDGEPTR+1) 

INC HL 
し D B,2 

VALUElSi 
し D A • けし） 

OR A 

JP NZ,VALUE28 

LD A,BLACK 

CALL PUT 

PUSH HL 

PUSH BC 

PUSH AF 

LD A,WHITE 

LD L,(lY+EDGEPTR) 

LD H, (IY + EnGEP1*R+l) 

CALL VALUE 

FOP AF 

POP BC 

JR 2,VALUE21 

し D し ， （lY + BDV し） 

LD H,{IY+BDV い 1) 
CALL CMPC 
JR NC.VALUE19 

LD (IY+BDVL),E 
LD {IYfBDVL+l),D 
VALUE19 ： 

LD L,(lY+WCVL) 

し D H,(1\>WCV し +1) 

CALL CMPL 
JR NC.VALUE20 
LD (IY+WCVL),E 
LD (IY+WCVL+1),D 
VALUE20 ： 

POP DE 
POP H し 
PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 

LD E.(lY+EDGEPTR) 

LD D,(IY+EDGEPTR+1) 
LI) BC,10 

し DIK 
K)P BC 
POP H し 
JK VA し UE23 
VALUE21 ： 

LD L,(lY+WCVL) 

し D H,(IY+WCVL+1) 
CALL CMPL 
JR NC.VALUE22 
LD (lY+WCV し ）， E 
し D (1Y+WCVL^1),D 
VALUE22: 

POP HL 
LD けし） ，0 
VALUK23 ： 

LD A,WHITE 
CALL PUT 
PUSH HL 
PUSH BC 
PUSH AF 
LD A,BLACK 



82B9 

FD 

6£ 

10 

386 

し D 

し , （ lY+EDGKPTR) 

B2BC 

FD 

66 

11 

387 

し D 

H,(lY+EOGKPTR 牛 1} 

B2BF 

CD 

C2 

80 

388 

CA しし 

VALUE 

82C2 

FI 



3B9 

POP 

AF 

82 じ 3 

Cl 



390 

POP 

BC 

82 じ 4 

28 

36 


391 

JR 

Z,VALUE26 

82 じ 6 

FD 

6E 

02 

392 

し D 

L,(IY+WDVL» 

82C9 

FI) 

66 

03 

393 

LD 

H,(lY+WDVL+l) 

82 じ C 

CD 

ED 

85 

394 

CALL 

CMPL 

82CF 

30 

06 


395 

JR 

NC,VALUE24 

82D1 

FD 

73 

02 

396 

LD 

(ly+WDV し ）， E 

82D4 

FD 

72 

03 

397 

し D 

(ly+WDVL+l),D 

82D7 




39B 

VALUE24 ： 

82D7 

FD 

BH 

08 

399 

LI) 

し ■(lY + BCVI,) 

82DA 

FD 

66 

09 

400 

LD 

H,(1Y+BCVL+1> 

821 )ひ 

CD 

DB 

85 

401 

CALL 

ひ IPG 

82Ee 

30 

06 


402 

JK 

KC,VALUE25 

B2E2 

FD 

73 

08 

403 

し D 

(IV+BCVL),E 

82E5 

FI) 

72 

09 

404 

し D 

(lY 卡 BCV し牛 1),1) 

82 反 8 




40 丘 

VA し UK25; 

82K8 

Dl 



406 

POP 

DE 

82E9 

HI 



407 

POP 

ML 

82EA 

E5 



408 

PUSH 

H し 

82EU 

D5 



409 

PUSH 

DK 

82EC 

C5 



410 

PUSH 

BC 

82ED 

FD 

5£ 

10 

411 

LD 

K,(lY+EDGEPTR) 

82F0 

FD 

56 

11 

412 

し！） 

D,(IY+EDGEPTR 卡 1) 

82 ド 3 

01 

OA 

00 

413 

し D 

BC,10 

8 む 6 

ED 

BO 


414 

LDIR 


82K8 

Cl 



415 

POP 

BC 

82F9 

El 



416 

POP 

ML 

82FA 

18 

14 


417 

JR 

VA し UK28 

82FC 




418 

VALUE26: 

82KC 

FD 

6K 

08 

419 

LD 

L, (lY+BCV し） 

82 ドド 

FD 

66 

09 

420 

LD 

H,(IY+BCVL+1) 

8302 

CD 

DB 

85 

421 

CALL 

CMPG 

83 け 5 

30 

06 


422 

JR 

N じ , VALU 巨 27 

8307 

FD 

73 

08 

423 

LD 

(lY^BCV し ）， E 

830A 

FD 

72 

09 

424 

LD 

(iy+BCVL+l),D 

830D 




425 

VALUE27 ： 

830D 

El 



426 

POP 

H し 

830E 

36 

00 


427 

し D 

(HL),0 

B310 




428 

VALUE28 ： 

8310 

11 

07 

00 

429 

LD 

DK,7 

8313 

19 



430 

ADD 

H し f D£ 

8314 

05 



431 

DEC 

B 

8316 

C2 

49 

82 

432 

JP 

NZ,VALUE18 

8318 




433 

; 


8318 

FD 

6£ 

04 

434 

LD 

し , （ lY^BPV し） 

831B 

FD 

66 

05 

435 

LD 

H,(lY+BPVL+l) 

831E 

FD 

5E 

00 

436 

し 【） 

E,(IY+BDVL) 

8321 

FD 

56 

01 

437 

LD 

D,(IY+BDVL+1) 

8324 

CD 

DB 

85 

438 

CALL 

CMPG 

8327 

30 

06 


439 

JR 

NC»VALU£29 

8329 

FD 

73 

04 

440 

し D 

(IY+BFVL),E 

8320 

FD 

72 

05 

441 

LD 

(lY + BPVL+n ,D 

83 び 




442 

VALUE29: 

832F 

卜 U 

6£ 

06 

443 

LD 

し，（王 Y+WPV し J 

8332 

FD 

66 

07 

444 

し D 

Hi(IY+WPV い 1) 

8335 

FD 

5E 

02 

445 

LD 

E,aY*WDVLJ 

8338 

FD 

56 

03 

446 

LU 

D,(IY+WDVL+1) 

833B 

CD 

ED 

85 

447 

CALL 

CMPL 

83 化 

30 

06 


448 

JR 

NC,VALUE30 

8340 

FD 

73 

06 

449 

LD 

(1Y+WPVL),E 

8343 

FU 

72 

07 

450 

LD 

(lY+WPV し +1),D 

B346 




451 

VA し UE30: 

8346 

CU 

D2 

83 

452 

CAL し 

kval 

8349 

E5 



453 

PUSH 

HL 

834A 

D5 



454 

PUSH 

DE 

834B 

06 

00 


455 

LD 

B,0 

8311) 

FU 

6H 

04 

456 

LD 

L,(lY+BPVL) 

8350 

FD 

66 

05 

457 

LD 

H,(IY+UPVL+1) 

8353 

FD 

5b* 

0C 

458 

LD 

E,(lY+BNV し） 

8356 

FD 

56 

UD 

459 

し D 

D, (バ權化 +1} 

8359 

CD 

DB 

85 

460 

CALL 

CMPC 

835C 

30 

08 


461 

JR 

N じ， VA1,UK31 

835K 

FD 

73 

04 

462 

LD 

(IY+BPV1.),E 

8361 

KD 

72 

05 

463 

LD 

(lV+BPVL+1),D 

8364 

06 

01 


464 

LD 

B,1 

8366 




-J65 

VALUE31 ： 

8366 

FU 

6E 

06 

466 

し D 

Lii(IY + WPV し > 

8369 

FD 

66 

07 

467 

し D 

H,{IY+WPVL+l) 

836C 

FI) 

5E 

OK 

468 

し U 

E,<IY+WNVL) 

836F 

FU 

56 

OF 

469 

LD 

D,(1Y+WNVL+1) 

8372 

CD 

El) 

85 

470 

CALL 

CMP し 

8375 

30 

08 


471 

JR 

NC,VALUE32 

8377 

FD 

73 

06 

472 

し D 

UY^WPV し ）， E 

837A 

FD 

72 

07 

473 

LD 

(JY+Wyv し +1>,D 

837D 

Ot> 

01 


474 

し D 

B,1 

837F 




475 

VALUE32 ： 

837F 

Dl 



‘176 

POP 

OK 

8380 

HI 



477 

POP 

HL 

8381 

10 

IF 


478 

DJNZ 

VALUE33 

8383 

B5 



479 

PUSH 

HL 

8384 

D5 



480 

PUSH 

DE 

8385 

CD 

D2 

83 

481 

CALL 

EVAL 

8388 

14 



482 

LD 

良 ， M 

8389 

AD 



483 

LD 

C,L 

838A 

62 



484 

LD 

H,I> 

83bD 

6B 



485 

LD 

し .E 

838 じ 

19 



486 

ADD 

HL.DE 

838D 

19 



487 

ADD 

HL.DE 

838E 

Dl 



468 

POP 

DE 

838F 

19 



489 

ADD 

HL.DE 

8390 

3H 

04 


490 

し D 

A,4 

8392 

CD 

AD 

85 

… 

CALL 

DIV 

8395 

54 



•192 

LD 

D.H 

8396 

5D 



493 

LD 

E, し 

8397 

60 



494 

LD 

M,B 

8398 

69 



495 

LD 

L,C 

8399 

09 



496 

ADD 

HL.BC 

839A 

09 



497 

ADD 

HL,BC 

839B 

Cl 



498 

POP 

BC 

&39C 

09 



499 

ADD 

HL,BC 

839D 

3E 

04 


5C0 

LD 

A,4 

839F 

CD 

AD 

83 

501 

CALL 

DIV 

83A2 




502 

; 


83A2 




503 

VALUE33: 

83A2 

Cl 



504 

POP 

BC 

83A3 

E5 



505 

PUSH 

HL 

83A4 

DS 



506 

PUSH 

DE 

83A5 

C5 



507 

PUSH 

BC 

d3A6 

60 



508 

LD 

H,B 

83A7 

69 



509 

し D 

L|C 



►誰か，フランケンシュタイナーとウラカン-ラナの速いをがえてください。 

ぶ越ず:•ぶ (20) 尉がが REVERS 1 125 




510 

511 

512 

513 

514 

515 

516 

517 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 

561 

562 

己 63 

564 

565 

666 

567 

目68 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

679 

580 

581 

582 

583 

584 

583 

586 

587 

388 

日 89 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

己 97 

598 

己 99 

600 

601 

602 

603 

G04 

605 

606 

607 

f;08 

609 

610 

6U 

I ミ 12 

613 

614 

615 

616 

617 

618 

619 

620 

621 

622 

r,23 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

6. 


し D A,WHITE 
じ ALL VALADR 
POP BC 
POP DE 
FUSH DE 
LD A,D 
CPL 

LD DtA 
LD A,B 
CPL 

LD E,A 
INC DE 
し!） けし）•巨 
INC H し 
LD (HL),0 
し D H,B 
LD L,C 
LD A,BLACK 

CALL VALADR 
POP BC 
POP DE 
し!） （H し） •£ 

INC HL 
し!） (HL) ,D 
POP AF 
DEC A 

JR 之 |VA し UE34 

LD D,B 
し D E.C 

VALUE34: 

し!） BC,VSS1ZE 
ADD IY,BC 
RET 

；Value Sub 
EVAL： 

LD L,(lY+WDVLi 
LD H,(1Y+WDV し ♦!J 
LD K,(iY+BPV し） 

LD lY + BPV し… 

CALL CMPG 
JR NC,KVA し 3 

し D B,(lY+BDVL) 

LD D,(1Y^D13VL*+1) 
CALL CMPG 
JR NC,EVA し I 

い USH H し 

し D L,(lY+BPVL) 

LD H,(£Y+BPV い U 
CALL BCMPND 
LD B»H 
LD C,L 
し D し ■(ly+WPVU 

し！） H,(lY+WPVL+l) 
POP 1)£ 

CALI. BCMPND 
EX DK,HL 
LI) H,li 
LD L,C 
RET 
EVALl : 

LD L,{IY+WPVL) 

し D H,tIY+WFVL4l) 

CALI, CMPG 
JR NC,KVA し 2 

PUSH DE 

LD E.(IY+WDVL> 

しい I), (】Y+WDV し* 11 
CAL し ACMPND 
し D B.H 

LD C, し 
し D L,(IY+BHVL) 

し D H,(IY+BPVL41) 

POP DE 
CA しし ACMPND 
LU J), B 
LD E»C 
HET 
EVA し 2: 

LD E,(lY+WDVL) 

し D D,(IY+KUVL*1) 

CAL し ACMPND 
EX DE.HL 
し D し ■(rVfBPVL) 

LD H,(1Y+BPV し ♦!> 
CALL BCMPND 
RET 
EVA し 3: 

LD L,(IV+BDVL) 

し D H,(ly+BDV し +1) 

し!） 巨 •（lY + WPV し） 

LU DMIY+WPVL + 1) 

CALL CMP し 
JR NC,EVA し 4 

EX l)E,H し 

し D し •（TY + BPV し} 

LD H,(IV+BFVLtl) 
CAL し ACMPND 
EX UK.HL 
し D し ，（IV+WPVL> 

し D H,(lY 牛 WPV し +1J 

CALL UCMPNl) 

EX D ピし 
HET 
EVAL4 : 

LD し ,（lY+BPVL) 

し D H,(lY + BPVLf1» 

CA しし CMP し 
JR NC.EVA し 5 
PUSH H し 
CALL ACMPND 
LD B,M 

し D じ .L 

POP HL 
EX U£,M し 
CALL ACMPND 
EX l)E,HL 
LD H.B 
LD L.C 
RET 
EVAL5: 

LD E,(n’+BCV し） 

LD D,(lY+BCV し +1) 


8487 

ピ〇 

6K 

06 

634 

LI) 

し , （ lY+WPV し） 

848A 

FD 

66 

07 

635 

し D 

H,(IY+WPVLf1) 

848D 

CD 

un 

85 

636 

CALL 

CMPG 

8490 

30 

01 


637 

JR 

NC,EVAL6 

8492 

EB 



638 

EX 

D 巨 , H し 

8493 




639 EVA し 6; 


8493 

FI) 

6 ど 

04 

640 

し D 

L,(1Y+BPVL) 

8496 

FD 

66 

05 

641 

LD 

H,{IY+BPVL+l) 

8499 

Cl) 

Kl) 

85 

642 

CALL 

じ MP し 

849C 

30 

UI 


643 

JR 

NC.EVAL? 

849E 

£B 



641 

EX 

DE,HL 

849K 




64 己 I 

ミ VA し 7; 


849F 

12 



646 

し D 

B,D 

84AU 

4B 



647 

LD 

C.E 

84A1 

FI) 

5H 

OA 

648 

し D 

E,(1Y+WCVLJ 

84A4 

FD 

56 

OH 

649 

し D 

D,(IY+WCVL+1) 

84A7 

FI) 

6E 

04 

650 

し J) 

L,(IY+BPVL) 

84AA 

FD 

66 

05 

651 

l,D 

H,(IY+BPVL+1) 

84AD 

CD 

ED 

85 

652 

CALL 

CMP し 

84B0 

30 

01 


653 

JR 

NC.EVA し 8 

8,1B2 

EB 



654 

EX 

DE,HL 

84 白 3 




C55 EVA し 8: 

84 扫 3 

FD 

6E 

OB 

656 

LD 

L,(lY+WPVL) 

84B6 

FD 

66 

07 

657 

LD 

H,(IY+WPVl^+l) 

84B9 

Cl) 

UB 

85 

658 

CALL 

CMPG 

8*1 U じ 

30 

01 


659 

JR 

NC,EVA し 9 

84BH 

KB 



660 

EX 

UE,H し 

84 良 F 




661 巨 VA し 9; 


84BF 

21 

00 

80 

662 

LD 

HL,- 32768 

84 じ 2 

D7 



663 

OR 

A 

84C3 

ED 

42 


664 

SBC 

H し . BC 

84C5 

20 

39 


665 

JR 

NZ,EVAL15 

84C7 

21 

FF 

7K 

666 

LD 

HL, 32767 

84CA 

B7 



667 

OH 

A 

B4CB 

HD 

G2 


668 

SBC 

HL.DE 

84CD 

20 

2E 


669 

JR 

NZ,EVA し 14 

84CF 

FD 

5E 

iU 

670 

し D 

E,(IY*EDGEPTR» 

84D2 

FD 

56 

11 

671 

LD 

D,(IY+EDGEPTR+1) 

841)5 

13 



672 

INC 

DE 

84D6 

21 

00 

OC 

673 

LD 

HL,0 

84D9 

3E 

08 


674 

LD 

A,8 

d4DB 




675 RVALIO ： 

8-IOB 

F5 



676 

PUSH 

AF 

841)(; 

ei 

58 

02 

677 

LD 

BC,60e 

84DF 

FE 

08 


678 

CP 

8 

84H1 

28 

06 


679 

JR 

Z, EVALl1 

84E3 

3D 



680 

DEC 

A 

84K4 

28 

03 


681 

JR 

之 • 巨 VALll 

84H6 

01 

2C 

01 

682 

し D 

BC.300 

84E9 




683 E 

■VALll ： 

84E9 

lA 



684 

LD 

A.CDE) 

84EA 

13 



685 

INC 

D 艮 

84EB 

FK 

01 


686 

CP 

BLACK 

84ED 

38 

07 


687 

JR 

C,EVAL13 

84EF 

20 

03 


68d 

JR 

N2, EVA し 12 

8 が 1 

09 



689 

ADD 

HL,BC 

8 が 2 

18 

02 


690 

JH 

EVAL13 

8 が 4 




691 £ 

■VAL12 ： 

84F4 

ピむ 

42 


692 

SBC 

IIL»BC 

84 F6 




693 巨 VAL13 ： 

84F6 

卜 1 



694 

POP 

AF 

84F7 

3D 



695 

DEC 

A 

84F8 

20 

El 


696 

JK 

NZpKVALie 

84FA 

54 



697 

し打 

D,H 

84FB 

5D 



698 

し D 

ビ•し 

84FC 

C9 



. 699 

RET 


84FD 




700 1 

: VALH 

1： 

84FD 

62 



701 

し D 

n,i) 

84FE 

6B 



702 

LD 

し .E 

84FF 

(:9 



703 

HET 


85U0 




704 E 

ミ VA し 15; 

8500 

21 

FF 

7F 

705 

LD 

HL, 32767 

8503 

B7 



706 

OR 

A 

8504 

HD 

52 


707 

SBC 

HL,DR 

8506 

20 

05 


708 

JR 

NZ,EVA し 16 

8508 

50 



709 

し D 

D,B 

8509 

59 



710 

LD 

E,C 

850A 

60 



711 

LD 

H,B 

850U 

eg 



712 

LD 

しぶ 

850C 

C9 



713 

RET 


850D 




714 KVA し 16 ミ 

8501) 

E 扫 



715 

EX 

D£,H し 

850K 

09 



716 

ADD 

HL,BC 

850F 

3 巨 

02 


717 

LD 

A.2 

8511 

CD 

AD 

85 

718 

CALL 

DIV 

8514 

54 



719 

LD 

D,H 

8515 

5D 



720 

LI) 

E •し 

8516 

(：9 



721 

RKT 


8517 




722 



8517 




723 

Compound A 

8517 




724 



8517 




725 ACMPND ： 

8517 

29 



726 

AUD 

HL,HL 

8518 

19 



727 

ADD 

M し ， DE 

8519 

3E 

03 


728 

1,D 

A,3 

851 良 

C3 

Al) 

85 

729 

JP 

DIV 

851K 




730 



851E 




731 

Compound B 

851K 




732 



851H 




733 BCMPND ： 

B51E 

19 



734 

ADI, 

HL,DE 

851P 

3E 



736 

!‘D 

A,2 

8621 

じ 3 

AD 

8 己 

736 

JP 

DIV 

8524 




737 



8524 




738 

Put 

8524 




739 



8524 




740 PUT ： 


8524 

EE 

03 


り 1 

XOR 

003H 

8526 

57 



742 

LD 

D.A 

8527 

AF 



743 

XOR 

A 

8528 

32 

14 

86 

7 •り 

LD 

(REVF し G》，A 

852B 

B5 



745 

PUSH 

K し 

852C 

2B 



746 

DEC 

HL 

852D 

7F. 



747 

し!） 

A,(HL) 

852E 

BA 



748 

CP 

D 

852F 

20 

19 


り 9 

JR 

N2,PUT3 

8531 




750 PUTl ： 


8531 

2U 



751 

DEC 

HL 

8532 

7E 



752 

LD 

A, (HL) 

8533 

BA 



753 

CP 

D 

8534 

28 

FH 


754 

JR 

Z,PUT1 

8636 

EK 

0：i 


755 

XOR 

00311 

8538 

BA 



756 

CP 

I) 

8539 

20 

OF 


757 

JR 

N:;,PUT3 








853M 

3E 

01 


758 

LI) 

A,1 

85BO 

F5 


850 


PUSH 

AF 

853U 

32 

14 

86 

759 

し D 

(REVFLG),A 

85B1 

28 

09 

85] 


JR 

し D 

Z.DIVI 

8540 




760 

UT2 ： 

85B3 

7C 


852 


A,H 

854Q 

23 



761 

INC 

HL 

8SB4 

2F 


853 


CP し 


8541 

7E 



762 

LD 

A.{HD 

85D5 

67 


854 


し!） 

K,A 

A •し 

8542 

BA 



763 ‘ 

CP 

D 

8566 

7IJ 


855 


LD 

8543 

20 

05 


764 

JR 

N 之， PUT3 

85B7 

2 卜 


856 


CPL 


8545 

££ 

03 


765 

XOR 

0O3H 

85B8 

6F 


857 


LD 

L,A 

8547 

77 



766 

LD 

JR 

(HL),A 

85B9 

23 


858 


INC 

HL 

8548 

18 

F6 


767 

PUT2 

85BA 

F1 


859 


POP 

AF 

854A 




768 PUT3 ： 


85BB 

F5 


860 


PUSH 

AF 

854A 

El 



769 

POP 

ML 

85BC 



861 

D1V1 : 


854B 

巨 5 



770 

PUSH 

ML 

85BC 

4F 


862 


LD 

C,A 

854C 

23 



771 

INC 

HL 

85BU 

CB 

39 

863 


SR し 

C 

854D 

7E 



772 

LD 

A,{HL> 

85BF 

06 

00 

864 


LD 

巨， 0 

854E 

BA 



773 

CF 

D 

85C1 

09 


865 


ADD 

HL,BC 

854F 

20 

19 


774 

JR 

N 之， PUT6 

85C2 

4F 


866 


LD 

C,A 

8551 




775 PUT4 : 


85C3 

AF 


867 


XOR 

A 

8551 

23 



776 

INC 

HL 

85C-1 

06 

10 

868 


LD 

B,16 

8552 

7K 



777 

LD 

A, けし） 

85(：6 



869 

DIV2 ： 


8553 

BA 



778 

CP . 

D 

85C6 

29 


870 


ADD 

HL,HL 

8554 

28 

KB 


779 

JR 

之， PUT4 

85(:7 

8F 


871 


ADC 

A, A 

8556 

EE 

03 


780 

XOR 

003H 

8SC8 

B9 


872 


CP 

JR 

C 

8558 

BA 



781 

CP 

D 

85C9 

38 

02 

873 


C,l 》 IV3 

8559 

20 

OF 


782 

JR 

NZ,PUT6 

8 5 じ良 

91 


874 


SUB 

C 

8SSB 

3 巨 

01 


783 

LD 

A,1 

85CC 

2 C 


875 


INC 

L 

855 む 

32 

N 

Bb 

784 

LD 

(REVFLG) 

8SCD 



876 

1)IV3 ： 


8560 




785 

>LT5 : 


85CD 

10 

F 了 

877 


DJNZ 

UIV2 

8560 

2B 



786 

DEC 

HL 

85CF 

FI 


878 


POP 

AF 

8561 

7E 



787 

し D 

A,(HL> 

851)0 

28 

07 

879 


JR 

し D 

z,Dm 

8562 

BA 



788 

CP 

JR 

D 

85D2 

7C 


880 


A,H 

8563 

20 

05 


789 

NZ,PUT6 

B5D3 

2F 


H81 


CPL 


8565 

EK 

03 


790 

XOR 

C03H 

85D4 

67 


882 


し D 

LD 

M,A 

8567 

77 



791 

LD 

JR 

(HL),A 

8505 

7D 


883 


A , し 

8568 

18 

F む 


792 

PUTS 

85 り 6 

2F 


884 


CP し 


856A 




793 PUTS: 


85 い 7 

6K 


885 


LD 

L, A 

8S6A 

£1 



794 

POP 

LD 

HL 

8508 

23 


886 


INC 

HL 

856U 

7A 



795 

A •り 

85D9 



887 

DIV4: 


856C 

EK 

03 


796 

XOR 

00311 

85D9 

CI 


888 


POP 

BC 

856E 

77 



797 

LD 

(HL),A 

85DA 

C9 


889 


RET 


856F 

3A 

14 

Bti 

798 

LD 

A,(REVFLG) 

8Sl)B 



890 




8572 

B7 



799 

OR 

A 

85DB 



891 


Compare G 

8573 

C9 



800 

HEX 


85D 白 



892 




8574 




80 】 



85D 旦 



893 

CMPG ： 


8574 




802 

Address of Value 

85DB 

E5 


894 


PUSH 

HL 

8574 




803 



85D (： 

U5 


895 


PUSH 

DE 

8574 




804 \ 

^ALADi 

!: 

851)0 

卜 5 


896 


PUSH 

AF 

8574 

23 



805 

INC 

HL 

85D ど 

7C 


897 


LD 

A,H 

8575 

11 

0 じ 

8G 

806 

LD 

D£,A0R£0 

85DF 

EK 

80 

898 


XOk 

080H 

8578 

01 

08 

00 

807 

し D 

BC,8 

&5£1 

技 7 


899 


LD 

H,A 

857B 

ED 

BO 


808 

し DIB 


65 巨 2 

7A 


900 


LD 

A,D 

857D 

3D 



809 

DEC 

A 

85E3 

EK 

80 

901 


XOR 

U80H 

857E 

28 

OF 


810 

JR 

Z,VA し AD 良 3 

85 巨 5 

57 


902 


LD 

D, A 

6580 

21 

OC 

86 

811 

812 

LD 

M し， ADR 巨 D 

85 ピ 6 

卜 1 


903 


POP 

AF 

8583 

06 

08 


U ) 

B,8 

85 巨 7 

B7 


904 


OR 

8585 




813 、 

/ALADRl : 

85 が 

EI) 

52 

905 


SBC 

H し， OK 

8585 

7E 



814 

し D 

A, (IlL) 

85 臣 A 

D1 


906 


POP 

D 巨 

HL 

8586 

B7 



815 

OR 

JR 

A 

85RU 

£1 


907 


POP 

8587 

28 

03 


816 

Z,VALADR2 

85 巨 (： 

C9 


908 


RET 


8589 

EE 

03 


817 

XOR 

O03H 

85ED 



909 




858B 

77 



818 

LD 

(HD.A 

85 民 D 



910 


Co 历 pare L 

858C 




819 、 

/A し ADR2 ； 

85ED 



911 




858C 

23 



820 

INC 

H し 

85 巨 0 



912 

CMy し： 


858D 

10 

F6 


821 

DJNZ 

VALADBl 

85ED 

E5 


913 


PUSH 

H し 

858F 




822 、 

fA し AD 反 3 : 

86EE 

D5 


914 


PUSH 

〇ピ 

858F 

21 

00 

00 

823 

LD 

M し ，0 

85EF 

F5 


915 


PUSH 

AF 

8592 

01 

OC 

86 

824 

し 【） 

BC.ADREU 

85FO 

ED 


916 


EX 

0 巨, H し 

8595 

3 巨 

08 


825 

LD 

A.8 

85F1 

7 じ 


917 


し D 

A.H 

8597 

8597 




826 、 

/A し ADR4 S 

85F2 

E だ 

80 

918 


XOR 

OBOH 

F5 



827 

PUSH 

AF 

85F4 

67 


919 


し D 

H.A 

8598 

54 



828 

LD 

LD 

D,H 

85F5 

7A 


920 


LD 

A,D 

8599 

5D 



829 

E.L 

85 ド 6 

EE 

公 0 

921 


XOR 

080H 

859A 

19 



830 

ADD 

U し .DE 

85F8 

57 


922 


LD 

D, A 

859B 

19 



831 

ADD 

HL.DE 

B5F9 

F1 


923 


POP 

AF 

859 じ 

OA 



832 

し D 

A,(BC) 

85FA 

B7 


924 


OR 

A 

859D 

03 



833 

INC 

BC 

85FB 

ED 

52 

925 


SBC 

HL.UK 

859E 

5F 



834 

LD 

LD 

E,A 

85FD 

1)1 


926 


POP 

DE 

859F 

16 

00 


835 

D,0 

85FE 

E1 


927 


POP 

H し 

85A1 

19 



836 

ADD 

M し , DE 

85FF 

C9 


928 


RET 


85A2 

FI 



837 

POP 

AF 

8600 



929 




85A3 

30 



838 

DEC 

A 

8600 



930 


Work Area 

85A4 

20 

FI 


839 

JR 

NZ.VALADR4 

8600 



931 




85A6 
85A7 
85AU 
85AC 
85AD 
扫 5AD 
85Ai) 
85AU 
85AD 
85AE 

29 

ED 

19 

CU 

C 目 
CB 

5B 

7 じ 

00 86 

840 

841 

842 

843 

844 

845 

846 
8471 

848 

849 

ADD HL.HL 
し D l)E, げ BLTOP) 

ADD 

HEX 

Division 

DIV: 

PUSH BC 

BIT 7,H 

6600 

8600 

8602 

8602 

8603 

860B 

860C 

860C 

8614 

8614 

9E 

00 

00 

3A 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 

940 

941 

TBLTOP ： 

DW 03A9HH 
MEDGE: 

DB 0 

US ft 

D 旦 0 

ADKEU ： 

DS 8 

REVFLG ： 

DS 1 




义下のアプリケーシヨンは，を本システムである S-OS "MACE " または S-OS "SWORD" がないとれがしませんのでご;主度;くた•さい。 



■ 85 年6月号- 

巧翰共通化のがみ 

ま1部 S-OS " MACE " 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
巧3部チェックサムプログラム 

■ 85 年7巧号- 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 



第 6 部デバッグツール ZAID 

■ 85 年8月号- 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 

第 8 部ソースジエネレータ ZING 

■ 85 年3月号- 

インタラプト S - OS 番外地 

第9部 マシン 語入 カツール MACINTO-S 
第10部 Usp -85 入門（ I ) 



■ 85 年10月号- 

第11部仮想マシン CAP - X 85 
連我 Lisp -8 日入門 （2) 

■ 85 年11月号- 

まが Usp -85 入門 （3) 

■ 85 年。月号- 

第12部 Prolog -85 発表 


REVERSI 127 






















■ 86 年 1 月号- 

第13部リロケータブルのわ話 

第14部 FM 音おサウンドエディタ 

■ 86 年2巧号- 

第け部 S-OS " SWORD " 

第け部 Prolog -85 入門（ I ) 

■ 86 年3巧号- 

第17部 magiFORTH 発表 

巧が Prolog -85 入門 （2) 

■ 86 年4巧号- 

第 1 B 部思考ゲーム JEWEL 

第19部 LIFE GAME 
連我 を巧からの magiFORTH 

连お Prolog - 85入門 (3) 

■ 86 年 S 月号- 

ま20部スクリーンエディタト MATE 

ま載 実教演習 magiFORTH 

■88 年6巧号- 

第21部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 " SWORD " 2000 QD 
连が 対話で学ぶ magiFORTH 

特別がお PC -880 I 版 S -0 S " SWORD " 

■ 86 年7巧号- 

第25部 FM 音おミユージックシステム 

付録 FM 音患ボードの製作 

連巧 計ち[カアップの magiFORTH 

特別がお SMC -777 版 S -0 S " SWORD " 

■ 86 年8月号- 

巧26部巧局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S-OS " SWORD " 

■86 年 g 月号- 

第28部 FuzzyBAS に発表 
連が 明日に向かって magiFORTH 

■ 86 年け巧号- 

巧29部ちょっと便利なネ皮張プログラム 

第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 FuzzyBAS に料!！ま< I > 

■ 86 年。月号- 

第32部バズルゲーム HOTTAN 

巧3 3部 MAZE in MAZE 
連が FuzzyBAS に料理ま <2 > 

■ 86 年。月号- 

第34巧 CASL & COM 口 

速が FuzzyBASIC 料理法 <3> 

■87 年，月号-- 

第35部マシン語入カツール MACINT 0 -C 
连が FuzzyBAS に 料理ま <4> 

■87 年2巧号- 

巧36部アドベンチヤーゲー厶 MARMALADE 
巧37部テキアベ作成ツール CONTEX 

■ 87 年3月号- 

巧38部巧まイまいはアニメがお好き 

第39部アニメーシヨンツール MAGE 
付録 " SWORD " 再お載と MAG にの巧お化 

■ 87 年4月号- 

第40部 INVADER GAME 

ま41部 TANGERINE 

■ B 7 キ S 月号^-- 

第42部 S-OS " SWORD " 変身セット 

第43部 MZ -700 用 " SWORD " を QD 巧応じ 

■ B 7 年6月号- 

インタラプトコン/《イラ物語 

巧44部 FuzzyBAS にコンバイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ B 7 年7月号--- 

第46部 STORY MASTER 

■ 87 年8月号 - - 

第47がパズルゲーム碁石拾い 

第48部漢字出カパッケージ JACKW 网 TE 
特別が録 FM -7/77 版 S -0 S " SWORD " 

■ 87 年 g 巧号--- 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別が録 PC - 8001 /880 I 版 S-OS " SWORD " 

■ B 7 年10ち号- 

第50部 tiny CORE WARS 




ま51部 FuzzyBASIC コン《イラの化巧 
ま52部 X け urbo 版 S -0 S " SWORD " 

■ B 7 年。月ち- 

序論 巧話のなかのマイクロコンビュータ 

せが S - OS の仲間たち 

第53部もうひとつの FuzzyBAS に入門 
第54部ファイルアロケータ& 口ーダ 
インタラプト S -0 にちら集中治寐室 
第55部 BACK GAMMON 

■ 87 年"月号- 

第58部夕ートルグラフィックバッケージ TURTLE 
第57部 X け urbo 版 " SWORD " アフターケア 

ラインプリントルーチン 
特別付録 PASOPIA 7 版 S-OS " SWORD " 

■ 88 年1巧号- 

ま58部 FuzzyBAS にコンパイラ•奥村版 
付録 石上版コン N イラ化巧部の巧正 

■ 88 年2ち号- 

第59部シューティングゲー厶 ELFES 

■ 88 年3月号- 

第 BO 部術度型コン < イラ育お SLANG 

■ 88 年4月号- 

第61部デバッギングッール TRADE 

第62部シミュレーションウォーゲーム WALRUS 

■ 88 年 S 巧号- 

第63部シューティングゲーム ELFESn 

ま64部地底お大の作歡 

■ 88 キ6巧号- 

第65部構造化盲お SLANG 入門（ I ) 

第68部 Lisp -85 用 NAMPA シミュレーション 

■ 88 年7月号- 

第67部マルチウィンドウドライバ MW-I 

連載 巧造化言語 SLANG 入門 (2) 

■ 8 B 年 B 巧号- 

第68部マルチウィンドウエディタ WINER 

■ 88 年 g 月号- 

第 B 9 部超小型エディタ TED -750 

第70部アフターケア WINER の化巧 

■ BB 年10月号- 

第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 

第72部シューティングゲーム MANKAI 

■ 88 年り巧号- 

第73部シューティングゲーム ELFESIV 

■ B 8 年。月号- 

第74部ソースジエネレータ SOURCERY 

■ 89 年1月ち- 

第75部バズルゲー厶 LAST ONE 

第76部ブロックゲーム FUCK 

■ 89 年2月ち- 

第77部な速エディタアセンブラ REDA 

特別イオ録 XI 版 S -0 S " SW 0 RD "< 再巧が> 

■ 89 年3月号- 

第78部 Z 80 用浮か小数点;ち算パッケージ SOR 

OBAN 

■ B 9 年4月号- 

第79部 SLANG 用実数•演算ライブラリ 

■89 年 S 月号- 

第80部ソースジエネレータ RING 

■ 89 年6巧号- 

第81部超小型コンバイラ TTC 

■ 89 年7月号- 

第82部口 C 用バズルゲーム TICBAN 

■ 89 年8月号- 

第83部 CP / M 用ファイルコンハ‘一夕 

■ 89 年 g 月号- 

第84部生物進化シミュレーション BUGS 

■ 89 年10月号- 

第85部小型インタプリタ言語 . TTI 

■ 89 年。月号- 

第 B 6 部 TTI 用バズルゲー厶 PUSH BON ! 

■ 89 年。月号- 

第87部 SLANG 用リダイレクションライブラリ DI 0 丄旧 

■ 90 年，ち号- 

第88部 SLANG 用ゲー厶 WORM KUN 

特別かな再巧我 SLANG コンバイラ 

■ 90 年2月号- 

第 B 9 部超小塾コンバイラ TTC ++ 



■ 90 キ3月ち- 

第90部超をが能アセンブラ OHM - Z 扣 

■ 90 年4月ち- 

ま91部ファジィコンピュータシミュレーショント MY 

■ 90 年5月号- 

第92部インタブが言語 STACK 

■ 30 年6月号- 

第93部リロケータブルフォーマットの取りまめ 

第94部 STACK 用ゲーム SQUASH ! 

第95部 X 68000 巧応 S -0 S " SWORD " 

特別付録 PC -286 巧応 S-OS " SWORD " 

■ 90 年7巧ち- 

ま96部リロケータブルアセンブラ WZD 

■ 90 年8月ち- 

第97部リンカ WLK 

■90 年 g 月ち- 

ま98部 BILLIARDS 

■ 90 年け月号- 

第99部ライブラリアン WLB 

■ 90 年り月号- 

第100部タブコート对応エディタ EDC-T 

■ 90 年。月号- 

第101部 STACK コン、•イラ 

■ 91 年1月号- 

第102部ブロックアクションゲー厶 COLUMNS 

■"年2月ち- 

第103部ダイスゲーム K に MET 

■"年3月ち- 

第104部アクションゲー厶 MUD BALLIN ' 

■"年4巧ち- 

第1日5部 SLANG 用力ードゲーム DOBON 

■"年 S 月ち- 

第 10 B 部実数型コンバイラ言語 REAL 

■"年6巧ち- 

第1日7部 Small - C 処理系の移植 

■"年7月号- 

第108部 REAL ソースリスト編 

■"年 B 月ち- 

第109部 Small - C ライブラリの移植 

■"年 g 月ち- 

まり0部 SLANG 用 NEW ファイル出カライブラリ 

■ 91 年け巧号- 

第り1部 Small - C 活用講座（初級編） 

■ 91 年。月号- 

第り2部 Small - C 活用講座（応用編） 

第り3部 MORTAL 

■ 91 年12月号- 

第り4部 SmaH-C SLANG コンくチ巧数 

■ 92 年1巧ち- 

第り5部 LINER 

■ 92 年2巧号- 

まり6部シミュレーンョンゲーム POLANYI 

■ 92 年3月号- 

第り7部力ードゲー厶 KLONDIKE 

■ 92 キ4月ち- 

第り B 部オプティマイザ080実踐 Small - C 講座（ I ) 

■92 年 S 巧号- 

第り9部 COMMAND . OBJ 実践 Small - C 講座 (2) 

■92 キ6巧号- 

ま120部 COMMAND . OBJ 2 実踐 Small - C 講座 (3) 

■ 92 年7月ち- 

第121部巧数リファレンス実践 Small - C 講座 (4) 

■ 92 キ8巧ち- 

第122部ワイルドカード実踐 Small - C 講座 (5) 

第123部グラフィックライブラリ GRAPH 丄旧 

■ 92 年 g 巧ち- 

ま124部 0- EDIT & M 0 DCNV 

■ 92 年け月号- 

第125部 SLENDER HUL 実践 Small - C 講座 (6) 

■ 92 年り巧号- 

第126部 EDIT 実踐 Small - C 潇座 (7) 

■ 92 キ12月号- 

第127部 MAKE 実践 Small - C 讚座け） 
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Creative Computer Music 入門 (21) 

質問に答えましよラ 

連載ち回を重ねるにつれて，人によっては内容を完全に 
消化し切れないこともあるよラでず。特に応用編では， 

ある程度の知識や約束ごとを前提に説明を進めている部 Taki Yasushi 蒲康史 
分ちかなからずありまず。今回は，読者から寄せられた 
質問，疑問のいくつかについて簡単に解説しましよラ。 


S せえくししがいなまいっ！ 

女の子（可愛らしい辟で） 

「あの〜ひとつだけ間いてよいですか？」 
リ i (低靑のきいたセクシーボイスで） 

「ゎゎけぃ」 

女の卞（またまた—口了愛らしい声で） 
「あなたはなぜ超兄赏なの？ J 
巧（巧らしい七クシーボイスで） 

「ぐれい っ！」 

これはメサイヤが発売している， PC エ 
ンジン ， SUPER CD - ROM 用のゲーム， 
「超兄貴」の音楽 CD のオープニングです。 

このゲーム，何と いってもすごい のは， 
をの世界観。夢に見をうなムキムキマッチ 
ョで七クシーダンディな，筋肉を美徳とす 
る世界。 

ゲーム CD ^音楽 CD も，秋葉原では発売 
と同時にあっという間に売り切れてしまい， 
私はゲームのほうはいまだに手に入れ てい 
ません。聞いた話によるし音楽 CD のほう 
は秋葉原の火半の店が，発売 H の前【1に売 
り切れてしまったとかしないと力>。 4巧中 
じは記念すべき兄貴の再販日（ゲームのほ 
うね）があるをうですから，この本が化てい 
る ころには，私も皆さんもきっと ゲーム を 
買って いて， やさしい高貴な スマイル をし 
た筋[タムキムキ化貴に，そっと抱かれてい 
る 夢を見て いる ことでしょう。 

さて，夢にまで出てきて，世が觀が變わ 
ってしまうようなこのゲーム。実は，音楽 
も独特の世界観を持っています。作曲は， 

葉山を治。 CD の解説書によれば，「ラストハ 
ルマゲドン」の音楽を姐当したをうで，ど 
ことなく似てるような気がするってみんな 
いってますけど，をんなことよりこの CD ， 
聰いてみ るしセクシー ボイスでいろいろ 
ギャグが散りばめられているので，姑初は 
をちらばかり聴いてしまいがちです。これ 
がまた，この兄貴の七 クシ ーボイスにピッ 


チシフターを使って，音秘をドげているの 
で，一度や二度聴いただけじゃゎいしい台 
詞が'なかなかわから ない。 をしてついつ い 
また聴いてしまう。知らず知らずのうちに 
兄貴の世界にどっぷり浸かりこんでいる， 
と类はこんな図ぶが成り立っているのです。 
犠牲-をは数知れず。かくいう私もをのひと 
り。思わず兄貴の尊門誌だと思って「さぶ」 
とか……まだ買ってないですけどね。さす 
がに。 

で，この CD 。 単なるギャグ CD なら，ここ 
で紹介するまでらない。これがどうしてす 
ごいかは，兄貴の声を巧みに楽器!：して使 
っているというこ t なのです。 

全体的に，パーカッションとして化貴の 
声を使っているのです力す，ところどころで 
メロデイに「あ〜にきい〜」とかいう音を 
使っていたりします。まさに，サンプラー 
火巧•進。人の声をパーカッションとして使 
っている曲はいままでも確かにあったので 
すカミ，メロデイラインにまで使っていたり 
するのはあんまりなかった。パーカッショ 
ンとしての使い方ら，よくある「う一！」 
とかだけじゃなくて，ドラムスとして化-興 
の声で，ハイハットの化わりに「ちき」，シ 
ンバ、ルとして セクシー にかけるような声で 
「あ〜」，パ、 スドラムとして「どん」，ベース 
として兄貴の声で「どゆん」。どうです？ 
これに，さらに「まっもよだんで い〜 むか 
しからあこがれてました」とか 「We are 
brother !」と力’，いろいろな台詞が'いっば 

い0 

をれと多少の歌も入っています力;'，どれ 
が'歌でどれが'声かは，いまいちわからない 
ところです。どちらにしても奥にいろいろ 
な場所で，サンプラーを酷使しているよう 
でず。 

私ら一度こういうことをやってみたかっ 
たな 一 t 思っていました 力す， この センスは 
らう脱中11ものです。あ〜時間が許せばライ 
ブにも巧きたかったのに 。 

もなみに CD には「貼ると元気になる化貴 


のシール」がかいています。 

女の子（叫■愛らしい声で） 

「あの〜ひ！：つだけ I 川いてよいですか？」 
化赏 

「らう，だめだあ〜」 

〜爆発が〜 

せえくしいだいなまいっ。 

ないすぽ〜ずで〜ず。 

§今月は質問箱！ 

冒頭からとばしてしまいました力す，今巧 
の課題に入りましよう。 

この連載力;'始まってもう21凹。短いよう 
で長かったらのです。をれでずいぶんとま 
あ，質閒のわハガキもたまってきたことで 
すし，ここらで一度これらを淸算しようと 
思いまして，今ち号は「を楽的なことに I 划 
する」質閒節をやります。 

今ちやったら，をの次はまた20力月後， 

I :力>いうことはないので，何か質問があっ 
たら，どしどしください。 

それでは始めましよう。 

Q. 

連載のなかで使われている口ーマ数字は 
コードのようですが，これらの意巧を教え 
てください。また，どうして一が的に 「Cmj 
などのようじ書かないのですか？ 

A. 

速載で使われているコードの書き方は印 
刷の都合上，多少一般的に使われているも 
の i ： は違います。 

連載の娘かのほうである秘が説明したの 
ですが，もうすでじあれから1年の Lh 経過 
していますので，ここでらう一腹説 I リ]して 
ゎきましよう。 

だいたいは狸 I 像がつくと思います力；，娘 
そ刀の口ーマ数'みよ，をの淵，つまりをの曲 
の スケー ルからの 相対が I; です。よって， メ 
ジヤースケー ル上にわいて，「 I 」は常に 卜 
ニックですし，「 V 」は媒•にドミナントにな 
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ります。 

も一肩に書いてある数字は較回おの松回の 
数を表しています。つまり， 「 r 」 なら1度 
転凹，「 I 2 」なら2度転回をしたということ 
です。 

また，嚴近はあまり使わないのです力す， 
根音を表すローマ数字の前に小さなローマ 
数字を葬く場合があります。 「 vVl 7」 という 
ものです。これが何を意味しているかとい 
いまずと，通常はスケールからの相対を表 
すことにがして，これは，前じある音から 
の相対を恣味します。つまりこの場合，ス 


ケールにがする V から始まるスケール上の， 
117(七カンダリードミナント，つまり vV 7) 
ということになります。 

おもに借用和音や一時的な転調をすると 
きに多く用いられ，連微の最初の頃は七力 
ンダリードミナントの場合らこれを使って 
表記していました。 

をれから，いままで一度も使っていない 
のですが，根音省略形というものがありま 
す。これは，クオードコードじ[上のコード 
で根音が省略され，3度の音が根音になる 
ものです。もちろん，転凹形になれば，3 


度の音が根音になるとは限りません。これ 
は，本連載では，頭に「*」マークをつけ 
ることにします。 

最後に ついている「_5」 というのは 5 度 
の音を省略し，ベースノートをもってくる 
という変則的なものです。「下変2較」とい 
います。 

さて，一般的に……という力、，ポピュラ 
—ミュージックなどで使われ るコー ド記号 
を使わない理由です力す，これはひと目でス 
ケールが何であるかわかりにくい場合があ 
り，さらにはコード進巧が權雑になるにつ 
れて，をのコードが何の機能を果たしてい 
るかわからなくなるのではない力，，という 
考えで，こういう記号を使っています。コ 
ード進行で，どのコードがどういう機能を 
持っているかというのは，結構重要なファ 
クターですからね。 

講座のなかでははとんど，メジャーなら 
C ， マイナーなら A を使いますから，これら 
あまり苦労はしないでしょう。 

一般にクラシック音楽を経て，和声学を 
学習する場合，私が利用している記号!：は 
また少し違うものが利用されています。た 
とえば， I マイナーであれば， 「。しと 記 
述します。このとわり，マイナーぐらいな 
らよいのです 力す， これに根音省略形が入る 
と，この口ーマ数をに斜線がかかって 「 y 」 
という形になります。また，オーギュメン 
トコードなどは，「ク」し上にちょんとダ 
ッシュみたいなものをつけなくてはなりま 
せん。 

もちろん，この書き方は手書きでは最高 
のやり方です。私も速載のなかでは化に挙 
げたような変な記号を使用するこ t じ決め 
ていてら，実際に楽譜を書くときにはをの 
クラシック和声で使われている記号を使い 
ます。ただ，この記号は何度も何度ら文中 
じ出てくることになるし印刷の都合上と 
ても面倒なので，•この和声学で使われてい 
る記号 t ポピュラーミュージックで使われ 
ている根音ををのまま書く方法の中間を t 
るこ t にしました。をこで，例として rim 」 
「 Iaug 7」 「 I い」というような記述法を採用 
しています。 

いままではこういった文章中の説明だけ 
でしたので，表を書いてわきましょう。コ 
ピーして，どこかに貼ってわけば便利かも 
しれません（表1)。 

Q. 

就さんの連載のなかで，「カデンツ J とい 
う単語がよく出てきますが，これは何のこ 
とですか？ また，「カデンツァ J というの 
もたまじ出てくるのですが，カデンツとは 
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違うものなのですか？ 

A. 

用語に間する質問ですね。 

ひとことでいってしまえば，「カデンツ」 
し「カデンツァ」は同じです。ほかにも同 
義語として「ケーデンス」，もっと一般的な 
言い方としては「終止形」 t いうものもあ 
ります。 

どれもこの述載中，同義語として使って 
います力 3 '，カデンツァには終止形という意 
味のはかに「華やかで即興的な部分」とい 
う意味らありますので，注意してください。 

で，をのカデンツですが，昨年の1巧号 
で説明してから，らうずいぶん経っている 
ので多少復習してみましょう。連載が応用 
編に入ってからは，カデンツがわかってい 
ることを前提に話を進めているので，いま 
だによくわからない部分があったらこれを 
機に整理してみてください。 

さて，カデンツとは，ひとことでいえば， 
コード進斤の基本的なパターンです。日本 
語で「終止形」と訳されているのは，この 
基本的パターンが曲の段落でわもに使われ 
るからです。 

音楽は，バランスを崩し，をして戻す， 
これの繰り返しでず。つまり，完全にバラ 
ンスがとれているコード進斤は何度も出て 
くることになります。最近の傾向としては， 
昔では非和声音だった音を巧みに組み合わ 
せてコードに入れてしまうことが流行って 
いまず力3'，基本的パターンは同じですし， 
こういった偶成和音は，むしろ完全に調和 
のとれたコードじより落ち着かせるこ t が 
できるので，しっかり押さえなくてはなり 
ません。をれからカデンツでいちばん重要 
なことはバスの動きだということを忘れず 
に。 

わおまかに分けてカデンツにはじ[下の種 
類があります。 

し全終止（里格終止，完全終止） 

2. 半終止 

3 . 偽終止 

4 . 変終止（アーメン終止，プラガル終止） 
これを全部説明しようとするし膨大な 

ページ数になってしまうため，それぞれを 
簡単に説明ずるだけにとどめます。 

•全終止 

全が止は，終止形のなかでも，最も安定 
したものです。最も基本自勺なおは，ドミナ 
ントモーシヨンといわれ，この形をよく「ちを 
決」といいます。 

これにはの/ドの種類があります。 

し V (7) 一 I 

2 . 11(01)(7) ^ I 2一 V (7) 一 I 


IV ( m ) 一 似下，同じ） 

Ne 一 

3. 11け)一…一) V (7) 一 I 

4. IV * 一 V (7) 一 I 

III 一 

vV ?(* vV |) ^ 

*vV(m)9 一 

VI 一 

5. * vV い…一) V (7) 一 I 

6. IV よ 一 （ P - OV 口)->1 

(*) vVf _5 -> 

* vV !_5 -> 

(を：それぞれ，お巧のものがおも一般的） 

Ne とぃう変ならのがあります力《，これは 
ナポリの6とぃうものです。おは II が変形 
したらので， f 反にスケールが C であれば， 
Ns は DbFAb になります。このコードは多 
少特殊で，長調，短調両方で同じものが使 
えます力す，どちらかい、うと短調で多く使 
ぃます。実は先月のサンプルで， Ne を使つ 
てぃるのですが，わかりますか？ 

•半終止 

終止形のなかで觀不巧をなものに，半 
終止があります。 

ときどき， I -> Vw 進行が半終止だい、 
う人がぃますが，これは嘘。半終止は ，I 
一 V だけです。 V の転回おや， V 7 などを使 
つてら間違ぃではなぃのです力 S '， をれでな 
くても弱ぃキ終止の段落感がもつ i ： 弱くな 
つてしまぃます。 

半終止には U 下の穗類があります。 

し I ->( P^)V 

2. IV 一 V 

3. vVj 一 V 

* V ( m ) い 

4. IV 1 一 V 

Ilf 一 

vV ? 一 

* V VI 一 

* V V (m)9 

VI 一 

5. 11(7 ，一 V 7 

vV7 一 
vVg 一 

6. I 一 V 7 

I - v ふ 
I 1 一 V ふ 

7. V(7) 一 12 一 V 

8.1 一 IV 

IV V7 一 

たくさんあります力す，注葱する点はをれ 
ほどありません。あえてぃえば，7.の半終 
止は，音場のエネルギーが減少しすぎて， 

半終止ではなぐなる可能性があるく、'らいで 


しよう。どちらにしてらたいして気にすべ 
きこ t ではありません。 

音場のエ木ルギーの話が出ましたが，当 
がながらエネルギーの減少が最も大きいの 
はを終止です。 

•偽終止 

全終止のうち， 2 .の 「 II ( m )(7) 一 I 2^ V (7) 
一 I 」進行（変'化形を含む）の最後の I を VI 
に変えると偽終止になります。っまり，終 
止見せかけながら実はをうではないこと 
が，偽と呼ばれる戸斤 la で，このあ t に完全 
終止っまり，全終止を入れることによって 
クライマックスをより盛り上げよう^いう 
ものです。 

をのため，1曲のなかで何度も使っては 
ならないなど，使用法には十分注意しなく 
てはなりません。短い曲でもやはり使って 
はなりません。 

偽終止は I U 外で終われば，広義では偽 
終止自勺ですが，代表的なものはじ[下のもの 
だけです。 

し V け , 一 VI 

VI が強拍にあるか否かで，段落感が異な 
ります。強がし h に蹟かれるならば段落感は 
強められるだろうし，弱拍上に置かれるな 
ら，段落感は多少弱められます。 

このため，強が上にある偽終止は「势性 
終止」，弱拍上に證かれるものは「女性終止」 
I いわれます。 

また，進斤上，摄も決定的なファクター 
となるべきものはバス進斤です力す，偽終止 
の場合，ソプラノ進行が主音で終わらない 
場合，偽終止は十分でなく，進行が偽終止 
的用法であって，完をな偽終止とはいえま 
せん。 

•変終止 

偽終止のあ^にある進行で「 IV 一 I 」と 
いうものがありますが，これが変終止です。 
変終止は必ず主音で終わるため，完全な終 
止感をみえまず。「 IV 一 I 」が祿も基本的な 
変終止の用法ですが，実際に使われる場合 
には， 「 IV -> IVm 一 I 」など，いろいろ変化 
を加えて使用されます。 

この偽終止，変終止という変則的にもな 
いけど）なおは，実は相当ゴージャスですか 
ら，長めの I 山で蹤後の最後に思いっきり目 
立たせたいのであれば，なかなかの手法と 
なることでしよう。 

Q. 

よく，作曲をする人などが「編曲の練習 
になる」とかいいなか•ら，マイナーアレン 
ジというものをやっていますが，このマイ 
ナーアレンジというものはどういったもの 
なのですか？ 
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A. 

言葉のな味から説明しましよう。マイナ 
—アレンジというしもとらとメジャーで 
憐化されている曲をマイナー調にアレンジ 
する作業のことを指す場合し嚴初からマ 
イナー調で書かれている曲のことを「マイ 
ナーアレンジの曲」というような言い方を 
する峨合とがあります。 

ここではわをらく，マイナーにアレンジ 
する作業のことをいっていると思われるの 
で，をれじついて順に説明しましよう。 

まず，スケールは現をわらじ使われてい 
るらのが 2 種類あります。ひとつは，メジ 
ヤースケール，もうひとつはマイナースケ 

ールで，それぞれ鍵盤上で黑鍵を押さずに 
宵階を弾いた場合に， C から始まるむのと A 
から始まるものです。 

をこで，このスケールを分解するしメ 
ジャースケールの場合， 「 CDEFGAB く C 」 

の隣り合っ た嘗}1 音の間は C と D の閒でを 
靑， D と C の間で全音というようになりま 
す。つまり，半音をし金音を2とした場 
合，「2, 2,し2, 2, 2,1」という間 I 楠で 
昔階が. I •.がっていきます。これ力す，メジャ 
一の昔のが動です。 

ずホして，マイナースケールでは「 2 , 1 ， 

2 ， 2 ，し 2 ， 2 」という間瞩で宵階が上が 
っていきます。これがマイナーの昔の移動 
です。これがぶ音 C のスケール上に、がんだ 
場な， 「 CDEbFGAbBbCC 」 とな0ます。こ 
れはむが的短音階ですけれどね。 

ここで，節単なメジャースケール上のメ 
ロディを考えてみましよう。 MML 表記で 
C メジャースケール上で， 「 E 4 D 8 C 8 D 4 G 4」 

という メロディが' あったとき， C マイナー 
スケール上でをっくりをのまま移動するし 
「 E -4 D 8 C 8 D 4 G 4 J というようじなります。 

つまり コード 杉， 「 C 一 G 」 という コード 進 
巧から ， 「Cm 一 G ( m )」 というコード巡巧にが 
え，結果的に C スケールでは EA ( B ) をフラ 
ットにすることじよって，曲をマイナーア 
レンジすることができます。腳唯でしよ？ 

もなみに，この方法を用いているらのの 
例としては，「ワルキューレの伝説」のメイ 
ン テーマに がして地下の テーマ （？） がをう 
です。名前は忘れてしまったけど，聴いた 
ことのある人には，だいたいわかるでしよ 
う。いま私のモ元に CD がないので，はっき 
りしたことはいえません力;'，ま)のように， 
印象に夕戈る，らしくは印象に夕戈ってはしい 
メ ロディをなんらかの方法でモチーフとし 
て化い，昔架的なテクニックをふまえてア 
レンジするというこ t は，ゲームミュージ 
ックでは夹によい手段だと思います。 
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脱線します力ぞ，同じようなこ t を「ファ 
ランクス」の才ープニングと空中戦艦の面 
でらやっています。マイナーへアレンジし 
ているわけではないのです力す，オープニン 
グのメ ロデイをモチーフにして作られてい 
ますよね。アニメソングのサントラ版など 
ではこのようなことは I ：っくに常套手段で 
す。あるメロデイをもとに，をれをモチー 
フにしていくつかバリエーシヨンをイ乍る。 
をれによって，をのアニメと音楽がほどよ 
くシンクロし，聴き手が多彩な速想をして 
くれるでしよう。らちろん，アドベンチヤ 
ーゲームや民 PG などではアクシヨンゲー 
ムなどよりよっぽど効果的。「あ一，ゎ決ま 
りのあのメロデイが……」と力，，うまく利 
用するならば，音架によってゲーム中の時 
削の流れをうまく酿し化し，懐かしさを感 
じさせることら可能でしよう。同じメロデ 
イモチーフで何腹化しても飽きさせず，を 
れでいてを心感を与-えるような蔡閒気って 
いいと思いませんか？ ナウシカやラピュ 
夕などで出てくる乂お讓さんのミュージッ 
クは，同じモチーフで何废も何度ら繰り返 
しながらも飽きさせずじうまくアレンジし 
て化していますよね。アレンジヤーとして 
のみ能が，ミュージックコンポーザーの双 
厨に直接かかってきますカミ，うまくいけば 
かなりよいイメージを残すことでしよう。 

厂あのゲーム？ ああ，あの曲の……」みた 
いにね。 

ゲーム ミ ュージ ックはいわばアニメのサ 
ントラじかなり近い系統だし垣、いますし， 
このメ ロデイモチー フの連鎖をうまく使う 
テクは結構いけると思いますよ。 

どうでもいいことです力;'，「サザエさん」 
のオープニングをマイナーアレンジすると， 
鬼のように不気味じなるって知ってます？ 
葬式をイメージしたような曲になっちゃう 
んですよね。 

Q. 

転調を巧った部みの判別方法と，転調の 
仕方を教えてください。 

A. 

僻用和昔を知っているか否かで話は違っ 
てきます。借用和普を知らないとして，と 
ウあえず話を進めていきましよう。 

借用和音というのは，近親調から和音を 
借則してくることによって，曲の和声的な 
ハーモニーの進巧にゎける単純化を防く、'常 
餐手段です。詳しいことは ia 前に触れた号 
をおてもらうとして，近親調とは何かを， 
もよっと説明します。 

ダイアトニックトライアドコードを，メ 
ジャーとマイナーで作りますと，メジャー 


スケール 上の VlUm とマイナースケールの 
I し, m ， この 2 つのコードは減 S 和音なので 
非協和音です。っまり，この 2 っの S 和音 
はトニックとなることができません。 

をのため，この 2 っを除いた残りのダイ 
アト ニック トライアドコードを トニックと 
した調を近親調！:呼びます。これらの調に 
は一時的な転調，つまり借用ができること 
になります。 

借用の方法ですが，これは簡単です。 

最も強い進行を思い出してください。ド 
ミ ナントモーシヨン である 「 V 7 一 I 」 の進 
斤ですよね。っまり7化コードは，5度下の 
I に進行したがるという性質を持っている 
ことになるのです。 

すなわち， II に進巧•する前に，5度上に 
Vl 7(,| V 7) を置けば ，2 への 進斤は スムーズ 
に進みます。これを応用していくと，借則 
和音ができ上がるのです。 

さて，借用和音と転調の違いですが，こ 
の違いはたいしたものではありません。具 
体的にハッキリ決まっているこ t ではない 
のでず力 3 '，だいたいにゎいて較調した化で 
ちゃん！:終止しているこ L 。 これがかなり 
重要なファクターです。一度，全終止して 
しまえば，もう完金な転調でしょう。 

よく，戻ってくるかどうかで転調かどう 
かを判断している人がいます力《，それは間 
違いです。戻ってくるかどうかでは判断で 
きません。16小節ぐらい転調して，戻って 
くるというものらあるからです。もちろん， 
この場合，16小節の間に終止をもゃんと斤 
っていれば，この曲は 2 度転調したことに 
なります。原調からずれ，をしてもとに戻 
ったというわけですね。 

どこで変更したかを分けるポイントです 
が，このようなことを重点にコードを解析 
していけば，雛なくわかることでしよう。 

Q. 

バンド譜などを見ていると，よく 「 G 7/ B 」 
のような，々数の形をしたコードがありま 
す。このみ数の形をしたコードは，いった 
い何なのですか？ 

A. 

これはですね，実はたいしたらのではあ 
りません。をれどころ力、，別の名前で，す 
でに講座のなかでお話ししています。 

大きく分けて分数コードは 2 つあるよう 
です。どうして，ありますといわずじ，あ 
るようですというのかは，私らちゃんとし 
た説明は見たことがないからです。ただ， 

ゎゎよをの考え方でいままで不都合はなか 
ったのでだいたいこれでよいのでしよう。 

まず，さっきの G7 / B のように，か救にな 




っているかがの B が分子の G 7 の稱成音じな 
っていた場合，これはただの転回形です。 
もし，これがスケール C のドミナント V で 
あるのなら，これは V )です。要するに，基 
本的にコード： it 巧の根音がバス進行（ベ_ 
スノート）になるべきで，をれがたまに，保 
続の場合にしろ，ねらったバスの経過的な 
進行•にしろ，転凹形を用いたと考-えてみて 
ください。これならたいしたことないでし 
ょラ？ 

しかし，仮に C / A などというコードがあ 
った場合，これはもう「アウチ！」です。 
なザって A は C のコー ドには入っていませ 
んから。こういうときは前後を見ます。 

いままでの解説から，分数の分母は，バ 
ス進斤を表しているというのはらうおわか 
りですよね？ Gj / B , C / A ， C と続いた!： 
き，これはらう偶成和音です。っまり緖過 
的にバスを進巧させるために用いたもので 
す。 

深く追‘免しますし A は Ce の中難成音であ 
り，ポップスでは Ce は C と同様に扱っても 
差し支えはない（ただしあまり濫用して一 
度ら完全な I に戻らないようなものではい 
けない）とされていますし，をういった理山 
から，バス進巧に A を持ってくるというこ 
I ：はむしろ，音に幅をみえて都合がよいの 
でしよう。それじゃ，なぜて6じゃないのか 
って？ さあ……? 

注意：私が勝手に解釈しているものです 

から，実はもう少し深い意味があるのか 

もしれません。 

Q. 

最近，無調の曲がうんめんというのをよ 
く聞くのですが，無調の曲って何ですか？ 

A. 

あまり こういうこ とはが閒をかけて説明 
してもしかたがないと思いますが，とりあ 
えず，無調の曲とはどんなものかを備単に 
説明しましよう。 

「無調」の反がには「ち調」もあるような 
気がしますよね？ま，きっとこんな[ I 本 
語はないでしようけど，この有調!：いうの 
カミ実はメジャースケール，マイナースケー 
ルのことになります。昔はイオ ニアモード 
i ： 力，，ロクリアモードと力％いっぱいあり 
ました。 iU 前書いたことです力 ;'，殻近のア 
—ティストのなかで，いままで使われてき 
た A から始まる マイナー スケールとじから 
始まるメジャースケールだけでは曲が単調 
になりがちだろうという理由から，をれじ I 
ホの音から始まるもの，たとえば G から始 
まるスケールなどの，昔あったがいまは使 
われないようなスケールを引っ張り化して 


くる人がいました。さらにをれでら満足し 
ないの力，，「調（スケール）があるから曲の向 
リヴ叟が滅るのだ」とかなんとかいって，調 
がない宵楽，っまりトニックがない作が,を 
作り化したのです。 

述載の娘初のはうに，「トニックは嫉終の 
に-狼も索なれるコード。まさに，スケールを 

代表するコードですから . 」のようなこ 

とをいいました力 S ， 类は，無調になるとを 
れがなくなり，どの音でしめくくってよい 
力，収拾がっかなくなるでしょう。 

実隙に私自身，完璧に無調だと思える曲 
は，曲というよりはむ > しろ効果音に近い感 
じがしてしまいますし，をれでいて長いも 
のは聴いたことがないので，無調の曲が人 
問の七ンスにがして，どのように働 J き力> け 
るかはまったく謎です力 S ， いろいろ挑戦す 
るのはよいことでしょう。 

一般に， メジャースケール， マイナー ス 
ケール la 外の曲が耳に入るし非常に違和 
感を感じます。をの違和感が「普通とは違 
う！」感じがするため，をの違和感からミ 
ユージックの新境地が生まれるのでしょう 
力;'，ここまできてしまうとこれはらう私の 
ザ備範刖外です。歴た上の偉火な作曲家は 
一度ぐらいは挑戦しているようです力3'，一 
般的な现論が結びっかなくなる部分もたく 
さんあるでしよう。 

機をがあったら，誰か挑戦してみてくだ 
さい。 

Q. 

連載中，メロディやべースなどがすでに 
埋まっている楽譜から，当たり前のようじ 
その部分のコードを割り出していますが， 
私には，まず，楽譜からコードをどうやっ 
て導いたらよいかわかりません。 

ほかの人はそういったことでつまったり 
はしないのでしょうか？ 

A. 

たいていはっまると思います。だから， 
できなくても全が化、じることはないんです 
よね。 

私だってたまに，苦しむことがあります。 
をういうのは楽譜中にコードの構成音が足 
りない場合です（をういうところは和声的 
に薄くなっている）。楽辦中にコードの構ぶ； 
宵がすべて入っていれば，いらない昔はど 
れかをみて，削除するだけですから，をう 
いうものとして請を進めましょう。 

楽譜から5=^—ドを導くことで，嚴初にや 
るべきことは，やはり，バス進巧（ベースノ 
—卜）を惜るこ t でしよう。 

動かないバスなら，一発でわかります。 
をのままでよいのですから。むだ，流巧の 


動くベースがきた場合やべースがメロディ 
を奏でている場合，どの音の音程が最も低 
く嚮くかを，心の中にイメージしなくては 
ならないでしょう。 

をの楽譜の曲を実隙じ聴けるのであれば， 
コードをポめたい小節で，いちばん自立っ 
ている音がどれかを楽譜を見ながら探せば， 
をれで90%間違いなく探すことができるは 
ずです。でも楽譜だけしかない場合，音が 
どのように響くかを知らないと訴が始まり 
ません。 

たとえば， MML 表記で 「 L8AAAAA 

GAB 」 というようなべースパターンカ;あっ 
て，右2がは動いているけれどら，わもに 
A が連なっているので一因瞭然でわかりま 
す。つまり，ここのバスは何か，って間か 
れたら，すく、'に答えられますよね？なぜ’ 
でしよ うか。 

をれは， G ， B の2つの音はこのコードで 
は必要のない音として感じているからなの 
です。 

コードのなかでは不要な音すなわち非和 
芦音には，法則があります。この法則は 
1992年の2巧号に書いたのですが，ずいぶ 
ん前のことなので，多少説明しましょう。 
まず，非和声音は6っあります。 

これを2つにかけるし強梢にのる力，， 
弱キ白にのるかで分けられます。 

ia 下のとわりです。 

し経過音 弱拍 

2 . 剌編音弱拍 

3. 倚音 強拍 

4. 掛留音強お 

5. 先取音弱梢 

6 . 逸音 弱拍 

詳しくは1992年2巧号を見てもらうとし 
て，火雑把に説明しましょう。 

経過音はある和声構成音し和声構成靑 
が経過的に結ばれているときの橋渡しの音 
です。半音で経過しても金音で経過しても 
かまいません。つまり，コード C で CDE とい 
う音が速なった場合， D が経過音です。例で 
わかるとわり，弱拍にあります。 

刺雜宵は，ある和声構成音から上ないし 
は下に一時的に外れる音です。つまり，コ 
ード C で EDE と奏でた場合， D が刺纖音に 
なります。弱拍ですよね。 

さっきのベースパターンで， AGAB とな 
っています力;'， A が和声構成音（らしし、）で 
すから， G はこの刺織音といえます。つまり 
この G は和声の構成音から削除される，い 
わばいらない音なのです。 

倚音は刺編音の最初の拍をなくしたらの 
です。つまり， CDC という音の刺®があっ 
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たとき，はじめの C をなくし， DC といきな 
り強キ白でコードに I 外の構成音を鳴らして緊 
張感を高める音です。 

掛留音は，前のコードの構成音でなわか 
つをの小節の構成音ではないまがタイでつ 
ながり，小節の最初に（すなわち強拍で)和 
声構成音の[外の音を鳴らすものです。 

先取音は，をの小節では和声構成音では 
なく，次'の小節の和声構成音を，をの小節 
の最後で鳴らすという，いわば和声構成宵 
を先かりしたおをもっています。 

逸音は，刺織音の最後の音がなく ， CDC 
t いうのが刺 a 音であれば， CD と音が外れ 
たまま残してしまうものをいいます。つま 
り，逸音はほかの非和声音とは違い，解決 
をしませんから，あとで自分で解決をしな 
ければなりません。 

u 上，つまりは曲中で非和声音をいかに 
発見できるかによって「戦•况」が変わって 
きます。昨年の2巧号で利用した図を再お 
載しますので，参をにしてください（図1)。 

バス進行（ベースノート）が採れたら，次 
にソプラノ進け （ トツプノート）を探します。 
つまり，をの小節の一番高い和声構成音で 
す 力す， これらの非和声音らしきところを除 
いてみればぉのずとみえるはずです。 

バス進斤とソプラノ進行さえわかれば， 
あとは内声です。巧声はむしろ，最初の小 
節だけ，どのようなおで罵かれるべきかを 

図1非和青音(★印のついた音） 


曲中から読み取ります。巧声にまで非和声 
をいろいろ駆使すると，収拾がっかなくな 
るので，たいていはわとなし〈並べてあり 
ますからすぐにわかるでしよう。 

最初の内声さえわかれば，あとは，4声 
体でやったように，うまく巧声が接続する 
ような感じで，理想的なものと実際の楽譜 
のが態を対比させて調べてください。 

和声の性格のほとんどはバスとソプラノ 
で決まりますから，内声に失敗したからと 
いって，アレンジが失敗することにはなら 
ないので，感覚的にサクサクやってしまえ 
ば問題はないですよ。 

楽譜から求めるテクニックで，私が使っ 
ているのはこれですべてです。 

Q. 

4巧号で，满さんは何となしじいろいろ 
な音をいろいろな楽器に割り当てていまし 
たが，こういうのは何をぶ準じして，どう 
決めてやっているのですか？ 

A. 

え〜とですね。 

何にも考えていません，ってのは嘘です 
けど，音楽的には別に考えていることはあ 
りません。 

4巧号でいろいろ書いてあるように，音 
をの本質的な性格を考え，’じ、の中で演奏し 
どの音でどの経過句(非和声音の経過音と 
はまったく意味が違うざ）を奏でるしどの 



ような感じになるかを思い浮かべます。 

木管であるなら音のが照を意図し，弦楽 
器であるなら音の融合を踏まえ，金管楽器 
ならばをの両方を考えて，音を割り苗て， 
配置していきます。 

をんなところでしようか？（十分考え 
ている力，…… ) 

§おねりに 

よく，通信など，オンラインでわ話をす 
るのですが，音を外すことを非常に恐れて 
る人が多いですね。 

もちろん感覚で，外すことがないような 
絶対的な感覚を自分のなかに育て上げるの 
には相当な苦游が必要になってきます。 

それを肋けるためじ理論があるのですが， 
音が外れるということをあまり考えすぎな 
いで作業を進めたほう力 S '， よいのではない 
でしようか？ 

具体的にどういうときに，音が外れてい 
るヵソ、ツキリわかりますか？ 言葉で説明 
できますか？ 

もちろん，コード C のなかにも玉で D を入 
れたり，をういった非常識なことをするな 
らいざ知らず，（データを作っているうちに 
そういうことは自然とやらなくなるであろ 
うし）8分 U 下の短さの音巧，曲によっては 
4分音符でさえ，これは非和声音だ！：いっ 
てしまえば，極論ですが和声学的には外れ 
た音じやないんですからね。 

データを作る t き，何度ら聴きますよね。 

何度も聴いていると，常識の範聞はわか 
るじやないですか。 

をういった状態になったら，微妙な音の 
外しなど気にせず，どんどん音をの七ンス， 
パーカツシヨンの配置の七ンス，をれから 
何よりも雛しく何よりもセンスが必要で奥 
が深い各々のパートの音量バランスの七ン 
スなどに，労力をををげばいいじやないで 
すか。誰もが聴いて外れてたら，みんなが 
えてくれるって。 

絶が的なアレンジなどはなく，最終的な 
決断はアレンジヤーの「がみ」じかかって 
いるのですから，自信をもって。日本のポ 
ツプスバンドだって，厳密に和声学的に音 
を外さず作ってる人たちなんていません。 
彼らがプロとして飯ををっていけるのは七 
ンスがあるからです。 

もっと自由にできると思いますよ。 

最後に， PC-VAN の X1CLUB の音楽室 
の皆様，アンケートじ協力してくださって 
ありがとうございました。 

では，またホ巧。 
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コンピュータアーキテクチャ編 

操作性を改善ずる 



Misawa Kazuhiko 

三ミ尺和彦 


今月は，操作の面から加減算器の問題点を見つめ，そのが策を考えまず。回 
路の理論と設計だけを解説していまずので，いままでの実習経験をちとに各 
自がんばって製作してみましよラ。 


前回はオーバー フロ ーェラー のチェック 
回路を追加しました。今巧は切り替え式加 
減算器の嚴終回 t して，加減算の切り替え 
スイッチ部分について考えていきたいし思 
います。まず，切り替え式加減算器の問題 
点を考察し，をのあ t で閒題点を解決する 
ための拡張回路を設計していく方針です。 


I 四働巧法と問懸^ 

ここで，もう一度今回製作してきた切り 
替え巧加減算器の操作手順を，順番に追っ 
てみましよう。 

2 - 5 + 7=4 

のような場合には， ITf の手順を実行して 
いくことになります。 

•入力化理 

1) クリアボタンを押して表示を0にする 

2) 加減算切り替えを加算にする 

3 ) 入カスイッチを 2 ( = 0010 ) に設定する 

4 ) クロックボタンを押して 2 を入力する 
(実際は0に2を加算している） 

•減算化理 

5 ) 表示が 2 になる 

6) 加減算切り替えを減算に切り替える 

7 ) 入カスイッチを 5 ( 二 010 1 ) に設定する 

8 ) クロックボタンを押して 5 を減算する 

9 ) 表示が演算結果の 一 3 になる 
•加算化理 

10) 加減-赏ヒリり替えを加算に切り替える 

11 ) 入カスイッチを 7 (二 0111 ) に設定す 
る 

12 ) クロックボタンを押して 7 を加算す 
る 

13) 表示が演算結果の4になる 

加算と減算を切り替えるじは，加算（減 
算）する数をクロックによって入力する前 


にあらかじめ加減算切り替えを加算（また 
は減算）に切り替えてゎく いう操作を巧- 
い ます。 2つ] a 上の数の演算に閱しても， 
加算か減算かををのつど加減算切り替えス 
イッチで選キ尺してから，瀉算する数を入力 
していく手順を繰り返していけばよいこ t 
になります。 

ところ力す，この操作方法に問題点がある 
のです。ここで，一般の電卓を使って同じ 
演算を実行する手顺を追ってみましょう。 
2— 5+7二4 

の演算を斤う手顺は， iU 下のとゎりでず。 

1 ) クリアボタンを押して表示を0にする 

2 ) 2のキーを入力する 

3) 表示が2になる 

4) マイナスキーを入力する 

5) 表示な2のままである 

6 ) 

7) 5のキーを入力する 

8 ) プラスキーを入力する 

9) 表示が演算結果の一 3になる 

10 ) 

11) 7のキーを入力する 

12 ) イ コールキーを入力す る 

13) 表示が演算結果の4じなる 

手順の番号は切り替えぶ加減算器の操作 
手順と対応づけるために，わざと飛ばして 
いるところもあります。 

さて，切り替え式加減算器と電卓 i ： の決 
定的な違いを考えてみましょう。まず，電 
卓は〇〜9の数字の数だけキーがあり，を 
れぞれの数字を入力するときには，数字に 
対応したキーを押します。今回問題として 
いるのは，普通の電卓では加算キーと減算 
キーは別になっていて，それぞれの演算の 
前じどちらかを押すようになっているとい 
う点です。 


普通の電卓に対して今凹の加減-赏器では， 
まずかめに被加算（減算）数をスライドス 
イッチで七ットしてから，クロックキーで 
入力し，をのあとに加算と減算とを切ウ替 
えスイッチで切り替えて わいて からクロッ 
クボタンを押すこ t によって，演算を巧う 
ようになっています。 

ここで，例^して取り上げた手顺から， 

間題心なる部分だけを拔き出して比較して 
みましよう。 

•切り替え式加算器 

3) 入カスイッチを2に設定する 

4) クロックボタンを押して2を入力する 

5) 表示が2になる 

6 ) 加減算がり替えを減算に切り替える 
▲電卓 

2 ) 2のキーを入力する 

3) 表示が2になる 

4) マイナスキーを入力する 

5) 表示は2のままである 

6 ) 

をして，同じような動作をする部分は ia 
下の手順です。 

参切り替え式加減算黯 

7) 入カスイッチを5に設定する 

8 ) クロックボタンを押して5を減算する 

9) 表示が演算結果の 一3になる 

10 ) 加減算切り替えを加算に切り替える 
▲電卓 

7) 5のキーを入力する 

8 ) プラスキーを入力する 

9) 表示が演算結果の 一 3になる 

10 ) 

このようじ切り替え巧加減算器で，4)， 

8 ) の被加算数をセットするためにクロック 
ボタンを押すところと力％ 6)， 10) の加減 
算切り替えスイッチを設定するところと力、 
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illustration : Y.Kawahara 

が， 電卓では， 4)，8) のようにひ L つのプ 
ラス（マイナス）キーを入力するだけに趕き 
換わっています。をこで，今回の加減算器 
にもプラスキー t マイナスキーとを別々に 
設蹟して，プラス（マイナス）キーを押し 
た瞬閒にクロック信号を化し，をのあとに 
加宴芽（減算）に切り替えるような回路を設 
計することにしましよう。 


を別々のボタンに 
して，をのどちら 
力狮されても，テ、'— 
夕を七ットするレ 
ジスタのクロック 
入力に信号が入る 
ようにします。を 
のために考えられ 
る凹路は図1のよ 
うなものです。を 
れぞれの抑しボタ 
ンスイッチのどち 
らもキ甲していない 
が態では，化力は 
H になってわり， 
ボタンを押すと L 
になります。いま， 2つあるうちのどちら 
を利 I しても，閒じように H 一 L 一 H となる 
ためには， 2つのクロック化力の AND を 
取ればよいことになります。実際にはもう 

図1クロック入力回路 


回路の実際 


©キ 


もう一度設計すべき回路を整理してみま 
しょう。要するに，1回の操作でクロック 
信号を化す動作と加減算の切り替えを行う 
ことを，兼ねるような回路を設計すればよ 
いのです。 

まずは，クロック信号から考えていきま 
しょう。これは，プラスキーとマイナスキ— 


©キ- 


少し工夫が必夢ですが，甚本的に AND で 
つなげばよいこ！：に変わりはありません。 
あとで詳しく檢訝することにします。 

かじ，嚴大の閒題としてクロック信号で 
H / L の切り替えを斤う回路があります。 
これら答えを化にいってしまうようですが， 
七ット/リセットフリップフロップ（民 S - 
FF ) t いうフリップフロップを使えば解 
決します。 

ここで，民 S - FF の動作を簡単に説明し 
てわきましよう。民 S - FF には2つの入力 
とひ t つの化力があります。2つの入力は 
をれを、、 れ，七ット入力 （ S ) とリ七ット入 
力（民）といい，七ッド入力にクロックを 
入れる化力は H ， リ七ット入力にクロッ 
クを入れるとか力は L になります（図2)。 
TTL 1 C のパッケージのひとつである 
LS 279 は，通常どちらの入力も H にしてわ 
き，七ット，リ七ットしたいほうの入力を 
L にするこ^によってけ '1 力します（図3)。 




か- 

(OFF)H 

(ON) し 

© キ- 

(OFF)H 

(OFF)H 

(0N)L 

(OFF) し 

(ON) し 

(ON) し 


どちらかのキーを ON にすると 
AND ゲートの出力は ON になる 


図2加減算切り替え回路 


© キ- 



か- 


/パ 


図3 LS 279 規格表 


Vcc 45 4 R 4 Q 3お 3 S 13 R 30 



• S をしにすると Q は H 

• R を L にずると Q は L 

•ミと A を同時にしにすると出力は H となるが、§、巧のうち 
あとから H となったほうによって上記のどちらかのお力となる。 
•ミ、只を H じすると前のデータをイ呆持する。 
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一度七ットしてしまう t ， 化力は H に間 
をされ，をの後何度セット入力を L にして 
もが:態は変わりません。リ七ット入力を L 
にして，初めて出力が L に変化します。 

したがって，ちようどクロックボタンが 
通常 H で，押す i ： L になることから，をれ 
ぞれのクロックボタンの化力を RS - FF の 
七ット，リ七ット入九に直結すればよいこ 
とになります。 

こうして，完成した凹路図は図4のよう 
じなります。 


[□1 実際 Jl の漏点 

じ[上で基本的な設計は終わりですが，こ 
こで信号のタイミングをタイムチヤートを 
使って調べてみましよう。レジスタは立ち 
上がりの瞬間にデータが七ットされ，民 S - 
FF は立も—ドがりの瞬間に出力が切り替わ 
るこ^になってぃます。クロックは H 一 L 
一 H ろ順にレベルが移ってぃきますので， 
タイムチヤートを見ての^わり，レジスタ 
のクロックとして立ち J •.がるタイミングよ 
り先に，民 S - FF が切り替わるこいこなる 
のがわかるでしよう（网5)。 

すると， 

8) クロックボタンを押して5を減算する 
とぃう操作をした瞬間に， 

10) 加減算切り替えは加算に切り替える 
動作が先にきてしまぃますから， 

9) 表示は2 + 5二7になる 

とぃう誤動作を生じてしまぃます。をこで， 
正しぃ計算を巧うためには， 

8) クロックボタンを押して5を減算する 
とぃう操作をした瞬間にレジスタのクロッ 
クが立ち上がる必要があり，をのみに， 

10) 加減算切り替えを加算に切り替える 
とぃう顺ホで，あとから RS - FF を切り替 
えるようにしなければなりません。 

をこで，クロック信号のほうに NOTM 
路を入れて信号を反転させ，最低般クロッ 
クの立ち上がりと立ち下がりを合わせるよ 
うにします。 

このようにしても，まだクロックの立ち 
上がりと民 S - FF の切り替えとが[副時です。 
しかしこの問題はじ I 前考えたことがあり 
ますね。どうぃうこ t かい、 うし レジス 
夕 ALS 175 の入力は加算器にの LS 283 から 
の演算結果が入りますが， LS 283 の入力は 


ALS 175の化力が的梭つながっています。 
つまり， ALS 175 にクロックを入れた瞬間 
に，をの出义 I データが変わり，をれがぐる 
りと阿って， ALS 175 の入た巧体を変えて 
しまうということです。 

変わってしまう入;; J をぶしくレジスタに 
セットできる力、，というタイミングが問趟 
になったわけです力;'，をれはレジスタ 1 C 
にを;速版の ALS 175 を使うことで化しい動 
作を得ています。な速版の ALS 175 では， 
化しくデータを取0込むために， クロック 
がなも」;.がってからどれだけの時閒入-乃デー 
夕を夕えてはいけない，という ホール ド時 
問力': 0 ns となってゎり， クロックと I り] II 本に 

図4全が回路图 


變動する入九でも問趨なく動作することに 
なっています。 

本 ネネ 

今巧の原棉を專いている時点は，おは年 
度の入れ巧わり時期で，私自身が身分を変 
えたため，小分この原輪を準備することが 
できませんでした。いつらはお際の部品で 
|"1路を系化み立てて，動作チェックまでする 
t ころです力す，今月は理論的に凹路設計す 
るところまでで止まってしまいましむ。し 
かしながら，これまでこの速載を g をんでき 
てくれむ読をの皆さんには，ここから化の 
製作実湾は小分独力でできるものと思いま 
す。では，米}1またわをいしましよう。 


巧しボタン SW 



図已タイムチャー h 


押しボタン 




レジスタ 
ク□ック 


RS-FF 


ク□ックを 
反お 


デー タセ ット H 



H FF 切り替え 


し 


データ七ット H 


し 
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第 71 回知能機械概論——お茶目な計算機たち—— 


マクルー八ン監督で籠なる冒険 J 


/ 立体祝体験 / 

F 先生の手ほどきのわかげで，いますご 
く流行っている立.体視をかめて f 木験するこ 
とができたのです。をれは，この1巧の国 
化大学入試の共通テストの試験監督をして 
いたときの化憩時閒のことでした。をのわ 
かげで，いいかげん疲労している憐の脳は 
いままで経験したことのないような新鮮な 
刺獻を十分に満喚することができたのです。 
10分足らずのトレーニングこを必要でした 
が。 

をのときが得した立体視の手法は，いわ 
ゆる「平斤法」というもので，ひとことで 
いえば目の焦点を速くにして，像のずれを 
図のずれに一致させて立体像が見られるよ 
うにするものです。僕はこの方法と相性が 
よく，これで満ぶしていたのです力 S '， 最近 
になって，あきらめていた「交差法」，これ 
は逆に目の熊点を近くにずることにより立 
化视を実現するものですが，これもマスタ 
—することができました。これにより，立 
竹:視をまだ体験したことのない人に列*して， 
えらをうにがえる t いうまた格別の喜びを 
得る資格をまあ一応得たのでしょう。 

奠際のところ，この立体视は相当に流巧 
しているようで，ちょっとした本屋ならば， 
カラフルな表紙の 3 D 本が10穩類近くもず 
いぶんと目立つ場所に平積みされています。 
をして，何やら神げな顔つきで一心不乱に 
をの本のなかの絵を見統けている人を見つ 
けることも雛しくないことでしょう。 

この流巧りの立体視のポイントは， 

1) 特別な器具などが一切必要ない 

2) そこをこのトレーニングは必要である 

3) 立 f 本视が案現されるとげにうれしい 
t いったところでしょう。 

粹別な器具を必要 L する方ぶもいろいろ 
あるのですが，人閒のほうの目や頭をちょ 
っと訓練すればわモ粒に体験できてしまう 
のです。もし，さらに，計算機の画面上で 
リアルタイムにこの立体巧用の絵を動かせ 
れば，をれこを魅格ぶで貧乏人向けのバー 
チャルリアリティ装-；!が実現できる t いう 
ことじなるのでしよう。まあ，をの場合に 
は，リアルタイムで計算し，画面に表示す 
るという計党パワーのほうがボトルネック 
となるのでしよう力す。 
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ただでさえ，ぶが化をしているとし:1が渡 
れる（体調が恶いと頭柿までする）のに，を 
の絵を動かすとするし巧に対する医学的 
な影嚮•のほうがいっそう深刻にむるのでは 
ないか t 気になってきます。ただ，恐るベ 
き眼鏡:わである岡本隆隙氏は，「私な身，裸 
眼ぶ体化の好きな眼鏡-: I :で，20年米，毎日 
のようにやっていまず（いるんですね 一， 世 
の中にはこういう人も）カミ，別に何とらあり 
ません。立体视遊びは，斜視や弱視の子供 
の訓練としても巧义り入れられているくらい 
です」（文献 1) と言い切っていますので， 
を‘じ、していてよいのでしよう，たぶん。 

をこをこのトレーニングが必要である！： 
いうのも重要なポイントといえます。騒音 
の遮断された输かな部屋で20か間ひとりで 
苦しめばやっとおえる場合らある，といっ 
た超初心者の段階から，果ては，道を歩い 
ていても，壁の模槪やお網などのようなも 
のまで，つい立体的に巧き化て見えてしま 
うというような重疵の段階(川:の中はどれ 
ほどすばらしくおえるのでしようか？）ま 
で，だんだん道を極めていくというところ 
に画白さがあるのです。 

/ 立体視への道 7 

ひとこ t で立体一視といってら，案は意外 
とホい歴あがあるようです。だだし，最近 
特に評判になっているのは，まず絵が2つ 
に分かれてわらず1化でできてわり，しか 
も，立体视ができると予想もできないよう 
な3か元の物体が’;孚き化てくるようなタイ 
プの扛のといえるでしよう。をういうタイ 
プのもので杉，さらに，一見ランダムな単 
色のドットを基本にしているものもあれば， 
カラフルな模祿（テキスチヤ）をらとに滑ら 
かな立 f 本を兄ることができるものもありま 
す。後者の美しさは体験した人でないとわ 
からないといえるでしよう。 

入 r ] 用，あるいはおぶ度の商さを要ボす 
る場合でも，小学化の 「CD STEREOGRAM 」 
1わよび2をまず麟めたいと思います（ち 
よっとひねったものとしては，メディアフ 
ァクトリーの「ドラッグ絵本 M の暗号」で 
すかね）。1のほうは立体そ見実現の方法や入 
巧者にも体験しやすい作品がをまれていま 
す。儀近化た2のはうはかなり完成度の高 
い作品が含まれていると思いまず。また， 


坂本龍一氏の义窜が入っていたりして，力、 
なり小学館ら力を入れているなという印象 
を受けます。をのなる木ですね，いま 3 D 本 
は。 

交差法と平斤法の両方をマスターしたい 
までも，僕にとっては平行法のほうが交差 
法にくらベて節単ですし，立 f 本視状態にな 
ったあとでもお定しています。一説には， 
平行法のほうになじみやすい人は常識的な 
思考に^らわれない人^いうこ i : だをうで 
す力;',これはまゆつばかもしれませんね。 

目に閒する物理的生理学的あるいは化学的 
特性に，当が大きく左右されるのではない 
でしようか。 

僕に t って平斤法を備単じ实現する方法 
は，少し離れたところにある何か目化つも 
のに目の焦点を合わせたまま，立が視の図 
をぼんやりと見統けるというやり方です。 
もし，立体視の図の表脯に焦点が合いをう 
になってしまったのならば，すぐに意識を 
をの目立つものに戻して，あとはただガマ 
ン，ガマンでず。 

交差法のほうは，ペンを目の前に持って 
きてをの先に目の焦点を合わせるようにし 
て，あとは平行法と同じように図をぼんや 
り見続ければよいのです。図の上に目印の 
2点がかされている場合や繰り返しのパタ 
ーンが模様からわかるときには，ペンを目 
と図の間のどこに持っていったらいいか 
いうことを比較的正確に決めることができ 
ます。まず，左目だけを開けて右側の印（パ 
夕ーン）に重なるようにし次に右目だけを 
開けて左側にをのペンが重なるようじ，う 
まくペンの位嚴を調節すればいいのです。 
最初はあきらめた巧差法もこのやり方によ 
ってできるようじなりました。 

目の左右の視力や眼鏡の度が合っていな 
いときなどには，どうしてもうまくいかな 
いからしれません。僕自身ももともとをき 
きの目で，しから左がもよっと弱いので少 
し手間取る感じがします。でも，基本的に 
は努力次第とがんばることが肝心でしよう。 
をうすれば，あなたも立体視を体験できる 
のです。 

この道に入りたてのにさんは，かめて立 
がネ見を実現したときの心境を「宗が的な境 
地」と形容しました。立体視オタクでもあ 
るホ瀬川原平氏らは立体視によって頭の新 
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しい使い方を切り銷いていくことを「脳内 
リゾート開発」と呼んでいるをうです。人 
さまざまに形容されるこの「妙なうれし 
さ」，これこをが実はきわめて重嬰なことを 
物語っていると思うのです。 

「 マクルーハン理論 1 

「宗教的」とまで形容させた境地に達した 
のは，をの立体視によって得られた情報， 
つまり物体の形がや色によるというよりは， 
をの物体情報をたえた-手段やおぶをのらの， 
あるいは，新しい化理方法を発見した脳自 
身によるところがきわめて大きいのではな 
いかということ力《，たぶんいえるのでしよ 
ラ。 

この文脈にわいて思い化されるのが，メ 
ディア 論の 巨人である マーシャル • マクル 
—ハンの 超 有名な 言樂「メディアはメツ七 
ージである」です。なえられた 3 D 図形より 
はをの物体を我々に認識させた媒体をのら 
のに 意味があり，また，をれこをが我々 の 
脳をして感性に大きな影響を与えたという 
このことは， マクルーハンの 言葉の恵味す 
ることを率直に物謂っている例にほかなら 
ないと思います。 

マクルー ハンは， コミュニケーションの 

おぶ，すなわちメディアには，それぞれに 
適しむ種類のメツセージというものがあり， 
また内容自 f 本を変えさえしている i ： してい 
ます。さらに，メディアはそれを使う人間 
の知覚習愼を変え，さらじ社を全体を變え 
てしまうほどの寶夕響力を持っているし印 
象的な言葉を使って繰り返し述べています 
(たとえば，ューモアも込めて「メディアは 
マ ツサージであ る」）。 

メディアにがするこのような認識を前提 
.として，彼が特に強い批判の対象としてい 
るのが印刷物^いうメディアです。印刷物 
(ここでは印刷文字の並び t しての义窜を 
愈睐する）が数世紀にわたってメディアの 
主要な地位についていたために，我々は一 
がにひとつずつの抽象的な，載線的，断片 
(か，速続的なやりホで世がを見るようにな 
ってしまったいいます。つまり，印刷物 
の形式が思考のお式なってしまったとい 
うのです。 

彼によれば，太ホの昔にわいては，この 
ような直線的な視觉の優位性はなく，人閒 



はあらゆる方向から唆い力， 

力、る現案を，視觉と嗅觉と 
味党と聴党の多方向性のア 
ンテナによってキャッチし 
ていました。をして，テレ 
ビをはじめ1：する電子的な 
メディアカ;'，再びこのよう 
にを感觉がアクティブであ 
るようなが態に今後引き戻 
していくであろうと予兄し 
たのでした。 

立作視することにより稱 
られる剌沒欠というらのは， 

メディアの持っ，ややもす 
ると忘れがちな，しかし 
マクル _ハンは 備案に指搁 
していた，巧'容をの心ので 
はなく メデ'ィアをのら のが 
我々の感党にみえるインパクトを教えてく 
れます。をのメディアは，電子的なメディ 
アではなく，わ支が扯ヒ判のが象 t していた印 
刷物にほかならないというところが皮•肉で 
もあります。しかしをれは，彼の指摘す 
るような葱味での印刷物ではありませんし， 
5 S 展段僻のいまでも計算機の力を無視でき 
ないという惠睐で， f 追米の印刷物とは一線 
をがりすといえるでしょう。 

/ネッ S つ一つ世界と全感覚性/ 

前|化しネットワークによる コミュニケ ー 
シヨンにっいて 取り上げました 力!'， （闽而上 
に）プリントされた义字列を視党を使って 
読む^いう意咪では，ネットワーク上のコ 
ミュニケーシヨ ンも印刷物の延長上にある 
ものとみなせます。今阿取り上げた立体 S 
と同じように，が刷物というメディアの物 
質をが容，拖-張したもの t みなせるという 
こ t です。ネットワーク上でのを請!：いう 
ものは 类にュニー クな性質を持っ ている と 
いうことを前凹述べました力;'，ただ，表示 
をのらのにっ いていえば， 現在では义字列 
がが線的に羅列されるだけにとどまってい 
るの がふっ うであるといっていいでしょう。 

をの愈睐では，マクルーハンのす比判のが 
象であった一本調子的性格，っまり直線性 
速統性などの本質は基本的には变化してい 
ないとみなせるのかもしれません。しかし 
立体桃の場合は1次'巧的な文字列ではなく， 


脳味 I 僧の努力も手たって一気に3次'元的な 
情報をら伝えるこ t ができるようになった 
という意咪で，革新的な化ホ事といえるの 
かもしれません。 

マクルーハンの いう視覚嗅觉睐党聴觉な 
どのを感覚性の復活について^，計筑;機の 
近年の発展を見れば，をの芽が化てきてい 
るといえるのでしょう。立体視用の絵を作 
り，ネットワーク上のコミユニケーシヨン 
を类現したのも，いずれにせよ計筑機であ 
り，をの計算機と人閒のインタフェイスに 
わいて最大の取り組むべき間題が マルチメ 
ディアということになっている今 II ですか 
ら。 

いま，夜の1時です。「ウゴウゴ ルーガ」 
というこれまた斬新な映像齋組をおるむめ 
にはをろをろ寝たほうがいいのでしょう。 
寝る前にもう一度「焦点をわざとずらして 
ぼんやりと見つめているといきなり隐され 
た本質が急にあらわになる」 t いう立 f 本视 
をやってみましょう。 t ころで，この「」 
でく くった文章は，我ながらをれなりに含。 
謀のある ことをいっているような気がして 
きました。では，わやすみなさい。 
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パソコンで曰本の文書を扱ラのに不巧欠な「巧害 J 。でを，この漢 
字変換，思いをかけないをのガとび出して<ることちしばしば。お 
巧見なら帰つてきたキヨウコさんのところに出てきたのは‘ 


〇 


「まる3巧6日に，このあたりから自転苹 
を線路に投げたをを見かけた人は，届け出 
て〈ださい。荒川警察奢」 

を中霊閣のおはほぼ満開に近い美しさで 
空いっぱいにひろがっていた。強い春風に 
化吹雪がやまず，薄日のさすな力，，頭上も 
a 界と〇花でぉぉわれ，まるで夢のような情 
景になった。 

FB 卜 NET 恒例のわ花見が，ほん！：うの 
「わ花見」になったのは3年ぶりのことだ。 
昨年は雨で，シスオペの中が隊長をの大リ 
ビングでぉこなわれ，をの前^惡天候で中 
止になっていた。 

「あの立看板，見ましたぁ？」しジヤー 
ナリストの PATA 氏力 S '， 大笑いしながら 
みんなにいった。 

山手線日慕里歌の化口からを中簾閣に通 
じる線路沿いの道は，訳舍の屋根より高い 
位罵にあり，線路はを底になる。道の片侧 
には，歎!を利用する人た七の自転率が白線 
の中にならべられていて，立看板はをのを 
ばの2力巧にわかれていた。 

「なん 力％ 自掠苹を投げたくなっもゃった 
んだろうなあ」と PATA 氏がいい，髮や 
肩に化びらを散らしたみんなも，わぉいに 
笑った。 

肖の前を，ハンドスピーカーを擠った才 
マワリさんが ，やっぱり帷子に化びらをの 
せて，落としものの案内をして通る。桜と 
化お客の中で見るオマワリさんは，どうし 
てこんなに ユーモ ラスなの力，。なにかとつ 
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ても庶民的な事件がわこりそうな気がする 
からだろうか。 

電車がくるかもしれない線路に自転車を 
す隻げるなんてとんでもない乱行だけれど， 
をのようすを思いうかべると，なんだか笑 
いたくなる。こんな春景色の中では，立看 
板もオマワリさんら，わ花見という舞台を 
もりあげる演出のようなのだ。 

PC -9801 のホ池に 

中が隊長が近くのレストランに予約注文 
してくださった，やや上等なわか当，キヤ 
ンプ用の燃料での焼向や飲みもの，メンバ 
—差し入れの品々で，わ花見のメニューは 
蔡華なものになった。降りやまない化吹雪 
で，グラスの中には，うまいぐあいに化び 
らを巧かべたわ酒もできあがった。 

イベントやオフをから佩をして夫といつ 
も話すのは，若い人たち i ： の义流がいかに 
刺激があって有溢かということだ。 . 

FBI - N 巨 T の平均年齢はあいかわらず若 
いけれど，若いだけに，あうたびメンバー 
の1人ひとり力す，ちょっとずつ変貌してい 
くのが楽しい。発足から8年ともなるし 
中学生は高校生じ，大学生は社会人じなり， 
適齢期のメンバーは結婚，ホちゃんの誕生 
となる。それぞれのたいせつな時化を，が 
にふれて持も寄って兒せてくれるのだから， 
これはなかなか貴重なことだ。 

自分の子供もふくめた若い友人に，でき 
るだけ多くまじわり，新しい知識や感性に 


ふれつづけること。こういうザいたく力;， 
これかららつづけられるなら，ありがたい 
と思う。 

「1人ひとりが学習して，成度していくか 
ら若い人の集剧はいいんだろうね」 I ：夫。 

学おとぶ:長なら， PATA 氏から「未就 
学児 J と呼ばれていた，シスオペの愛娘あ 
っちゃんが小学5年生になったのには，誰 
もかなわないだろうけれど。 

FBI - NET の長つづきのら！：は，シスオ 
ぺ氏の天分的な力し若いメンバーの成長 
によるものらしい。なんていう話をしなが 
ら，よく使いこんだ PC -9801 VM をたちあ 
げたのは，惡いタイミングだった。 

厂またカエルがお九’ . 」 

思わず私はつぶやく。 

オフをが終了して俯宅したら，ホスト局 
に「ありがとう」のメッ七ージを入れるの 
は，なんとなくみんなの習惯になっている。 

たいていの場合，傭宅一悉乘りは私たち 
で，若いみんなは2かを，3次をとなり， 
なかの数人は隊長宅に泊りこんだりなんて 
ことも再王らしい。 

まず私力す「ただいま帰をいたしました」 
と，オンラインで書きはじめた。 

「あの固形燃'輯が天然の炭であるのには， 

わどろきました。ところで，どこにいった 
ら蛙……」 

「買えるのですか」と書こうとしたら，力 
エルが1匹，また化てきてしまった。 

9年恩の VJE ぶ 

FBI 発足のころからの長いわつきあいに 
なる， PC -9801 の日本語入力 FEP (フロン 

トエンドプロ七ッサ）は， ものぉぼえがよ 
くない。よくないというより学習が苦手ら 
しい。いくら教えても七ゃんと前のが態に 
もどってしまう。 

をれでら通信プログラムやエディタとと 
もじ，いっしようけんめいはたらいてくれ 
る強い味方である。パソコンとワープロを 
使い分ける夫とちがって，私は文章を書く 
にらパソコンを使う。エディタと口本語 
FEP は親友で神様だ。 

をの日本語 F 巨 P はなんと1985年版 VJE - 
2。さすがにこれは古すぎるかしらとら思 
うけれど，ひとつのものを畏く愛用するの 
を恥じることはない。 

ただ，ほかの人の VJE -2 はをうではな 










いかもしれないカミ，わが家の VJE - S は勉 
強がきらいらしく，学留機能を使いたがら 
ないのだ。 

「かえる」を「帰る」に変換したら，つぎ 
に「かえる」と入力したとき，いちばん先 
に出る文字は「帰る」のはずである。をれ 
なのに，いちばんはいつも「蛙」で，いく 
ら「代える」や「換える」を使っても，ま 
っさきにとび出してくる。 

「これ，なんとかならないかしら」 
いままでだってずっとこうだったのに， 
なんだか急に気になってきた。熟語や文節 
のわかしな変換は，どんな日本語 FEP じ 
もあることだろうカミ，学習してくれないの 
は困ったものだ。なかでも「蛙」だけはも 
うカ ンベン してほしい。 

「をれは，単語の候補が，まず名詞，つぎ 
に動詞，をのあとは最初の音を持つ漢字と 
いう順位になっているからだ t 思うよ」 
夫が説明してくれた。 

たしかに，「きく」を変換すると「菊， 
巧，規矩，勒」と名詞群が出てから，「聞 
く，利く，聴く，効く」の動詞群にうつっ 
ていく。「かえる」の場合，名詞は「娃」 

1つなので，まっさきにとび出してくるの 
は，しかたがないかもしれない。 

「学習機能がわかしくても，登録機能があ 
るはずだから，登録してごらん」といわれ 
て，忘れかけていた登録をしてみた。 

「かえる」の筆頭をぜひ「蛙」でない文字 
にしてみたい。 コントロール キーや フアン 
クシヨンキーをたたいて，「帰る」の登録 
をする。ついじ「帰る」が筆頭になった。 

ついでに「買える」「代える」も。これ 
で「蛙」は4位:に下がった。こっちが使わ 
ないかぎり出てくることはないだろう。 

をこで「かえる」を入力，変換をこころ 
みて，びっくり。なんと「蛙」は第2位に 
複活して，ちゃんとすわっていた。 

夫もわかしをうに笑った。 

彼は王重のマンシヨンでは PC -9801 DS 2 
を使い，日本語 FEP は VJE - 夕をつけてい 
る。よく使う Lotus 1-2-3 や一太郎などの 
ソフトじは，松茸， ATOK がついている 
し，日本語 FEP には総当たりだ。私のよ 
うに「睡」のために深く悄むこともない。 

「むかしアスキーから 発売され たらので， 
をれ W ホだからね」なんていってる。 

ノタソコン通信にも日本語 FEP は欠かせ 


ないものだが， CONFIG . SYS への組み込 
みが'うまくいかないし漢字やひらが'なな 
どの全角文字が出せない。 FBI - NET もス 
夕ート時には，知識のある人たちでもけっ 
こう苦游していた。 

口本語ワードプロセッサの「かな漢字を 
換機能」にあたるものを独立させて，「辞 
書ファイル」とともに組み込み，テキスト 
ファイルをつくるしごとをさせる。 

この日本語 FEP にエディタ（これも古い 
なじみの MIFES ) の助けを借りて文章を書 
くと，機能が単純になるので，ワープロよ 
り高速で能率がよい。草案をつくったり， 
原稿を書くには最適だ。 

トウフ 《 Lh のあやうさ 

..•、一向‘I 

古くなった日本語 FEP と辞書は交換が 
利くけれど，人閒の部品は交換できない。 

わ花見のすこし前に，私たちに L ってこ 
れも‘恒例の，人間ドック入りをした。 

帝国ホテルのインぺリアルタワー内にあ 
るクリニックでの検査と，帝国ホナルでの 
宿沾がセットになった一泊ドックで，健康 
保険組合が贊用の7割を負祖してくれるも 
のだ。 

こんどで日回目だが，このところ急に申 
し&みをがふえたをうで，希望どわりの予 
約をとるのもも、ずかしいほどだった。 

宿泊と食事つきの一昼巧の滞在で，自分 
の健康がぉわよをチェックできるなら，景 
気も悪いこの時期，つまらない旅斤よりず 
っとトクだ。たぶんをういうことで人気が 
化てきたのだろう。 

檢査て貫目の多い1日旨の受診がすむし 
夕食までの時間， いつも 夫と銀座に出て わ 
茶をのんだり買い物をしたりしてすごす。 
ホテルに 俯れば を 事が待って いるし， 部屋 
はじゅうぶんデラックスで，極楽気分だ。 

じつは，これはからだの異常や病気のき 
ざしをみつけるための合宿で，場合によっ 
てはここは，入院や死までの時間を知らさ 
れる待合室かもしれないというのに，こと 
しもまた，14階の窓からの夜景をはしゃぎ 
ながら堪能したものだ。 

をういえば，はじめてのドック受診のと 
き，帝国ホテルから FBI にアク七スしてみ 
ようということになり，ノート パソコンと 
モデム，をれにモジュラージャックをもっ 
て化かけた。1988年当時，室内の電話線の 



梭続はほとんど口ーゼットだったから，を 
のままの状態では通信できないのだが，モ 
ジュラージャックさえあればなんとかなり 
をうな気がしたのだ。 

ところが帝圃ホテルの電話は，口ーゼッ 
卜は壁のなかにかくれているらしく，壁力， 
ら化た電話線が直接電話機につながってい 
た。なん L 力、通信できるが態にしようと， 
こっをりドライパ'—まで用意していったの 
だった力’:，しかたなくあきらめた。 

翌年わとずれたときには，もう電說の接 
続は，ちゃん L モジュラージャックになっ 
ていて，私たちは窃盗团のようなマホをし 
なくてもアクセスすることができた。 

人間ドックの檢を結果は，まあまあ参考 
にはなる力;'，たいがいの機阀が，心臓の檢 
査が衞略で，脳についてはあつかっていな 
いというのが問趨らしい。 

学習はふじゅうぶんでも，成長して老化 
へと進むのが人間のからだだ。一部の器官 
の巧換はできるようだが，脳はできない。 

わが家の VJE -2 力';，気まく、、れに学潛し 
ているように見えるのは，人間なみにすこ 
し疲れているのだろう力，。 

「だけど機械のくせに，どうしてできたり， 
できなかったりするのかなあ」 

私にはなっとくがいかない。 

すると夫がいった。 

「パソコンやワー プロは，じつはトウフの 
上を歩いているような不女’をなものなんだ 
よ。きめられたとわり，教えられたとわり 
にあつかってら，急にいうことを閒かなく 
なる。をういうものなんだ」 

なんしこれですべてが解決できる。 

人間の脂;も，わトウフじじつによく似て 
いるをうだ。 


猫とコンピュータ 141 




ピー c たの？ 


ない城みこヒか I * 

3ん知 


今回け CG データ 
物体数108 
うもメタ ボール数 6 
光源2 

1280 XI 024ピクセル 
フルカラーを4 X 日ポジ 
に出力 


使用ソフト C - TRAC 巳 


〇 


Jr 


T 々 /\S/// 


D/SK 


142 Oh!X 1993.6. 






























な鐵 

側 

J 域 


( ニクタの） 

V づ巡がけノ 

麻な 


が 

\JjtL 


ANOTHER CG WORLD 143 









































前間の产告どおり， DOS / V パソコンの 
韶。 

やっぱり，ぼくの周りには， ユーザーは 
巧無だった。 IBM 系マシンを使っている 
人は結構いるのだが，いずれも IBM 純正 
機だったり J - 3100だったり。 

予告はともかく，話題の DOS / V パソコ 
ンをまともに兄たこ！：がないのら，ちよっ 
と気がひける。秋葉原まで見物に巧ってき 
た。 

さすがに秋葉隙だけあって， DOS / V 向 
け IBM み;換機が乂诞に売られている。 

価化は備かに N 巨 C の PC -9801， さらに 
は同じ IBM 系パソコンで扛，円本アイ- 
ビー. エムの製が,や卜3100などに比べると， 
正体不明のメーカー製 DOS / V 機は確実に 
•ない。これについては後述する。 

さて，「ぷらっと ホーム」 というをの筋； 
ではが名なショップの前を通りかかったの 
で，店長の本多弘弱さんを訪ねてみた。秋 
葉版のパソコン敝光ではとても長い八で， 
知る人ざ知るオジサンだ。「圃産パソコン 
のショップではをっていけない」と，数年 
前になんでらパソコンショップをワークス 
テーションや Macintosh の刷， T 店に衣更え 
してが光していむ。 

か少なをを力':あるというのだろう力，。 

訪ねた I !のなリ前に，新装オープンした 
ばかりだという。まったく知らなかった。 

议:装の U 的は， Macintosh の取り扱いを 
別の化:に染-約し，ワークステーションの取 
り扱いも中止，店を DOS / V 機の專門店に 
することだった。 

「 DOS / V 扱っている巧はみんな揃って嚴 
巧がいいからね。不況知らず。いま商売す 
るなら，これしかないよ」 

こう:/ J 説する本多さん，先口まで Macinto 
sh が ri 店 をやっていただけあって ，高級な 
化構えで，ディスカウンターの•雾脚気は山 
さず， DOS / V や调辺機器，ソフトをきれ 
いに並べて贩なしていた。 

「で （> DOS / V パソコンって，使ってる人 
ををが見かけないんですよね」——ぼくは 
疑問をぶつけてみた。 

をうすると，横にいたお客さんが代わっ 
て答えた。「をんなこ^ないですよ。最近 
質ってる入，いっぱいいます。でもまだを 
社で臓人する段階じゃないですから，見な 
いのかむしれませんむ。嚴かの頃は PC - 9801 
もをうだったですからね」 


ついでに機械を少し触らせてもらった。 
外圃の削いたことがないメーカーの i 486 の 
50 MHz 機や 66 MHz 機だった。 

Windows 力ぞ走 っていたが 、さすがにこ 
のクラスになるし窓の哪(判が異様に速い。 
り本觀表示のスピードがどうこうという次 
元とは違うようだ。 i 386 の 16 MHz と 33 MHz 
の遮いとはまったく異なるレベルでのスピ 
ードアップが， i 486 の 20 MHz と 50 MHz / 
66 MHz とのあいだにはあるのかもしれな 

い 0 

DOS / V でも， 16 MHz t か 20 MHz では 
ぼくが感じたように， ir 本語表示の「88化 
現み」 （= グラフィック表示化理による低 
速スクロール）が起こるのだろう力，。だと 

X - 〇 V E—R • N I G H—T 

〔ク□スブーパーナイ h ) 

晚35話] 


總原でのひと〕マ 



TAKAHARA HID 拉 KI 高原秀己 


すると，これをカバーするためにも DOS / 
V は， PC -9801 などの圃産機がやっている 
ようなのんびりした段階的ハードレベルア 
ップでは脚になわないので，飛ばせるだけ 
飛ばし，常に嫌先端プロセッサを穗んだマ 
シンカ;'売られるはず。暴をバイクがパトカー 
につかまらないように，なわ飛ばすのと同 
様に . 。 

をうなると， PC -9801 や FM TOWNS 
などを擁卞る圃産勢では，段階的ハードレ 
ベルアップカ S す解になってしまっている分， 
感觉的についていけないだろう。しからこ 
うした機械を販売するのは，海外の火手メー 
カーだけではなく，商社，個人経営に近い 
ような赞易惭，あるいはショップまである。 


しかも輸入元は，他社より少しでらいいも 
のををく売るこ L に血道をあげる米国のベ 
ンチャーメーカーあり，台湾や東南アジア 
の互換機メーカーあり。 

この觀争原理たるや，力，つて日本のパソ 
コン版壳では体験したことのないのだろ 
う。うっかり藻を掘ってしまい，次から次 
へと墓穴からゾンビがわき化てくる B 級映 
晒のパターンに近いものすらある。相当き 
つい戦いがこれから待ちうけているのは確 
実である。 

ある店が才ープンした直後だった。 

DOS / V 專門お，との売り义句であり， 
もらったチラシでは 66 MHz の i 486 マシン 
(本 f 本のみ）力 S '， なん^18万5千円。 

もっとらこの店自体は，ある宗教団体が 
絳営しているをうなので，何力，姐いがあっ 
ての特別サービスなのからしれない。符珠 
なケースということ力，。普通の店で価格を 
聞くし 33 MHz の486マシンは20で円台で 
も結構化回っている。やはり，相当にをい。 

こういうが態が顕著になったのは，今年 
に入ってからだろう。このあおりをなって 
いるの力す PC -9801 系。 NEC から新シリー 
ズの FELLOW や MATE が化たというこ^ 

もあるのか，在陳品や中ホ機があっ t いう 
間に値崩れしていた。むはや i 386 の 20 MHz 
機なら15で円しないほどの相場にまできて 
いる。昨年の幕れにはをえられなかったこ 
とだ。 

もはやこうなってしまったら， NEC や 
エプソンが DOS / V 機の大攻勢に立ち向か 
うには，ノートパソコンを前面に押し化し 
て反—解するしかないかもしれない。 

もっとも，さらに仰天したのは，ハード 
デイスクの伽格。 200 M バイト品で，いつ 
の閒にやら 10— ノゴ円台で買える時化になって 
いたのだ。100 M バイトなら5巧円前後な 
のだから恐ろしい。 

この分だと「1ギガバイト=1で円 」 L 
いう時期もをう遠くないような気すらして 
しまう。 「1 M バイト=1で円」なんていっ 
ていたのは，何年前だったっけ……。 

ただひとり取り残されていた感のあった 
プリンタも，キヤノン，ヒユーレットパッ 
力ード，エプソンなどのメーカーがか々と 
発表した新製品では，低価格なものでも， 
ハイレベルな印刷を蔚速にやってのける。 
ページプリンタでなくても，をれに十分化 
わる時代になっていた。 
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illustration : Haruhisa Yamada 












パックナンパー案巧 


ここには1992年6月号から1993年5月号までをご紹 
介しました。現在1992キ6，7，9，10，12，1993年 
し3〜5月号の在庫がございます。バックナンバーは 
わ近くの香店じご•注文ください。を期購読の申し込み方 
まは158ぺージを参,昭してくださし、。 
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巨ち号 

特別企画 Oh!MZ|Oh!X1ll 年間の歩み 
特別付録創刊10周年記念 PRO-B8K(5"2HD) 

~~攀子 in CG わ〜ると’/大人のための X 68000/ マシン語ブ□グラミング 
ハードエ作/ショートプ a/ANOTHER CG WORLD / Z 80 's Bar 
吾 11 は X 68000 である / Computer Music 入門 
• 新製品紹介 Z'sSTAFF PRO -68 K ver .3.0 
LIVE in ’92 Shake the Street/Ancient relics 
THE SOFTOUCH スピンディジー II / ロイヤルブラッド/ライフ & デス化 
全機種共通システム実践 Small-C 講風 31 COMMAND . OBJ 2 



7月号 

特集超空間美術論 

特別が録 D 6 GA CGA システム& お試し ディスクが 2 HD ) 
一よいこの SX - WIND 0 W / 攀子 in CG わ〜るど / ZSO ’ s 日 ar 
ANOTHER CG WORLD / 大人のための X 680 邮 
Computer Music 入門/ハードエか/シヨートプロ 




•試用 レポート V 70 アクセラレータボード 


LIVE in '92 Bye Bye My Love/MATERIAL G 旧し/ヴェクザシオン 
THE SOFTOUCH ；! 鄉聖天 & 棋太平 68 lV シムア—ス / ガ述 L 去伝 
を機種共通システム実践 Small-C 講座 (4 欄数リファレンス 


tJhiXK 

，巧 7 D 巧-ッ8 



日月号（品切れ） 

特集プログラミング再入門 

愛子 in CG わ〜るど/吾 巧は X 68000 である/よいこの SX - WIND 0 W 
マシン語プログラミング/ハ—ドエ巧 / ANOTHER CG WORLD 
大人のための X 68000 /Compiiter Music 入 P 1/ ショートブロ 
♦新製品招介 MATIER / TGIOO/SOUND SX -68 K 
LIVE in ’92氷巧/ガラガラへビがやってくる/風の贈り物 
THE SOFTOUCH ミ團志 III / シ厶アース/ウルテイマ VI /バトルテック 
を機種共通システム実践 Small-C 講座 (5) ワイルドカード 
グラフィックライブラリ GRAPH 丄旧 




g 月ち 

特集数値演算の熟い逆な 

D 6 GA CG アニメーシヨン講座/大人のための X 680 邮 
惩子 in CG わ〜るど/吾裝は X 68000 である/シヨートプロ 
マシン語プ□ク'ラミング/ハーに作 / ANOTHER CG WORLD 
•新製品紹介 MATIER/MIREGE Model Stuff 
LIVE in '92 あをしようよ Yeah ! YeaW / ゆめいっぱい 
THE SOFTOUCH フアイナ J レフアイト/ライジングサン/ 

ヨーロッバ戦線/シユーティング 68 K GAMES 
全機種共通システム 0 -EDIT & MODCNV 



扫枯沒 


端霉巧得齊 10 



10巧号 

特集 DTM へのま呂巧 

D 6 GA CG アニメーシヨン講座/大人のための X 68000 
攀子 in CG わ〜るど/吾沿よ X 68000 である/シヨートカ！ 

マシン語プログラミング/ハードエ作 /ANOTHER CG WORLD 
♦試用レポート X 680 邮用 CD - ROM ドライブ 
LIVE in '92 美少女殺±セーラームーン/笑顔を採して他 
THE SOFTOUCH ポピュラス II /りーデイングカンハ。二一/ 
ネクタリス/サーク II 

全機種共通 システム実践 Small-C 謀 風 6 )SLENDER HUL 




刷 SK 


11巧号（品切れ） 

特集ダーム マネー ジメント 

D 6 GA CG アニメーシヨン講座/大人のための X 68000 
響子 in CG わ〜るど/シヨートプロ/よし、この SX - WIND 0 W 
ハー任作 / ANOTHER CG WORLD/Computer Musi 认門 
♦新製品紹介 CHART PRO -68 K 
LIVE in ’92ストリートフアイター II /スーバーマリオ他 
THE SOFTOUCH キヤツスルス'/シユートレンジ/ 

ポピユラス II /サンダーレスキユー 
全機種共通システム実践 Small-C 講座 (7 )EDIT 
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12巧号 

Oh ! X 5 周年特別企画ショートプロ大集合 
DoGA CG アニメーション講座/マシン語プログラミング 
攀子 in CG わ〜るど/ショートブロ/よいこの SX - WIND 0 W 
大人のための X 68000/ ハーに作 / Computer Music 入門 
•エレクトロニクスショウ '92 
LIVE in '92 LAST CHRISTMAS / おの血族/ユーフォリー 
THE SOFTOUCH デスブレイド/ムーンクレスタ&テラクレスタ/ 
ふしぎの海のナディア/口ー ロ 島截記 II 化 
全機種共通システム実践 Small-C 講座 (8 )MAKE 




1巧号 

特集 D . I . Y . ハードウエア 

D 6 GA 〔6ア ニ メーンヨン講座/マシン語プログラミング 
尝子 in CG わ〜ると7シヨートプ □/' よいこの SX - WIND 0 W 
大人のための)(が日0日/ハー に作 ,/ Computer Musi 认門 
♦新製品紹介サンダーワード/ SX 広辞苑 
LIVE in ’93ムーンライト伝説/チャコの海岸物語 
THE SOFTOUCH 才ーバーテイク/ストライダー飛竜/ 

エアーマネジメント/パイプドリー厶他 
全機種み通システム 実搂 Small - C 講座 (9) EDC - T の巧張 




扫袖滋 


2月号（品切れ） 

特集画像創造のためじ 

D 6 GA CG ア ニ メーンョン講座/マシン語プログラミング 
譽子 in CG わ〜ると7ショートプロ/よし、この SX - WIND 0 W 
ハ—ドエ作/ま輩は X 6 如00である / Computer Music 入門 
•新製品紹介 Communication SX -68 K 
LIVE in '93 FIRE CRACKER / サンバ DE グワッシ村 
THE SOFTOUCH 極/ドラゴンスレイヤーま H な説/ 

機甲装巧ヴァルカイザー/キングス.ダンジョン 
全機種共通 システム BLACK JACK 




扫枯沒 


3 口を 

特集 X - BASIC を学ぶ 

D 6 GA CG ア::メーシヨン講座/マシン語プ日グラミング 
帮子 in CG わ〜るど / ANOTHER CG WORLD / ハーに作 
シヨートプロ / Computer Musi 认門 / Z 80 's Bar 
♦緊急速報 32 ビットマシン X 68030 
• 新製品紹介音源モジユール SC -33 /G 错源搭載 JW -50 
LIVE in '93 ストリートファイター II /晴れたらいいね他 
THE SOFTOUCH 究極タイガー/チェルノブ/シムアント他 
を機種共通システム シューティングゲームコアシステム作成菊 I ) 




4巧号 

特集 X 68 第7世代へ 

D 6 GA CG アツーシヨン講座/マシン語プ□ダラミング 
攀子 in CG わ〜るど/シヨ-トプロ/よいこの SX - W ! ND 0 W 
ハードエ作/吾掛ま X 68000 である / Computer Music 入門 
•決定！ 1992年 GAME OF THE YEAR 
•名作ゲーム再遊記 

LIVE in *93 F に HTMAN / ミンキーモモより愛しのマーシカ 
THE SOFTOUCH スターフォース/元朝秘史他 
全機種共通システム シューティングゲームコアシステムか成渐 2) 



已巧号 

特集興巧！ SX-WINDOW 
第8回言わせてくれなくちゃどワ 

D 6 GA CG アニメーシヨン講座 / ANOTHER CG WORLD 
咨子 in CG わ〜るど/シヨートプロ/大人のための X 680 如 
ハードエ作/吾望は X 68000 である / Computer Musi 认門 
• X 68030 へのソフトウェア対応じついて 
LIVE in '93 MAGICAL SOUND SHOWER / もう笑うし力、ない化 
THE SOFTOUCH ェトワールプリンセス/メガ□マニア他 
全機巧共通システム シューティングゲームコアシステム作成ま (3) 
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PRODUCTS 


X 郎邮日用增設 RAM ボードが低価格化 

SH-6 巨 EHME 
/ 戶 10 シリーズ 

アイ•才一•データ機器 



PIO -6 BE 4-4 ME 


アイ•才一•データ機器は，これまでに販売 
してし、 たみ機穂用が設民 AM ボー ドの伽格改 
訂を実施した。 

これじより， X 68()00 刚の4製品も従米侧格 
の日5〜58%と，をれぞれ伽化が引き—ドげられる 
こととなる。製品をのものはお米のものと同一だ 
力;'，伽恪変更に伴い，型齋の末犀が變更にな 

ってし、る。 

X 68000 用巧，設民 AM ボードの新伽格(税 
別）は下のとわり。 

• SH -6 BE 1-1 M 巨 （1 M バイト） 14,000円 

. PI 0-6 BE 1- AE (1 M バイト） 14,000円 

. PIO -6 BE 2-2 ME (2 M バイト） 29,000 PJ 

• PIO -6 BE 4-4 ME (4 M バイト） 49,000円 

〈問いをわせ先〉 

巧0762 (60) 3366 

バツテ IJ 一寿命を表示ずる無停電電源装置 

BU504XII/504XLII/1004XLII 

オムロン 

オムロンは，無伶電電源装屬 「 BU シリー 
ズ」の後継機種と して，新たにバッテリー筹 
命の表示:機能が加わった3機種を発表した。 
146 Oh!X 1993.6. 



3機極はすべて，常晴商) T 1 給おぶぶで5 
分間のバックアップが可能である 。 「BU 
504 X 1 しは縦横どちらに^廣ける小型タイ 
ブで化力容親は 500 VA ，「 BU 504 XLI し！： 
「 BU 1004 XLI しは薄驶タイプで化如眷強 
はそれぞれ 500 VA ， IkVA 。 サイズ，伽格な 
どは従来機穂と巧じである。 

新むに搭载されたバッテリーの寿命表示 
機能では，ファジイ技術により J 1 に1 I リし 
自動的にバッテリーチェックを巧って劣化 
ががを判断し，前而の レベル メーターに表 
示する。これにより、従米はメーカーが期 
待寿命として示していたものが、 ユーザー 
の使用環境に応じてバッテリ ー#命を予測 
することができるようになった。 

をのほか従米機穂と同様、外部からの信 
号入力でバックアップ動作を停止する機能 
や、ノイズ除去機能などを加えている。 
「 BU 504 X II 」 「 BU 504 XL II 」はすでに発売 
ずみで， 「 BU 1004 XLn 」 は6巧下句に発売 
が予定されている。 

各製品の伽お(税別）は U 下のとゎり。 

• BU 504 XII 74,800[り 

• BU 504 XLII 74,800ド] 

• BU 1004 XLII 148,000トリ 

〈問い合わせ-化〉 

オムロン ㈱ 巧03 (5488) 3211,06 (282) 2672 
似顔絵入りラベルの印刷機 

KL-500 

カシオ計算機 

カシオ計算機は，漢字ラベルライター「ネ 
ームランド」の新製品 L して，似顔絵やイ 
ラストをおじえたラベルが手幡じ作ぶでき 



KL -500 


る家庭用誓及モデル 「 KL - 500」を，6巧20 
鬥より発売する。 

この 「 KL -500」 は，4巧印字など「ネー 
ムランド」従来モデルの特長を継承すると 
ともに，似顔絵の作成-印刷や多彩なイラ 
スト村•き枠線（フレーム）印刷などの機能を 
新たに搭載しさらに，1方円台の萌政仙 i 
格を实現した。 

おもな特長は W 下のとわりである。 

•髮型•顔の輪郭. 固.鉛. [1 など10種類 
の パー ツを モン タージュ写黃の要領で組み 
合わせて，1億人 U 上の似顔絵を作ぶする 
ことが可能で，をれをが刷して側性的なラ 
ベルが 作成できる。 

• 通常の枠線に加え，飾りフレーム10種類， 
動物などのイラスト付きフレーム20種類を 
装備。さらに，1文字ご i : にチューリップ 
などのイラストで文字を脚む文字単化フレ 
—ム20種類を備えている。 

-縮小印刷時には，4巧までの權数巧が刷 
力す可能。 

-テープ幅は4種類 （6 • 9 •12. 18ミリ）。 
-巧刷イメージを確認するレイアウト表示 
機能。 

• 市販のパ、ーコードが戦ゲームで遊べるバ 
ー コード印刷機能。 

伽格は16,800円（税別)。 

〈問い合わせ先〉 

カシオ計算機 巧03 (3347)4811 











高画質スチルビデオと高機能編集再生機 

V-77/EP-7 邮 

京セラ 



京セラは，マクロ機能付•き3倍ズームレ 
ンズを搭載した高幽巧スチルビデオカメラ 
「SAMURAI FLOPPY V -77」 し同製 
品に接続して高画赞で多彩な編}14ができる 
リモコン f ホき巧ホ機 「EDIT PLAYER EP 
-700」を，5巧1 FI に発売開始した。 
「SAMURAI FLOPPY V -77」 はフロ ッ 
ピーディスクかきで，わらな特歧は U 下の 
とゎり。 

. マルチコーティ ングを施しむな解像:3 
倍パワーズームレンズ (F し 4 f 9 〜 27 mm ) は 
35 mm 判カメラで50〜1 50 mm 扣当で，に約 
から望遠までハイコントラストで。がな色 
調での撤影が可能。 

•カメラ前邮より約6 cm までの核-写が可 
能で，約5 cmx 7 cm の彼写体をテレビが| 
师いっぱいに写し化せるマクロ機能を搭載。 
•総画菜数 397 J 画菜のな感腹，な解像が 
CCD が I 峽像を，電気倩甘にを檢すも。倩号 
方ぶには「ハイバンド， Hi - VF 方式」を悚 
がし，水平解像度を向1-.。 

• AF (オートフォーカス）， AE げ1動雜化制 
御），オートホワイトバランスなどのオート 
機能。まむ，内蔵の TTL ダイレクト i 洞化ス 
トロボら，明るさに応じてむ動巧化させる， 
強制的に発光させる，まったくが化させな 
いなどの逃がができる。 

• コン テイニアス （5 コ マ/が、）と ハイコン 
ティニアス （10 コマ/ ネ少）の2姐りの 述統撇 
影が可能。50 コマ まで撇於できる フロッピ 
ーディスクの特性を使い，み'志的 I 瞬間や分 
解写真などの撤影に祕を辨禪。 


.「EDIT FLAYER EP -700」 と組み合わせ 

て，ほかのフロッピーディスクからのダビ 
ング編化や，み«のビデオ映像機器から節 
||•.娜叫ができる。 

•をのほ力％レリーズ時のぶ卜を能倍 ( ON / 
OFF 遮がりり，七ルフタイマー，逆化補化， 
パララックスのない一眼レフぶフアインダ 
一，撇がモードや U り•を人型 LGD パネルに 
おおするなど，多彩な機能を搭脱。 

「EDIT PLAYER EP - 700」は，なが iK で 
多彩な I け化機能を持も，み顿のビデオ映像 
(テレビ， ビデオ， レーザ、ーディスク など） 
からの餅止帖 1を2インチのフロッピーデイ 
スクに 記録，編114できる。キも14は U ドのと 
わりである。 

. マルチ 刚邮 I 巧 化で I 邮がをおを，ダビング 
捣作で備認し，完了すると1'1動的に マルチ 
I が 1师1巧化に戻る。次々と||りじ動作をするだ 
けで，ス ピーディでかつ 問述 いない 編集作 
業ができる マルチエディット ダビング機能。 
• 251 山 1 师の マルチ I 山 I 师巧化に より，フロッ 
ピーディ スク内の映像情報を柿!認できる。 

. マルチ刚师がか，1帅师巧化とらにトラ 
ックナンバーで阳 ilfii を指*をして，索坪く I 巧 
生できるダイレクトアクセス機能。 

-お定のが化が 1がの1コマ消去，お逊邮が 
からの述統消去が、 ij " 能。 

-マルチ师师が化時には，り1途に応じて力 
—ソル裝示，トラックナンバー裘が，•表示 
なしの逃がができ，11が I 邮 I がたり本には I H、h 
トラックナンバーの表示が遮が" r 能。 

•記録•編觀がには 「SAMURAI FLOPPY 
V -70」 または 「 V -77」 を楷統する。 

仙けがよ ， 「SAMURAI FLOPPY V -77 j 
が198,00()1リ ， 「EDIT PLAYER EP -7()0 j 
が270,00 01 iJU らに税別）。 

〈問い合わせ先〉 

なセラ版が 41 ^數听化が機器が叢本部 

巧 ()3 (3400) 1411 

1.目インチのリムーバブル八ードディスク 

SQ1B00 

サイクエストテクノロジー 

サイ クュ スト テクノロジー は，化がお小 
- 化! I 巧がの 1.8 インチのリムーバブルカー 
トリッジハードデ イス クを I ! りがした。 9 U 
よりサンプル化がを川:削り] I 巧:に間始するで 
定で， U 本閒内での製造ら,ホ I 則してわり， 

み メーカー に0巨 M で供給する了•をになっ 



SQI800 

ている。 

今【口」発表されむのは ， PCMCIA TYPEIII 
のドライブ 「 SQ 1800」 と力ートリッジ 
「 SQ 140/160/180」 で， 「 SQ 140/160/180」 
のデータ容 J け}:はそれぞれ40，60， 80 M バイ 
卜である。ドライブはお刺サイズよりひと 
まわり小さく， ffl 證は65各，力ートリッジ 
はおおリサイズの約半分で log 。 アクセみ夕 
イムも 15 ms しふつうのハードデイスクと 
比較しても遜色はない。 

サンプル川倘は9門で，，中,荷開始は12卜1 
のす'去。侧化は未をである。 

〈 I !りいなわせ化> 

十イクエストテクノロジー ㈱ 

巧03 (5478) 9691 


INFORMATION 


「 G ++ 入門と Interviews の活用 J 

第 4 回 Wingnut セミナー 

SRA 

C + + を利リ a た X - Window プログラミ 
ング環境 「 Interviews 」 の七ミナーカ;',柬 
な徘下化 III 区の SRA 本社にて， f •成5年日 
り:リ II ，6リ1 II の2 m 川にわたってむわ 
れる。 

カリキュラム内'韓は，1 U し1は 「Inter 
Viewsj を瑚义•的にタザ/するむめの， C + 十 
の丫備知識で，2 IU 1 はをのお川編である。 
参かげ•は，||り11または111だけ j 壁がして'受 
瓣することができる。を如擠用は2 II 閒で 
60,0001り，111のみの場なは35,000円。 

中し込み締め切りは1993年5 n 26 II (水）。 
〈|!ミ1いな わせ化> 

㈱ SRA 「 Wingnut セミナー事巧巧」 

巧03 (3234) 2623 
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このインデックスは，タイトル， 
ま記——著者名，誌名，月号，ぺ 
ージで構成されています。新入生 
や新社会人の人もまわりの環境に 
1巧れた頃でしょうか。ネ刀夏の風の 
ち)いのなかで，そろそろ次のこと 
を考えましよう力、。 


#考义が 

I / O 工学社 

ASCII アスキー 

巧干り PC ソフトバンク 

コンブティーク角川書店 

C Magazine ソフトバンク 

テクノポリス徳間♦店 

巧#王ま巧の友社 

PIXEL 図形処ミ至情報センター 

POPCOM 小学館 

マイコン BASIC Magazine 巧ぶ新讯社 
My Computer Magazine 巧浓新枕社 
LOGIN ア スキー 


胞 

► THE NEWS FILE 

パソコンゲー厶周ぶの巧新情が。2ち 16. 17日に幕張 
メッセで行われたアミューズメントエキスポの巧様， 
DynaBook の低価格版出巧や， FM TOWNS Marty など。一 
—編集部. LOGIN, 7号. 28-35PP. 

►特集極めよネット道 

「今の時代，バソコンをもっていながらパソコン通信を 
していない巧は恥ずべきである（らしい） J 。 バソコン通 
信を始めたいが，なかなかーホが踏み出せない人へ。必 
要なソフト，ハードや，大手や草の根ネットの特を，ホ 
新のデータぺース への アクセスなど，パソコン通信の楽 
しみ方を紹介。——編集部， LOGIN, 7号. 2I9-235PP. 
►ハードディスク質え黄え大进択！！ 

ハードディスク巧応ゲームがどんどん発巧されている 
いま，各機巧が応 SCSI/SASI のハードディスクをど一ん 
と紹介。一編集部. LOGIN. 7 号， 242-249PP. 

► THE NEWS 

アップル化の小型情報端末「ニュートン J のモックア 
ップや. ARM お:の RISC チップが日本に上陸！ 澤井健， 

森雪之を，ミック板を，松滿雅也の錠々たるメンバーが 
巧発したマルチメディアソフト 「THE SEVEN COLORS」。 
猫語をしゃべる巧卓（り）など，パソコン周ぶのお題。今 
月の「顔」は，Xシリーズの生みの視，われらが点居勉シャ 
—プ AVC システ厶巧荣推進室良のインタビュー。 X68030 
じついて語る C ——編集部. LOGIN, 8 号. 28-35PP. 
►スペシャルレポート.コンピュータ導入で学校はどう 
をわる 

この4月から始まった中学おでのコンピュータが育。 

巧:じなる内容とその将来を考えてみよう。楽しむ子供た 
ち，ハード•ソフトメーカーの思巧，教師のとまどいな 
にさまざまな面がみえてくる。——編集部，コンプティ 
—ク，5月号， 176-181 阵. 

►パソコンゲー厶羅針盤 

バソコンゲームの人巧ランキングと，新作のインデッ 
クス。——編集部.巧巧王，5月号， 26-29pp. 

►アーケードバラダイス 

AOU ショーでドン！！を新ゲームがずらり と並んだ幕 
張メッセの 「AOU ショー」のネ莫がをレポート。セガ，夕 
イトー，カプコン，ジャレコといった人巧メーカーのま 
目作を紹介。——編集部，電お王，5月号， II4-M5PP. 
►特集新生まじパソコンをはじめてでもわかるパソ 
コン購入を礎タロ識 

目的に合ったバソコンを遇ぶ，パソコンのを本巧成を 
学ぶ，化張性を考えてパソコンを逃ぶ，周辺機器で使い 
方を広げる，などなど，パソコン进びのを巧ミ日敵。—— 
編集部， マイコン BAS に Magazine, 5月号. 50-57 阵. 

► Bug 太郎のプログラム•タイムその5 

「プログラ厶実搂おその2 当たり判定 J 。 アクション 
ゲーム作成に重要な物が同±の当たり判まのアルゴリズ 
厶をお献。——をお紀彥.マイコン BASIC Magazine. 

5月号. 90-91 阵 . 

► BAS にプログラミング講座第13回 

「ライト . サイクル . ゲーム で座揉を理おしよう」数学 
や物理のせ界を学ぶうえでお巧必要な「座巧」の概念を， 
コン ピュータグラフィックをイまった ゲーム を作成して理 
解しよう。一 ま 幸太. マイコン BAS に Magazine, 5 
巧号， 92-96PP. 

► NEWS CUP 

X68000 がま獨するテレビを組「ムーブ•開口をの東を 
フレンドバーク J 。 一編集部. POPCOM, 5月号， 32p. 

► CG の世界へようこそ 

わ給描きソフトをイまったイラストから，テレビ CF な 
どでわなじみのリアルな 3 次元 CG まで，楽しくて美し 
し、 CG を紹介。パソコンで CG イラストをおくときのツー 
ルテクニックなども。 さ らじはウゴウゴルーガまで紹介。 
——編集部， POPCOM, 5 ち号， 57-69PP. 

►新鮮良品館 

シャープのミニコンポ 「CD-Q8j など，新発売の家電 
品や文房具。一編！!部， POPCOM. 5月号. 142-143 昨. 

► PRODUCTS SHOWCASE 

Pos に cri が装備のものから，個人向け巧速インクジエツ 


トプリンタまでを新プリンタ4機巧を比較。またを社:巧 
新ち速モデ厶のラインナップを紹介。一編な部 ， ASCII 
• 5月号， 292-306 印. 

►防 gi-Ana Valley 第7回 

デジタルメディアの CD じ音巧の違いがある？ MS-DOS 
入門書の葦者の巧•滿康ち氏との対談を通じて CD の謎に 
せまる。一編集部， ASCII . 5巧号. 321 -328 pp . 

►バカパパのモノを買い物 

今月のわ題はラペルテープ作成機。テプラなどる化の 
製品を一挙紹介。卓上タイプのシュレッダーとハードデ 
ィスク録音のできるノートバソコンのなおも巧お。—— 
バカババ， ASCII , 5月号. 366-367PP. 

►特集マルチメディア新時代 
電子ブック， CD - ROM を搭載したま庭用ゲームマシン 
など.身の周りにをを見せつつあるマルチメディア。そ 
のソフトとハードの現状をリポート。——山田*-,が 
本健ほか ， My Computer Magazine , 5月号， 44-93 pp . 

► CG 探求ルポ魅力徹底みが PART 2 

NHK ではニュースタイトルなどじ数をくの CG をイま用し 
ている。その映像はどのようじ制作されているのか. 
NHK のアートセンターを訪ねて取材する。一野が潤一 
郎 ， My Computer Magazine , 5月号， 158-161 pp . 
►パソコン 買い方教室激得！秋菓原な略ま （5) 

現を，力ード，クレジットなど，バソコン麻乂時の代 
をの支仏い方法を解説。——房川言成 ， My Computer 
Magazine , 5月号， 206-207 pp . 

►文化が送「ハイライフクラブ」の卒榮ホ 
NEC と文化がをのホ同プロジェクト「ハイライフクラ 
ブ」は，主婦にパソコンの I 年間モニタをしてもらうミホ 
み。その卒業式の模様と I 年間の軌跡をレポート。—— 
編集部 ， My Computer Magazine , 5月号， 2 l 2-2 l 4 pp , 
►ビジネスマンのための巧巧管理術 
DB - Z などの電子手帳活用講座。今回はパソコンソフ 
卜 「 Every-PC Ver .3 j とのデータ交換例を解税。——塚 
田洋 一 ， My Computer Magazine , 5月号， 220-223 pp . 
►なんでも Q & A 

書院パソコンを使った巧色申告システムのシステム例， 
書院パソコンで半角の「〜 J が出ないのはなぜ，などの 

疑問じ答える。-シヤ ー プ ， My Computer Magazine , 

5月号， 274-275 阳. 

► J 曰 DA にメモリ•力ード規格 

巧帯型コンピュータの発展じつれてを目されつつある 
に力ード。その標準規格 「 JEIDA にメモリ-カード規お」 
の概要を紹介。——英斗恋.1/0，5月号. I20-I23PP. 

► CPU ガイド 

CPU アーキテクチヤをめぐって互換メーカーとインテ 
ルの間で激しい競争が続いている。386, 486, Pentium 
などをめぐるを近の話題を解説。——口ーレンス - J - 
マギッド， I / O , 5ち号. M 7-149 pp . 

►スーパーコンピューティング入門 
をおま目されているのが，不規則なお状を说明できる 
カオス理論。そのなかからストレンジ.アトラクタと呼 
ばれる方程式とグラフじついて説明。一林皆錐，1/ 

0. 5月号，154- 156 pp . 

►人工立体視一「イメージシンセサイザー （ X 68000 )j 
で平面画像を立体巧 

平面画像から立体巧イまを自巧生成するシステムを紹介。 
——今骑を子 ， PIXEL 5巧号， 97-102 pp . 

Xl/turbo/Z 

XI シリーズ 

► M に SION 

巨大戰艦との戰い。シューティングアクションゲーム。 
——宮下智を，マイコン BAS に Magazine , 5月号，139- 
141 pp . 

►星座の作りかた 

ちらばった星たちを，正しい位坦じはめ込んでいく。 
フアンタジックなアクションバズルゲー厶 。—— Einstein 
,マイコン BAS に Magazine , 5月号，142- 144 pp . 

X 閒邮〇 

►最新ゲーム徹をお剖！！ 
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「=圃志 11 し。 I 年にわたって統いた連載も今回であ終 
回。「巧人のための=函志、IIし。シ厶シリーズの3作目， 
アリを育てる シ ミュレー シヨン「シムアン ト J。 ——編 

巧部， LOGIN, 7 号. 158-16 し I80-I8lpp. 

► X68030 巧 M 

ズー厶が社内で閒発に使っていたッールが，発売され 
る？ホ新 ゲーム 「KU 2 」 「スターフォース J を 紹介。 
——編集部， LOGIN, 7 号， 260-26 Ipp. 

► NEW SOFT 


か， My Computer Magazine. 5 月号， 300p. 

► bmp68ver. 1.2 

256 を/フルカラー BMP 画像フアイル対応のグラフィッ 
クローダ。——大澤文孝. I/O, 5 月号. 4 か. 

► bmo2bmp 

256 をの BMP ファイルを 16 をにま:換するブログラ厶。 
同時発を数が少ない機種でも，それなりの画像が見られ 
るようじなる。——大が文孝， I/O, 5月号， 50-53PP. 

► X68k じマウスを2つつなぐ 


► GCC で学ぶ X68 ゲームプログラミング第 18 回 
連載でこれまでじ巧ったすべての X68000 のお能をイま 

うゲー厶を作成。-ま野智巧， C Magazine. 5 月号. 

I 28-134pp. 

ポケコン 

PC-E500 

► SHOOTING STAR 


シリアス版とコミカル版が楽しめる一粒で2度おいし 
い 「KU 2 j, 读かしの雜スクロールシユーティングゲ ー 
厶「スターフォース J。 ——編集部， LOGIN, 8号， 23p. 
►ホ新ゲーム徹を巧剖！！ 

「シ厶アント J のフルゲー厶じ挑戰！ 区画の強化から 
新た王アリの配 a, がの領地の占領まで。一編集部， 
LOGIN, 8号， 132-133pp. 

► X68030 新 M 

新作巧が「餓狼伝説 J 「意庫番リベンジ SX-68K ユー 
ザー逆な編 J 广エトワールプリンセス」 「SX-WIND0W ver. 
3.0jo —編集部. LOGIN, 8号. 210-21 Ipp. 

► SOFT EXPRESS 

新巧ソフト紹介。「餓狼伝説」「ェトワールプリンセス J 
「KU 2 」 「スターフォース J。 機種別ゲー厶ソフトインデッ 
クス。一編！!部，コンプティーク，5月号， 36-46PP. 
►巧脱通信 

32ビットアーキテクチャの 「X68030J を紹介。—— 
編集部，コンプティーク. 5月号， I87p. 

►電巧パソコン 

ゲーム新作あ前線。「餓狼伝説」「ェトワールプリンセ 
ス J「KU 2 」 「スターフォース」。 一一 編集部，電巧王. 

5月号，別冊卜 17pp. 

► GAMING WORLD 

NEO’GEO からの完全移植「餓狼伝説 J。 キュートなリ 
ルルはフェイルランドを救えるか「エトワールプリンセ 
ス_1。巧かしのアーケードからの移植「スターフォース」。 
—編集部，テクノポリス，5月号， 8-42pp. 
►スピリット•ファイター 

2人用時間無制限連射一木勝負！ ——コウ-ァキラ， 

マイコン BAS に Magazine, 5月号， I45-I46pp. 

► TIME ATTACK 

コース4周の時間を競う。コースエディタかきアクシ 
ョンゲーム。——巧を正德，マイコン己 AS に Magazine, 

5月号.147- 149pp. 

► FINAL FANTASY V 〜マンボ de チョコボ- 

スクウェアのゲー厶ミユージックプログラム。要 NAGDRV 

(GS 音源）-义保本健關，マイコン BA&C Magazine, 

5月号， I60-I6IPP. 

► Software Hot Press 

新ホ，開発中ゲームの紹介。 X68000 の 「KU 2 j など。 
—編お部. P0PC0M. 5ち号， 25p. 

►ゲームの違人 

人巧ソフトの巧略レポート。 X68000 「メガ□マニア J。 
——編お部. P0PC0M. 5巧号. 96-97 阳. 

► AV STRASSE 

AV マシンに阳する！！新‘巧報のコーナー。 X68030 とと 
もじ登巧の 「SX-WIND0W ver. 3.0」の機能を検証。一 
—編集部， ASCII. 5月号，33 1-332 阵. 

► FREE SOFTWARE INDEX 

主要ネットじアップ□ー ドされたソフトウェアから， 
リストアップ。——編集部， ASCII, 5月号， 392-399PP. 

► TBN GAME 

「メガロニア」を紹介。——上野利幸. ASCII. 5巧号， 
360-36Ipp. 

► LET'S PROGRAM 

課題にそったプログラムの巧稿を募り，巧秀作品に巧 
がを加えるコーナー。今月はボールの配列に巧するプロ 
グラ厶。 X-BAS にじよる解答例を紹介。——藤本健， 

My Computer Magazine, 5巧号， 254-26Ipp. 

►なんでも Q & A 

X68030 同巧の 「SX-WIND0W ver. 3.0」の特長，X日8000 
で巧えるか.の巧巧に回答。——シャープ AVC システム 
巧ち推進ま， My Computer Magazine, 5月号， 272-273pp. 

► HOBBY EXPRESS 

X68000 版「スターフオース」など。一硝 i 宜ま彦ほ 


X68000 じは本体とキーボードにマウスのコネクタが 
ある。この2つのコネクタから別々じ巧報を統みおるル 
—ナン。 ーイ尹藤ゆう. 1/0，5 月号. 1 14-115pp. 


連射速度に応じてドットがラインを引きながら流星の 
ごとく移動していく。ゴールまでの時間を競う。一搏 
原隆史，マイコン BAS に Magazine. 5 月号. I5lp. 


巧干 U 害ま巧 



CG STERE0GRAM2 
巧根废夫 • 巧本竜一 
中山瞄朗他ま 
小学館刊 
巧 03(3230)5386 
96 ぺージ 
1,800円(お込） 
いい加減飽きそうなものどが，立体視ネタはい 
まピ流巧し続ける気配今年になってから出た本 
は5冊を越えている。が，質の違いは明らかだ。 
大阪 3D 協会やステレオオタク学会を擁する 「CG 
STERE0GRAM2」 と「腦内リゾート開発」の提唱 
者ホ瀬川原平氏の「二つ目の哲学」が圧倒的なの 
だ。多くの 3D 本が「企画もの J であるのじ巧し， 
この2冊は本質を追及しようとしている。どれか 
I冊を選べ，といわれたら.迷わず 「CG STERE 
0GRAM2」 を推そう。内容の多おさ，先進さ，著 
者の豊富さでピ。前作の カラー フィールドを越え 
たスーパー ステレオグラムは カラー ランダ 厶ドッ 


卜系ながら無段階の滑らかな物体を飛び出させて 
より巧い世界へといざなわせ，なんと，サルバトー 
ル •ダリの描いていたステレオ給画を発掘し， •海 
外のステレオ作品を紹介し，南伸巧のエッセイで 
は「眼の桃源郷」と題してを啓の「ガチ ヨーン」 

を ステレオ 写真じするなどの快挙に出ているのピ。 
特に，ダリの ステレオ 絵画はどこから見つけてき 
たのた‘ろう。このあたりの手のにさは特筆ものだ 
し，題がも広い， 

裸眼立ホ視=ランダムドットステレオグラムと 
ばかりの「ここには何が見える？」的な発おは眼 
の筋肉の無默遣いだと思うし.それではすぐに飽 
きられてしまう。ランダムドットの奥に何が見え 
るか，なぜそれが面白いのか。「脳内リゾート」 
という言葉が示すとわり，裸眼立体視の面白さは， 
眼の前じある立体に見える絵ではなく，そう見え 
る眼を持った腦じあり，眼の筋肉をちょっと本能 
や習慣に逆らってコントロールするどけで違うも 
のが見えてしまう面白さである。本書はそこを銳 
くついてくる。ピから，ランダムドット系だけて’ 
なく，伝統のステレオ写真もフォローし，同じ巧 
き先の切符をふたつ並べると印刷の微妙なずれか 
ら立体視できるという鋭いアイデアさえ紹介でき 
てしまうのた'。 （K) 


奮で 

'•ん.ぶク 






ドラッグ絵本 
M の巧号 
バーチヤル， 

トリッパーズ編ま 
メディアファクトリー刊 
巧 03(5570)9193 
55ぺージ 
1,800円（税込） 

流行の立体視本からもうI冊紹介しよう。本書 
はIかI枚の画像をたピ举じ「見て，発見する」 
というだけではなく，さらじひとひねりした構成 
じなっている。全体がひとつのストーリーじなっ 
ていて，そのなかの随所に，立体視じより「謎」 
がちりばめられているのである。 

現実と空想の境界をさまよい，記おを短さぶり 
不安を増幅させる ストー リー展開は，立体視とい 
うものが「脳をだます」作業であることと無関係 
ではあるまい。全部で69個のメッセージをIつひ 
とつ拾い集めながらこの世界を步き回るのは，さ 
ながらアド ベンチャー ゲームの快戚のようである。 



巧脱進化論 
ギガ•テラ•ぺ夕 
立花隆ま 
朝日新聞社刊 
巧 03(3545)0131 
A5 判 239ぺージ 
2,000円(税込） 

本書のらとになった連載「コンピュータ最前線」 
が「科学朝日 J じ掲載されたのは，1991年4巧号 
から翌年6巧号である。それに，さらに大幅に加 
筆されてI冊にまとめられている。スー パーコン 
ビュータの活用の現場や研究の現場のルポルター 
ジュで得られた， コン ピュータの一舱知識である。 

著者の表現じよると，コンピュータとは「人類 
社会が共有する拡張された脳である」。いたると 
ころでコンピュータが使われている現代社会では， 
たとえ自みが直接コンピュータじ触れていなくて 
も，恩恵は多大じをけている。脳に関' C、 を持つの 
と同様，コンピュータじ関しても知るべきた•ろう。 
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XB 8030でも68881が佳用できる 
ような記事がありましたが， X 6 
8000 XVI 用のものを使うことは 
できないでしょうか？=重県嶋浩一郎 
68881と68882はハード的にいノ 
フトのにも互げ性があるけれ 
ていますので，现論」:•は不可能 


it 


ではありません。しかし X 68000 XVIflj の数 
W 演なプロ七ッサ t X 68030 川のコプロ七 
ッサではパッケージングが-興な0ますので， 
化:統するには（物理的に）’《换ソケットカす 
‘必がです。さらに，動]作閒化数がおなりま 
すので，動がはが誠されません。述よく蜘 
かしむ場合でも，かなりのお熱が f •化され 
ます。粹殊な'臭;換ソケットはかな0入手し 
にく くかつな伽です。動かのたを性ら撫端 
にドがります。使刚するメリットははとん 
どありません。 


おぶは MacintoshLC 川川の68882 (25 
MHz ) がん:価に,111,1叫ってぃますので （Ap 
pie 純でを伽20,0001リ)，をれを人了-す 
るなどしむほうがよいでしよう。むだし， 
シャー•フ。純. I 卜:お似外のものでは化りり•けミ 
スなどで故 I ;なしむ際に化徘がきかない"けち 
化がありますので，化ぶしてください。 

X 68030 じ X 680 叫の增設 RAM は 
使えるのでしようか？ 

大吸巧魚を一關 
すべての補類の民 AM ボードに 
ついてチェックしたわけではな 
いのですが，基本のに化娘スロ 
ットの化様は X 68000 にあわせて設計され 
ているので，ここに入るタイプの民 AM ボ 
ードは使 j りできます。ただし，をれでら 
CPU のが:理速讼が速すぎます。 I / O データ 
機器製の！)ののように必ず1ウェイト入っ 
たり，シャープ純化のらののように II りにな 
わなければ1ウェイトが入る備造の （> ので 
あれば化娘スロットに入れてをのまま使則 
できるはずです。逆にノーウェイト胁作を 
，脱っている扛のでは動作は雛しいでしよう。 

が化しているのは拡張 I / O スロットだけ 
なので， X 68000 X VI や ConipactXVI り J の 
水休内獻型のものは使リ1できません。もち 
ろん， CZ -600 C や CZ -650 C などけ j のの膊 1 M 
バイトメモリも使川できません。 

まむ，外部スロットにが;娘されむ部かは 
16ビットバスでアク七スされますので内備 
されている RAM (無論32ビットバスでア 
クセスされている）と同等の速)女での動が 



は期巧できません。さらに拋张スロットは 
lOMHz 動作ですから，場なによっては械端 
に動作速)叟がなちることも-をえられます。 

特に効率が恶くなるのはプログラムの英 
巧ですから，うまく RAM ディスクなどに 
削りり-けるとよいでしよう。外部に梭統さ 
れるメモリはメモリを間のいもばんをろに 
位;巧しますし，通が， RAM ディスクなどは 
メモリのをろ侧から備保されていきます。 

RGB > CMY 変換のアルゴリズ 
ムが見当もつきません。わかり 
やすく解説してください。イまえ 
る言語は目 ASIC , C 言語，アセンブラで 
す。 東京都遠藤琢朗 

ディスプレイ 表示で化り1される 
但の3版たは RGB (ホ，緑， 
，す），プリンタなどの印刷で攸わ 


國 


(i 


れるたの3版色は CMY (シアン，マゼン 
夕，が）というのが一般のですわ。た t え 
ば RGB 化かで（15，4， 31) といったおな比 
の狂があった峨な，これをどのようにすれ 
ば，シアン，マゼンタ，がでお現できるの 

力 . というのはもょっとをえむだけでは 

わかりません。まず，據本となるデジタル 
8但についてのが化をまとめてみましょう。 
をれは U ドのぶのようにな0ます。 



RGB 

CMY 

,1!. 

XXX 

000 


X xo 

0 Ox 

ホ 

Ox X 

XOO 

マゼンタ 

0x0 

xQx 

もを 

xOx 

0x0 

シアン 

xOO 

Ox X 

巧 

0 Ox 

X xO 

1'1 

000 

XXX 


こ れでだ L 、むいの 化'山 はつい たのではな 
いかと思います。とりあえず，なにら-あえ 
ずに， 


CM Y 二 NOT RGB 


のような'化理をけってみてください。グラ 
フイツクツールなどで一般のにむわれてい 
る ハードコピー ははとんどすべてがこのん‘ 
ぶを) IU 、 ています。 

小ク校 W 米，色の3侦色は「ホ巧が:」と 
巧っているので「2たを很ぜ'てがを作る J 
といったをえかこは馴みみにくいのではな 
いかと化います。巧旭の絵の姑は不ぶりりで. 
絵のなにがするなみ卜化が也をかめているの 
です力':，インクリボンなどを W ■て （） わかる 
とわり，印刷物などで CMY を化う場なは透 


りり系の色で反射光というよりもド地 U’N ) 
からのな射化にがしての透過化に色をっけ 
ています。姥色のメカニズムがまったくが 
なるわけです。 

ちなみに，ディスプレイは化-化化の化化 
によりたを化します。こう宵くとディスプ 
レイと印刷の夕 g 化版即.が似ているようにも 
思えます力;’，ディスプレイでは版たが2っ 
巧なるとよりりりるいだ L になり， CMY ではよ 
り略い也になります。 

それぞれ，3たをおせ'•てりミたになるもの 
と，照になるものと，1'1になるものですか 
ら，が英上化施な色を懊はほとんど不。]■能 
とされています。プロの印刷屋で?)無现で 
す。おおながみ!性を獲水-するなら，どうし 
ても細かな捕北が必迎こになりますが，結 W 
「細かいことは; I にしない」ということで化 
ほどの備お變换がにく使川されているよう 
です。らし入手できるようでしたら， Oh ! 
X 1991 年8巧号に也補ぶハードコピーにっ 
いての解説 t プログラムが化載されていま 
すので参考にしてください。 

私は某草の根ネットで xeBOOo 
シグのシグオペをやっているの 
ですが，先日次のような質問を 
受けました。り OCS をイまわずに画面クリア 
(グラフィック）をしたいのですが，イ憂先順 
位の低い画面プレーンは消えて < れません。 
やり方は CRTC R 21 の下位4ビットを全部 
立てて動作制御ポートのビット1を立てる 
どけです」で，実際にやってみましたが私 
にも同じことが起こりました。 『 lnsideX 680 
00』にも対処法は書かれていないとのこと 
です。なぜなんでしょうか？うまい対処 
方法などありましたら教えてください。 

岡山県巧戸秀昭 
512 K バイトものを:問を巧する 
X 68000 の G - RAM は夕衫なお 
が如を0••えてくれます。しかし， 
その_人きさが化となってくるのがグラフィ 
ック liiiVi がのクリアです。巧にリアルタイム 
でグラフィックぶみなどをする際に I 川触と 
なってきます。 

質問にある 「 IOCS を使わないグラフィッ 
ククリア」というのは C 民 TC のな速クリア 
機能のことですね。このな速クリアという 
のは G - 民 AM のシリアルイン（刚像取り込 
みで使っているところ）から0を就み込み 
G - R A M にがき込1/機能です。1!巧师お示の 
化わりに巧われるので， CPU へのなががま 
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Uh 防 資問箱 


っむくなしにグラフィック||巧耐のクリアが 
けえます。 

CRTC レジスタへのす行を方法ぉよび，ホ 
いな術巧料ではアク七スビットにがおしむ 
プレーンが動作列みになる t されています 
が，災際にアクセスされるのは巧をされた 
うもの姑俊-化プレーンだけにな0ます。 

これを•尖み i するむめには报人4枚のプレ 
—ンへのアドレスを村時に託化してシリア 
ルメモリからのり ijj をお送することが必要 
になるわけです力';，これができなかったの 
でしょう。 

な速クリアは G - RAM 内にけ];をされむ1 
ラスタかのシリアルアク七スメモリへの韻 
き込みによって'尖現されています。シリア 
ルアク七スしかできないということは，力’ 
なり大きな制限になってきます。ごな•じの 
ように X 68000 のグラフイツクピク七ルは 
民 AM ををな萬りりに使ってプレーンを独化さ 
せているような特殊な稱造なので，巧畔ア 
ク七スを次:現するには恐ろしく梅維な機備 
が必要になることでしよう。グラフィック 
プレーンが独立にス クロー ルしなければあ 
るいは可能だったのか？）しれませんが …… C 

离速クリアの晤砸上，アク七スプレーン 
のす旨をは，この制限の下での追加指をくら 
いに-をえてわいむほうが'いいでしよう。 

さて，どうすればよいかということです 
が， 明備な刚答はできません。'巧が1内がで 
は闽晒をがのクリアを目的とされているよ 
うですから，場合によってはな速クリアの 
迫:前にグラフ ィ ックモードを655%色に切 
り換えてやるこ^で解決できる I !リ题かもし 
れません。しかし， f 則师モードやス クロー 
ル その他の策件が必要です。 

むしろ上のプレーンはハードウエアで， 
下はソフトウエアでクリアするというのが 
ぶ解かもしれません。 

また，表示の化わりに消去動作を巧って 
いるわけですから，窩速クリアを化うとを 
のあいだは神师になにも表示されません。 
たとえ表-巧されている晒曲‘の下に稍いたプ 
レーンを消をうとしていても，上のプレー 
ンを 表示するというけ為自体がキヤンセル 
されてしまいます。よってほとんどの場な 
画面にちらつきが発化してしまいます。便 
利をうな機能なのにゲームなどで使われて 
いないのはこれが原因です。どもらかとい 
えばソフトでグラフィッククリアをけうこ 
とをわすすめします。 川 I 野修一） 


〇 


X 68030 のメモリアクセスにお 
いて，同ーページだとノーウェ 
イトで，それた1外どとウェイト 
がかかってしまうと聞いたのですが，どの 
ようなことなのでしよう力、。 


島根県石井ま好 
X 68030 は クロック間波数 25 
MHz というたいへんお速な ! lijj 
作をしています。ということは， 
1 クロ ツ ク = 1/25 X 10—6 = 40 [ ns ] 

で動作しなければいけないわけです。 

ここから，いろいろ t 祕雑4•計算がある 
のですが，結論からいうとまともにこのス 
ピードについていけるメモリというのはほ 
t んどありません(な仙 i なスタティック 
RAM くらいならの）。 X 68030 の主記協に悚 
川されているダイナミック民 AM はわろ力，， 
IOCS などが格納されている ROM ， グラフ 
ィック RAM などの粋殊リ1途のメモリなど 
はとて！ J 閒にあいません。 

メモリカ;'問にあわないまま， CPU を放っ 
てわくとシステムの調和が亂れてしまいま 
す。をこで， CPU に「巧った」を力，けて， 
メモリの動作が終 r するまで CPU の動作 
を止めてわくわけです。この止めてわく帥 
かが，いわゆる「ウェイトを力’ける」とい 
うことです。 

CPU は窩速に動作をし たがっ ているの 
に，ウェイトがかかってしミう。しかし， 
ウェイトをかけないようなメモリを使うと， 
をれはもうノ《ソコンとは呼べないほど?；/;伽 
な機械になってしまいます。ここらへん力 
システムの設計を巧う際にバランス感なを 
要求される雛しいところです。 

というわけでが刖的にでもいいから，む 
るべくぶく，なるべく速くというメモリが 
いろいろをえ川されてきました。 X 68030 
に採り j されむメモリら「ぺージモード」を 
サポートしむものが採吼されました。 

まむまむ雛しい訴になってしまいます力3'， 
このダイナミック民 AM は，アドレス信号 
をみえるときに，上位: 5本 （ All 〜 A 7) と 
下位5本 （ A 6 〜 A 2) を時分削してみえてや 
ります （ X 68030 は32ビットバスを張ってい 
るので A 0， A 1 は藏睐を持もません）。しか 
し上位5本に巧化がないときに限って（こ 
れを问 一-ジのアク七スという），上位日 
本をリ-えなくてもよいというの力;'，「ぺージ 
モード」 です。 

をれじゃあ，ニブルモードとなにが述う 



んだ，とか詳しい人からはいろいろ紳1かい 
巧っ込みはあるでしよう力':，それは別の機 
をに謙るとして，とにかくリ.えるアドレス 
が報がザ分になって，それにかかる畔問が 
半かになって，メモリのアクセスタイムが 
短くなって，ウェイトが少なくなって， 
CPU が最な速で動作できるようになるの 
です。 

ぶに考•えるし CPU をな速で動作させむ 
ならば，アドレスバスの A 11~ A 7 は'を化さ 
せてはいけないのです。をのようなメモリ 
•争:脚 にコー ドら データ も ヮーク もすベて一 
緒に閉じ込めれば，プログラムはおな速で 
動くのです。 

68030は CPU 内にキャッシュをが贼して 
わ0，メモリが报离;速といって心キャッシ 
ュにはかないません。キャッシュカミヒット 
しむ場なはメモリアク七スのある命々に I 划 
してはノーウェイト動か時より？）さらにな 
速な動作が期巧できます。が通のプログラ 
ムを常く際にはぺージをな識するよりらキ 
ャッシュをな識しむほうが述設のです。 

通媒•は， X 68030 は I •かにな速ですので， 
粋にをんなことををえなくても义隙はあ0 
ません。しかし，垂だりお線期問には450750 
クロックしかなくて え一， をの間に〇個の 
スプライトを史新し4•ければいけないから 
一， という人は閒の片牌に人れてわくし 
なにかの巧に立つかもしれません。 

(む — k 连也） 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りくださし、。 
難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え 
いたします。ただし，わ寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
じ解答が得られるようなものも多々ありま 
す。最イを限，マニュアルは熟読してわきま 
しょう。質問はなるべく具が的に機種名， 
システ厶構成，化要なら図も入れてこと細 
かじ香いてくピさい。また，返信用切手同 
封の質問をよく受けますが，原則として， 
質問には木誌上でわ答えすることになって 
いますのでご了承くピさい。なわ，質問の 
内容じついて，直接問い合わせることもあ 
りますので電話番号も明記してくださいね。 
苑:先：〒103東を都中央区日本巧浜巧 

3-42-3 
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-FROM READERS TO THE EDITOR' 


待望の新機種 X 68030。 そろそろ評価も落 
ち黄いてきて，「貫ったよ」つて報告も届 
いています。巧巧がをわった人も，マシン 


が变わった人も，何もをわらなかった人 
も，梅雨の季節を乗り越えるためじここ 
らで気持ちをリフレッシュ！ ね。 


わいたかったのじ，すこしざんねん。夢を超え 
たはずなのに頂まで戾ってるり?)。 でも，買っ 
ちゃった。あたらしいロクハチなのピ。うれし 
い。 中村隆俊 (21) 茨城県 

♦X68030 は，高くてもいい。本質的な「美しい 
機能」じこだわってもいい。あらゆる面で独自 
の道を歩んでもいい。美しさをもって潔しとし 
てもいい。しかし，美しく敬らないことをがる。 

仁木俊助 (36) 徳島県 
♦X68000 を「スト1しとすると，XVIは「ダッシ 
ユ」で， X68030 は「夕ーボ」かな。 

高木剛 (20) 広島県 
ネ支が^^^ょっと巧わって，か略ぶが違うので 
またいっをう楽しめると力 ，。 

4X68030(7) メモリコントローラじ YUKI と SAKI 
という名前がついているのが笑えた。シャープ 
の開発スタッフのなかじそ刀代スケバン刑事のフ 
ァンがいるのだろう力、。青島一高 (24) 静岡県 
♦CYNTHIA の次は YUKI と SAKI ですか。そのうち 
じ MPU が外は全部，ホの子の名前になったりし 
て。次は KY0K0 だ!？（当がグラフィック関係） 

亀田徳隆 （17) 香川県 
だからあ， ET . OHM . ASA , YUKI だって 
…… （ SAKI つてなんでしよう？）。 


♦X68030 のメモリ〕ントローラじは YUKI が入 
ってるそうですね。 X68030 の中に入れたよう 
で，僕は幸せいっぱいです。 

幸俊威 （18) 大阪府 
YUKI さんのコメントでした。 

♦モトローラは68040で68系の開発をやめたと 
間いていたので，来年68060が出るということが 
わかってうれしいです。このぺースで X68000 が 
バージョンアップすると就蹤する頃 X68(M0, 結 
姫する頃 X68060 かな？ 村上ま樹（17)±を玉県 
パ化が結;贿する嘶よ X68140 とか？ 

♦子供はまだ知らない。大人達は忘れてしまっ 
た。じゃあ，誰が知っとるんや，というつっこ 
みはさてわき。かっこいいなあ.祝さん。「イン 
テル入ってない J バンザイ！ 

=滿貴至 (21) 埼玉県 
♦祝巧:の文章はあまり好きではなかったのだけ 
ど，4月号は思いっきり感動したぞ。 

平野善英 （17) 岩手県 
♦义しぶりの祝一平氏 Oh!X 登場。胸じきゅんと 
くるものがありました。そう，買ってきたばか 
りの5段変速の自転車は，サドルが高くてつま 
先立ちでないと地面に足が届かなかった。そん 
なをなっかしい自転車で，斤ったことのないと 
ころへ ふどんより速い ス ピードで走った頃が懐 
かしいです。 信太徹 (23) 神案川県 

わくわくする。どきどきする。をんなこと 
を，なくさないようにしなくちゃね。 

♦ 4 月号は表紙のをが変わって，探すのじ苦ち 

しましたよ。間違ってもイ果護をとかじしないで 
ください。 岡本芳ミ (22) 大阪府 

♦ま紙のをが檔じ変わりましたね。精といえば， 
巧抗のみ類カラーでは「3」ですね。 X68030 の 
「3j ということでしようか。 

金山始么 (40) 東京都 

♦ 4 月号はつい，買いそびれてしまうところだ 
った。寒面が出ていればもっと楽だったろうに。 

間宮義晴 （18) 山形県 
♦表紙が変わっていたので，見つけじくかった。 
BUT, もし新しい表紙にセーラームーンが描い 
てあったら， 0.5 秒で手に取っていたであろう人 
は私だけではないはずだ。さらに，亜美ちゃん 
どった場合，その人数は倍増するだろう。 


♦某 T 海大の受験会場が高輪だったので，帰り 
じ編集部のある NS ビルを探したのですが，実は 
3年間通学のまお東北線から見ていたあのビル 
だったということをがり，壮大な感動を体験し 
ました。 中村ま介 （18) 神奈川県 

幸せの-煎い觀は，奠は自分もにいたと力> (も 

ょっと違う力 .） 。この写■が発巧される巧 

じは，ソフトバンクは U 本橋巧町に移転し 
ています。隅 UJ 川のかわっぷち（「リバーサ 
イド J だをうです）で，な郁商から見えるの 
で，また探してくださいね。 

♦大学に合格した。けれど;荷足のいく結果では 
なかったのでぶ人をするつもりだった。しかし, 
親がひと言「現巧で大学へ斤ってくれるんやっ 
たら X68030 買うたろ」と。3日間 ti んだ末.；良 
人を斬をした。これでとうとう Xlturbo (ほとん 
どテレビのスイッチと化している）は引返する 
ことじなる。マシン語， BASIC, FM 音親 and so 
on。 みんな Xlturbo が教えてくれた。ありがと 
う，さようなら Xlturbo。 そして，ようこそ，こ 
んじちは X68030。 なのである。 

赤松を章 (21) 兵庫県 
X68030 と浪人を巧にかけりや……ってこ 
となのね。人•学は第一ぶ塑でなくても，い 
ろんな人に会えたり，いろんなことができ 
るのは问じだから，大学も X68030 も大切に 
してくださいね。なんかスゴイものができ 
たら巧:赖，ヨロシク！ 

♦ 3 月中旬，よ一やく X68030 が届きました。さ 
っ そく「バロディウス だ！」 を動かす私(笑)。 
「うお一，スプライトがちらつかん！これはス 
ゴイぜ！」I週間後，コプロを買ってきて取り 
付け， FLOATA.X で sin 計算。「うわわわ， FL0AT2. 

Xなら10万回計寡するのに如秒だけど，コプロ 
使えばたったの9秒ピあああ！」（ちなみに PRO 

た‘と3みかかった）。 . ベンチマークするのじ 

買ったハズじやないのじなあ . 。 

西. W 郁夫(巧)大阪府 
こ，これは「も巧話」なのか……？ 
♦X68000 が出たときのあの術おをもう一度ホ 


ィか阳 H な 
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山中政宣（19)=重県 

♦突が表化が変わったので Oh ! X が見っからず， 
廃刊になったのかと思ってしまった。 

須み悦隆 (22) お木県 
♦すぐに見つけることができずじ，売り切れか 
と思ってしまった。もしかして，これから毎月， 
をが変わるとか。 藤田敬 =07) 山口県 

♦来月号は黄緑ですか？ 

高橋浩二 (22) 宮城県 
♦おおわ一！ ひ，表紙が変わってしまってい 
る。4月号はオレンジのバックに 0 h ! X のロゴが 
白ヌキになっているが，はたして来月号は何を 
か？ 私はブルーかグリーンだと思う。グリー 
ンが強いか？ よし，グリーンじ5000，ち（おいわ 

い)。 志賀ま一 （19) 愛知県 

お紙の色にっいてのわハガキははかにむむ 
くさん米まして，がさ 1 cm くらいじなっも 
やいました。「白立っ色で姑っけやすい 」 t 
いう,島;化もありますが，4リ咕は「，な;外た’ 
っむので化っけにくかった」という人のは 
う力 f おかったようです。次’は何をか，お r ! 
'- I ' l てっこするのも楽しいか扛。 

♦祝！フラン犬再登場。深澤達 （14) 東京都 
が速キャラとなりっっ衣るフラン犬（化构;） 
ですが，4巧みはをに訊题が樂中しもやっ 
て，ちょっしちれられぎみ。らしかしたら 
いじけちやってるかも。 

♦僕は格闢巧が好きである。パソコンよりも好 
きである。しかし，かの子よりは……？ 

岸庭大和 （17) 兵庫県 
うんうん。化かにはをういってわいたはう 
がいいですよ。 

♦ピ ー 。エラー情報をわ知らせします。4月号 
の71ぺージの LIVE in で，「パパレポ•ババレポ. 
ドリミンパ！ J とありま すが， 正しくは「パパ 
レ ホ. ババレ ホ.ドリミ ンバ J です。ちなみじ, 
ミンキーモモの音楽は Macintosh を使って作っ 
たそうです。1^1上。片平正二 （18) 神奈川県 

♦ 4 月号の LIVE in の呪文は初代のものです。年 
齢がばれてしまいますよ（ちなみじ，パラレル 
•パラレル-ドリリンパテイアラン•テイア 
ナン•マリリンパピと思った）。アニメものはと 
っても大お迎ですが， SC -55 持ってないとだめ 
だとか， XI じやなきや再生不可能とか，いかん 
せん僕にプログラ厶巧たせてもらえない。それ 
じ入力の仕方がわかんなかったりする。おって 
相当な X 68000 ビギナーユーザー(号を)。 

磯田実 (20) 東京都 
ああああ，ごめんなさい。巧さまのぉっし 
やると一りでごせ'ぇます。さっそくが夹備 
放にまりましたところ，か化 （ 9が邮ね）の 
化义は「パパレホ」が正しく，また去が•が C 
ぶの P 乂义は磯 I りさんのご記‘陪のとわりであ 
ること力;•判明しました。 （ S . K .) 氏になりか 
わり，ここです旦当-をが腹をかっ柳き……は 
しないけど，わわびいむします。をう力\ 

お、は％义を間違ってたから，’变みできなか 
ったのね，うん，納得。 

♦ 4 巧号の STUDIO X じあった YM 0 の 「 YM 0 国内 


版」のジャケットじついてですが，アルファレ 
コードから再販されてますので，それを見ては 
いかがでしよう。ちなみじ，国内版のほうはホ 
国版より I 曲多いですし（「アクロバット」ね）， 
確か，インべーダーの曲の系そわり方が違います。 
個人的じは，国内版のほうが好きです。最なじ 
YM 0 再結成(集合？）は，擅しい！ 

須田泰ミム (23) 埼玉県 
ええと，シガレットケースと力‘，いろんな 
のがふわふわ巧いてるおけ内ですね（調べ 
てきたよん）。曲数がぶうのは知りませんで 
した。をれから，2り好の LIVE in で米刚 
版のほう0ジャケット写なを脱せたのは， 
がに 植当省 •の「好み」だをうです（図柄が「女 
」だからか？）。をれはさてわき，6巧1011 
にいよいよ「巧 生」 とのこと，おに10ザぶ 
りですが，どんなふうにほ動するの力‘楽し 
みですね。 

♦少し前に，新聞に地震の予知じついていろい 
ろ害いてありました。それによると「ま;を地巧 
の予知は難しい」のだそうです。で，考えたの 
ですが，大々的に予ちしてから，海;きで核爆弾 
を使うなどして人工的に地震エネルギーを開が 
してしまえば，これに勝る予知はないと思いま 
せんか？ 小林を昭 （19) 東京都 

あのう，それって「予知 J じゃなくてむだ 
の「予告」じゃ……。をこまでして的中さ 
せたいアナタって，らしかして「予知研化 
所 J とかの时しをです力‘？ 

♦最近うちの Compact のファンの音がうるさく 
なった。電源を入れるたびじブゥーンとかなり 
大きい音をたてる。やはり電脳俱楽部が……原 

因だろう力 . 電脳俱楽部を買った翌日からだ 

し……。 巧田考大 （15) 群馬県 

あこがれのお脱化架部にをえたヨロコビの 
おお？まさかね。 

♦がんばるぞ。 藤を康昌 （19) 栃木県 

うん，がんばろうねっ！（何を？） 

♦通敗でソフトを頼んで5日じなります。 200 m 
先の道路を車が通っただけで反応してしまい， 
勉強に集中できません。ふだんはホ走族の騒音 
さえ気にならないのじ……（さて，問題です。そ厶 
は何のソフトを賴んピのでしようか？） 


中島貴史 （17) 滋賀県 
ぶが•巧のなかから袖逃で1お様に巧别プレ 
ゼント！：して，|||なさんの熱い「くもづけ」 
をさしあげます （‘ 儿談です）。 

♦大学の研究室の関係で PC - 9801を華入せざる 
をえなくなりました。毎週出すレポートはすべ 
て一太郎と花子のファイルをフロッピーで提出 
という，私にとっては拷問のような化巧ちです。 
FEP だけは WXII + で逃げるつもりですが，ァノ 
腐りきったコマンド体系からは逃げられそうじ 
ありません。ささやかな抵抗として，第 I 回の 
提出のときは，小文字18文字のファイル名でし 
かも新 J に爵線ビシバシで出ずつもりです。 

由岐中康司 (21) 神奈川県 
「98嫌い J のヒトなのね。でも，やりすぎ 
てが化を落とさないように。 

♦祝合格！ってことで，無ま志望校に合格し 
ました。よ一し， X 68000 をいじるぞ，と思いき 
や X 68030 が。うわ一買うず.と思ったときに大 
学から来た通知が「わ子樣じインテル系ノート 
パソコンを購入させてください J 。 げっ！とい 
う感じ。なんで私がインテル系を所有せにやい 
かんのじや一，と大いに憤慨してしまいました。 
ところで，「ファイナルファイト J 売ってないん 
ですか？ 大道顕二郎 （18) 岩手県 

う一ん，大学からの碰知とは。わをるべし 
インテル。をれにして火学化に「わず悚」 
はないんじやない，ねえ。「ファイナルファ 
イト」は完なしむをうです。ある説ちは「八 
戸，盛岡，仙台とねミした力す，なかった」と 
いうことです力す，もしかしてが化地方には 
入荷されなかった……？（まさかね） 

♦ 2 台目のマウスがイカレてきた。3台目を買 

うのがつらい。なんでこんなに壊れやすいのか。 
有効期間 I 年か？ 大西康夫 （18) 化•海道 

マウスをが;化するゲームにハマってるの？ 

♦ 4 月号の大をさん。イラストのお稿は，基本 
的にハガキじ描けばど一じかなりますが，完成 
度を目指すならケント紙などじ描いて厚手の段 
ボールではさんで封書で送ると し、 い「そうです J 。 
なんといってもあたしやハガキ派，手巧き は'！:、， 
トーンは敵と思ってる奴ですから。でも.ハガ 
キのまはやっぱり裏。インクのノリがいまひと 
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つ。年賀ハガキならノリがいいんですけどね。 
ま，参考までじ。 小川伸輔 （18) 宮城県 

あし报ぶ「ち大サイズ」（マンガ原稿ぐら 
いのらの）の投稿がが次•いだのですが，どれ 
もがをのんでボツでした。だって，縮小し 
たらむんだかわかんなくむっちゃうでしよ。 
をこんとこ，ヨロシクね。 

♦ 「ワンダーゾーン」の最終回を見ましたか？ 

24の人格 . う一ん。もとネタの頭のところだ 

け読んピ(立ち読み）のですが，個々の人なじつ 
いての解説を読むだけでも，うなってしまいま 
した。一度は読んでみて！ 

横山典俊 (の) 東京都 
「24 の 人格 J って，もしかしたらもと本夕 
はダニエル•キイスのノンフイクシヨン「24 
人のビリー•ミリボン」でしようか。1992 
がの茲に円本語訳が化版されたときに前跑 
になって，あもこちに豐がが化ていたから， 
説んだ人ら多いかも。……ってをが逸う訊 
だったりして……。「ワンダーゾーン J って 
何ですか？触当おは知らなかった） 

♦先日，が前からその音が気になっていた部屋 
の笠光灯の安定器を外し，かわりにホ敗のイン 
バータを板をありがけた。これで静かになった 
と思ったが，テレビを観るときはディスプレイ 
の出す「ピ ー J という音が気になるし， X 68030 
はファンやディスクの音が結構うるさし、。静け 
さはいまや最高のぜいたくなのだろう力、。 

P . S . 「吾巧は X 68000 である」を見て練習したわ 
かげで，平行法に加えて交差まもできるようじ 
なった。平行まのときは眼鏡を外し，交差まの 
ときはかけます。 植木正幸 (24) 神奈川県 

これだけお気製品に脚まれていると，「が 
か」っていうのは雛しいですよね。•悄れれ 
ば気にならないものもありますが，動かを 
とか1つひとつはがかでら，たくさんある 
と結慷うるさいし……。〇 h!X の マシン ルー 
ムもうるさくて熱いですよ。狭いとこで人 
rr 痒,:おが廚くて， マシンは 何台もが動して 
るし，人間は白熱してるし……。 

♦ 4 巧からは山口，そして5巧になれば冲縄， 
そして7月になると埼玉，なんて化しい I 年た‘ 
ろう……。誰か代わってください。岡山に婿り 


たい私です。 藤原お人 (22) 岡山県 

ま，「化めば都」って言葉らありますし。い 
ろんな！：ころに巧けば，をの h 地のぉいし 
いらのををべたり，珍しいらのを観たり， 
をれぞれ楽しめるピゃむいですか。「棘ゥた 
い」って気持ちもわかるけど，む。 
♦一升瓶片手に上野で花見をした。やっぱり桜 
っていい。てなわけですよ。 

巧本展誉 (24) 東京都 
」:野な陶ですか？いまはどうか知らない 
どな年前は化なのが問が决まっていて . 8 
時半か9時にを劇からぶい化されてしまっ 
たことがあります。が:みおりなくて，をの 
あとわ赔じ入ったのです力 f ， もしかして， 
あのが間制限は上巧の巧お街の陰謀 （ ？ ） だ 
ったのでしよう力•。ま，楼はキレイだし酒 
はウマイし（化おにはやはり一升瓶だよね》， 
U 本に生まれてよかった！ 

♦ 2 月号のプレゼント（ソフトバンクカレンダ 
—) が当たった。今年はもういいことはないだろ 
う。 昼間敦史にの千葉県 

まくじって高綿当選する前にちらはらと1 
円とか10巧円とかが当たって，だんだん 
とツキががいてくるをうです。 t いうこ t 
は，ホ年はもっと大きむカレンダーが当た 
るかも!？ 

♦ある晴れた日の朝，目の前を白いネコが通り 
すぎた。黒ネコでなくてよかったと思ったのも 
まの間.その日のを，私の目の前を黒ネコが 
…… 。 はあ…… 。 小笠原を 一 （19) 千葉県 

でも，黑ネコがすりよってくるのはラツキ 
—の印だをうです。やはりここは，をのネ 
コもゃんをてむずりて削をおか甘ないよう 
じするとか，をにまたたびををってわくと 
かが有幼でしよう。 

♦私のを機にプロテクトシールは化要ない。な 
ぜならいつも書き込み禁止マークが出ているか 
らだ。あ〜，困った （3 日に I 回くらい♦かせて 
くれる）。 神を正が （19) を知県 

気まぐれな X 68000 ちゃんなのね。 

♦巧近，物事を考えるときじなじかと「コンビ 
ュータ J というフィルタを通して考える癖がつ 
いてしまった。ついさっきも J . Brown の"ゲロッ 



前圆に統 

。のぶが かして 

) かな？ 


勸渺挑 


パ"（曲名を忘れちゃった 。 「Sex Machinej どった 
っけ？）を聴きながら，「パート別にサンプリン 
グして AD PCM データじすればファイルサイズ 
が小さくてすむなあ J などと考えてハツとなっ 
た。 金化勉 (21) 滋賀県 

ものを-をえる方化って人それぞれだし，コ 
ンピュータのそ•えぶなんかをれ似たりする 
のもまた一巧かと……。ある人は ローマが 
入たのわかげで，ふだんでも义がを-をえる 
ときに一瞬口ーマザが郎をよぎって闲る， 

っていってましたけど。 

前，「レミングス2 J の話題が出ていました 
が， X 68000 のレミングスも HELP キーを押すと早 
送りモードじなりますよ。こういう便利なコマ 
ンドはマニュアルじしっかり書いてほしいです 
よね。 山口文隆 （19) 静岡県 

隐しコマンドなのでしようかむえ。 

♦内蔵ハードディスクが壌れたので修理に出す 
と，しばらくしたある日の巧8時頃にシャープ 
から電話があった。「中のデータを救えるかどう 
かわかりませんが，いまからやってみますので」 
とのこと。いまからったって，大変だろうじと 
思っていたら，ちゃんと直って巧ってきた。こ 
の不況のなか，残業代は出たのピろうか。広島 
のシャープの池田さんじ残業代を出してあげて 
ください。私は修理代を私ってをがありません。 

八を，を、男 （19) 広島県 
化阳さんじ感謝しっっ，大事にがんがんが i 
ってくださいね。 

♦ D 6 GA CGA システムで遊んでいたり， CGA アマ 
チュアコンテストのビデオを見ていると， た底 
X 68000 のユー ザーでよかったと思う。小さい頃 
はパラパラマンガなんかをよく描いたものた'。 
そう思うと.やってることは昔とちっとも変わ 
っていないようじ思う。鉛をとおとはさみとセ 
ロテープが X 68000 じ代わったピけなんですよ 
ね，まったく。ロクハチって本当じいいマシン 
どと思うから，いつまでもがんばってほしいで 
すね。 小が一生 (21) 千葉県 

ロクハチが1台あれば，鉛奉らお U はさみ 
も七ロテープもいらない！ X 68000 って 
「スーパーわ道興節」ですよね。 

♦半年が上リモコンが巧かず，キーポードのコ 
ント ロール もだめになっていた我が家のデ イス 
プレイテレビを，あるきっかけから修理に出す 
ことを;夫意しました （3 月20日）。で.今日 （3 巧 
23日）， シャ ープの方が取りじきてくれました。 
本当に下寧な方で，安屯、して任せられるちだと 
思いました。待ってますよ。 

さて，なぜ私は3巧20日（±)じみ意したので 
しよう。それは，3月27日は特番のため 0—0 
—厶ーンがわ休みと知ったからでした。 

ち水頭武信 (21) 東京都 
修理に化すタイミングって，悄んじゃいま 
すよね。修理中はをれなしで生活しなくち 
ゃならないんですから。ところで4巧3 H 
には f 問に合ったのです力、？ 

♦かの「グラマーな幼促体型」 の女の子ですが， 
テレビアニメが映中のタイラーの文庫のイラス 
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をうをう。をして来年は大学生になったり， 
パソコン小が者とか上級者になったり，入 
ホはイロイロあるのです。 


卜を巧かれた方のもののようですね。気じいつ 
た方はご一読を。ついでに同なの文庫を探すと， 
同氏のイラストのものが結構存在してます。 

飯島憤お (21) 千菓県 
あの「スクウェアリゾート ハイ パー戦率 
鹏 J のパッケージイラストを描いているの 
はをの筋（どの筋？）では巧おな都巧:さんと 
いうん•です。あの" r 愛い絵机にはフアンも 
多いのですよ。 

♦時間がなくて，電車の中で読者ハガキを書い 
ています。ということは，電車の中で Oh ! X を読ん 
でるということです。かしは「貢献」してます 
か？（何に？） 前田光輝 (21) 千葉県 

をう力 >，そうやって X 68000& Oh!X を宣な 
するというホがあったか…… 。 どこへ 巧く 
のに {> Oh!X をがもホき，わざとまわりの人 
に化せるようにすると力>。やりすぎると， 

屯子もゃんみたいだけど。 

♦僕の説得で X 68000 ユーザーが4人増えそう 


です。 

1 ) PC - 8801 ユーザーで「グラナダ」フアン 

2) FM TOWNS ユーザーで「スターウォーズ J フ 

アン 

3) バイトして PC -980 I か X 68000 を買うという 
人 

4) 何かパソコンががしい人 
広がる広がる□クハチワールド!？ 

遠山幸男 （17) 岡山県 
ューザーを增やす草の夺执巧動，ね。4人と 
はいかなくても，いまの X 68000 ユーザーが 
1人ずっ斩たなューザーを巧やしたら，た 
もまち倍が！（はんまかいな） 

♦ Oh ! X を買い始めて （ X 68000 を買って） I 年が 
たった。この[年は，パソコン無知からネル！:、者 
へとステップアップ （？） した年でもある。通信 
も始めたし。そのかわり，浪人になった。人生， 
楽あれば苦もあるさ……。 

岡野一患 （18) 埼玉県 


おくらの掲示を 


仲間 


★音楽系サークル '" Stone - ToneJ では，このたび Z 
- MUS にエミュレータ「 R-DRIVER Zj を開発しま 
した。 Oh ! X や電脳俱楽部などで配ホされる*. 
ZMS ファイルが， すべての XI で（自称）無変更演 
奏が可能です。さらじ*. 0 PM ファイルの演奏な 
んかもできますので，興巧のある人はご連絡く 
どさい。巧り返し，具体的なことじついて連絡 
します。〒の0静岡県お松巿寺脇町475松下 
篤根 

★を国の8ビット機ユーザのためのサークル 「 S - 
0 S ューザーズクラブ」では，93年度会員を募集 
いたします。当会は，全機種共通 シス テ厶 S -0 S 
じ関する‘巧報交換と，8ビット機を使いつくす 
ためのオリジナルハードウエア/ソフトウエア 
を開発，発表していくことを主な活動目的とし 
ています。現在当会じて" SWORD " じ代わる「次 
世代 S -0 S 」 の構おを練っているところです。ゆ 
くゆくはク ロス 開発も含めた Z 80 システムの 開 
発環境として満足のゆくものにできればと考え 
ています。私たちと一緒に8ビットの夢じつい 
て語り合える人，またはわ手元の8ビット機を 
まかしたいと考えている方は，ぜひご連絡を。 
〒536大阪巿城東区鳴野東 I - I 3- I 8 S -0 S ュー 
ザーズクラブ巧喜一郎 

★第6回日本 CG 大会フィルム募集のわ夕日らせで 
す。 B 争年に続き今年もコンピュータグラフィッ 
クスの上映会を，第32回日本 SF 大会(於：大阪 


♦巧載ごホ望の方は.官製ハガキじ項目（売る•買う.氏名•年齢•連 
絡方法…… ） を明記してお申し込みください。 

♦ソフトの 売賈，交換じついては，いっさい掲載できません。 
♦取り引きじついては当編集部では貴任を貪いかねます。 

♦応募者多数の場合，掲載できないこともあります。 

♦紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。 


8月2し22日）で斤います。あなたのサークルが 
作った CG のフィルムがありましたら，お貸しく 
ださい。エントリー無料。詳細は62円切手同封 
のうえ，下記のを所まで。〒570大阪府守口巿 
緑町15番地森山ミム樹 


亮ります 


★ X 68000 CompactXVI 用巧設メモリボード 「 CZ -6 
BE 2 bj と X 68000 XVI/CompactXVI 用増設メモリ 
「 CZ - 6己口 B 」 を各20,000円で売ります。また， 
XVl / CompactXV 博用数値演勞:プロセツサ 「 CZ -6 
BP 2」 も20,000円で売ります。これらをセツトで 
買ってくださる場合は60,000円を45,000円じ値 
引きします。それから， CompactXVI 用内蔵ハー 
ドディスク 「 CZ -68 HA 」 を30,000円，外付け5イ 
ンチフ□ツピーデイスクドライブ 「 CZ -6 FD 5 J を 
25,000円で売ります。所有パソコンの機種と電 
話を号を明記のうえ，往復ハガキでご連絡くど 
さい。 「 CZ -6 日 E 2 B 」 と 「 CZ -68 HA 」 は説明書あ 
り，箱はなし。ほかは，ケース，説明書.付属 
品あり。〒 321-12 お木県今ホ市今市2が-6福 
田安章 （15) 

★ X 68000 ACE / PR 0 用増設メモリ 「 CZ -6 BEIA 」 と， 
BJ - I 0 シ リーズのプリ ンタを Macintosh じ接続す 
るアダプタ「ピクセシリアル J をそれぞれ送料 
込みで10,000円で売ります。どちらも，付属品， 
箱などすべてあります。連絡はを復ハガキでわ 
願いします。干 510-03 =重県安芸郡巧芸巧上 

野 1664-1 寺本篤司 （19) 


★ Roland 製 MIDI 音源モジユール「 MT -32 j +システ 
ムサコム製 MIDI ボード 「 SX -68 M 」 を30,000円， 
SCSI インタフェイスボード +80 M ハ•イトハード 
ディスクを50,000円，プリンタ 「 CZ -8 PC 4」 を30, 
000円， HAL 研究所のスキャナを10,000円，アナ 
ログジョイスティック 「 CZ -8 NJ 2」 を10,000円， 
I / O 拡張ボックスを50,000円で売ります。くわし 
くは往復ハガキでご連絡くピさい。〒502岐阜 
県败阜巿長良雄総 38-6 林雅裕 (21) 


1 ：買います 


★オムロンのスキャナ 「 HSI 0 RII 」 を15,000円， 
「 HS 7 RIIJ を12,000円で買います(共じを料込 
み)。取扱説明書，付属品付きを希望。 「 PC - E 500 
BLj + RS -232 C レペル コン バータ 「 E - l 04 Tj + 
r ま用研究 J + rpjj 7冊との交換でも可。箱， 
附属品はすべてあります。連絡は往復ハガキで 
わ願いします。〒の9神奈川県相模原市元橘本 
10-28 松木啓太 (21) 

★ X 68000 用がお I / O ボックス 「 CZ -6 EBIJ (グレー） 
を45,000円程度で買います。連絡は郵便じてわ 
願いします。〒573大阪府枚方巿星ヶ丘2-巧" 
10森秀樹 (23) 

★ X 68000 XVI 用2 M バイト増設 RAM ボード 「 CZ -6 
BE 2 Aj を20,000円前後で，さらに2 M バイト増 
設 RAM ボード 「 CZ -6 BE 2 B 」 がセットならば45, 
000円前をで買います。連絡は往復ハガキでわ願 
いします。〒275千葉県習志野巿東習志野 5- 19 
-4-101 近藤洋行 (21) 
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□RIVE ON 

このコーナー では，本誌年間 モニタの 方々 の 
ご意見を紹介しています。今月は4月号の内 
容に関するレポートです。 

垂正直いって，今回の新型である X68030 じ少 
し幻滅しています。 MPU がをわっただけなん 
て寂しいです。そこまで互換性をもたせたか 
ったのでしょうか。それとも現状の X68000 の 
ハードに相当な自信をもっていたのでしょう 
か。いずれじせよ，XIから X68000 へ， といっ 
たような測的な新型を期待していた私は.見 
事な巧巧を食らってしまったのです。なのに 
なぜか購買意がはあるのです。 X68000 XVIを 
もたない私にとって， X68000 の世界としての 
X68030 は素晴らしい巧境ピからでしょう。こ 
れは，4巧号の特集から感じられました。不 
完全だった部みを68000よリバワーのある 
68030で補おうとしている，というほど単純な 
のものでもないでしょう力《。結論として，私 
は購入するつもりです。より完成したものを 
目指したであろう X68 シリーズのををこの目 
で見たいのです。 

中矢史朗 （22) X68000 ACE-HD を媛県 

•「第 5 回アマチュア CGA コンテスト」です 
が，写真た•けを見るかぎり，本当にハイレべ 
ルだったのか，と思いました。かなくとも， 

手策表現で冒険的なものは見をけられませ 
んでした。私としては， B 乍年のほうがもっと 
ハイレベルだったような気がします。また， 
実験ものが外の作品じついては，ツールを使 
った作品でありコンピュータを使った作品で 
はない，ということを強く感じました。別に， 
ツルツルピカピカの丸や四角が空中散歩する 
ようなものを作れというわけではありません。 
コンピュータでしか表せない世界というもの 
があるはずです。このコンテストの現状は， 


ごめんなをし、の 
トナー 

5月号 X88030 ソフトウエア対応じついて 
P.67 X68030 ではテラクレスタが動作し なし、, 

とありましたが， X68030 モードが外では正常 
じ動作することが確認されましたので.訂正 
します。 


いかじ実写，あるいは TV アニメに 近づくか， 
ということじ主眼が S かれているかのような 
錯おじ陥らせます。私は，コンピユータにも 
できるぞ，という映像よりもコンピユータだ 
けができるぞ，といった映像を望みます。せ 
っかく CGA という名がついているのですから。 
林ミ （18) X68000 EXPERT をタロ県 

•ネ刀めて X68030 の値段を聞いたときじは，高 
いと思ったものですが，よくよく考えてみる 
とそうでもないのですね。ハードじは製作者 
のこだわりがあるし，ソフトも必要お低限の 
ものは付いてくるし。それに，いざ貫い替え 
となっても，ディスプレイやプリンタなどの 
周辺機器の多くはそのまま使えるのですから。 
ただ，そう考えると X68030 って従来機種（旧 
機種とは呼びたくない）ユーザー向けの製品， 
つまり X68000 のよさをわかっている人向け 
の製品なのかと思えてきます。これから新し 
く パソコンを 買わうという人にとってみれば, 
ただでさえかないソフトのうち，何割かが動 
かない X68030 よりも別の機種を選んでしま 
うのではないでしょうか。ま义ネを到といいま 
すが，そのうちの何割が新規ユーザーなので 
しょう。しかし， X68030 の発売じより，従来 
機種が在庫処みなどで安くなり，そちらのユ 
ーザーが増えるのは期待しています。また， 

今年の 「game of the year 」 はいまひとつ 

でした。ただでさえ少ないソフト数なのじ編 
集部側で「ノミネート作品」と称して，さら 
じ絞ってしまうあたりじ問題があるようじ思 
います。ノミネートがを表された時点で，す 
でに版位が子ができてしまうからです。そう 
いった意巧でグラフィック貸への「才ーバー 
テイク」の乱入はすごく面白かったです。ノ 
ミネートなんてしないで，その年の発売リス 
卜を載せ，読者の自由に任せてほしいです。 
貧が重なったって，美かかソフトがゲーム大 
貨だっていいじゃないですか。 

中村健 (23) X68000 ACE- HD,PC -386GS, 

AMIGA 50 0,MSX2+ 埼玉県 
♦新学期特別企画 「パロディウス だ！」で丹 
さんの「誰でも,思いつくようなものは見たっ 
てしようがない。自みと違う考え，自みが100 


年かかってもたどりつけない考えを聞くのは 
いいものだ。オリジナルの意見を閒くのは面 
白い」という言案が印象的でした。シミュレ 
ーションが苦手で大嫌いだったはずの償が， 
「シム シティ ー J や「 A 列車で斤こう ID 」 じハ 
マったのも「ダンジョン マスター」 をいまさ 
らやり始める気になったのも，そういう「自 
みが100年かかってもたどりつけない考え」を 
それらのゲー厶たちの中から無意識のうちじ 
見いだしていたのかもしれませんね。ゲーム 
じかぎらず，目新しいものや技術は他人の目 
を引きつけますが，そんな目新しさをもった 
アイデアを生み出せる「面白い」人間になれ 
たら……そんなことを考えさせてくれた文ま 
でした。 

石川勝敏 （17) X68000 SUPER 北•海道 

• 4 月号の特集では，村田敏幸氏の 「MC68030 
の使い方」で，68000とのプログラムみ有じつ 
いて書いてあったのがよかったです。もっと 
も，その直後に「68030の可能性を生かすため 
じ」という文葦があってニヤツとしてしまい 
ました。でも，個人レペルならともかく，普 
通じ出回るプログラムでは従来機でも動くよ 
うじすべきでしようね。そして 「X68000 マシ 
ン語プログラミング」で正規表現をネあってい 
ましたが，これはよい題がだと思いました。 
テキストファイルを扱うツールなどを作ると 
きじが立つことでしよう。これまでじソーテ 
ィングなどのアルゴリズムもやってきたので 
すから，アイデアしだいで便利なフィルタな 
んかが書けるかもしれませんね。 

矢野啓介 （19) X68000 XVI, MZ - 2500北海 
道 

参 「GAME OF THE YEAR」 は，いままでの流れ 
からみて，ああ，やっぱり，というものが多 
くてつまらなかった。話題にはならなくても 
「本当はこんなのが好きなんだよ」みたいな 
ソフトのベスト10もほしかった。あと「名作 
ゲーム再遊記」はよかったです。だって「ね 
じ式 J があったんですもの。というのはわい 
といて，毎月2〜3本ずつでも昔のソフトを 
レビューしてほしいと思いました。 

野原志貴乃 （30) X68000 ACE 埼玉県 


わ問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていたた'きます。入力ま，操 
作まなどはマニュアルをよくお読みくだ さし、。 

また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
巧めるわを話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了みください。 


パクに两ずるお|«い合わせは 

巧的【56化) 8182【由巧) 

巧〜金曜日16 : 00〜18 : 00 
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お楽の殿堂 
紳±の社交場 
大人だけの世界 

►最近では，ピし、ぶを層の変わってきた競馬 
など，ギャンブルがひとつのファッションと 
して定着している，といわれてしばらくたち 
ました。実際に，皆さんもそれほど抵抗なく 
ゲーム感党で楽しんだことがあるでしょう。 

基本的じ，勝つか負けるか，2つじひとつ 
の潔い勝負の世界。微妙'な駆け引き，そして 
スリル。そこでは，確率理論では成り立たな 
い面白さがあります。 

しかしまし数じよるゲー厶 とし、し 順 
えられるギャンブルも，そのシミュレートじ 
かかる労力は相当なものです。もちろん，パ 
ソコン レベルて立確な シ ミュレートをするこ 
とは，ほ(す不可能でしょう。 

予測のできない勝負の世界をシミュレー•卜 
するためじは，バターンじ ハマって はいけな 
いしかといってまったくのデタラメでも成 
り立ちません。たかがギャンブル，といえど 


も本質的なものを見つめていくと，力、なり奧 
の;梁い世界ピということがわかります。 

そして，シミュレートじ満足できなくなっ 
たら，あとは実踐のみ。もちろん，ちゃんと 
守るべきものは守ってくピさいね。 

また，し、くら遊びやすくなったからといっ 
ても，ハマると恐ろしいギャンブルの怖さは 
変わりません。すぐに足をミ先える程度にとど 
めてわきましょう。 

► 「夏じ水着た’，暑中見舞いだ J というわ 
けで，カラーイラストの募集です。昨年はち 
ょっと数が少なめでさびしかったので，今年 
こそ，がんばって2ぺージを働をしたいです 
ね。締め切りは8月31日，10月号で恒例の 
「 reader ' s ぎゃらりい」を予定しています。が 
んばって投稿してくださいも 
►「よいこのための SX - WINDOW 」「 X 68000 マ 
シン語プログラミング」は，ともじ著者多化 
のためお休みとなってしまいました。また， 
「アクセラ レータボー ドの製作」は，回路製 
作の予定が順調に遅れてしまったため，わ休 
みとさせていただきました。本当に申しわけ 
ありません。 


•原稿じは.を巧•巧:名•年 お.化業 •產絡 
先電話番号- がネ重- イま用言語-么逼む周ぶ 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•フログラムをすぞ搞される方は，詳しい巧容 
の説明，利用ま，できれば フロー チヤート， 
望:数表メモリマップ（マシン語の 巧 合） 
じ.##文がを明記しプログラ厶をセー 
ブしたテーブ（ディスケット）をホえてわ 
送りくださし、。また，巧おじあたっては. 
編集上の都合じより加筆修正させていたた’ 
くことがありますのでご了承くた•さし、。 

•ハードの製作などを巧巧される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，て’ 
きれば実か0なま図もホえてください。 編集 
室で樣 I 寸のうえ.製作したハードが'必要な 
場合はご連絡いたします。 

♦巧稿者のモラルとして.他誌との 二ま抬 摘， 
化が 種 用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 

ホて先 

干103東ま都中央区日本橋滾町 3-42-3 
ソフトバンク出がが 
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►私は確かにパソ通上ではてるてると名のっている。 
しかしそれがいつの間じか「てるてるさん元気？ J 
「てるてるくんは30買うの J などと日常的に使われ 
だし， ついじは「てるさんって本当は高4をって名前 
ピったんですね J などと妙な感'。をする巧まで現れ 
た（ちなみに彼はパソ通をやっていない)。私はてる 
てるだ。確かにてるてるなんだが。 （哲） 

►最近《自みの時間がほとんどもてない。これでい 
いのか？とも思ったが，現実にはやらなきやなら 
ないことがいっぱいあって，それをこなすだけで情 
いっぱい。今は自みを磨く絶好のチャンスと思って 
あきらめるしかないだろう。このことは今月の編集 
後記のネタがなじもないことで気がついたのだけど。 
たまじは立ち止まって振り返るか。 (SIVA) 

►結局 DAT の再生専用 'j 迎機を購入人ちがあるの 
力'^数がかないのか品薄で，2週間待たされた。 

を文のときじ知ったのだが，普通は電動のテープの 
口ードを手動で巧う仕組みじは，目から鱗々巧ちる 
思いがした。最先端の電子機器の粋に採用されてい 
る口ーテクというのは実に美しい。こういうのを地 
巧にやさしいっていうんだな，うんうん。 （八） 
►日本モトローラに MC 68030の資料請ポをしたと 
ころ，立派なマニュアルが送られてきた。これによ 
ってアドレッシングの追加や，さまざまな制約から 
の解放を知ることができた。しかし，これから当み 
X68000 を無視することはできないしそれらの命令 
を実戟的に使う機会はとうぶん先のことじなりそう。 
MC 目8000もまた•完全に究めてもいないし。 唐） 


よ 

を版大賊 


►そろそろ X68000 シリーズ2台， AM に A シリーズ2 
台という環境じなる。2台目のディスプレイとして， 
も'買い得だったのがテラドライブのモニタである。 
本来は NTSC と VGA だが， AMIGA 1200の 11® モード 
のまなものは全部使えるし X68000 からも15/24/ 
31 kHz の信号が入る器用さ。細かい欠点もあるがそ 
の値段の前ではすべてか許さ れるのだ。 (AT.) 

►古し、'が並の写真なんかは，ホ飾教子きでよ< 

を買うのピが，最近見つけた傑作が 
写真案内 J 。 日召ネロ 8キじ出版された東京案内の復刻版 
で，ガ巧なコメントは傑作の盾 U でも，時代を考え 
るとしやあないし，現をあるこの手の木だって6许 
たったあと読んピリすると，懐かしき大笑いに違い 
ないなあと思ったりする。 （K ) 

►化面ライダーが20周年ということで ZO だという。 
それじゃ R というのは何に由来するのどろう。ロマ 
ンスとかリインカーネー シヨ ンの意といわれている 
が， ZO のようにもっと単純な意味があると思う。リ 
ボンという意?^だった力\褐劳這をの都合であいまい 
になったという説には笑ったけど。 （ミ^はお 

ネ刀うさぎのほう力、'好きピったことを思し、出した KO ) 
►連休中に会社の弓 I っ越しをしようと言い出したの 
が誰かなんて，あたしは知らない。ええいもう，遊 
ぶのはすっぽり誦めて、6巧にわ休みして……って， 
そ一いえば来月は自みちの引っ越しなのよもあ一 
あ。 きっとこれは，散らかりまくった身ぶを数まし 
てリフレッシュし なさし、， という神様の思し召しね 0 
きっとそうよ，そうなのよね0 くすん。 （ふ） 


►ちょっと身內の不幸があったため， 8年ぶりに田 
舎に婿ることじなった。ところどころ記憶が巧け巧 
ちているが，まぎれもなく小学生の頃から遊びじき 
ていた街也家が，ほぼそのまま残ってたのじかし 
感動。しかし無事別れをすまして一段落ついたと 
き，こうなるなら一度くらいは顔を出すんだったな， 
と後悔だけ力游った。 (J) 

► 4 月上旬，I時間ほど早く起きて，出せ前に近所 
の;先足;也公困へと出かけてみた。巧み上げられたゴ 
ミの山に前夜の巧ま U; りが目に浮かぶ。ベンチに座 
って木を読む気さえなくなった。花なんかなくても 
宴会さえできりゃいいんじゃないのかこいつらは夢 
の島で宴会やってろよ，と思し、つつ去る。粉のない 
頃のほうが，よっぽど静かできれいだったな。 （A) 
►最寄りのコインランドリーが24^間営業でない 
ことじ顯がとする。洗醒を買おうと思い立つ，と 
りあえず，性能とデザインで選ぶ。と，ひとり暮ら 
しで 7kg は絶が'必要ありませんと店員に諭される。 
乾燥機を買わないと涨醒を買う意巧は半減する。 
しかしが掛き場には乾燥^ををくスぺースが 
なし、。やはり日本は狭いのではないだろうか。 (U) 
►というわけで，編集部は日本橋お町に移転前に 
は コンビニ にもあるし……。しかし新しいビルで 
は例の SS-NET (電話回線を使用）がなくなり，社内 
のネットワークに入るじは LAN をひっぱるしかなく 
なった。といってもうちの編集部は X68000 ばかり。 
あの高い LAN ボードを買うくらいなら，新たに Macin 
tosh でも買ったほう力咳いい）。まいったなあ。 （T) 


編集まから 1ろ7 










1993 年 7 月号 6 月 18 日（金)発売 

特集席巻ずるローテク文明 

ASK 3 ①アクセサ U 機能紹介 

新製品紹介 

X 68030 Compact & 怪しい X 68000 Compact 
ビジネスシヨウレポー h 

を機穗共述システム 

MSX 用 S-OS " SWORD " 発表 


microQdyssey 

私が本誌の編集部に入ったのは1983年4月。 
ちょうど創刊 I 周年記を号からの参加だったか 
ら，ぃまや 「 Oh ! X を作って10年 J と立がな肩含 
きい）ができたわけた‘。 

8ビットパソコンのネ刀期の頃は，各メーカー 
から互換性のなぃマシンがこ次々 と登場する。 ハ 
-ドはもちろん， BAS にの文まさえバラバラた‘ 
った。当時は，マイコン雑誌のプログラム記ま 
がユー ザー じ とって あ大の情報源だったわけた' 
が， I 冊で何機種もの情報を扱う雑誌では自み 
のマシンで使える記をはせぃぜぃ I 本か2本と 
少なぃ。そこで誕生したの力、’， Oh ! シリーズとぃ 
うハード別情報誌であり，本誌もシャープの MZ 
シリーズを扱った専門誌だった（当時はまピ XI 
は発表されてぃなぃ）。 

しかし，同じ メー カーの同じシリーズのなか 
でも， BIOS などの違ぃから完全な互換性はな 
く，本誌ではこれらの違ぃを吸収するシステム 
を発表する。 S -0 S である。これじより， S -0 S 上 
の プロ グラ厶は Z 80 のオブジェクト レベルで 共 
通となった。その漱 S -0 S は着々と動作機種を 
増やし. NEC の PC -88/80, ソニーの SMC -777, 東 
芝の PASOPIA 5/7, …… とシャープが 外の マシン 
にも広がってぃく。あ後になったが次回つぃじ 
MSX 版も発表することができそうだ。 また ， CPU 
が6809の富：!:通 FM -7 も Z 80 のエ ミュー レシヨン 
で 動作させ，さらには PC -980 I やエプソンの PC - 
286,そして X 68000 でも化巧 マシンと して S -0 S 
のアプリケーシヨンを動かしてぃる。 

ハード別情報誌としてスタートした本誌だが， 
ハードじぶ存した活用記まの一方で，ハード別 
であることの矛盾に巧しても執がじ取り組んで 
きたつもりでぃる。を地を張ってぃたわけでは 
なぃ。多くの誌面を割ぃてきたことは無熟では 
なかったと信じてぃる。 

コンピュータの利用じは，機種に依存する世 
界と機種を問わなぃ世界がある。無条件に互換 
性が必要などとぃうつもりは毛頭なぃ。マシン 
の能力を引き出すためじは思ぃっきり機種に依 
存した使ぃ方をすべきだし，共通化することで 
より大きなメリットを生み出す場合もある。そ 
れは目的じよっても違う。 

大切なことは常に本質に近づこうとする精神 
どと思う。「パソコンは道具た'」とぃわれたり， 
「パソコンはメディアだ」とぃわれたりする。 
それらはみんな人が作った言葉だ。実際 CPU の 
処理能力やメモリ容量などは飛躍的に進歩した 
力概念としてのパーソナルコンピュータはア 
ラン.ケイの時代からあまり進化したようじは 
思えなぃ。本誌の読者ならもっと自由な発想で 
自みなりじパーソナルコンピュータに対する世 
界観をもつことができるはずだ。 

ところで，ハード別であることは読者のメリ 
ットとなった力逆にメーカーのおかかえ誌と 
ぃった誤解を勃ナることもあった。確かに，商 
業誌としての Oh ! シリーズはハードのシ I アじ 
大きく依存する。そもそもマシンが売れなくな 
ると部数が維持できなぃし，ソフトや周辺機器 
が出なくなればに告収乂もなくなる。本誌の場 
合はが'！:、なユーザーじ支えられてここまでやっ 
てこられた力、'(に告は苦しぃけど……)〇 

本誌は誌名ををえたこともある。扱う機種も 
時とともに変わってきた。本誌に宿った魂は転 
生を縛り返し，未来へと還っていく。 （ T ) 
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定期 m 巧のお知らせ 

Oh ! X のを期購統をごホ望の方は綴じ込みの 
振替用紙の「申込書」欄じある r 新規」 r 継 
精」のいずれかじ〇をつけ.必要事項を明記 
のうえ，卽便局で巧読料をおおり込みくださ 
い。その際;巧されるキ券は領収書になってい 
ますので.大切に保管してくた•さい。なわ. 
すでに定期斯統をご利用の方には期限終了の 
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かし前じご通知いたします。継続希望の方は, 
上記と同じ要領でお申し込みください。 

海外送れごホ望の方へ 
本誌の;毎外発送代 i 里店，日本 IPS (株）にわ 
申し込み〈ださい。なわ，購読料をは郵送方 
ぶ.地域じよって異なりますので，下お巧必、 
ずお問い合わせくた'さい。 

日本 IPS 株式会社 

〒1〇1まま都千代田区が田巧 3-11-6 
»03 (3238) 0700 
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K：GB-X68P 民 KU 値下げ！! 


SX-WINDOW 上で広辞苑を使う 


SX - 広辞苑は SX-WINDOW 
上で動作する CD - ROM 広辞 
苑検索ソフトです。市販されて 
いる CD - ROM 広辞苑第兰 
版を検索で き、 SX-WINDOW 

の特徴である、 マウスオペレ 
ーション、 マルチタスク、 デー 

夕の引用機能などが利用で 
きます。エデ^夕 X 等、他の SX 
アプリケーションとの同時使 
用もできます。又、複数の SX - 
広辞苑を同時起動することで 
の複数て頁目の同が検索参照や、 CD - ROM 広辞苑巧に納められている色見本、音声、図版 
等の檢索も可能です。 

SX- 広辞苑（ソフトのみ） ¥19,800- 

SX- 広辞苑 CD-ROM 広辞苑セット ¥45,000- 

《 CD - ROM 広辞巧（第=版）はちぶかちから発巧されている 12 cmCD 版が巧まです。 

SONY 巧 子ブック用の CD - ROM は御利用になれませんので御ま意 < ださい。 

※現バージョンの 「 SX 広辞苑」は SX - WINDOWVer .3.0 では苗)作しません。 

近日中に対応する予定です。 

《 MacintoshTM は Apple コンピュータ社、 PhotoTM はコダック社、広薛苑は若ぶ書巧の登録商巧です。 



お Ct 500/300シリーズでのご化讯は PRK-08 のみが化となります。 

«メインメモリ椿準 1 MB の巧巧では、當1扫巧な 1 MB メモリが必をです。 


マルチメディア 


新世界への誘い 

CD-ROM for X68000 


倍速 CD 民 OM-DRIVE KGU-XCDII 


最速2日 Omsec 2郎 k キヤッシュ 



ご好評をし、ただし、ております X 68000 用 CD-ROM DRIVE KGU-XCD 力 V 祈しくなりました。使用ド 
ライブを始ホの東芝 XM -3301 力’ら XM -3401 に変更。より速いファイルリードが可能になりましむ。 XM - 
3401は平巧シークタイム 200 m 狄 256 Kbytes にも及ぶ大容量キャッシュ機能や倍速回転による高ス 
ループット等により最高速の実力です。 

※現バージョンの CDROM ドライバは Human 68 k Ver .3.0 では動作しません。近日中に対応する予定です。 
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B ASIChOUSE 

KEISOKUGIKENCorc 


TEL0286-22-9811FAX25-3970 


PhotoCDxM 


PhotoCD はコダック社とフイリップス社の共同 
關発で胜に放たれた全く新しい写真の保存お 
態です。一般が]に撮影された写真を巧価に CD - 
ROM に書き込み、必要に応じていつでも閒載で 
きます。 

X 68000&- KGU-XCDr かホ応幻’定してわります。 


CD-ROM soft 第一弾 


Free Software Selection 
価格較， 000- 

中身は買ってからのわ楽しみ、 CD - ROM なら 
ではの大容量での内容です。 


KGU-XCDII 

標準価格 72SW0 — 


低金利クレシット_通信販売送料を国一读 Y 1.000 長期クレシット可能 

株式会社計測技研 マイコン ショップ BASIC HOUSE 

本社 / シヨールーム/通版卽 


•ミ • 表示価格じ消费おはままれておりま甘ん 

干321栃木県宇都宮巿竹林町503 -1 

TEL 0286 -22-9811 FAX 0286 -25-3970 


価価面面面価饰面 
を特定特定特を特 




































ASK 朗 K Ve 「3 ! 掀 1 OXOFFIz - ル実施中夕 


日本語ワードプロセッサ 

A 



お DO 

サンダー^ー ド 


あなたはもう雷言吾の使い方を知っている/ 

巧な漢字変換は標準 FEP の ASK 6 日 KI こ準拠 
ED.X と MicroEMACS の〕マンド体系 

X 68000 ビ、ソ S マップディスプレイ機能を活用 

ルビ•六ンダーライン機能 

最大32フアイんを同時編集 

最大15までの水平分割ウインドウ 

フレンド I J —な辞書登録機能 

プ U ンタは CZ ， ESC / P ， NM ， PC - PRC ^^ 

縦-横印刷機能、 E 日刷プレビュー機能 


Thund 巨 『 yj 口 『d reslE 3 ぶ • 朗 TD 同捆 / 標準価格视邮肌叫日加日円(霧數 


X 巳目日日 O / X 日日日3日専門、全国通販専門の 

パソコンシ3ップ綱開ち A ザ - ルでござ〜るなのだ / 


X 日日030包コプロセッサ 


回 CZ - 日 00 C (日て□モデル本体） ¥298,000 (税別) 


画 CZ - 日1 0 C (日日 MBH □モデル本術 ¥3 BB ， 加0(税別) 


困 MCB 朗犯 FN 巧 A 

(CZ- 已 MP1 同等品、取付図解付さ。） 


¥17,000 

※コプロセッサは 
送料 - 消費税^^み 



XB 8000 Compact 


おずずめセツ h 価格（例) 


画 CZ - B 74 C (3 .日" F □モデル本体） ¥140,000 (税別） 
恒互 CZ - B 74 C 24 MHZ 改巧 ¥お電話下さい。 

(当なにて1年間保証） 


周辺機器 


回 外付け日，， FD ドライブに Z -6 F □日） ¥49,日00( 税別） 
画 14型デイスプレイ ( CZ - 目邮 □) ¥郎，000 (税別) 

网15型ディスプレイ TV に Z -614 TN ， 目 K )¥101， 000 (税別） 


〇直ユ]+にづ J 大特価 

一 ¥198,000 mm ) 


※さらにセツ K で大奉仕// 
ほかの組み合わせ価格 
およびコンパク h 24 MHz 
改造機の詳細は、お電話で 
直接お問い合わせ下さし、。 


通信販売の方法 


★現金書留または、郵便振替にてち下記の宛巧へ代金をお送〇 くださし、。 

現金書留の場合：〒171東京都呈島区長崎 1-2 日-巧 Muse 西池袋 2 F バソコンショップ満開 

甄便振替の場合：東京已一3已2日47 ㈱ 満開製作所 

•ごを义の族は、郵便番号*住所-氏名-巧話番号を必ずご記入下さい。 

★お支故いと商品のお届け方法 

•現金書留、郵便振替のいずれかの場さ、ご入金確認の後、巧巧があれば！週間が巧じ発送 
いたしまず。 

•代金引換え （》 ホムい）にてお受けいたしまず。 

参商品到着後1週間レソ巧の初期不良は新品交換いたしまず 0 
参ずベて現を一巧仏いのみの取扱いとさせていたださまず。 

•返品は到着後已曰が巧に未閒封で返を料はお客様負担でお願いいたしまず。なお、その瞭 
は事前に巧話連絡をして下さし、。 

★お問い合わせ先下 EL (03)3554-7441 (月〜金午前11時〜午後巨時） 


㈱ 満開製作所 

〒171東京都豊島区長崎 1-2 日-巧 
Muse 西池袋 2 F 
TEL : 的-3日日 4-92 日2 
FAX ： 日 3-3 日日 4-3 日5目 
郵便振替東京 5-3 が日47 
㈱ 満開製作所 

パソコンショップ満開 

TEL : 03-3554-7441 
※住所 - FAX は同じでず。 
















































巧銃方法：定期購銃もしくはソフトペンダー TAKERU でわ巧い求めいたピけます。 

た定期購統の巧合=購統料6ヶ月分6,000円（送料サービス、消費税込）を、 

現を*留または郵便振替で下紀の宛先へお送り下さい。 

現を書留の巧合：〒171東京都; a A 区畏崎 1-28-23 Muse 西池お 2F ㈱満開製作所 
郵便振替の巧合：東京 5 -362847 ㈱満閒製作所 
•ご注文の際は、郵便番号-住所-巧る-電話番号を忘れずに記入して下さい。 

• 3.5 インチディスク版をごホ望の方は、「3.5インチ版」とごネ旨定下さい。 

•新規满就の方は「新規」と明記して下さし、。なわ、特に購就開始号のごおをがな 
い巧合は既刊の巧新号からお送りいたします。 

•製品の性な上返品には応じられませんが、わ申し出があれば定期講読を巧おしをををお返しします。 
kTAKERU でも'求めの巧合=I部じつき1,200円（消費税込）です。 

•定期が統版と内容が一部異なる場合があります。御了ホ下さい。 

•お問い合わせ先 TEL(03) 3554 -9282 (月一を午前11時一午な6時） 

(なわ、定期麻銃版のバックナンバーじついては定期麻統の方のみごミを文を承ります） 




おが唯史 
(埼玉巧) 


私は、パソコン通信をしている 
ため、ッールじは不自山なく過ご 
していたのです が、 満 W 製作所の 
広告をみて、試しじタケルで買っ 
てみました。そしてお動してみる 
と、私の知らない便利なツ—ル- 
楽しいビ—プ音、さらにゲ—ム！ 
私を ここまで熱く させるとは…。 

次の H からというらの、学校か 
ら 佩って きたら、 •ぶ橄オンです ぐ 
起動、マウスーつで楽々操作、と 
いう柴しい馆りです。 

を期賊説なら、いちいちけいじ 
巧かずじすむんだわ。か方ら一つ 
どうですか？お脱俱楽部。 
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ならではの 
新品パソコン 



《業界 Nal の" P 良 A メンテナンスサポード'》 


最高の保証システム 


①業界最長の新品パソコン5年保証 

(※モニター•プリンタ ー3 年間保 化//※一 部商品は除きます。) 
©やをパソコンの1年間保証 
(モニター•プリンタ ー6 ヶ月巧保化） 

這)初期不良交換期間3ヶ月 

(《新品商品に限らせていただきます） 

@永义貴取保証 

©配達の指定日 K // ( ±巧•日巧•祭日も 0 K //) 

©夜間おをも OK // 

( 《 PM 6:00 〜 PM 8:00 の間《一部地域は除きます。） 


便利でお得な支私いシステム 


①墅ち一括弘い手数料無料(ご利用下さぃ。） 

© 榮界化1の®金利 
@月々のま払いは¥1，〇00より 
@日ヶ月先からのスキップそムい 0 K // 

這)日4回までの分割、ボーナス併用 OK // 

©カレッジクレジッ h 
@ステップア、ップクレジット 
©ボーナスだけで1日回弘い OK // 

@規金一括私い OK // 

⑩商品到着弘い OK // (代引き手数料が必要 じなります。） 

_【※巧品•をなご 巧 巧の上、錶巧お込•現を 書留 じてご入を下さい 0) 


フェア 


数 

料 

金 

n 

一 

無 

料 

ず:! 

|| 

お 

をく 


〇 

桑 




■法人向け 
リースシステム 
業なじ最遍なシス 
テムを構 « u す。 
損を巧边が可巧 
なリース巧れをど 
うそ‘。 


I おビット XB 日•的日いよし、よ登場 

¥ 


購入夕胃レチヤンスダ 


だからこそ選ぶ限定セツ S 


32ビッ hX 郎日3日 




♦ CZ -500 CB (本制••••定価¥398,0()0 
参 CZ -604 D 目げ イス プレイ） 定価 ¥ 94,800 


合計定価¥492,800 

(送料•ミ肖巧税別） 

P & A 特価¥お電話下さい。 

( プレゼント=発売記念、ゲームソフト、デイスケット） 

を目夕嚷窗鄉當 


9 


■ CZ -604 D 

(ブラック） 

ま価 ¥94,800 

• 14" 0.31mm 
♦スピーカ、 

チルトスタント•付 


® TV チユーナー付のモニタ ー( CZ - 
61 3 D グレー)じ変更の方は¥ 27,000 
加尝して下さい。 
■ CZ -613 D け V -) 

I 定価 ¥ 口5,000 
M 5"0.31 mm 
• TV チ ユーナー、スピー 
力一、チルトスタンドが 


曹 g 


購入の方 


X 郎日加発売記念 

X 郎〇加をモニターとセツ h で 
単品 で 

さらに現をお持ちのパソコンと下取り交換された 
お客様に期間中もれなく、 

①サイバース テック （ CZ-8NJ2¥ 23,800) 
③ CRT フイ ルター （巨 F-68PRO¥ 19,800) 

③ X - 68000フロッピーアタッシュケース（¥8,00 0) 
とクリスタルポルシェ（¥8,000 ) I 
1^4上のぃずれかプレゼント// 



•本広告の掲載の商品の価格じついては、消»税はをまれておりません。 




































★頭金なし// 
★即日発送// 


呂圆圆固 

32 ビット X 6 日 030 いよいよき場 (Sr 





M 4 

か） 

ィス プレイ） 


含 1磯満麗括巧巧 C め猶了面：！: EL 下さい。 

(I)CZ=500C^^WW*^W¥398?0b0(^^ 

CZ-614DTN. ま;価¥135,000(ディスプレイ）_ 

合計定価¥ 533,000►特価 TEL 下さい。 


HDD タイフ 


③ CZ-510CB 
CZ-608DB 


•ま:価 ¥ 488,000 (本ィ本） （80 MBHD 内病） 
.を価 ¥ 94,800 (ディスプレイ） 


合計定価¥582,800►特価 TEL 下さい。 

④ CZ-510CB . を価 ¥488,000(本体） （80MBHD 巧放） 

CZ-614DTN. 定価¥135,000(ディスプレイ） 



① CZ -30 0C 己 
CZ-608DB 

合計を 湿!^8巧狂班»曲熟 下さい。 

③ CZ- 佩卒 ^388で00(本休） 

—CZ-6MDTN. 定価¥135,000(ディスプレイ）_ 

合計定価¥523,000►特価 T 巳 L 下さい。 


HDD タイプ 


③ CZ-310C 己 
CZ-608DB 


•定価¥478,000(本体） 
.定価^ 94,800(ディスプレイ） 


合計定価¥ 572,800►特価 T 巨 L 下さい。 

(DCZ-310CB . ま価 ¥478,000(本体） 

CZ-614DTN. 定価¥135,000(ディスプレイ） 


合計定価¥ 623,000►特価 T 巨 L 下さい 


旧シリーズ今が買いどさク（クレジット表:送料、消費税込み） 

X68000 Compact XVI/XVI 送料¥2,0日0、消費税別 


Compact XVI 

XVI 

; • CZ-674C-H (本体） 

1 cz-m-H 片ニタ -) 

• CZ-634C-TN (本体） 

1 ^^ pS ^-608 D - H (モニタ-) 

を価 ¥392,800 

麵会 価ぶ 462,800 

P&A 超特価 ¥195,000 

PM 超特価 ¥230,000 

い2回117 ぶ 012偶 1 9.400 |泌 副6 .畑 |46副5.100 |朗副 4.300 I 

h 姻 1 21.000 12個 111.100136回 1 7.7001481111 6.000 |閒回 1 5.100 1 

上記のモ ニ ターを CZ - 614 D じ変更 

上記のモ ニ ターを CZ - 614 D じ変更 

•CZ-674C-H (本体） 
CZ-614D-TN (モニタ-) 
CZ-6CR1(RGB ヶ-ブル） 
CZ-6CT1(TV〕 ントロ-ル） 

を価 ¥443,000 

pstA 超特価 ¥233,000 

•CZ-634C-TN (本体） 

1 ^| BSz -614 D-TN (モニタ-) 

ぶ 503,000 

P&A 超欄 ¥263,000 

1 口回121ぶ0|2偶川•200 136副7 .㈱ |が回| 6.1 助 I 助副 5.200 I 

|12回 12350012偶 112.700 |泌回 | 8.8001が回 | 6.900 |閒回 I 5.撕01 



ホ式を社ピ-•アンド•エ-助 

〒じ4まま都葛飾区斩か岩2下目2番地20号 rMio：oo~PM6：oo 


* をが日/毎遇水 BM 日 


巧03-3651-0148(代)揣510 


合計定価^ 613,000►特価 TEL 下さい 


周辺機器特選品 コーナー 


わ貫い上げの方にもれなくプレゼンンテ V スケット 10 枚、ゲームソフト 1 ヶ 


X 6 日日邮シリーズ〜 P 这 A スペシャル セット(送料 ¥ 2,000 •消’費税另リ） 


ISUPER-HDI ★ハ-ドディスク 81MB 搭我グ * をな.誠〇ヶ校プ•レゼント 

ット： ■CZ-623C-TN (単品） . を価¥498,000►特価¥158,000 

@セット： ■CZ-623C-TN+CZ-606D …… ま 価¥577,800►特価 ¥213,000 
蛛 ット： ■CZ-623C-TN+CZ-608D ……を価¥592,撕〇►お価 ¥226,000 
@ t '' A : Mcz - mc - imcz-m ……ま巧¥597，朗化巧価¥228,000 
饼 ット： HCZ-GZSC-TN+CZ-GMD ……を価¥633，邮日►特価 ¥248,000 
( EH ： ット： ■CZ-623C-TN+CU-21HD ……を価 ¥646|000 ►特価 ¥258,000 


CZ -8 NSI 

カラーイメージスキャナ 




を価 ¥188,000 

特価 ¥133,000 


JX -220 X 

カラーイメージスキヤナ 



定価 ¥168,000 

特価 ¥121,000 


CZ -6 VTI 

カラーイメージユニット 




を価¥閒，卵0 

特価 ¥49,500 


CZ -5 MPI ( X 68030 用） 

数値演算プロセッサ 



を価 ¥54.800 

特価 ¥42,000 


CZ -6 TU 

RGB システムチューナ ー 



定価 ¥33,100 

特価 ¥23,900 


( X 6 加30用） 

4 MB 巧設 RAM ボード 
4 MB 巧設 RAM モジュール 



• CZ-5BE4 を価 ¥54.800 

¥42,000 

• CZ-5ME4 を価 ¥49,8邮 

¥38,000 


〔銀行振込でお申し込みの方） (かち 扱いで わ巧 込み下さい。) 


〔振込先）さくら銀巧新小岩支店 
当座預金 2408626 

(株）ピー•アンド.エー 
超低金利 クレジット 率 


回数 

3 

6 

10 

12 

15 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

己. 4 

8.4 

回数 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

11.4 

15.9 

20.9 

26.9 

34.9 


南口 

徒ホ2み 



M 

/ 

ス 

客 

払 

い 

手 

数 

料 

へ 

を 

利 

一 

i 

料 

、が 

れミ 

|| 

L 夕 

月 8 

% 


•価格は流通巧情じより巧動致しすまので、銀行振么•♦留等の送付前じあらかじめお電話じてご確認下さい。 


を目が：夏の一 
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P & A ならではの 

京品パソコン■最高の保証システム 


《業界 Nal の" P 这 A ゾンテナンスサポ ー h 》 


便利でお得なまホムいシステム 



①業界おちの新品バソコン日年保誌 

(※モニター•プリンター3年間保化//※一部商品は除きます。） 
©中古パソコンの1年間保証 

(モニター•プリンター6ヶ月問保化） 

(1 朔期不良交換期間3ヶ月 

(ぉ巧品商品に限らせていただきます） 

® 永义買取保誌 

這)配達の指定〇 K // (±BM •日巧•祭日も OK//) 

© 巧巧おをを OK // 

( 《 PM 6:00 〜 PM 8:00 の巧《一部地巧は除きます。） 


①翌巧一括払い手数料無料 (ご利用下さし、。) 
©業界 N 日.1のほ金利 
@ち々の支キムし、は¥1,000より 
@日ヶ月先からのスキップ払い QK ク 
©日4回までの分割、ボーナス併用 OK // 
© カレッジクレジット 
® ステップアップクレジッ K 
® ボーナスだけで10回私い OK // 

這)現金一括ホムい OK // 


(♦商品•をな 
ご«はの上、 
a 巧據込•現 
を•宙じてご 
入を下さい。） 


⑩商品到着すムい日 K // (代引き手おおが必要じなります。） 


モデム® r ) 


■FMMD-31JG 
(富: ta) を ffiV 35,800 
►特価 V 24,800 

(送料•ミ肖»税込みV26157 4) 


■PV-M24V5 
(AIWA) を巧 V 36ぶ)0 

►特価 V 25,700 

(を巧•お黄が込み V27, 助 1) 


■MD-24FB5V 
(オムロン) を価V 39,抓0 

►特価 V 23,500 

(を料•ミ肖資税込みV 25.23 5) 


>お近くの方は、お立寄下さい。専門係員が説明いたします。 

>本休単品でも受付します。詳し〈は、お電話じてお問合せ下さい。 


《巧設メモリー&数値演第プロセッサ > 計測技研（送料¥如日肖巧税別） 
IPRK 1 I -02(2 M )......... を価¥ 55,000►巧価¥ 34細ぶ PRKIH 4(4 M ) を価引201000►巧巧¥ 67,000 

lPRKiI -04(4 M )......... ま価¥ 90,000►お巧¥ 胡細 (1： PRKII -16(6 M )......... を価引扣1000►巧值¥ 85,500 

| PRKII -06(6 M ) を值¥口5|000►巧僅¥ 70,000ず PRKIH 8(8 M )......... ま巧 y | 撕，朋〇►特宙¥1抵,000 

4 PRKII -{)8(8 M )........ ま值¥160,000►お優¥ 的ぶ)0 IMC -68881 RC —. ま巧¥ 班，000►お優¥ 27,000 

1 PRKI トロ (2 M ) ………を巧¥ 85.000►巧巧¥ 52ぶ)0 


周辺機器コーナー 


(送料¥1,000•消'聲税別） 


® BF -68 PRO . を価 ¥ 巧 . 撕〇 ► 特值 ¥ 1M00 

DCZ -8 NM 3. ま i¥ 9.800 ► 特 ffi¥ 7,200 

③ CZ -8 NT 1. ま解口 . 撕〇 ► 特価 ¥10 測 

® CZ -6 BE 2 A . を值 ¥ 59.800 ►特価 ¥ 41800 


⑤ CZ ィ距 2 B .. 
® CZ -6 BUD " 
® CZ -6 BF 1 …" 
® CZ -6 BP 1 … 
® CZ -6 日 Ml …. 
8 AN - S 100 …… 
⑩ CZ -6 SD 1 … 
⑩ CZ -6 BN 1 … 
8 CZ -6 BV 1 … 
® CZ -6 BC 1 … 


•• を巧 ¥ 54.800 ►特值 ¥ 39J00 
••を価 ¥ 54.800 ►«¥ 39,300 
••を価 ¥ 49.800 ►お価 ¥ 35,800 
•• ま征 ¥ 79 眉►特化 ¥ 57,000 
••まが ¥ 26.800 ►特 i¥ 19 ぶ 0 
•• を征 ¥ 36.600 ►特価 ¥ 26,300 
••ま価 ¥ 441800► 巧価 ¥ 32,500 
•を価 ¥ 29.800 ►轄価 ¥ 21,500 
•• を征 ¥ 21.000 ►特龄 15,200 
••を i¥ 79 说〇 ► お征 ¥ 57 測 


⑩ CZ -6 BG 1. を価¥ 閱 .800 ►お®¥ 43 M 0 

⑩ CZ -6 BU 1. ま征¥ 39.800►特化 ¥ 28,500 

⑩ CZ -6 PV 1. を価¥1撕.邮化巧価 ¥142,000 

OCZ -6 BS 1. ま i¥ 29朋►特 ffi¥ 21 ぶ 0 

⑩ CZ -8 NJ 2. を価¥ 23.800►お巧¥ 17,501 

⑩ CZ -6 BL 2 . を価 ¥298.000 ►特価 ¥214,000 

⑩ CZ -6 CSI (674 C 用)••を価¥ 12，邮日►お価¥ 8,9( K ) 

® CZ - 班 HA . ►お鮮 91,000 

愛 iCZ -6 CR 1( rgb ヶ-ブル)を值¥ 4,5邮►お «¥ 3,600 
@ CZ 6 CT 1 (テレピコントロ-ル健巧¥ 5.500►お巧 ¥ 4 淵 
@ CZ -6 BP 2 . を価¥ 45.800►特齡 33,300 


■SX-68MII (MIDI) (サコム） 

を価 ¥ 19.800 ► 特価 ¥13,500 

(送料•消資お込み V 14.935) 


巧 

払 

い 

手 

» 

巧 


X 郎邮〇乂モリボード （1/ □データ) 



① SH-6B 巨 1-1M 巨 （600C 専用） 

特価 ¥11,600 (送料•ミ肖 黄 お込み¥ 口， 669) 
③ IMBiM 股 RAM ボード (ACE/PRO/PROII 用） 

特価 ¥11,600 (送料肖資お込み ¥ 口.669) 

③ 2MB 増投 RAM ボード（が巧スロット用） 

特価 ¥23,000 (送料•お*税込み ¥24.411) 

④ 4M 日堪投 RAM ボード(が巧スロット用） 

特価 ¥38,300 (送料•ミ肖 黄 税込み ¥40.170) 


X 郎日邮用ソフトコーナー 




♦Z’sSTAFFPRO68KVer.3.0( ツアイト） . を価 ¥58,000 ►特価 ¥37,500 

♦Z’sTRIPHONY デ ': タルクラフト ( ツアイト） . ま価 ¥39,800 ►特価 ¥27,000 

♦ テラッツォ ( ハミングバード） . を価 ¥ 化 400 ►特価 ¥13,600 

♦ ラジックパレット ( ミュ - ジカルプラン ) . ま価 ¥19, 如 0 ► 特価 ¥ 14,200 

♦ た一みのる 2(SPS). ま価 ¥17,800 ►特価 ¥13,000 

♦MH Super. を価 ¥39,80 日►特価 ¥28,500 

♦CMA68K (シティソフト) . を 価 ¥29,000 ►特価 ¥21,800 

♦ サイクロン EXPRESS 飾 8 . を価 ¥98,000 ►特価 ¥69,000 

♦C-TRACE68Ver.3.0( キャスト） . ま価 ¥98,000 ►特価 ¥68,500 

♦C&ProfessionalPackV3.2( マイクロウ : ！ : アジャパン ) . 定価 ¥80,000 ►特価 ¥57,800 

♦ ウエットペイン H 〜 3( ウエーブトレイン)(が . を価 ¥15,000 ►特価 ¥11,500 

♦マチエールけンワー ド ) . を価 ¥39, 卵 0 ►特価 ¥28,800 

♦WindexPR068(JEL). を価 ¥28,000 ►特価 ¥20,500 

♦CZ-213MSDMUS に PR068K . を価 ¥ 18, 如 0► 特価 ¥ 13,200 

♦CZ-214MSDS0UNDPR068K. を価 ¥ 巧， 8 抓►特価 ¥11,300 

♦CZ-215MSDSamplingPR068K . を価 ¥ 17,800 ►特価 ¥12,500 

♦CZ-220BSDDATAPRO68K. を価 ¥58,000 ►特価 ¥40,000 

♦CZ-224LSDThe 福お Ver.2.0. を価 ¥ 9,980► 特価 ¥ 7,400 

♦CZ-225BSDMultiwordVer.l.l. を価 ¥32, 〇邮►特価 ¥23,000 

☆ダームソフに 5 %OFF OK // (—部ソフト除く） 


•ビジネスソフト定価の15%引き OK // T 巨 L 下さい 



FDD (5 インチ X 2 基） 
CZ -6 FD 5 
(シャープ） 

(定価 V 99, 如 0) 
P & A 超特価 

¥49,800 


厕購用ハ-防(盛 m 画) 


プリンター ( S ぶ端*織*税刖/ 





CZ -8 PC 5 -BK 
を価 ¥96,800 

►特価 ¥68,500 

■ CZ -8 PK 10 
ま価 V 97,800 

►特価 ¥71,000 




カラーイメージジェット 
IO -735 X-B 
を価 ¥248,000 

特価 ¥135,000 

(を巧•お黄お込み VI 佩0助） 


m 


I ロジテック 
©LHD-FM100E 
100M 参 19ms 
定価 V 99,800 
►超特価 TE し下さい 
I ロジテック 
OLHD-FM 20 OE 
»200M«17ms 
を価 y 口8,000 
►超特価 TE し下さい 



■ま±通(純正） 
0FMHD>12O1G 

• 120MB •17ms 

参ケ—ブルイ寸 

定価 ¥70,000 

►特価 ¥49,800 

■ジェフ 

©GF-240 

• 240M 参 16ms 
を価 VI48,000 

►特価辛92,000 


P 良 A 特選パソコンラック邑日 A チェアー（消•費税込み)(送料無料、お島を除く） 


①3恩： ⑤4段 

¥8,240 ¥9,785 



⑥5 段 

¥11,845 厂 


① ¥11,845 



=ろ 


* を wg ーキヤスターが #フレーム任： 

が上から2番目捕巧移動可能 (4/5 持:）4段一黒、3/5留ーホワイト （ W -640) 


③ ¥20,394 


( 送料 ^70 日 • 消費税別） 


♦CZ-243BSDCYBERNOTEPRO 班 K . ま価 ¥19,800 ►特価 ¥15,000 

♦CZ-247MSDMUS に PR068K(MID). を価 ¥28,8 邮►特価 ¥20,500 

♦CZ-249GSDCANVASPR068K. ま価 ¥29,800 ►特価 ¥22,000 

♦CZ-25 旧 SDHyperword. を価 ¥39,800 ►特価 ¥29,400 

♦CZ-253BSDCARDPRO68KVer.2.0. 定価 ¥29, 卵 0 ►特価 ¥22,700 

♦CZ-257CSDCommunicati 加 PRO 朗 KVer.2.0 . ま価 ¥ 19, 如 0 ►特価 ¥15,300 

♦CZ-258BSDTeleportionPR068K . を価 ¥22,800 ►特化 ¥16,900 

♦CZ-26lMSDMUSICstudioPRO68KVer.2.0 . を価 ¥28, 卵 0 ►特価 ¥21,200 

♦CZ-263GWDEasypaintSX-68K. ま価 ¥ じ，如 0► 特価 ¥ 9,800 

♦CZ-265HSDNewPrintShopVer.2.0. ま価 ¥ 20,000 ►特価 ¥ 15,400 

♦CZ-266BSDPressConductorPR068K. を価 ¥28, 卵 0 ►特価 ¥22,000 

♦CZ-267BSDCHARTPR068K . ま価 ¥38,000 ►特価 ¥29,800 

♦CZ-272CWCCommunicationSX68K. を価 ¥ 巧 ,800 ►お価 ¥14,500 

♦CZ-275MWDSOUNDSX68K . を価 ¥ 巧， 800 ►特価 ¥11,500 

♦CZ-284SSDOS-9/X 68000 Ver.2.4 . 定価 ¥35,800 ►お価 ¥25,600 

♦CZ-285LSDC-CompilerPR068KVer.2.1. を価 ¥44,800 ►お価 ¥32,500 

♦CZ-286BSDBUSINESSPR068KPopular. を価 ¥28,000 ►特価 ¥20,500 

♦CZ-294SSDSX-WINDOWVer.3.0 . を価 ¥ 19,800 ►特価 ¥15,200 

♦CZ-288LWD 開発半ット (workroom). ま価 ¥39,800 ►特価 ¥29,700 










































































































































厭を品 1 限定 

参 CZ -674 CH 
• CZ -608 DH 

¥ 168,000 



• 68000 

¥ 138,000 


限 


廝を品 I 

参 C 之— 644 CTN 
• CZ -604 DB 

¥ 248,00 



¥ 213,00 


グレー■ド3 

現在お持ち 
リーズを下巧 
が間中もれィ 

①サイバーステ 
③ CRT フィルタ- 
③ X -68 邮〇フロッ 

I 

な上のいずす 


iiiir か如 3-365 卜1884於益 1-01" 

■下取り • 两取りで、お急ぎの方は、直接当社に来店、または宅急便にてお送りください。 


♦最新 I _ __ 

参!!いぶりのみ、ま; 

皇 OEW ♦ホ 


のを！[情報-®»はお«おじてわ阳いをサ< ださい C 

- f たは、中ホ瓦どうしのを换も致 U す。なし< は爾 e じて、わ阳いを廿< ださい0 

.信 A A •一 1 一 ♦/» ホ••••车ホ / fMaf — f ♦.化一か！* 么••論 ■»/ ♦/A い 


〔現金一括でわ申し込みの方） 

•商品名およびわを様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当なまで、現金書 
留でお送りくださし、。ヴリンター•プロッピーの場合、本体使用機種名をご明記のこと） 

〔が行振込でお申し込みの方） 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にておを様のご住所•わ名前•商 
品名等をお知らせください。 


〔振么先〕さくら銀行新小岩支店 
当座預を2408626 ㈱ ピ-•アンド‘工- 


(巧信扱いでも'振込みくださし、。） 

〔クレジットでも'申し込みのち） 

•電話じてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までわ送りくださし、。 


まが 巧 原 



ス 

i 

ik 

い 

手 

数 

料 

へ 

を 

利 

一 

無 

料 

舜 

を! 

% 

Is 

夕 

8 

I 


P 运 A 特選今月 の 中ち特選品 



• CZ-600C. ¥55,000 

CZ-601C. ¥65,000 

CZ-611C ¥70,000 

• CZ-652C. ¥75,000 

• CZ-612C. ¥95,000 

• CZ-603C. ¥85,000 

• CZ-653C ¥78,000 


• CZ-612C. ¥ 90,0 C 

• CZ-623C ¥110,0 C 

• CZ-674C. ¥108,0 C 

• CZ-634C. ¥130,0 C 

• CZ-644C. ¥178,0 C 

(上記は単品価格、モニター別売: 


限定 

♦ CZ -634 CTN (チタン）（中古） 

• CZ -613 D (グレー)(新品） 

¥ 200,000 



> 68抓な巧 7 用ホ 

¥ 163,000 


ネ目グ 

'★中散がが風呆ヶ f 論窗ムグ 


1 S 価 巧価 

中ち*の》。说を買巧 D 下巧 DOK •ダ®話-ホでずぐ買ぇる/ 

中ちパソコンは P 这 A におまかせ•ダ 


ロツプ 

のパソコンと X 68030 シ 
I り交換されたおを様に 
とく/ 

ツク （ CZ -8 NJ 2¥23， W 0) 
- ( BF -68 PROV 19,800) 

ピーアタツシュケース （¥8,000) 
ニクりスタルポルシェ （ ¥ 8,000) 
L かプレゼント// 


① 

③ 


ぐ 



中古•高価現金買取り/下取り OK // 


参 S 金119るび«行でも’申し&みの方 U ， 上 e 宙互の巧をじ 3% h ) l の上でわ申し込. 


度の上でわ申し込み T さい。巧し <は、わ電 e でわ陆いをサ< ださい。 


>現金特別価巧でクレジットが利用できます。巧金のみに金利がかかります。 
>1回〜84回仏いまで出来ます。但し、1回のお支払い額は¥1000円 1 U 上。 


《便利な起低金利クレジットをご利用ください》 

♦月々¥1,000円から 0 K // 参ボーナス仏い 0 K // (夏そ10回まで 0 K ) 
♦支払い回数1回〜84回 •お払いは、8ヶ月先からでも 0 K // 


超低金利クレジット率 


回が 

3 

6 

10 

12 

15 

24 

36 

48 

60 

72 

手数お 

2.9 

3.9 

4.9 

5.4 

8.4 

11.4 

15.9 

20.9 

26.9 

34.9 


マイコン 

専門 

シヨツフ 



南口 

徒步2み 


がぶなれピー•アンド•エー 諸; 

干124東京都萬飾区新小ち2下目2番地2日号 日祭:/ 

巧 03-3651-0148( 代) 


営業時間 

平日： AMIO .’ OO 〜 PM 7:00 
日祭: AM 10:00 〜 PM 6:00 

イんノ 03-3651-0141 



P & A 巧本, 


>現を書留及びが斤巧込でお申し込みの方は、上化巧品の料をじ3%加 31 [の上でお申し込みください。粋し < は、お«おて•お問い合わせくださ V 


定 



グレードアップ差額表 

新品 

下取 

CZ-500CB 

(SOMdHD 内巧） 

CZ-510CB 

CZ-674C 

¥185,000 

¥ 巧3,000 

634C 

¥165,000 

¥233,000 

644C 

¥115,000 

¥1的，000 

623C 

¥205,000 

¥273,000 

653C 

¥2脉000 

¥323,000 

604C 

¥255,000 

¥293,000 

603C 

¥2城000 

¥323,000 

602C 

¥ 巧5,000 

¥323,000 

601C 

¥265,000 

¥333,000 

600C 

¥275,000 

¥343,000 

611C 

¥2插000 

¥323,000 

612C 

¥245,000 

¥313,000 

613C 

¥235,000 

¥303,000 

PC-9801RX2 

¥245,000 

¥313,000 

DA2 

¥215,000 

¥283,000 


通信販売お申し込みのご案内 


»巧り価椿…完動品•巧/マこュアル/付巧品の価巧です。 


•下取りの巧含…価巧は常にをかしていますので查をおを巧括で確認してください。 

(差巧は、 P & A 超化を利クレジットをご利用 < ださい〇) 

参*取りの場合…現品が巧き夕第、2日が内じな価*取を巧を連絡し振込み、又 
け*留ザ•お送り致 I *ナ 

♦近巧の方は P&A 本なじ直接お持ちください。即金じて¥1,000，邮〇までわ支ネムい致します。 


なか巧り '一 



を目夕夏のボ 












































































































スーパ—フアミ]ン100% 


5/28 6/11号 


全国の書店、コンビニエンスストアにて好評発売中！ 


定価380円(税込） 

隔週金曜日発売 

き頭任天堂スーファ S 最新作をが底紹介！ 

スーパーマリオコレクション，スーパースコープ対応ソフト，マリオとワリオなど 

ストリートファイター n ターボ新情報！ 

特韦 

を3回にわたる大巧企画 
ヴームの薑本はアクションヴームにあり！ 

SFC アクショングーム徹底研究 

第3部バカレアクション編 

'が春 最新 NES ソフトガイド 

里剣伝説2/ソード•ワールド SFC / シルヴァサーガ2/エストポリス伝記 

なんで巧するスーパーガイド （§) 新作 SUPER GUIDE 
ファイナルファイト2/ドラゴンスレイ—巧錐伝説 n / メガロマニア 


B 脚。 糊励が 月^靈 

►タガドライブ ◄ 


艮0000 2 P 


辟聲 

メガドラ RPG のが時がが< る！ 

シャイニングフォース n ， ぽっぷるメイル，ファンタシースター iv ，| 

サージングオーラなど最新メガドラ RPG の周 a をなる！ 

特巧！バンパイア八ンタ ー/ サンダーホータ 

MEGA-CD PRESS 

•シルフィード♦ナイトストライカー参 3 X 3 EYES 
BE メガホットメニュー 

♦ロケットナイトアドベンチズ垂エクスランザー参ガンスターヒーローズ 

ストリートファイター日ダッシュおじ込み付録 ULTRA SPECIAL 

ストリートファイター n ダッシュ 

COMPLETE GUIDE R 0 UND 1 CHARACTER FILE ソフトバンク出版ま業部 


お近くの幾店でお求めください 




























《を西品新品巧を巧化な > 

★シヤープ•シヤープ用ぶ《« (化»後«を後«、プリンター化）•言 ± ii ， NEC 常巧* I りない。 

★シヤープ•カシオボケコンを後«»り巧い oPAC の C . YHP •キヤノンも度り巧い。 

★ザ巧、企!•納入受け《ります。送料刖抖を。★上 E 巧品®冷には、ミ肖黄がはホまれてわりません。 
♦特価》及び資料をごホ2の方は、200円切手を巧おの上わが K ださい。 

通信お巧のお問いさせ、御を文は 

TELO 胤-化 - aoim 本店） FAX .0 做普6002 

参を業 時 曲/ 10 00 〜 19:00«« はをけ/ 9:00 〜 21:00 艺可•をが日/水 W 日 


SHARP SUPER EX 巨 SHOP 


アイヒ卜電テ株ぶ含な〒1ぉ巧京都八王子巿化野巧 560-5 



上化の広告な品は庙頭販売もしてわります。 


★ぶれはご化义の巧にわ間 t 、かわせドクい。 

★化脚のがな,は，すべて巧,品、が細巧村•きです。 

★れ i 供の I 巧ん I ,は光か讯，をして々りますが、ご化义の际 
は、か: t がの滿がのんおをザ削よたは、化り化 A で 
わ中し込みドさい。を商おクレジットでも巧ってわり主す。 
★わ中し込みの巧は必ずおぶホ巧を叫だしてドさい。 
★ I がん，,、お,明* L の節はごがかドさい。 

宙±銀巧八王子支巧（普）1752505 


全巧化 
国信売 

化海道から沖规まで 


X 6 8 0 3 0発売記, 


ブラザーエ業（株） 

パソコンソフト自動販売機 

/ソフトベンダー TAK 丘 RU_L 


体験版 


好評 
ご提供中 


ご提供価格¥し2 0 0円 

なんと、葉書サイズ （100 H リ XH 8 ミリ） 
まで印刷で^ま十。 

★ ニフテーサーブの 「 FTR I 
AL 」 にも登録してありま十。 



版下作成支援ブログラ厶 


Y 3 0 0 - A 


( _ X 6 80 30対応_ ) 

• 「 Y 3 0 0— A 」 け、 X 6 8 03 0 でもそのま 
まお使いいただけます。 

I お求めは パソつンシヨ ッブで） 

• 「 Y 300— A 」 は、お近くのパソコンシヨッ 
ブでお求めください。 

• " oh IX "1993/2巧号、’月刊アスキー"1993/4巧号 
じ蘭連記事がおが兰れていまナ。 

クへマダマソフト 

千891—01鹿 化島ボ柬谷ム兰 J — 白3 2-2 9 
TEL (0 9 9 2)6 8 — 2 2 8 6 
FAX (0992)69-6697 


德 忍己孤 30 

32bit PERSONAL WORKSTATION 



な巨目030 

本体+ キー ボード+マウス• トラックボール 

民巧イン置 

cz - sooc ^^^ 佩 ^^ HDH 

CZ-SIOCSB] 


14型カラーディスプレイ 

： Z- 60811 


•CZ-634C XBBOOOXVIo O ¥168,000 
CZ-674C X 助 000 COMPACT り ¥148,000 


> X 8 邮邮シ ij ース 
CZ -6 邮 C ¥40, 〇邮より 
BUG ¥邮.0邮より 
602 C ¥60,〇邮より 
603 C ¥67,〇邮より 
6的巳¥70.邮日より 
•FM TOWNS 

IE ® 漏 S をミル1が40巧00より 
_ ち:ミル gr io 巧日日ょり 

で巧邮より 

^ J 2 H 1 id 巧00ょり 
EOHJ 10巧0日ょり 
f 日 0 H 军 Til 5巧邮より 



♦巧品キーボードXVコンパク h 用 
¥ 6,000 

♦巧品キーボード TOWNS 
FMT K 日-201/2的 ¥4,500 


MBIT 

アイピット電テそホ巧含な 


n 


0 


ァイビッ h 特価セ—ル 


アイビツ h 特価セ—ル 
























































ASSESS 


for UB8000 


V 70 アクセラレータ （ VDTK - X 郎 K ) は、 32 ビット マイク 
□プ□セッサ V 70 CPU を高速クロック卽 MHz で使用し、さら 
に V 70 をサブ C 戶 U として浮を)ル数点演簿を巧ねせる AFPP 
(フ□—テイング.ポイン h . プロセッサ)を棵準塔載していま 
ず。これにより、より巧速な数値お扉が巧能となりまず。たと 
えばコンピュータグラフイックス、なかでちレイトレーシング 
には驚異的なパフォーマンスを発揮しまず。 

また、 V 70 の特徴である仮想記德、メモリブロテクシヨン、 
CPU レベルでのデバッグ機能などをサポー h 。 さらにオフシ 
ヨンの C コンパイラ （ VDTK - C - X 郎 K ) を使うと 、 Human 
即 k 上の C 香語で書かれたプログラムをほとんど修正なしで実 
行させることがでさ、効率のよい開発環境が提供されまず。 

余 V 70 アクセラレータポードは X 68030 上でも W か可能です。 



VDTK-X68K の仕様 

•V70 AF 戸戸 (// 戶 D7 巧 91) 

フローテ イング.ポイント.フロセッサ 

• V 70 CPU (； iPD 70 的の 
20 MHZ 32ピッ S マイクロプロセッサ 
♦メインメモリ （ DRAM ) gM バイ h 
同ーページ内のアクセスは No Wait 
•巧有メモリ （ SRAM ) 巧日 K バイト 
X 即邮〇との通信用 

♦併巧動作 X 郎邮〇と V 70 は、併巧に動作 
ずることが可能。 

データの受け渡し処理のために巧方向八 
ンドシェーク I / O ポードを猶 K 。 


同捆ソフトウェア 
♦アセンブラ 
参ゾンカ 

•ソースコー ドデバッガ 
参システムモニタ 
•フロートエミュレータ 
参コマンドシェル 

オプションソフトウェア 

参 C コンパイラ 

( VDTK - C-X 即 K ) 


価格 

参ボードパッケージ （ XV 附応） •オプションソフト （ C コンバイラ） 

VDTK - X 68 K . ¥248,000 VDTK - C - X 68 K . ¥68,000 

購入方法 

上記商品は当面の間、通信販売のみとさせて頂さまず。 

巧入ご希望の方は、住所、（社ち、所巧）氏名、電話番号をお知らせ下さい。 

を文»をおをりいたします。 

※製作：ボード：有限を社アク七ス ソフトウュア：ホ式を社ハドソン 


覇アクセス 


〒101東京都千代田区神田神イを町 1-64 
神保町協ネ日ビル 7 F 
巧03 (3233) 0200(代） FAX .03 (329 1)7019 


新しいマシンはすごく速いなあ……と考えている 
X 68000 ユーザのあなた、 V 70アクセラレ—夕 
ボ—ドををれていません か？. 

V 70アクセラレ I タボ—ドをスロットじ差し込めば、 
あなたのマシンは素巧らしいパフオ—マンスを持った 



コンピユ—夕じ变身します。 

ちょっと値段は富いけど、きっとそれ W 上の感動と 

興*を手じすることができるでしょぅ。 

さあ、あなたも V 70アクセラレ—夕で 

a 人や小人たちじ逢いじ巧きませんか？ 
























































































































パソコン/ワープロ通信ネットワークサービス 

J & PES ©™ 层 



論巧。巧口 画を 娜應/り, 

ST* 、玉 .L ' . ^ a r_ . 


第日回（ま）さん ID : JH 2514 邮 


今回ご登場願ったのは（ま）さん。 X 己曰□□□の豊かな表現力 
じ魅了されながらを、パソコン通信にはその魅力1^^上の楽しさ、 
面白さを感じるとおっしやる根っからのパソコン通信フアンです。 
深く深くパソコン通信を愛してくださっている（ま）さんにエツ 
セイのおで通信を活の極意について語っていたださました。 


基本データ 

■使巧の機種名：初代 X 郎日日日 

■主な所有周辺機器： Xst 日 r (八ードディスク） 

己 J -3 邮 J (プリンタ） ‘ MD - Sd 卵(モデム) 
■使用開始時期：19目7年ごろ 


■パソコン通信は巨大なコロニー。 

パソコンの使い方をまったくをえてしまラ。 

パソコン通信初期の目的は、 X 即 K といラユーザー数が限られ 
た機種のありとあらゆる情報を手にいれることにあった。また同 
じよラな境遇の人達にめぐりあラことにあった。 

ところが、実際に参加してみると、通信で経験したものはずべ 
てがまったく新しいことだった。そこには人が集まり、その結果 
一つの コロニーをお成していた。营なら長い時間とお金をかけて 
各地を転々とし、こラいラ経験をずるのだろラが、私は自宅じい 
ながら旅をしたことになる。（私は天答に到着したのだ！） 
パソコン通信は、パソコンを使ラ目的を大幅に変えた。それま 
での人巧コンピュータではなく、人巧人のコミュニケーシヨンが 
目的となったのだ。 

このことは、高速に（ X 日日じしては）グラフィックで綺麗な色 
を表示してみたり難解な計算式を解かしたりずるよりも、はるか 
に気分がよかったのだ。 

■あふれる巧親の必要な部分だけを 
おいしくがみ干ずことがませなのだ。 

パソコン通信のずばらしいところは、情報が無限にあり、本人 
が望めば「ナイアガラの滝」のよラに情報がねさだしてくるとこ 
ろ（人からの情報ち含めて)。 

しかし、こラなると、利用ずる方の工夫が必要になってくる。 
流れおちる「ナイアガラの清」を帽子でずべてをラけとめること 



がでさないよラに、必要な時に必要なだけの情報を受け取ること 


ルさいころに、 フアン タのプールでホざながら フアン タを飲め 
るだけ飲みたいと空想したりしてち、ある曰突然に適度の量が一 


パソ通を楽しくやっていくラちに、これらのことがらを知らず 
知らずのラちに身につけることになる。そして、その基本になるの 
は、人が人のつさあいであり、ちっとも重要なことは人間好さで 


「人と人とのコミュニケーション」、この本来人間のもっとも重 
要な機能をはたず「触れ合いの場」を提供してくれているのザ、 
J 这 P HOTLINE なのである。でさラるのなら、現在の親しみ 
やずさを維持し、発展を続けてちらいたいと思ラ今曰この頃である。 



が重要になるのだ。 


番美 K しいのだとさとることと同じだ。 


あることなのだ。 


J & 尸 HOT LINE への 
ご入会はスタータキツ K で。 




お求めは、下記のお店へ。又は現金塞望に 

て、¥3，00日+¥90し消費税3%)=¥3，090を 

事務局まであ送り下さい。 

すぐにスタータキ、ソ h をお送りします。 


おが]い合わせは- 

〒日56大阪巿浪速区曰本橋西 1-6-5 上新電お株式会社 
J 良戶 HOTLINE 事務局宛 TE し(邮 )63 卜巧21 


スタ-タキットのお求めは J を F 智巧ど巧。 


お谷店任 (03)34 犯-4141 
町田店 a (04 巧)巧-1313 
八王子店 0(0 が 6)26-4141 
立川店任 (04 巧)3日-4141 
兰曲店任 (04 巧)3卜6巧） 
おお店行 (045)313-6711 
本 If 木店 0(04 目の巧-日151 


ま田沼店 0(0474)72-5211 
越谷店 fi (04 的)目 6-1 巧1 
巧まインター店行(日日が6挑-3311 
じいがた1ばんお》(日巧) 241-37 り 
岳山店行(日 764) 巧-加33 
金お店 》([]762)9卜1130 
寺地店 0(0762)47-2524 


大須店な (0 日の巧 2-1141 
テクノランド任 (0 日）的 4-1 引1 
メディアランド 0(06) 的4-ほ11 
コスモランド〇(日 6) 634-3111 
U . S.LAND 任(日日） 634-1411 
ビジネスランド 0(06) 34 B -1 B 81 
离觀店 0(072 目)日日-12に 


くずは店 0(0720) 5日-日181 
千里中央店行 (0 B ) 日 34-4141 
巧津涅田店 0(072 日) 93-7 日引 
»屋川店行(日72日) 34-1 166 
巧方パイパス店任(日 720)4 日-12り 
巧井寺店 0(07 巧)3日-の11 
岸巧田店 a (0724)37-10 ai 


0(070)231-2111 
西畳店 0(07 犯) 71-1171 
伊丹店》(日7巧) 77-引01 
お路店任 (07 お)巧-に21 
京都寺巧店任 (07 日) 341-4411 
を都近鉄店任 (075)341-57 閒 
巧が山店 0(0734)2 日-1441 


巧が山南店 
学巧前店 
奈良1ばん館 
新大宮店 
郵山インター店 
田原本店 
脂本店 


0(0734)25-1414 
0(074 の 49-1411 
0(074 のの-1111 
行 (074 の3日-巧11 
0(07435)9 -巧21 
0 (07443)3-4041 
任 (096)3 閱 -7 邮〇 















SHARP 

. 目の讨けところか、^ 

な …;； --V 方 - 


U 68030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 


ピュア 32 bitMC 68 EC 030 搭載。 

クリエイティブパワーが花開 < X 68030 シリーズ。 



な力、身は、どちらも32ビット。 

プロセッサの未来を先取、;’先練されたアーキテクチャを誇る MPU MC 68110日シリーズを搭載。 
先駆のクリエイティブ•アビリティで使う人の創造性に応える68プールドへ、どうぞ。 


IXBBOOO 

PERSONAL WORKSTATION -XVI 


32 bit 内部演算処理ミ 16 bit 
潜を能力を秘めた X 68000 シリーズ。 



■お問いをわせは… 

がゎ一瓜な3さ《コンシューマーセンター西日本巧おを〒5が大阪巿阿イきが区泣;化町22巧22号任 (06) 621-1221 (大代巧）巧子檐器#が本部システム檐器を!*部〒5化大阪巧阿倍巧区長池巧22ホ22巧《(06) 621-1221 (大代巧） 
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